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I. UIIIYU JACTYP
Kupu

Tactyp V36ekucron Pecniybukacu Ipesunentununr 2017 it 7 heBpaigaru
“V36exncTon PecrnybnmKacHHE sfHaja PUBOMXIAHTHPUIN Oyimua Xapakariaap
ctparerusicu Tyrpucuna’ ru [1d-4947-con, 2019 #iun 27 apryctaaru “Onuii Tabaum
Myaccacajiapy pax0ap Ba Meaaror KaapJIapuHUHT Y3IyKCU3 MaJlaKaCUHU OLIUPHIILL
TU3UMUHU Kopuil otum Tyrpucuaa” ru [1D-5789-con, 2019 itun 8 okrabpnaru
“V3bekucron Pecry6bimkacu —omuit  TapiuM  twsumuan 2030 jimraua
PUBOKJIAHTUPHUII KOHUEHIMACHHA Tacaukiam tyrpucuna’ tu [1d-5847-con Ba
2020 #mn 29 oxrabpmaru  “Unm-panam 2030 #unraya pUBOMKITAHTHPHII
KOHLETIUICUHN TacAukiam Tyrpucuaa’tu [1P-6097-connu dapmonnapu xamaa
V36ekncron PecnyOmukacu Ilpesunentunmar 2012 jimn 10 mexabpmarm “Uer
TWUIApDHUA VYpraHuil TU3UMHHHU SHaJa TaKOMWJUIAIITUPHIL Yopa-TaadoupiIapu
Tyrpucuna’tn  11K-1875-con xamma VY36ekucton PecnyGimkacu Basupiap
Maxkamacuauar 2019 inn 23 cenTsaOpaaru “Onuii TaxIuMM Myaccacajgapu paxoap
Ba MeJaror KaJpJIApUHUHT  MaJlaKaCUHW  OIIMPUIN  THU3UMHUHU  sIHaJa
TAaKOMWUIAIITUPHUIN Oyinya KymmMua qopa-taaoupnap Tyrpucuga’tu 797-conmnu
KapopJiapuaa OeNriianrad ycTyBop Bazudasiap Ma3sMyHHIaH KeIUO YMKKAH X012
Ty3WwiIran Oynu0, y Onuil TaxJiuM Myaccacallapu IMeaaror KaJpJapuHUHT Kacoh
MaxopaTh Xamja MHHOBAIMOH KOMIETCHTIUTHHU PUBOXKIAHTHPHIN, coXara OHJ
WIFOP XOPWXKHUH Taxpubayiap, sHrd OWITUM Ba MaJlaKaJIapHU  Y3JIAIITUPHIIL,
IIYHUHTJIEK aMaluéTra >KOpHid OSTUII KYHUKMaJapyuHU TaKOMUJUIAIITHPHUIITHA
MaKcaa KUJIaau.

Xo3upru naepza “TexHoJIorusira acoCIaHral TUJ YKUTUIT MOAYJIU AYHEHUHT
0apua pHUBOXIIAHTaH Mamulakariapuia Oapya TabiIUM WYHATMIUIAPUHUHT acOCHUM
dbynaamentan ganuaan oupura aitmanu6 ynrypras. Ly ca6abnu, 6y dan OuzHUHT
MaMJIaKaTUMU3 TabJIUM COXACHTa KUPUTHIIMIIHTA KaTTa Y5THO0p KapaTUIMOK/IA.

Ymby ykyB mactyp “TexHosiorusira acocjiaHraH TWJI YKUATUILX axO0opoT-
KOMMYHUKAITUSI TEXHOJIOTHSUIAPU Ba yJapJaH 4eT TUIMHU YpraHuiiaa GhouIaiaHul

acoclapuHM  y3uja My)KaccaMmJlalUTHpraH Oyim0, yHOA Typiau KOMIIIOTEp
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KypwiManapu OwiaH WHIDIall, coxXara o axOOpOoTHM KaiiTa WIUIam ycyl Ba
BOCUTAJIApH, 3aPYpPUM NACTYPUM TAbMHUHOTIIAP, TYPJIM KYPUHHILJATH XyAOKaTiap,
rpaduka, ayio Ba BHJEO MaTepUaUIapHU Tai€piail Ba UIUIOB Oepuil, MHTEpHET
TapMOFU Ba YHJaH (oWJaNaHuIl KYHHKMaJapy, MYJbTUMEINA TU3UMIIAPU YUYyH
JACTypuil BOCHUTaiap, 4eT TWUIAPUHU Ypraruiiia MYyJIBTUMENWAHW KyJulall, 4eT
TWIMHU YpraHuljga TypJid KOMITIOTEPIM yCyJl Ba BOCUTaJIapAaH (oiaagaHuIl KaOu
OMIMM Ba KYHHMKMa XOCWJI KWIMIITa WYHANTUPWITaH MaTepuaiap akC STHPHUIITaH.
VYHzia MOJTyTHU Y3IaIUTUPHUILIHY HA30paT KWIMII XaMaa OaXOJIalIHUHT KYpCaTKU4 Ba
ME30HJIapUHU OeNTriallga XaM PUBOXKIIAHTaH MaMJIaKaTiaap METOIUKACH >KyMIIaJiaH,
bytok bpuranusanunr NILE yHuBepcuTeTn MeToauMKacH1aH (porgamaHIIH.

Bynnan Tamkapy MaxcynoTiapHU om0 Oopullia XO3Upru mnaitna KarTa
axaMusT KacO 3THO OopaéTraH WIFOp MEAArOTMK TEXHOJOTWsIapAaH (oiianaHu,
KYMIIQZIaH KWYMK TypyxJapAa UILall, KeWc cTaiu, akiui XyKyM KaOHu ycCyJlapHH
KEHT YKOPHI ITHILTa aXaMUAT KapaTUIITaH.

MoayJHUHT MaKcaau Ba Basupaiapu

Ax6opot Ba kommyHuKacusi TexHosorusiapu (AKT) 3amoHra xamnadac Tap3na
puBox1aHnO 6opmokaa. byrynru kynaa AKT KyHIanuK TypMyIll TAp3UHUHT Xap Oup
kabxacuaa OYIraHuaeK, TabJIuM TH3UMUIA XaM HaMoE€H. AKTHHHT Trn ypranuira
TaI0MK STUIITAH YHUHT TabJIUM TH3UMHUAa HAMOEH OYIMIIMHUHT SIKKOJI MUCOJLIapHIaH
oupuaup. AKT Ba Tun ypra"uiu coxaiaapu y3apo OUp-OupiIapuHUHT PUBOKHMTa 3aMUH
SApaTUIIMHA Hazapja Tyrtagurad Oyncak, AKTHuUHT Tun ypranum TH3UMHUAATH
MHTETPalUsCH TAOMUIA X0J1 XUCOOTaHaIH.

MaHHNHT MAKCAAW — THHIJIOBUMJIAPTa 3aMOHABUI aX00pOT- TEXHOJIOTUsIIapH
acociapy  OujaH  TaHUINTUPHIN, ODPUIIWITaH  IOTyKJIap Ba  ax0opoT
TE€XHOJIOTUSJIAPUHUHT UMKOHUATIIAPA MOXUATUHHU TYILIYHTUPHII Ba yJIapHU amajaa
TaTOWK DTHIIl KYHUKMACUHHA XOCWJI KWJIMITHAHT Ha3apuil Ba aMaJinii TOMOHJIAPUHA
YpraHuiiura iyHaITUPUITaH.

MdaHHUHT Ba3udacu - TUHTJIOBYMWIAPHU Ha3apuid OuiaMmiiap, TWI YpraHuil
caMapaJOpJIMTUHU  OIIMPHUINJA 3aMOHaBMM  axOOpOT  TEXHOJOTHsUIapHIaH

doitnananuin acocnapu, TAa ypranum yuyH CMapT-YKUTHII MYXUTH, 3JIEKTPOH
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XyXOKaTiap spaTHI Ba UIIUIOB Oepuill BocuTanapy, (haoiusar Joupacuia TakKIuMOT
SpaTHILl BOCHUTAJIapu OWIaH MILIAll, rpapuk axOopoTiapra WIUIOB OCPHUIIHUHT
3aMOHaBUM BocUTanapujaH (¢oilnanaHuil, YKyB aHUMAalMOH JaBXaJapHU
TaWEpIJAIIHUHT 3AMOHABUM BOCHUTANAPH, YKYB ayJIHWO Ba BUACO MaTepHUALUIAPUHU
spaTHIl Ba UILIOB Oepuil Bocutanapy, taxyumaa WEB-texHonorusinap ycyn Ba
BocuTanapujan ¢doigananum, Online VKyB KypclapHU WILIA0 YUKUITHUHT
3aMOHaBUM BocHUTanapujaH ¢GoinagaHuIl, YKUTHIIHUA OOLIKAPHIL TU3UMIIApU
OunaH unuUlanl, TWI KOMIETeHUUsACMHM puBoxiantupuinga AKTuu ypHu Ba
MOXMUSATH, y3JaITUPUIIHU HazopaT Kmimimga AKTHY Kyuram ycyi Ba BOCUTaIapH,
CEFR Ttamabnapu Oy¥inda MaTH KMWUMHIWK JapaXKaCMHU aHHWKJIAII, 3-TIOPTHOITHO
spartuil, TWHMIA0 TyMIMHUINTA KapaTwiran pecypciap (aymmo Ba  BHIEO
MaTeppualiap) OWJIaH HWIUIAII, TYpJId JacTypiiap acocuaa Tamaddys yctuma
unuiani, Oyuk TabauM MaHOagapu, MacodaBuil, BUpTyall, 103Ma-103 Ba Maco(daBuii
TabJIMM UHTETPALUACH, TUIITA OUJ MaXIyMOTIapuHA VIHTEpHET TapMOFHIaH U3JIall
TexHukanapu, OHmnaiid Ba odaitH Tun yprauui Mmanoanapu, OHIaiH 4eT THIWJard
MyXOKaMaJapHU TalIKWI S3TULI, MOOWJI Ba IUIAHIIET JacTypjlap OpKajlud THII
ypranum Oyiinya Hazapuil-amMaluid OWIMMIIApDHU Y3BUWJIMK Ba Y3JIYKCU3JIHUKIA
ypratuniaan udopar.
“TexHoJyiorusira acociaHraH TWJI YKUTUII MOAYJWHH Y3JIAIITHPUIL YKapaéHUJIa
amaJra omMpuiIaJurad Macajaiap JOMpacua THHIJIOBYH:
- TWI YKUTYBUWJIAPH YUYH MaTH Ba TAKAUMOT JACTypJapHHH;
- Mapxyan TwxopaT Ba Oenmyn  JacTypiiap  acocuga  MyJITHUMEIHa
MaTepHaUIapuHU SPATHIL Ba yiapaaH (oilialaHuIl XyCyCUSTIaApUHH;
- TUN YpraHuil caMapaJopJIMTMHU  OIIMpHIIJA 3aMOHaBUM  axOopor
TEXHOJIOTHUsIIapuAaH (oiiiaTaHuIl yCyJ Ba BOCUTAJIADUHU OWIINLL,
- PakamuM TeXHOJIOTMSUIADHUHT UMKOHUATIApPH Ba MyaMMOJIApHUHH;
- brnengen (apamam) TawIMMAa ayJAMTOPHs Ba  YHAAH  TallKapujaa
TEXHOJIOTUSIHUHT YPHU;
- Tua yprauu yayH CMapT-YKUTUII TypJiapy Ba BOCUTAJIApH;

- TWJI YPraHUIl Ba YKUTHILA MYJITUMEIMAIaH camapaiiy (ponjanaHuIlHu;
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- rpaduk axObopoTiaapra UIUIOB OSPUIITHIHT 3aMOHABUI BOCUTAIAPU XaKUA
Omsammuiapra 3ra Oyiuiy,;
TuHrn0BYM:
- YKYB aHMMAalMOH JaBXaJapHU TAUEPJIAIIHUHT 3aMOHABHUA BOCHTAJIAPWIAH
dhornananui;
- YKyB ayAMo Ba BHUJEO MaTepUAIUIAPUHM SIPATHUILI Ba WILIIOB OepHIll
BOCHUTaJIapy OMJIaH WIUIAIIHY OMJIMIIY Ba yiapJaH oiiganaHa oOIuIIH;
- rtabaumaa WEB-texHonorusiap ycyn Ba BocuTallapujiaH GhoHIaIaHUITHA
OMIHIII,
- online yKyB KypcllapHH HIUIA0 YUKHWITHUHT 3aMOHABHI BOCHTAApPHUIaH
ol nananuI;
- YKUTUIIHU OOLIKAPWII TU3UMJIApHU OWJIaH MIUIAIl KYHUKMAcHUra sra OYIIviI;
- TWJI KOMIETEHIUsICUHU puBOkIanTupuiia AKTHu kynanmr,
- y3namrrupuiiHU Hazopat Kuiuiga AKTHU KynanHn OUmuinm Ba yiaapiad
dolinanana oJMIIIH;
- CEFR tanabnapu 6yiirya MaTH KUMUHIUK JlapaKaCUHU aHUKJIAIII,
- e-nopTdoauo SpaTuld,
- Tuarna® TymwHMINTA KapaTwiarad pecypceinap (ayamo Ba  BHUEO
MaTeppuaiap) OWIaH UILIall KyHHKMaaapura ara OYIIuI;
- Typmu mactypaap acocuaa tanaddys ycTu1a Uilanm,
- Oumk TabauMm ManOanmapu, macodaBuii, BUpTyasl, 103Ma-t03 Ba MacodaBuid
TaxJIMM UHTETPALUSICUHU TaXMUHIIAL KYHUKMacuza 3ra Oy Iuii;
Moay/iHM TAIIKKJI 3THII BA YTKAa3WII OyiHM4Ya TaBCUsLIap
“TexHoyiorusira acoclaHraH TWI YKUTUII ~MOIYJIM Ha3apuid Ba aMalluii
MaIIFyJIOTIap MAKIuAa 0JIu0 OOopuIIaIu.
Monynan YKUTHII KapaHuAa TabIUMHUHT 3aMOHABUN METOIIapH, ax0opoT-
KOMMYHUKAIHS TEXHOJIOTUSIIApH KYJTAaHWINIIY Ha3ap/a TyTUJITaH:
- Japcliiapia 3aMOHaBHI KOMITIOTEP TEXHOJOTHUsIIapy €plaMujia MPe3eHTAIlMOH Ba

3JICKTPOH-AHUIAKTHK TEXHOJIOTHUAIapaaH,



- YTKa3WIaJWraH aMaJui MaIIFyJIoTiIapAa TEXHUK BOCUTAJapAaH, JKchpecc-
CYpOByap, TECT CYPOBJIAPH, aKIUH XYKYyM, TYPyXJu (UKpJall, KHIUK TypyXJjiap
OwJiaH MILIall, KOJUIOKBUYM YTKa3MIll, Ba OOILIKA MHTEPAKTUB TAhJIUM YCYJUIAPUHU
KYJUTall Ha3ap/1a TYTHIAJH.

- Mopay/Hd Y3MalITHPHINIA JapCiIMK Ba O KyB KO JUIaHMajap, Mabpy3a Ba
aMajauii MAIFyJIoTiap MIUIAHMalapH, TapKaTMa MaTephayiap Ba 3JIEKTPOH
Marepuaiapaad (Qoiinananuinand. Mamrynotnapuna Akl Xyxy™m, Taposw,
ByMmepanr kabu menaroruk TEXHOJIOTHsUIApUIAH, KHYUK TypyXJjap MycoOakaiapu,
rypyxjiu (GUKpJIAII MeAaroruK TeXHOJIOTUSIIAPUHY KO JUTAIl Ha3ap/a TyTHIIA .

MoayJHMHI YKYB peskajarud 001mKa MoayJ/uiap Oujiad OOFIMKJINIH Ba
Y3BHIJIUTH

“TexHoyIOrMsATa aCOCIAaHraH THJI YKUTUIT MOJIYJIA Ma3MyHH YKyB peKaaaru
TWJI Ba TabJIUMIra UHTErpatuB €xaamys: [locT-meron aaBpu YKyB MOAYyJH OuiaH
y3BU OOFJIaHTaH X0JiJja MeAarorJapHUHT T KYHUKMaIapuHU Tanad Japa)kacuaa
KyJUIal OJIMII MAJIAKACUHHA OPTTUPHUIITA XU3MAT KUIAIH.

MoayJHUHT WIM-(aH Ba MILIA0 YHKAPUILAATH YPHHU

MoaynHuHT uiaM-(paH Ba MIUIA0 YMKAPUILJArd YpHU 3aMOHABUN axOopoT-
KOMMYHUKAIIUS TEXHOJOTUSJIAPH PeCcHnyOIMKaMU3HUHT Oapuya coxacura KupuO
Oopran Ba coxanap ¢aoausTHAa MyXUM YpuH TyTaau. bapua coxa Bakwiapu Ml
baonusTIapu caMapaJOpJIUTHMHU OENrMaoBYM OMWIUIApAaH Oupu Oy axOopoT
TEXHOJOTHsUIap  yCyl Ba BocuTanapu xucoOnanagu. Illy Ooucman xam
“TexHoyorusAra aCOCIaHral T YKUTUII MOIYJIU TUJI YpraHuil coxacuaa paoausr
oJin0 OOpyBUMIIAP YUYH aXOOPOT TEXHOJOTUSUIAPUHUHT TYPJIM BOCUTAJIAPUIAH KEHT

doitnananuia MyXuM poJl YiHaiIu.
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7. | Oportunidades y desafios de las ) ) )
tecnologias digitales.
Jami: 14 | 14 2 12

YKyB MaTepuaiap Ma3MyHH
1- Tema: Programas de texto y presentaciones para profesores de las
lenguas extranjeras.

Las TIC tienen un papel fundamental en cuanto a la innovacion pedagogica se
refiere y esto se debe a diversos motivos. Las TIC pueden contribuir a poner en
practica las premisas de los enfoques comunicativos Y, mas concretamente, de la
ensenanza mediante tareas; puesto que, promueven el trabajo colaborativo entre 10S
alumnos Yy proporcionan un contexto real y auténtico para las actividades propuestas.
Pensemos en actividades en las que l0s alumnos usan herramientas en linea como el
chat, el correo electronico, el foro o el blog para llevarlas a cabo.

De esta manera l0os alumnos adquieren y/0 aprenden la lengua de forma
comunicativa, significativa (existe una necesidad de comunicacion real) Yy
constructiva (resuelven tareas para lo cual adoptan un papel activo). Ademas, las
TIC favorecen la autonomia del estudiante y el conocimiento de si mismo. Este es
un importante argumento a favor ya que la tendencia actual en la educacion tiene
como uno de sus principales objetivos ensenar al alumno a ser cada vez mas
autonomo.

2 - La creacion y el uso de materiales de multimedia basados en software
comercial y gratuito.

El computador es una maquina disefiada para facilitar el trabajo y la vida
de las personas. Con ella realizamos calculos y disenos, escribimos textos
guardamos informacion, enviamos Yy recibimos mensajes, accedemos a cursos de
nuestro interés, navegamos en el Internet, entre otras Cosas.

3- Tema: Creacion de los materiales didacticos referidos al texto usando

diferentes programas.



en la actualidad existen herramientas muy utiles que nos pueden servir para
implementar el aprendizaje a distancia con nuestros alumnos, por lo que
podemos convertir esta contingencia en una oportunidad para explorar otras
alternativas de ensefianza. en este sentido, es recomendable familiarizarse con
estos recursos e identificar aquellos que mejor responden a las necesidades y
caracteristicas de nuestro contexto.

4 - Tema: Habilidades principales referidos al uso de internet, los foros,
conferencias, busqueda de las paginas web, creacién y analisis de las
paginas web.

Escribir un blog es similar a escribir un diario personal y el blogger tiene la
libertad de transmitir lo que desee y crea adecuado. Otra caracteristica propia del
blog es un caracter dialogico puesto que otros usuarios interaCtiian en
correspondencia a un tema, con lo que se comparten conocimientos (Salinas,
2011). Precisamente este caracter dialogico o la conectividad es lo que diferencia
un blog de un diario personal.

Los blogs originalmente no fueron creados con los objetivos didacticos, sino
mas bien los educadores empezaron a emplearlos en los contextos de ensenanza
(Salinas, 2011). Dado que la presente investigacion se centra en el uso del blog
educativo en la ensefianza de eLE, en el siguiente capitulo se presentara este tipo de
blog, es decir, se explicara el término blog educativo, su funcionamiento y el
potencial que tiene para la ensefianza.

5 — Tema: Trabajar con podcasts y experiencia de lectura y escritura en los
foros.

Trabajar con las nuevas tecnologias en la clase de espanol como lengua
extranjera es una necesidad que exige a los profesores ponerse al dia tanto en los
aspecCtos técnicos, como en la adaptacion de los enfoques pedagogicos al mundo
de Internet.

Entre las herramientas informaticas a las que se le puede sacar mas rendimiento
estan los cuadernos de bitacora 0 blogs. esta edicion on-line en forma de diario

permite fomentar el aprendizaje Colaborativo Yy el intercambio de experiencias entre
10



los alumnos. La posibilidad de acceder a un espacio en la web de manera sencilla e
intuitiva permite tanto a los profesores como a los estudiantes ampliar el aula de
espafiol hacia la red de Internet.

6 — Tema: Herramientas para Crear Y completar proectos a pequeia escala,
como planes de lecciones, materiales de aprendizaje electronico y diseio de
sitios web.

Recursos y Materiales educativos en el Proceso de ensefianza Aprendizaje.
Los recursos didacticos son una herramienta eficaz para impartir las cClases de
manera amena Y divertida. Son Materiales diversos que ayuda a facilitar la
ensenanza con el proposito de dar informacion al alumno.

Mientras el material didactico esta disefiado y producido para ensefar, un
recurso de ensefianza es Cualquier material 0 medio que podemos utilizar para
ensenar, pero que no ha sido especificamente disefiado para ello.

7 - Tema: Oportunidades y desafios de las tecnologias digitales. enseianza
mixta en la enseilanza de idiomas. el papel de la tecnologia en la audiencia y
aprendizaje mixto.

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) forman
parte de la cultura tecnologica que nos rodea y su gran impacto en todos los
ambitos de nuestra vida hace que cada vez sea mas dificil prescindir de ellas para
comunicarnos, relacionarnos y acceder al conocimiento. Crear materiales usando
herramientas de las TIC en la educacion las convierte en herramientas Capaces
de transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje Y la relacion entre el profesor
y sus alumnos. Por ello es importante que Su inCorporaCion no sea espontanea 0
azarosa, Sino que se sustente en un modelo pedagoégico.

AMaJIMH{ MALUFYJI0TJIAPHU TAIIKWI 3THII 0YiHM4Ya KypcaTMa Ba TaBCUsJIap

AMalnii MalIFyJIOTIapUHA YTKA3UIIAa KyHuJaru JIUIaKTUK TaMOWuuiapra
amaJll KAJIWHA/IH:

v/ aManuii MalIrbyJIOTIAPUHUHT MAKCAIUHH aHUK Oelruial OJIHIIL;
v/ YKUTYBUMHHHI WHHOBALMOH IEJAroruk (Gaoiausatd Oyiinya OMIMMIIADHH

YyKypAallTUPUII UMKOHUATIApUTa Tajgadanapaa KU3UKUII YHFOTHILL,
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v/ tanabaja HATWKAHM MYCTAKWJ PaBHMIIIA KYJIra KMPUTUII WMKOHHUATHHH
TabMUHJIAI; TATA0AHU HAa3apU-METOIUK KUXaTAaH Talépall,

v amanuii MalFyjnorTiapu HadakaT aHHK MaB3y OYHHCXa OMJIMMIIApHH

SKyHJIaI, Oamku TajmadaapHu TapOusIant MaHOau XaMIup.
JacTypHMHI axX00pPOT-METOAMK TABMHHOTH

Mopaynnapau  VKUTHIN >kKapaéHHAa HIUIA0 YUKWITaH  YKYB-METOIUK

MaTepuaiap, TeTUIIUTA coxa Oyinmua uiMuid KypHaiiap, HTepHeT pecypcnapu,

MyJIbTUMEINA MaxCyJoTJIapy Ba OOIIKa 3JIGKTPOH Ba KOFO3 BapUaHTAAru

MaHOanapaan GoigaTaHuIaIH.
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1. MOAYJJHU YKATHUILJIA ®ONIAJIAHAJNT AH UHTEP®AOJI TABJIUM
METO/JIAPH

Métodos de la ensefianza

Metodos, estrategias y estilos de enseifanza

*Estructura general
*Secuencia béasica ) Marco general de actuacion

*Intenciones educativas
*Procesos de aprendizaje

== Herramientas légicas

Que influyen &n Pue ombinarse
:; ado;?cndr}'ge Reflexion y para élaborar
eterminados : i ‘
Experimentacion Implican considerar:
' *Caracteristicas
*Caracteristicas f ’ del alumnado.
propias F<tiloc Fctratesciac *El contexto y
. o e

*Formas de ver [0 enfoques aprendizaje

personales

del docente) Impregnados por

Métodos y técnicas que ensefianza: constituen recursos necesarios de la
ensenanza; son los vehiculos de realizacion ordenada, metédica y adecuada de la
misma. Los métodos y técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente la direccion
del aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser elaborados los conocimientos, adquiridas
las habilidades e incorporados con menor esfuerzo los ideales y actitudes que la
escuela pretende proporcionar a Sus oentes.

Método es el planeamiento general de La accion de acuerdo con un criterio
determinado Y teniendo en vista determinadas metas.

Técnica de ensenanza tiene un significado que se refiere a la manera de
utilizar los recursos didacticos para un efectivizarian del aprendizaje en el educando.
Conviene al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar una meta.

Método de ensefianza es el conjunto de momentos y técnicas logicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje del oente hacia determinados objetivos. el
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método es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la ensehanza y del
aprendizaje y como principal ni en lo que atafie a la presentacion de la materia y a la
elaboracion de la misma.

Método didactico es el conjunto l6gico y unitario de los procedimientos didacticos
que tienden a dirigir el aprendizaje, incluendo en él desde la presentacion y
claboracion de la materia hasta la verificacion y competente rectificacion del
aprendizaje.

Los métodos, de un modo general y segun la naturaleza de los fines que procuran
alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:

1. Métodos de Investigacion: Son métodos que buscan acrecentar 0 profundizar
nuestros conocimientos.

2. Métodos de Organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y procuran ordenar
y disciplinar esfuerzos para que hay eficiencia en lo que se desea realizar.

3. Métodos de Transmision: Destinados a transmitir conocimientos, actitudes o
ideales también reciben el nombre de métodos de ensefianza, son los intermediarios

entre el profesor y los oentes en la accion educativa que se ejerce sobre éste ultimo.

g Modelo
Procesar
informacien ——
Estrategias
Control de
TSP directa B 7lr7\teractlvo
estudio <P -
Independiente Método
| Interaccién | contratos de aprendizaje :
[ oo ‘ % Investigacion . lectura \
| experiencia " debate", ‘
estudio |
‘ ‘ Competencias .
\ Desarrollo\ indirecto : independiente Bl /
personal | Imaginacion | |
focalizada | presentar Evaluar
\ /
simulacion \  pemostrar  Dirigir /7
estudlo /
Orientar
de casos ;
=10 —— ',;/

e —

Clasificacion General de los Métodos de ensefianza
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Veremos ahora la clasificacion general de los métodos de ensenanza, tomando en

consideracion una serie de aspectos, algunos de los cuales estan implicitos en la

Miétodos

« Commmeacton unidireccional
profesor-estudhante
o Transmusion de la mformacion

* Accion participativa v trabajo grupal

« Comumcacion multichreccional.
entre todos los participantes,

* Teorta humanista del aprendizaye

¢ Dingido a considerar las diferencias
individuales de log estudiantes

* Teoria de aprendizaje conductista y
la mstruccion  programada  de
_Skinner -4

\
* Situaciones  de  ensefanza  que
unplica  aprender  mediante  la
expetiencia directa o fuera del aula

J

propia organizacion de la escuela.

estos aspectos realzan las posiciones del profesor, del oente, de la disciplina y de
la organizacion escolar en el proceso educativo. L0os aspectos tenidos en cuenta son:
en cuanto a la forma de razonamiento, coordinacion de la materia, concretizacion de
la ensefianza, sistematizacion de la materia, actividades del oente, globalizacion de
los conocimientos, relacion del profesor con el oente, aceptacion de lo que ensenado

y trabajo del oente.

1. Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento

1. Método Deductivo: es cuando el asunto estudiado procede de lo general a lo

particular.

2. Método Inductivo: es cuando el asunto estudiado Se presenta por medio de

casos particulares, sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige
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3. Método Analogico 0 Comparativo: Cuando los datos particulares que se
presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusion por
semejanza.

2. Los métodos en cuanto a la coordinaciéon de la materia

1. Método Légico: es cuando los datos 0 los hechos son presentados en orden de
antecedente y consecuente, obedeciendo a una estructuracion de hechos que van
desde lo menos hasta lo mas complejo.

2. Método Psicolégico: es cuando la presentacion de los métodos no sigue tanto un
orden logico como un orden mas cercano a los intereses, necesidades y experiencias
del educando.

3. Los métodos en cuanto a la concretizacion de la enseiianza

1. Método Simbélico o Verbalistico: Se da cuando todos los trabajos de la clase
son ejecutados a través de la palabra. el lenguaje oral y el lenguaje escrito adquieren
importancia decisiva, pues son los unicos medios de realizacion de la clase.

2. Método Intuitivo: Se presenta cuando la clase se lleva a cabo con el constante
auxilio de objetivaciones 0 concretizaciones, teniendo a la vista las cosas tratadas 0
sus sustitutos inmediatos.

4. Los métodos en cuanto a la sistematizacion de la materia

1. Rigida: es cuando el esquema de a clase no permite flexibilidad alguna a través
de sus items loégicamente ensamblados, que no dan oportunidad de espontaneidad
alguna al desarrollo del tema de la clase.

2. Semirigida: es cuando el esquema de la leccion permite cierta flexibilidad para
una mejor adaptacion a las condiciones reales de la clase y del medio social al que
la escuela sirve.

1. Métodos de Sistematizacion:

2. Método Ocasional: Se denomina asi al método que aprovecha la motivacion del
momento, como asi también los acontecimientos importantes del medio. Las
sugestiones de los oentes y las ocurrencias del momento presente son las que
orientan los temas de las Clases.

5. Los métodos en cuanto a las actividades de los oentes
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a. Dictados

b. Lecciones marcadas en el libro de texto, que son después reproducidas de
memoria.

c. Preguntas y respuestas, con obligacion de aprenderlas de memoria.

d. exposicion Dogmatica

2. Método Pasivo: Se le denomina de este modo cuando se acentda la actividad del
profesor, permaneciendo l0s oentes en actitud pasiva y recibiendo los conocimientos
y el saber suministrado por aquél, a través de:

3. Método Activo: es cuando Se tiene en cuenta el desarrollo de la clase contando
con la participacion del oente. La clase se desenvuelve por parte del oente,
convirtiéndose el profesor en un orientado, un guia, un incentivador y no en un
transmisor de saber, un ensenante.

6. Los métodos en cuanto a la globalizacion de los conocimientos

1. Método de Globalizacién: es cuando a través de un centro de interés las Clases
se desarrollan abarcando un grupo de disciplinas ensambladas de acuerdo con las
necesidades naturales que surgen en el transcurso de las actividades.

2. Método no globalizado 0 de especializacion: este método se presenta cuando las
asignaturas Y, asimismo, parte de ellas, son tratadas de modo aislado, sin articulacion
entre si, pasando a ser, cada una de ellas un verdadero curso, por la autonomia 0
independencia que alcanza en la realizacion de sus actividades.

3. Método de Concentracion: este método asume una posicion intermedia entre el
globalizado y el especializado 0 por asignatura. Recibe también le nombre de metodo
por época (0 ensefianza epocal). Consiste en convertir por un periodo una asignatura
en materia principal, funcionando las otras como auxiliares. Otra modalidad de este
método es pasar un periodo estudiando solamente una disciplina, a fin de lograr una
mayor concentracion de esfuerzos, benéfica para el aprendizaje.

7. Los métodos en cuanto a la relacion entre el profesor y el oente.

1. Método Individual: es el destinado a la educacion de un solo oente. es

recomendable en oentes que por algiin motivo se hayan atrasado en Sus Clases.
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2. Método Reciproco: Se llama asi al método en virtud del cual el profesor
encamina a sus oentes para que ensefien a sus condiscipulos.

3. Método Colectivo: el método es colectivo cuando tenemos un profesor para
muchos oentes. este método no so6lo es mas econémico, Sin0 también MAs
democratico.

8. Los métodos en cuanto al trabajo del oente

1. Método de Trabajo Individual: Se le denomina de este modo, cuando
procurando conciliar principalmente las diferencias individuales el trabajo escolar
es adecuado al oente por medio de tareas diferenciadas, estudio dirigido o0 contratos
de estudio, quedando el profesor con mayor libertad para orientarlo en Sus
dificultades.

2. Método de Trabajo Colectivo: es el que se apoya principalmente, sobre la
ensenanza en grupo. Un plan de estudio es repartido entre los componentes del grupo
contribuendo cada uno con una parcela de responsabilidad del todo. De la reunion
de esfuerzos de los oentes y de la colaboracion entre ellos resulta el trabajo total.
Puede ser llamado también Método de ensefianza Socializada.

3. Método Mixto de Trabajo: es mixto cuando planea, en su desarrollo actividades
socializadas ¢ individuales. es, a nuestro entender, el mas aconsejable pues da
oportunidad para una accion socializadora y, al mismo tiempo, a otra de tipo
individualizador.

9. Los métodos en cuanto a la aceptaciéon de los ensefiados

1. Método Dogmatico: Se le llama asi al método que impone al oente observar Sin
discusion lo que el profesor ensefia, en la suposicion de que eso es la verdad y
solamente le cabe absorberla toda vez que la misma esta siéndole ofrecida por el
docente.

2. Método Heuristico: (Del griego heurisico = yo encuentro). Consiste en que el
profesor incite al oente a comprender antes de fijar, implicando justificaciones o
fundamentaciones logicas y tedricas que pueden ser presentadas por el profesor o
investigadas por el oente.

10. Los métodos en cuanto al abordaje del tema de estudio
18



1. Método Analitico: este método implica el analisis (del griego analisis, que
significa descomposicion), esto es la separacion de un tono en sus partes 0 en sus
elementos constitutivos. Se apoya en gque para conocer un fenomeno es necesario
descomponerlo en sus partes.

2. Método Sintético: Implica la sintesis (del griego synthesis, que significa

reunion), esto es, union de elementos para formar un todo.

METODO DE ENSENANZA INDIVIDUALIZADO Y
SOCIALIZADA

METODO DE ENSENANZA INDIVIDUALIZADO

Tienen como maximo objetivo ofrecer oportunidades de un desenvolvimiento
individual a un completo desarrollo de sus posibilidades personales.

Métodos p— Método
de W Plan
proyectos : Daltén

Técnica Método De
De I Ensefianza |
Winetka  / por unidades
Método de
Ensefianza
programada

Los métodos de ensenanza actualmente pueden clasificarse en dos grupos: los
de enserianza individualizada y 10s de ensefianza socializada.
Métodos de ensefianza Individualizada: Tienen como maximo objetivo ofrecer
oportunidades de un desenvolvimiento individual a un completo desarrollo de sus
posibilidades personales. Los principales métodos de ensefianza individualizada son:
Métodos de Proectos, el Plan Dalton, La Técnica Winnetka, La ensefianza por
Unidades y La ensefianza Programada.
1. Métodos de Proectos: Fue creado por W.H. Kilpatrick en 1918. Lo fund6 en el
analisis del pensamiento hecho por John Dewey, y su cometido fue el ensayo de una
forma mas efectiva de ensenar. Tiene la finalidad de llevar al oente a realizar algo.

es un método esencialmente activo, cuyo proposito es hacer que el oente realice,
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actae. es en suma, el método de determinar una tarea y pedirle al oente que la lleve
a Cabo. Intenta imitar la vida, ya que todas las acciones del hombre no son otra cosa
que realizaciones de proectos. Podemos encontrar cCuatro tipos principales de
proectos:

2. Proecto de Tipo Constructivo: Se propone realizar algo concreto.

3. Proecto de Tipo estético: Se propone disfrutar del goce de algo como la musica,
la pintura, etc.

4. Proecto de Tipo Problematico: Se propone resolver un problema en el plano
intelectual.

5. Proecto de Aprendizaje: Se propone adquirir conocimientos o habilidades

Las etapas del proecto son:

1. Descubrimiento de una situacion o relacion del proecto

2. Definicion y Formulacion del Proecto

3. Planeamiento y Compilacion de Datos

4. ejecucion

5. evaluacion del Proecto

2. Plan Dalton: Se debe a Helen Parkhurst, que lo aplico en la ciudad de Dalton,
Massachussets, en el aiio de 1920. Se basa en la actividad, individualidad y libertad,
y Su objetivo principal consiste en desenvolver la vida intelectual. Cultiva también
la iniciativa toda vez que deja al oente la oportunidad de escoger los trabajos y los
momentos de realizarlos. Dos de sus principales inconvenientes son: acentaa
exageradamente la individualidad y su caracter es esencialmente intelectual.

Otras particularidades del Plan son:

1. Conferencias

2. Boletin Mural

3. Técnica Winnetka: Debida a Carleton W.

eashburne, fue aplicada por primera vez en las

escuelas de Winnetka, Chicago. Procura
conjugar las ventajas del trabajo individualizado con las del trabajo colectivo, sin

perder de vista, empero, las diferencias individuales. La doctrina del método se basa
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en algunos principios esenciales. Contiene medidas que permiten al oente estudiar
solo y controlarse a Si mismo. Al finalizar la unidad el oente es sometido a un test
de control y de acuerdo a los resultados continuara adelantando en los estudios o
hara estudios suplementarios para vencer las deficiencias comprobadas.

4. ensenanza por Unidades: Llamada también "Plan Morrison" 0 ademas "Plan de
Unidades Didacticas", es debida a Henry C. Morrison. Guarda estrecha relacion con
los pasos formales de Herbart, que eran de modelo fuertemente intelectual. Los pasos
formales de Herbart eran: 1ler. Paso: Preparacion; 2do. Paso: Presentacion; 3er. Paso:
Comparacion; 4to. Paso: Recapitulacion o Generalizacion y 5to. Paso: Aplicacion.
Como henos dicho, las fases del Plan de Unidad de Morrison guardan mucha
similitud con los pasos formales herbatianos, veamoslos: 1. Fase de exploracion; 2.
Fase de Presentacion; 3. Fase de Asimilacion; 4. Fase de Organizacion y 5. Fase de
Recitacion. Morrison prevé tres tiempos para consolidar el aprendizaje: estimulacion
asimilacion y reaccion. Las dos primeras fases constituen para ¢l la estimulacion; la
tercera constitue la asimilacion propiamente dicha y por tltimo las fases cuarta y
quinta representan la reaccion.

Morrison establece los siguientes tipos de ensefianza, Segun su naturaleza, objetivos,
procesos de ensenanza y productos del aprendizaje:

1. Tipo Cientifico: Que se preocupa por la comprension y la reflexion.

2. Tipo de Apreciacion: Que presta especial atencion a los juicios de valor.

3. Tipo de Artes Practicas: Que se ocupa de la accion sobre elementos concretos.
4. Tipo de Lenguaje y Artes: Que atiende a la expresion por medio de la palabra
oral y escrita.

5. Tipo de Practica Pura: Que se ocupa de aspectos practicos de las diversas
disciplinas.

5. enseianza Programada: Constitue la mas reciente tentativa de individualizar la
ensenanza, a fin de permitir que cada oente trabaje segun Su propio ritmo vy
posibilidades. Su sistematizacion se debe a B. F. Skinner. Su aplicacion es apropiada

para los estudios de indole intelectual y sus resultados vienen siendo alentadores:
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casi de un 50% mas de los que se tienen con la ensenanza colectiva. La instruccion
programa Se puede efectuar con el auxilio de maquinas, anotaciones o libros.
Métodos de enseiianza Socializada: Tienen por principal objeto —sin descuidar la
individualizacion- la integracion social, el desenvolvimiento de la aptitud de trabajo
en grupo y del sentimiento comunitario, COmMo asimismo el desarrollo de una actitud
de respecto hacia las demas personas.

El estudio en Grupo: es una modalidad que debe ser incentivada a fin de que los
oentes se vuelquen a colaborar y no a competir. M.y H. Knowles dicen que las
caracteristica de un grupo son: 1) Una union definible; 2) Conciencia de Grupo; 3)
Un sentido de participacion con los mismos propositos; 4) Independencia en la
satisfaccion de las necesidades; 5) Interaccion y 6) Habilidad para actuar de manera
unificada.

Algunos métodos basados en el estudio en grupo: A continuacion se presentan
algunos métodos de ensefianza basados en el estudio en grupo. ellos son:
socializado-individualizante, discusion, asamblea y panel.

1. Método Socializado-Individualizante: Consiste en proporcionar trabajos en
grupos e individuales procurando, también, atender a las preferencias de los
educandos. Puede presentar dos modalidades:

Primera Modalidad: Consiste en seis pasos: Presentacion, Organizacion de
estudios, estudio propiamente dicho, Discusion, Verificacion del Aprendizaje e
Individualizacion. es aplicable sobre todo en los ultimos afos de la escuela primaria
en secundaria.

Segunda Modalidad: Comprende siete pasos que son los siguientes: Presentacion
Informal, Planeamiento, estudio Sistematico, Presentacion y Discusion, elaboracion
Personal, Verificacion del Aprendizaje e Individualizacion. Destinado sobre todo a
los ultimos anos de colegio y a la ensefianza superior.

2. Método de la Discusion: Consiste en orientar a la Clase para que ella realice, en
forma de cooperacion intelectual, el estudio de una unidad o de un tema. Hace
hincapié en la comprension, la critica y la cooperacion. Se desenvuelve a base de un

coordinador, un secretario Y los demas componentes de la clase.
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3. Método de Asamblea: Consiste en hacer que los oentes estudien un tema y los
discutan en clase, como si ésta fuese cuerpo colegiado gubernamental. este método
es mas aplicable en el estudio de temas controvertidos o que pueden provocar
diferentes interpretaciones. Requiere, para su funcionamiento, un presidente, dos
oradores COMO mMinimo, un secretario Yy l0s restantes componentes de la clase.

4. Método del Panel: Consiste en Ia reunion de varias personas especialistas 0 bien
informadas acerca de determinado asunto y que van a exponer SUs ideas delante de
un auditorio, de manera informal, patroCinando punto de vista divergentes, pero sin
actitud polémica. el panel consta de un coordinador, los componentes del panel y el

auditorio.
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I11. HASAPUHI MAIIFYJOTJIAP MABMYHHA
1-Mapy3a
Programas de texto y presentaciones para profesores de las lenguas

extranjeras

Actualmente, la definicion de procesador de texto es muy sencilla: es un

programa que permite crear, editar y modificar todos los aspectos de un documento

de texto sin tener que reescribirlo. esto inclue el cambio de tipografias, tamanos,

colores...

Tipos De Procesadores De Texto

@ Microsoft Word

Considerado como el procesador de textos mas completo de todos, el cual esta
patentado bajo la ponderada marca de Microsoft, esta trata de un programa en el que
es posible la creacion de textos con variadas caracteristicas.

Tomando en cuenta que el mismo brinda un sinfin de opciones para 10s usuarios,
siendo las mas famosas la inclusion de plantillas para la creacion de distintos
documentos, como informes, sintesis curriculares, folletos y panfletos, ademas de
ser posible la creacion de cartas, invitaciones y tripticos.

Este programa, ademas permite la creacion de diferentes tipos de letras,
presentaciones en los documentos, al poder rotarse la direccion de la hoja, Crearse
columnas, ademas incluirse vifetas, caracteres diferentes e imagenes, como también

tablas y graficos.

. Word perfect

Creado bajo la marca Word Perfect, pero actualmente patentado bajo la marca de
Corel, es catalogado el primer procesador de texto de la historia de la informatica,
el cual resulta compatible con cualquier version o programa.

Era comuin encontrarlos en las computadoras IBM, y actualmente puede coexistir en
ciertas versiones de Windows, o bien disponerse como software libre, lo que permite

al usuario su descarga y licencia sin contar con una licencia.
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Presenta una facilidad para el manejo de los archivos que tienen un tamafo grande,
corriendo con gran facilidad, motivo por el cual, es solicitado por aquellos que
utilizan archivos de gran tamafio, por igual, presenta una simplicidad para el manejo

de las tablas.

Block de notas

Bajo la firma de Microsoft se creé esta sencilla herramienta, que facilita la creacion
de documentos de forma rapida, el cual, facilita el almacenamiento de informacion
de modo libre (ya que no cuenta con herramientas que permita la creacion de algin
tipo de formato).

Sin embargo, guarda una importancia vital, en el area de la informatica, donde
desempefia una serie de caracteristicas notorias, al Servir como exportador de
archivos y almacenamiento de datos (suele emplearse COmo base de datos para la

creacion de paginas webs).

i

Googledocs Google Docs

Aplicacion disponible para Android e iPhone, la cual se presenta con gran
similitud a Microsoft Word, permite la creacion de documentos, insercion de
Imagenes, creacion de tablas como también, el guardado rapido de notas.
Tipos de los programas de presentaciones
Un programa de presentacion es un tipo de software 0 aplicacion informatica
utilizada principalmente para mostrar 0 exponer informacion mediante un conjunto
de diapositivas.
Tipicamente, un programa de presentacion inclue tres funciones principales:

1. Un editor que permite insertar textos y darle formateo.

2. Un método para insertar y manipular imagenes y graficos.

3. Un sistema para mostrar el contenido en forma continua.
Para editar 0 ejecutar una presentacion es necesario utilizar algun tipo de aplicacion
informatica instalado en la computadora 0 dispositivo movil, o0 a través

del navegador web.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Aplicaci%C3%B3n_inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
https://es.wikipedia.org/wiki/Dispositivo_m%C3%B3vil
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web

Power Point o PowerPoint es el nombre de uno de los programas mas
populares creados por Microsoft. Se trata de un software que permite realizar
presentaciones a través de diapositivas.

El programa contempla la posibilidad de utilizar texto, imagenes, musica y
animaciones. De este modo, la creatividad del usuario resulta decisiva para que las
presentaCiones sean atracCtivas y Consigan mantener la atencion del receptor.

Power Point forma parte del paquete de oficina Microsoft Office junto a Word,
excel y otros programas. Por sus caracteristicas, es la mejor opcion ofrecida
por Microsoft para dictar una clase, lanzar un producto 0 comunicar una idea ante
una audiencia.

Software en-linea

Presentaciones de Google es una aplicacion que te permite Crear

presentaciones online y darles formato, asi como trabajar con otros usuarios.
Cansg

Canva es una web de disefio grafico y composicion de imagenes para
la comunicacion fundada en 2012, y que ofrece herramientas online para crear
tus propios diseios, tanto Si Son para 0Cio como si son profesionales. Su método es
el de ofrecer un servicio freemium, que puedes utilizar de forma gratuita, pero con
la alternativa de pagar para obtener opciones avanzadas.
Sirve tanto para disenadores aficionados como para los mas experimentados,
incluendo su propio banco de imagenes y una serie de herramientas variadas. Si eres
un disenador experimentado podras obtener muy buenos resultados de forma rapida

y sencilla, y si eres un aficionado no necesitaras conocimientos para obtener

resultados decentes.
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https://definicion.de/programa
https://definicion.de/microsoft-office/

Canva ofrece una coleccion de 8000 plantillas gratuitas para 100 tipos de disefio con
multiples finalidades. También te permite hacer tus propios diseiios desde cero,
afiadiéndoles imagenes, otros elementos y textos. Para ello utiliza una interfaz en la
que solo tienes que mover con el ratén los elementos del menu a la composicion.
Entre los disenios que puedes crear con Canva tienes logos, posters y tarjetas de
visita. También puede crear flers, portadas, programas e invitaciones, asi como
folletos, calendarios, horarios, encabezados para correos electronicos vy
publicaciones para redes sociales entre otras muchas Cosas.
Pero esta web no sélo te permite crear los disenos, en el caso de que estés creando
el disefio para algo publico también le va a permitir comprar la impresion para
que se le envie lo que has disefiado. Por lo tanto, ademas de disefio también ofrece
servicios de papeleria.
Canva es lo suficientemente flexible como para hacer cosas simples como imprimir
tus fotografias, aunque debes recordar que no es una herramienta de retoque
fotografico, sino de composicion de imagenes para la comunicacion. esto quiere
decir quesi quieres editar una de sus fotos tendra que hacerlo en otra
aplicacion y luego subirla.

cQué son las TICs?

Las tecnologias de Informacion y Comunicacion (TICs) son el conjunto de
herramientas relacionadas con la transmision, procesamiento Yy almaCenamiento
digitalizado de la informacion. Un aliado del emprendimiento, tanto en nuevos
conceptos como en lo tradicional.

Las nuevas tecnologias en el area de didactica de lenguas han cambiado de modo
significativo diferentes aspectos de nuestra vida y han abierto la puerta a las nuevas
posibilidades en el aula de lenguas extranjeras. existen multiples aplicaciones y
plataformas virtuales que permiten a los docentes dinamizar el proceso de la
ensenanza Y motivar a l0s alumnos. Las nuevas tecnologias se han convertido en una
alternativa innovadora para el trabajo Colaborativo Y la interaccion de los estudiantes
fuera del aula. Se ha comprobado que el uso adecuado de las TICS permite

“potenciar sus conocimientos y desarrollar su capacidad adquisitiva de la lengua y
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de la cultura” (Carrion Pena 35). Asimismo, desde el punto de vista didactico, las
TICS ofrecen varias posibilidades de explotacion y de integracion de multiples
competencias que condicionan una adquisiCion exitosa de una lengua extranjera.

No cabe duda de que los discentes, denominados en varias OCasiones COMO
“nativos digitales”, consideran las nuevas tecnologias como una modalidad de
formacion atractiva y motivadora, que rompe con los esquemas didacticos
preestablecidos. Sin embargo, Somos conscientes de que el nivel de la competencia
digital entre los alumnos difiere en funcion del grupo. Por consiguiente, hemos
optado por el empleo de una herramienta de uso poco complicado y que no genera
problemas a la hora de realizar las actividades. el blog nos ha parecido un
instrumento que cumple con el requisito de sencillez y que, al mismo tiempo,
posibilita la comunicacion y el aprendizaje de la forma idonea e innovadora. en el
siguiente apartado vamos a abordar las principales ventajas del blog como
herramienta educativa.

Ventajas y desventajas de TICS en la clase de eLE

LRl En una sociedad la educacion superior es uno de los

Que ni siguiers se
— 3

motores de desarrollo econdomico y uno de los polos
de la educacion a lo largo de la vida, en las Gltimas
décadas ha aumentado la poblacion que solicita o
requiere ingresar a instituciones de educacion
superior como uno de los caminos que le permite

ascender en el nivel social.

El uso de las TICs en el aula tiene varios beneficios tanto para alumnos como

profesores:

Motivacion: El alumno se encontrara mas motivado si la materia es atractiva,
amena, divertida, si le permite investigar de una forma sencilla utilizando las
herramientas.

Interés: El interés por algunas materias es algo que a los docentes puede costar.
Sin embargo, el profesor que imparte la materia a través de las TICs hace mas
sencillo que el alumno tome mas interés por las diversas areas del conocimiento.




Interactividad: El alumno puede interactuar, se comunica, intercambia
experiencias. Esto enriquece en gran medida su aprendizaje.

Aprendizaje en “Feed Back”: Es llamada como retroalimentacion, es decir, es
mas sencillo corregir los errores que se producen en el aprendizaje, puesto que
¢ste se puede producir “justo a tiempo” aprendo, cometo errores y sigo
aprendiendo, sin necesidad de que el profesor esté pendiente de dicho proceso.

Cooperacion: Las TICs facilitan la realizacion de experiencias, trabajos o
proyectos en comun. Es mas facil trabajar juntos, aprender juntos e incluso
ensefiar juntos, si hablamos del papel de los docentes.

Comunicacion: La comunicacion es mas abierta y muy necesaria.

Autonomia: Con la llegada de las TICs el alumno dispone de infinito nimero de
canales e informacion. e

imagino que, a estas alturas de curso, todo el mundo lo sabe, pero es mejor pecar por
exceso que por defecto cuando Se trata de ensenar y de aprender.

Son las siglas de tres palabras: Tecnologias, Informacién y Comunicacion, La
web social se ha extendido a la vida privada de las personas que Se comunican a
través de Internet y, hoy en dia, la vida no se puede concebir sin el uso de Internet,
sobre todo para las personas que estan en activo. Para las personas mayores de 70
afios es mas dificil, pero algunas se atreven a usar el ordenador y navegar por
Internet.

Como docente, pienso que cualquier profesor podria contribuir a la innovacion
de la ensefianza de la escCuela en las aulas y via online, dependiendo de sus
conocimientos informaticos que deberian ir en aumento y dependiendo también del
proceso didactico.

Todo profesor, tiene que evolucionar al mismo tiempo que el progreso
tecnologico y social y deberia de aprender nuevas técnicas de programacion y de
ensefianza. Las TICS ayudarian a incorporar nuevos medios en los procesos de

ensefianza aprendizaje y deberia de haber cambios significativos en el rol del
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profesorado y de los alumnos ya que esto es muy importante para la organizacion de
los centros educativos. Por lo tanto, repito, habria que aplicar las nuevas tecnologias
tanto a la docencia presencial como a la docencia via online. Todos sabemos que la
comunicacion personal y directa es obviamente la mejor pero si nos podemos ayudar
con los medios multimediales, seria incluso mas positivo.

Teniendo en cuenta todo esto, yo creo que las TICS en la ensenanza del espaiiol,
hacen que dicho aprendizaje sea mucho mas atractivo y mucho mas motivador.

Las TICS ayudan al profesor y al alumno, siempre gque se sepan usar, POr €so
los profesores tendriamos que aprender muchisimas Cosas relacionadas con el
mundo de la informatica.

Las TICS ofrecen muchas oportunidades para mejorar el trabajo educativo en el
aula y al mismo tiempo ofrecen la ocasion de la educacion a distancia.

Las TICS estan relacionadas directamente con la palabra "innovacion™ y, creo
que toda innovacion significa un cambio de actitud en el profesor, mediante su uso,
con vistas a lograr un mayor progreso humano.

.Qué se puede hacer utilizando las tics en la ensefianza del espaiiol?

- Saber qué es la herramienta Wiki y saber usarla es un sitio de web que puede
ser editado por varios usuarios. €stos pueden asi crear, editar, borrar 0 modificar
el contenido de una pagina web, de una forma interactiva, facil y rapida; dichas
facilidades hacen de una Wiki una herramienta efectiva para un trabajo
colaborativo

Crear un blog

- Un blog, o en espafnol también una bitacora, es un sitio web periédicamente
actualizado que recopila cronologicamente textos o articulos de uno o varios
autores, apareciendo primero el mas reciente, donde el autor conserva siempre
la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

Crear una presentacion Power Point

Microsoft PowerPoint es una aplicacion desarrollada por Microsoft para

Windows y Mac OS, que permite desarrollar presentaciones multimediales. €S

ampliamente usada en el mundo empresarial y educativo. Microsoft PowerPoint es
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parte del paquete Microsoft Office. PowerPoint permite manipular texto, graficos,
videos y otros objetos, para la creacion de presentaciones multimediales. Por lo
general, las presentaciones son en forma de diapositivas con un orden logico. Suelen
utilizarse para proectarse en pantallas gigantes 0 televisores, aunque también pueden
ser impresas.
Crear un foro

Un foro representa a un grupo de personas que mantienen ConversaCiones mas o
menos en tomo a un tema en comun y especifico o bien cualquier tema de actualidad.
en todo foro aparecen las figuras del administrador Crear un Foro: Un foro
representa a Un grupo de personas que mantienen Conversaciones mas 0 menos en
tomo a un tema en comun y especifico o bien cualquier tema de actualidad. en todo
foro aparecen las figuras del administrador (Super usuario), moderadores Yy usuarios.
Normalmente en los foros aparecen una serie de normas para pedir la moderacion a
la hora de relacionarse COn otras personas y evitar situaciones tensas Y
desagradables. Si nos referimos a Internet por lo general los foros disponen de
formas de personalizar la apariencia a la que le resulte mas comoda al usuario e
inclusive algunas formas mixtas Son muchos los soportes disponibles para crear un
foro en Internet.

Como profesores de lenguas, nuestro papel es Contextualizar, O sea, pensar y
posibilitar maneras y oportunidades para que nuestros alumnos puedan hacer uso de
las tecnologias y puedan realizar practicas de letramientos dentro de sus contextos.
Y cuando tratamos de bletramientoss estamos refiriéndonos a los mas variados tipos

de letramientos que vengan a ser tutiles para ellos, incluso, el letramiento digital.

31



V. AMAJIU MAIIFYJIOTJIAP MASMYHHA

Leccion 1.

La creacion y el uso de materiales de multimedia basados en software

comercial y gratuito

Multimedia es un término que procede de la lengua inglesa y que refiere a
aquello que utiliza varios medios de manera Simultanea en la transmision de
una informacion. Una presentacion multimedia, por lo tanto, puede
incluir fotografias, videos, sonidos y texto.

La comunicaciéon multimedia facilita la comprension y el aprendizaje, ya que
resulta muy parecida a la comunicacion humana directa (Cara a cara). en una
conversacion, observamos al interlocutor (lo que seria equivalente a un video) y lo
escuchamos (audio) mientras aCompafa Sus palabras con gestos y movimientos
corporales (animaciones).

Un curso de espaiiol a distancia es un ejemplo de informacion multimedia. Ya sea
online 0 mediante un CD-ROM o0 DVD-ROM, el estudiante puede observar videos

para familiarizarse con el idioma, escuchar audios para aprender la pronunciacion,
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partiCipar de juegos interaCtivos con animaciones y leer textos con explicaciones
sobre gramatica y ortografia.

Sin duda el uso de estos atractivos e interactivos materiales multimedia
(especialmente con una buena orientacion y combin ados con otros recursos: libros,
periddicos...) puede favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje grupales ¢
individuales. Algunas de sus principales aportaciones son las siguientes:

- Proporcionar informacion. en l1os CD-ROM o al acceder a bases de datos a través
de Internet pueden proporcionar todo tipo de informacion multimedia e hipertextual
- Avivar el interés. Los alumnos suelen estar muy motivados al utilizar estos
materiales, y la motivacion (el querer) es uno de los motores del aprendizaje, ya que
incita a la actividad y al pensamiento. Por otro lado, la motivacion hace que los
estudiantes dediquen mas tiempo a trabajar y, por tanto, es probable que aprendan
mas.

- Mantener una Continua actividad intelectual. Los estudiantes estan
permanentemente activos al interactuar con el ordenador y mantienen un alto grado
de implicacion e iniciativa en el trabajo. La versatilidad e interactividad del
ordenador Y la posibilidad de "dialogar™ con él, les atrac y mantiene Su atencion.

- Orientar aprendizajes a través de entornos de aprendizaje, que pueden incluir
buenos graficos dinamicos, simulaciones, herramientas para el proceso de la
informacion... que guien a los estudiantes y favorezcan la comprension.

- Promover un aprendizaje a partir de los errores. el "feed back™ inmediato a las
respuestas Y a las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus
errores justo en el momento en que se producen y generalmente el programa les
ofrece la oportunidad de ensayar nuevas respuestas 0 formas de aCtuar para
superarlos.

- Facilitar la evaluacion y control. Al facilitar la practica sistematica de algunos
temas mediante ejercicios de refuerzo sobre técnicas instrumentales, presentacion de
conocimientos generales, practicas sistematicas de ortografia..., liberan al profesor
de trabajos repetitivos, monétonos y rutinarios, de manera que se puede dedicar mas

a estimular el desarrollo de las facultades cognitivas superiores de los alumnos.
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- Posibilitar un trabajo Individual y también en grupo, ya que pueden adaptarse a
sus conocimientos previos y a su ritmo de trabajo (por ello resultan muy utiles para
realizar actividades complementarias y de recuperacion en las que los estudiantes
pueden autocControlar Su trabajo) y también facilitan el compartir informacion y la
comunicacion entre los miembros de un grupo.

El computador

el computador es una maquina disefiada para facilitar el trabajo y la vida de las
personas. Con ella realizamos calculos y disefios, escribimos textos guardamos
informacion, enviamos Y recibimos mensajes, accedemaos a cursos de nuestro interés,
navegamos en el Internet, entre otras cosas.

Los microcomputadores 0 computadores personales (PC’s) tuvieron su origen
por la necesidad de facilitar la comunicacion por intermedio de una red, la mas
conocida se llama Internet. La parte fundamental en un computador es Su
microprocesador. Un microprocesador es "una computadora en un chip”, o sea un
circuito integrado independiente. Las PC’s son computadoras para UsO personal y
actualmente se encuentran muy difundidas en todas partes: oficinas, escuelas,
hogares, etc.

Hoy existen diversos tipos de micro computadoras, dependiendo del tipo de uso
para el que han sido disefiadas. Por ejemplo, tenemos: la PC (Personal Computer),

la Notebook, el PDA (Personal Digital Assistant) que €S una microcomputadora de

Computadores Personales, con ¢l gabinete upo - E
] *

munitorre, separado del monitor !- ‘

Computadores Personales Portatiles

"Laptop”™ o "Notebook" que estin disefadas para

poder ser ransportadas de un lugar a otro

"PDA™ computadoras pequenias (de bolsillo),

provistas de los aplicativos disponibles en una PC, y
disenadas también para almacenar los datos de Ia
agenda, citas, ¢l
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A continuacion describiremos los componentes 0 partes de un computador.
Partes de una computadora
El equipo (Hardware)
El hardware (equipo) es la parte fisica de una computadora. esta palabra se emplea
para designar todos aquellos componentes de la PC que son tangibles como son el
monitor, el cpu (unidad central de procesos), el “mouse”, la impresora, las

unidades de almacenamiento secundario (disquete, cd, dvd), etc.

Unidad de disco flexible

Disco Flexble

Impresora laser

CO-ROM

Lector de CD-ROM Teclado ST Ratén o mousa

El teclado
El teclado es un dispositivo de entrada que utilizamos para el ingreso de informacion
al computador y Se encuentra compuesto de 3 partes: teclas de funcion, teclas

alfanuméricas y teclas numéricas.

BLOO MAYUSCULAS

S5 ENTER

MAYULUSCULAS
R CD -

1€ TABULADOR

7 eI 13

v




El mouse

es el segundo dispositivo de entrada mas utilizado. el “mouse” 0 raton es
arrastrado en una superficie plana para maniobrar el puntero que aparece en la
pantalla del monitor.

el mouse tiene dos botones: izquierdo y derecho. Algunos tienen una rueda en
el centro que sirve para desplazar el puntero del mouse rapidamente. La accion de
presionar los botones del mouse se le conoce como “clic”.

el boton izquierdo del mouse sirve para validar una accion realizada
(“aceptar”) y el boton derecho sirve para desplegar los menus contextuales de los

programas.

PARTE FUNCION
1. Este es un aparato que permute visualizar la informacion que ze mgreza z la computadora, asi como
conocer 1a informacion que se obtiene de ella.

2. Dizpozitivo de particular mmportancia que principalmente sirve para mover el puntero o flachita para
facil ubicacion y desplazarse de lugar a lugar en los trabajos.

3. E: la tangeta de circuitos maz grande del computador. En ella 22 encuentran conectados el disco
duro, la umdad de DVD, la memona, =l procesador, las demds tanetas del computador, v loz buses
de comumicacion del computador.

4. Sirve para obtener impreso lo que desarrollamos en algin programa y lo que visualizamos a través
de la pantalla.

3. Dizpoattivo que utilizamoz con la finalidad de digrtar datos v de esta manera dialogar con la
computadora.

= 6. E: un dizpositvo de almacenamiento permansnte de la mformacion. Cuando ze encuentra

trabajando en algin programa usted pueds guardar los archivos en este medio de almacenamiento.
a : Q !

E= una caja por donde entra la almentacion de energia del computador, y convierte 2l voltaje que

-

DO LR
'dn entra al computador en un voltaje apto para loz circuitos del computador.
- - 8. Es un almacen temporal de mformacion. Mientras trabajamos an el computador podemos trabajar
S Do | en ella Sin embargo, 21 el computador se reinicia, o se apaga pardemos toda la informacion y lo que
l l I l 3 hemos trabajado en el programa qua estamos trabajando.
(ofe]| T—

9. Ests ez el corsbro del computador, realiza mullons: de operacionss por zegundo, ¥ smeroniza
muchos procesos el computador, v divide las tareas y las realiza al mizmo tiempo para que parszean
que no son mterrumpidas, smo contimias.
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Los Programas (Software)

el software (programas) es la parte logica y se utiliza para identificar los
programas, que son intangibles y s6l0 pueden emplearse a través de la computadora,
instalandose en ella e ingresando informacion, para desarrollar diversas tareas COmo
son el redactar informes o cartas, hacer cuadros, fotos, etc. Dependiendo de la

necesidad del usuario, tenemos los siguientes programas:

Microsoft Word: Es el editor de textos mas usado en Ia

actualidad.

Microsoft Excel: Hoja de calculo, diseiada para realizar

calculos, cuadros, etc.

Microsoft Power Point: Disefiado para realizar

presentaciones multimedia.

Microsoft Access: Disenado para crear una base de datos
que almacene sistematicamente abundante y variada

informacion.

CorelDraw o Photoshop: Es una
herramienta de diseno grafico para la

edicion de caratulas, revistas, libros, etc.

Como ingresar a un computador
Para que un computador funcione necesita tener instalado un Sistema Operativo, 10S
mas conocidos son DOS, Windows, Linux, entre otros. el Sistema Operativo es ¢l

programa mas importante de una computadora, ya que Se encarga de conectar el
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software (programas) y el hardware (equipo) para que los programas funcionen.

entre los diferentes sistemas operativos tenemos:

Estos dos sistemas operativos pertenecen a Microsoft, pero existen otros como
“Apple Macintosh”, “OS/2” de IBM, “UNIX” de los laboratorios Bell, “Linux”
desarrollado por Linus Torvalds, etc.
A continuacion describiremos co6mo ingresar a un computador:
Inicio de sesién
Para iniciar una sesion en un computador con el sistema operativo Windows 98

0 XP (los comanmente usados) seguiremos los siguientes pasos:
El primer paso basico para iniciar 0 ingresar a una Computadora es poner en
funcionamiento el equipo, para ello debera presionar el boton de encendido que se
encuentra en el CPU (unidad central de procesos).

Al encender el computador, el sistema operativo que esta instalado cargara
automaticamente — en este caso trabajaremos con Windows XP — y mostrara la
siguiente pantalla, donde usted debera hacer “clic” sobre su nombre de usuario o el

ICONO representativo:

Hacer “clic” F 2
sobre &l —
nombre de Windows

usuario Pary comanzar, haga clic on wu nombre
e usLaio

faq Ana Trujlio Sudre:
{wp

m Mara Rodrigues

@ Apagar equipo
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Note que una computadora puede ser usada por varias personas; para ello el
Windows le permite crear cuentas de usuarios diferentes para el uso

personalizado de cada uno de ellos.

A continuacion debera ingresar su clave 0 Contrasefa Yy presionar enter 0 puede

arrastrar el puntero del mouse hasta el icono de aceptar y hacer clic.

Hacer “clic”
— ] sobre el icono

Windows aceptar

Para comanzar, haga chc en su nombre
de usuario
A ’ Ana Trujillo Sudrez

Maria Rodnguez

| eoeesscees [

)| Apagar equipo

Automaticamente el sistema se inicializara y mostrara la pantalla del escritorio
de Windows, donde encontramos algunos de los iconos de los programas

instalados en el computador:

El escritorio de Windows es la parte donde se alojan los iconos de los programas
instalados en la Computadora. Si desea acceder a algun programa, solo bastara

con hacer doble “clic” sobre el icono del programa deseado.

Cerrar sesion 0 apagar el equipo

Finalizar nuestro trabajo con el computador es sumamente sencillo. Aqui se le
indica a usted los pasos a seguir:

Cerrar sesion de usuario en Windows

Esta opcion le permite cambiar la sesion de usuario, pero no apaga el equipo.
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Cerrar todos los programas activos que esté utilizando, por ejemplo: Word, excel,
Power Point, etc. Recuerde guardar los archivos creados, porque de lo contrario
perdera su informacion.

Una vez que haya cerrado todos los programas activos, debera hacer “clic en el
icono del Menu de Inicio:

Hacer “clic”
sobre el mend
Inicio

1

¥ L Adobe Acrobat 7.0 @ Ayuda y soporte b

Professional
')

Todos los programas D L

Si desea cambiar de usuario, debera hacer clic en el icono Cerrar Sesion:

= 2003 (3 pane de contre
. . Hacer “clic”
@ M&rgso SR, Configurar &::? y sobre el icono
> amas erminados o
A et o8 Cerrar Sesion
E  EPSON | o Impresoras y faxes
O PSON Scan =
§ A Adobe Acrobat 7.0 @) Ayuda y soparte técric
. Professional

l.)Buscer

Todos los programas D =] Eecutar.

m” @ Gmal - Inbox (1) - Wi... | @ Google - Windows Int.., |

Apagar el equipo
Si desea apagar el equipo definitivamente, debera repetir el paso anterior 1 y luego
hacer clic en el icono Apagar equipo.
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23] 2003
=53] Microsoft Office FrontP D’ e Hacer “clic”

: cr ice age Configurar acceso y M
I@ 2003 B e abaie sobre el icono

WA Apagar Equipo
% EPSON Scan g Impresoras y faxes
_ Adobe Acrobat 7.0 @) Avuda y soporte técrico
___ Professional <

Para suspender el trabajo momentaneamente, debera hacer clic

sobre ¢l icono de Suspender:

Para apagar ¢l computador, deberd hacer clic sobre ¢l icono

Apagar:

Si desea continuar ¢l trabajo, debera hacer clic sobre el icono de
Reiniciar:
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Leccion 2

Creacion de los materiales didacticos referidos al texto usando diferentes

programas

Crear, enviar 0 modificar documentos son tareas que pueden practicarse en

cualquier parte Y, en la actualidad, mucho mas gracias a smartphones Y tabletas.

@Lo mejor de usar Google Drive como editor de texto es su integracion en
diferentes plataformas. Porque no solo podremos tener Google Drive en el
ordenador, como ya todos sabréis, sino en cualquier movil o tablet Android. es decir,
que en el momento de tener que editar un texto podemos usar nuestro movil, sobre
todo si son retoques minimos 0 en una edicion rapida para salir del paso. Y también
una de las ventajas que ofrece crear y editar un texto en Google Drive (y no
directamente en las aplicaciones para PC de Documentos de Google, por ejemplo)
es que lo tendremos siempre guardado Y sincronizado en la nube, conservando una
copia de seguridad vital sobre todo si se trata de documentos importantes de trabajo

o docentes.

‘ﬁ Cuando tengamos instalado Google Drive en nuestro ordenador solo tendremos
que crear un nuevo documento de Google y comenzar a escribir y editar nuestro
nuevo texto. es una herramienta muy practica y sencilla y, como te comentabamos,
tendras tu documento siempre a buen recaudo en cualquier aplicacion de Google

Drive a la que ingreses con tu cuenta de Google.
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"ﬁ Tikatok es una aplicacion en linea que permite de forma muy sencilla la creacion
de libros virtuales que contengan imagenes y textos. el resultado se puede guardar 0

compartir. Requiere registrarse Y el registro es gratuito.

@ Generador de textos con huecos (palabras 0 silabas) para Completar
(Olesur.com). Basta con elegir el tipo y tamano de letra, escribir o pegar en el primer
casillero el texto que se desea trabajar e introducir en el segundo casillero las palabras
0 silabas que se omitiran en el ejercicio. Genera un documento en formato PDF listo

para su impresion.

‘ﬁ Generador de tarjetas de vocabulario en PDF (Personal education Press).
esta aplicacion genera de forma muy sencilla tarjetas de vocabulario
personalizadas que se pueden imprimir y posteriormente cortar para utilizarlas
en juegos y actividades (las instrucciones estan en inglés pero los textos de las

tarjetas admiten tildes y efies). https://www.educationalpress.org/

"ﬁ Generador de ejercicios de caligrafia (mclibre.org). Permite elegir idioma
(espanol, catala, inglés, francés o gallego) escribir el enunciado, pie de pagina y texto a
practicar, elegir el tipo de pauta (Montessori, linea simple o cuadricula), el nimero de

lineas y el tipo de letra. Genera hojas de caligrafia en formato PDF.

‘ﬁ Wordle es una herramienta que convierte un texto libre o el texto que
contiene una web determinada en una nube de palabras. Una vez escrito el texto
o elegida la URL que vamos a utilizar, podemos elegir un disefio que se ajuste a
nuestros gustos o necesidades segun los colores, la disposicion y direccion de las
palabras y el tipo de letra. Por tltimo, podemos imprimir el resultado o copiarlo e
insertarlo en una web.

http://www.wordle.net/

@ Generador de dados con imagenes y palabras (Tools for educators). esta
aplicacidn crea dados para recortar y montar con vocabulario o con vocabulario e

imagenes. Funciona seleccionado las imagenes y escribiendo las palabras que se
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desean. Ideal para realizar juegos de comunicacion como los que se describen en

esta pagina (en inglés). Recurso visto en el blog: rocio mendez PT.

https://www.toolsforeducators.com/wordsearch/

‘:ﬁ Generador de cartones de bingo de numeros en PDF para imprimir.

http://www.pinisoft.com/

‘ﬁ Generador de fichas de dominé con palabras e imagenes_(Tools for educators).
esta aplicacion genera fichas tematicas de dominé que incluen palabras o frases y una
imagen en cada ficha. Tras seleccionar uno de los temas del mena general, Se pasa a
personalizar las fichas seleccionando una imagen Yy escribiendo el texto que la
acompanara (admite textos en varias lenguas). en cada pagina se generan 10 fichas. La
aplicacion esta en inglés pero es muy sencilla de utilizar y se pueden escribir tildes y

efies. http://www.toolsforeducators.com/dominoes/

@Motivator. Generador online de poésters de motivaciéon partir de fotos
guardadas en el ordenador o alojadas en Internet (Flickr, Facebook, Photobucket,
URL). Permite recortar la imagen seleccionada, elegir la orientacion (retrato o
paisaje), afiadirle varios tipos de marcos, seleccionar el color de fondo del poster,
escribir el titulo y editar la frase que acompafiara a la imagen. el pdster generado
se puede guardar en el ordenador, enviar por correo, insertar en una web, foro o
blog, etc.

Una herramienta es un instrumento que permite realizar ciertos trabajos. estos
objetos fueron disefiados para facilitar la TIC es el acronimo de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, asi que, por lo tanto, podriamos decir que
las herramientas TIC abarcan ese conjunto de tecnologias que han sido desarrolladas
para manejar informacion y comunicarla de un sitio a otro. realizacion de una tarea
mecanica que requiere del uso de una cierta fuerza.

Las herramientas TIC o0s ofrecen tanto a ti como a tus alumnos multitud de
posibilidades para facilitar el aprendizaje colaborativo, un enfoque didactico

con grandes ventajas para los estudiantes. Por ejemplo, un blog puede convertirse

en un diario de trabajo perfecto para registrar cada avance, el chat es un método
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de comunicacion rapido y eficaz para opinar U organizarse, Y un wiki permite
mostrar l0s resultados del trabajo de manera organizada y sencilla. Ademas, hay
entornos especialmente disefiados para trabajar de forma colaborativay
aplicaciones que permiten hacer lluvias de ideas online, crear murales
cooperativos o establecer calendarios compartidos. Hemos recopilado 25 de estas
herramientas, con diversas aplicaciones, que te resultaran muy utiles para que tus
alumnos trabajen de forma colaborativa dentro y fuera del aula el préximo
Curso.

en la actualidad existen herramientas muy utiles que nos pueden servir para
implementar el aprendizaje a distanCia con nuestros alumnos, por lo que podemos
convertir esta contingencia en una oportunidad para explorar otras alternativas de
ensefianza. en este sentido, es recomendable familiarizarse con estos recursos e
identificar aquellos que mejor responden a las necesidades y caracteristicas de

nuestro contexto.

Leccion 3
Habilidades principales referidos al uso de internet, los foros, conferencias,

busqueda de las paginas web, creacion y analisis de las paginas web

o

el trabajo diario en el aula impulsa a un desarrollo profesional; lo que se pretende
mostrar en el taller es como nuestra competencia digital se puede y debe desarrollar
desde el aula y con ayuda de nuestros alumnos y sus necesidades. en el taller se
analiza, a través de una experiencia real con estudiantes, el uso del blog en la clase
de eLE vy las distintas funciones que puede tener: como porfolio, como lugar para

compartir conocimientos, etc. Se muestra, por un lado, como el uso del recursos
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digitales puede ayudarnos a usar material mas motivador con el objetivo de
conseguir una ensefianza Yy aprendizaje mas eficaz, ademas de ofrecer ideas de como
aprovecChar el potencial didactico de diferentes herramientas y recursos tecnologicos
que tenemos a nuestro alcance y que se pueden usar en un blog de clase. Por otro
lado, otro objetivo es el de promover e impulsar, a través del ejemplo practico que
se muestra en el taller, el uso de las TIC en el aula por parte del profesor para el
desarrollo de su competencia digital y la de sus alumnos, Yy mostrar c6mo me sirvio
personalmente la experiencia del uso del blog de clase para lograrlo.

Hoy en dia es muy importante saber qué es un blog y para qué sirve, ya que los
tiempos han cambiado Yy la presencia online es esencial en toda estrategia personal
Yy Corporativa.

Primero de todo voy a explicar la definicion de un blog para que entres en
materia.

Un foro es un tipo de reuniéon donde las personas conversan Yy opinan sobre un
tema que les interesa. en el foro se genera una discusion, dirigida por un moderador
que interviene para que sea ordenada. Actualmente, el foro también se desarrolla de
manera esCrita, pues en internet existen numerosos sitios web que albergan foros
virtuales.

Principales caracteristicas del foro

[JJ Participa una gran cantidad de personas con perspectivas diversas.
@J Se discute en torno a un tema acordado previamente.

BJ Hay un moderador encargado de presentar el tema, regular las intervenciones

de los participantes y estimular la discusion con preguntas.

@J Todos los participantes intervienen en la discusion aportando sus puntos de vista

y dialogando respetuosamente con las distintas perspectivas.

@J Por la cantidad de partiCipantes, cada intervencion ha de ser breve, no debe

superar los dos minutos en promedio.
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Para realizar el foro tengan presentes las siguientes recomendaciones:

@J Todos los integrantes del curso deben conocer el tema previamente, para que

puedan discutir con fundamentos.

@J es importante que los diferentes participantes aporten con distintos puntos de

vista acerca del tema. Si todos piensan igual, N0 hay intercambio de ideas.

@J es conveniente designar un coordinador que regule las intervenciones y que

sintetice las ideas claves del tema.

BJ Recuerden poner atencion a las distintas dimensiones de la comunicacion: en lo
verbal, cuiden expresarse con claridad y en un lenguaje adecuado; en lo paraverbal,
manejen las pausas Y la intensidad de la voz de acuerdo a las ideas que quieren
enfatizar; y en lo no verbal, miren a los o0jos a los demas participantes del foro,
demuestren interés al escuchar y procuren no realizar movimientos mecanicos que

distraigan a los interlocutores o a la audiencia.

@J Como en todo ejercicio de comunicacion oral, la tolerancia, el respeto a las
personas, Opiniones y tiempos, son claves.

Un blog es una pagina web o sitio web donde publicar contenidos en una pagina
especial (la pagina del blog) que sirve para escribir periodicamente con el fin de
lograr determinados objetivos. estos contenidos publicados regularmente se llaman
“articulos” o “posts”.

Mas 0 menos todos sabemos 1o que son los blogs, pero hay que dejar claro que
es un sitio web donde publicar, y que nuestras publicaciones se ordenen en un orden
cronolégico sobre los temas que vayamos a tratar.

Un blog sirve para muchas cosas, pero va a depender de los objetivos que nos
marquemos.

Los objetivos que puedes marcarte en tu blog pueden ser diferentes, y varian en
funcion de cual sea tu meta. Por ello, antes de nada deberemos fijarlos para no irnos

del rumbo que tenemos marcado.
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el blog es una pagina web gratuita donde se permite editar entradas 0 articulos
“post” tanto con textos, fotos, graficos, videos y se puede insertar todo tipo de
aplicaciones y herramientas TIC. Algunas de sus caracteristicas son: - Los lectores
pueden comentar las entradas, hay diferentes posibilidades de interaccion. - De facil
Uso y gratuito. - Su formato Yy la flexibilidad permite numerosos usos que van desde
diario personal hasta la especializacion en temas (blogs deportivos, de cine, etc.). -
el blog en si mismo no contiene todo el potencial de la web 2.0, es una mera
plataforma donde podemos editar y Ccompartir. Para explotar todo su potencial
necesitamos conocer otras herramientas Yy aplicaciones digitales (glogster, padlet,
crossword, editores de audio, video...)

Entre otros usos destaco dos:

- el blog como espacio de reflexion.

- y como banco de materiales Yy recursos dirigidos a los alumnos, un complemento
al curso presencial.

Los blogs pueden ser de varios tipos pero en mis clases utilizo el blog de clase
donde tanto alumnos como profesor son editores, también he elegido el blog como
complemento a la clase presencial, que no impide seguir con el curriculo, es decir,
que si alguien no partiCipa porque no quiere 0 No puede por motivos técnicos no le
afecta en nada al curso ni al curriculo. es un complemento al curso y un lugar donde
almacenar, Compartir, etc.

Tal y como se ha dicho anteriormente, el blog en si mismo se hace insuficiente si
tenemos en cuenta todo su potencial para el aprendizaje-ensenanza de lenguas, €S
una mera plataforma donde podemos editar y Compartir. Para explotar todas Sus
capacidades necesitamos conocer otras herramientas Yy aplicaciones digitales
(glogster, padlet, crossword, podcast, videos, edicion de audio y video, etc.). Como
profesora y usuaria de blogs de clase tuve que ir un paso mas alla de lo que es
puramente el blog; es necesario conocer otras aplicaciones y herramientas de la Web
2.0 que se complementan para explotar todos los usos. el blog nos sirve como lugar

de publicacion, para compartir y como elemento social, aspecto que es muy
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importante hoy en dia; llama la atencion que las paginas mas visitadas en mis blogs
de clase son las que hacen ellos mismos y en las que hay fotos de la clase.

Para resumir podria decir que el blog de clase es una aplicaciéon que sirve para:
- Crear/expresarse. - Publicar/difundir. - Compartir. - Lugar de encuentro. -
Debemos hacer algo con la lengua, pues hagamos un blog.

A partir de ahora se muestran imagenes de mis blogs de clase donde se puede
observar el uso que hacen de ¢l los alumnos, y algunas de las cosas que se pueden
hacer con un blog en nuestras clases de idiomas.

(Por qué el blog en el aula y para la ensefianza de idiomas?

Como ya se dijo anteriormente en la definicion de Web 2.0 uno de los aspectos
mas importantes para el uso de los blogs en la ensefanza de idiomas es porque se
desarrollan todos los aspectos principales del enfoque comunicativo (el proceso de
ensefianza Centrada en el aprendiente, autonomia de aprendizaje Yy aprendizaje
cooperativo). Antes 10s alumnos eran meros espectadores de su propio proceso de
aprendizaje Y ahora son actores de la adquisicion-aprendizaje del idioma. en la
piramide de abajo se puede observar como en el proceso de creacion y uso del blog
de clase el profesor se va alejando mientras que el alumno, segun van pasando las
diferentes fases de creacion del blog, se va convirtiendo en el protagonista; ya en la
ultima fase el alumno ya publica espontaneamente, hace sus entradas con noticias,
sus poemas 0 simplemente algo que quieren comentar, incluso publican aspectos
lingiiisticos como gramatica 0 vocabulario.

Del mismo modo, con el blog conseguimos la flexibilidad y por ello adecuacion
a las necesidades del alumno, del aprendizaje y del entorno.

en otro momento del curso se estudiaban las palabras compuestas y se aprovecho
esto para ampliar en el blog y hacer otro mural interactivo donde ellos crearan sus
propias palabras compuestas en espanol, el resultad el blog es una plataforma
perfecta para adecuar la ensenanza a las necesidades de aprendizaje del alumno. Si
observo que necesitan reforzar algo, en el blog les pongo actividades 0 explicaciones
sobre aspecCtos gramaticales etc.; otras veces son ellos los que piden cosas fuera del

curriculo y el blog me sirve como el medio perfecto para darles lo que necesitan sin
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salirme del ritmo de la clase (una vez un alumno me pidié en clase los sonidos de
los animales y como por tiempo no podia darlo en clase lo colgué en el blog). Hay
que tener en cuenta el caracter de perdurabilidad que tiene el blog, todo el
conocimiento se puede consultar las veces que se quiera, desde cualquier lugar y
cuando Se quiera, lo que sin duda favorece un aprendizaje autonomo y adaptado a
los diferentes estilos de aprendizaje de los alumnos (como por ejemplo el subir al
blog audios que he utilizado en la clase les ayuda a volver a escucharlos y seguir
trabajando en casa).
Es motivador para el alumno y el profesor

el blog un lugar de encuentro; una plataforma para mostrarse e interaCtuar. en
una encuesta hecha a los alumnos sobre el uso del blog hay un alto porcentaje de
consulta y participacion, teniendo en cuenta que es un blog voluntario y fuera del

curriculo.

Leccion 4
Trabajar con podcasts y experiencia de lectura y escritura en los foros

Podcast

el podcasting 0 podcast consiste en la distribucion de archivos multimedia
(normalmente audio que suelen ser de larga duracion, que pueden incluir texto como
subtitulos y notas, pero también video) mediante un sistema de redifusion, que un
usuario puede descargar para Copiar Y escuchar en un dispositivo personal ...

el popcast, procas, prokart, poscas. ..o llamado mas correctamente podcast, se
ha convertido para muchos de nosotros en un inseparable y fiel companiero de viaje.

Nos acompafia mientras paseamos el perro, conducimos de camino al trabajo,
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cuando nos metemos en la cama 0 cuando encontramos 30 minutos de relax en los
que hemos decidido sustituir a nuestro santo Netflix de toda la vida.

Sin embargo, a pesar de que esas VOCes que escuchamos cada vez nos resultan
mas familiares, N0 atinamos a saber de donde proceden ni qué son. en cambio, todo
parece indicar que nuestros estudiantes no solo las conocen mejor, sino que, incluso,

han decidido utilizarlas para aprender espafiol. es raro encontrar hoy en dia a

un nativo_digital que no escuche podcast de diferente tematica 0 duracion; en
cualquier momento y en cualquier lugar. ;Qué tendra el podcast que engancha
tanto?

Pero, oe, a todo esto, estimado docente de eLE, ;tu ya sabes qué es un podcast,
verdad?
1. ;QUE eS UN PODCAST?

Aunque la palabra podcast hace ya mas de 15 afios que circular por la red y se
esta instalando de forma progresiva Yy a pasos agigantados en nuestras vidas
(articulo), hoy en dia definir qué es un podcast sigue siendo un auténtico dolor de
cabeza.

No obstante, no hay que ir muy lejos en el tiempo para encontrar definiciones

que, a pesar del paso de los afios, siguen siendo totalmente validas en la actualidad:

“Un podcast es un archivo de audio, parecido a un programa de radio, que esta
disponible en la red (y que, por lo tanto, se puede escuchar o descargar cuando uno
quiera) y que cuenta con un servicio de suscripcion que nos avisa cada vez que hay

una nueva emision.

Y es aqui cuando surge la segunda pregunta que se hace un profesor cuando
escucha esta definicion de podcast: ;Pero esto no es la radio de toda la vida?

El podcast no es radio; es mejor que la radio

“La ventaja, como medio de masas, sobre la radio es evidente: la decision de
cuando y donde escuchar el programa no depende de los creadores, sino de los
podescuchas, algo muy en linea de aquello que caracteriza la Web 2.0”
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4POR OQUE DEBERIAMOS

INCLUIR EL PODCAST h
EN NUESTRAS CLASES 4 rl
i I

T

DE ELE?
o

el podcast es una herramienta versatil tanto a la hora de combinarse con tus
actividades eLE como a la hora de incluir contenido de interés para tus estudiantes.
Ademas, no olvides que es una herramienta que se alinea con las caracteristicas de
un estudiante que demanda cada vez mas contenido relevante y que pueda ser
consumido mediante la tecnologia.
Tipos de podcast educativos

el podcast, como herramienta aun en proceso de experimentaCion, supone
problemas a la hora de establecer una taxonomia con la que todo el mundo esté
conforme. Ademas, debido a la rapidez con la que evoluciona, posiblemente la
clasificacion de lo que podemos llamar hoy en dia “pddcast educativos™ y que te
propongo a continuacion quede obsoleta dentro de unos anos.
Monologos
No existe interaccion simultanea; contenido unidireccional. el profesor o el alumno
graba individualmente un contenido dirigido 100% al oente. ejemplo: Si
comprendo, Radio espafiolizarte, Boletin ProfedeELE.
Entrevista o dialogo

Interaccion simultanea entre dos partiCipantes. Los profesores o los alumnos
cogen el microfono e intercambian sus ideas 0 Comentarios Simultaneamente, COMO
si fuese una entrevista 0 dialogo. ejemplo: Duelo Tic 7ac, Ldelengua, Podcasts
ProfedeELE
PODCAST AUTENTICO

Aquellos grabados en la lengua meta del estudiante pero que no tienen un fin
educativo. Para niveles intermedios/avanzados. ejemplo: Radio Ambulante
SEGUN LA TEMATICA (Directorio de PodcastsELE)

Nosotros también nos hemos atrevido a poner un poco de orden dentro del panorama

de la podcastfera eLE, y hemos creado las siguientes categorias que encontraras

en nuestro directorio:
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. Comprensiones auditivas con ejercicios y transcripciones: los tipicos de
toda la vida que puedes encontrar en un manual, ahora también en formato
portatil para que te los lleves a clase 0 para que tus estudiantes los escuchen
comodamente fuera del aula.

« Contenido sociocultural: aquellos que hablan sobre la cultura espafiola e
hispanoamericCana.

« Emprendimiento y ensefianza online: cada vez son mas los profesores de
eLE que saltan al mundo online y se centran en esta modalidad de ensenanza.

« Entrevistas: no solo con profesionales relacionados con la ensefianza del
eLE, sino también con opiniones de alumnos que te explican como es aprender
desde el otro lugar del pupitre.

« Formacion para profesores de eLE: podcast dirigidos a profesores de eLE
que quieran formarse Yy reciclarse como docentes a través del audio.

« Gramaticay léxico: dirigidos a estudiantes con explicaciones sobre nociones
y ejemplos gramaticales y de vocabulario sobre eLE.

« Niveles Al, A2, Bl...: podcast centrados en contenido de los niveles del
MCER.

« Noticias eLE: boletines informativos sobre la actualidad que depara el
presente y el futuro del eLE (webinarios, congresos, publicaciones...).

« Storytelling: historias para nuestros estudiantes de eLE.

¢COMO CREAR

UN PODCAST DE
ELE EN 6
PASOS?

Aviso para navegantes: la Creacion de un podcast no es una tarea tan sencilla

como soltar lo primero que se te pase por la cabeza ante un micro. Ademas, si son
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tus estudiantes los narradores, van a tener que seguir una serie de pasos para grabar
y lanzar su primer pédcast eLE.

Paso 1: Delimita el tema eLE

Para que un pédcast se termine grabando y publicando, es necesario que gire en
torno a un tema gue apasione a tus alumnos y/0 que conozcan bien. el hecho de
transformar en palabras un tema de su interés y conocimiento conlleva a que tanto
los procesos de negociacion, como los de grabacion y publicacion se simplifiquen.
Ademas, ;quién sabe si después de ese primer podcast no quieren seguir grabando
Mas y continuar con la serie?

Paso 2: Piensa en un formato y un titulo

Una vez tengan su tema eLE, deben pensar en qué formato seguiran: ;sera un
formato  monoloégico  unidireccional?  ;Narraran  historias COmo  un
buenos storytellers? ;O en cambio realizaran entrevistas Yy traeran a invitados
interesantes que giren alrededor tanto de sus intereses/necesidades de aprendizaje
como los de sus comparieros de clase?

Y, por cierto, que también piensen en un buen titulo para el podcast (cortito a poder
ser).

Paso 3: escribe la escaleta del guién

Con el tema y el formato, es hora de negociar el contenido y pensar como lo

estructuraran para la grabacion. Francisco Herrera (2007) nos propone el siguiente

procedimiento:

1. La secuencia propuesta empieza con una lluvia de ideas para negociar y fijar
los contenidos de la audicion, en los que se proponen los elementos que van a
formar parte de la tarea.

2. Después pasaremos a una ctapa de buasqueda, seleccion y organizacion de
la informacion a través de la red, que desemboca en un apartado de fijacion
de la escaleta del guion.

3. Una vez acordada la estructura general del podcast, en grupos se trabajan

los datos y se van puliendo los contenidos. Mas adelante, Se ponen en comun
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los resultados y se hace una correccion grupal de los borradores, hasta llegar
a la redaccioén final del guién.
4. Elultimo paso sera el de la adjudicacién de los tiempos de cada intervencion

y la grabacion del mismo podcast.

Paso 4: La grabacion

No, no necesitas un estudio de radio para la grabacion ni un software de 300€. Con

un simple teléfono movil y la aplicacion de grabacion de voz que inclue de serie es

todo lo que necesitas.

Si eres de los que quieres invertir en un buen micréfono, échale una vistazo a estos

micros gue te recomendamos.

Paso 5: La ediciéon

Te lo repito de nuevo: no necesitas un estudio de radio ni un software de edicion de

audio de 500€. Tampoco necesitas ni tan siquiera editar el audio, ya que en la

mayoria de ocasiones se publican tal y como se graban.

Si, aun y asi, te interesa editarlo a nivel basico y realizar tareas como extraer el ruido

blanco, introducir masica 0 cortar y eliminar fragmentos, el software de edicion

gratuito Audacity es todo lo que necesitas.

Paso 6: La publicacion y la difusion

Me atreveria a decirte que de todos los pasos anteriores, una vez ya tienes tu archivo

MP3 preparado, publicarlo y difundirlo es el paso mas facil de todos.

1. Sube el audio a un «almacén digital» especializado y optimizado para podcasts
llamado hosting, como es_lvoox. Alli podras colocar la etiqueta al paquete
(metadatos) con informacion tan importante como el titulo del podcast, el
nombre del autor, el episodio, etc.

2. Utiliza el servicio de mensajeria llamado RSS (incluido en el mismo hosting)
para llevar el podcast desde el almacén hasta el mercado donde lo «consumirany
tus estudiantes.

3. Escoge el «mercado» correcto para tu podcast (también llamado podcarcher),

aplicacion a la que tu estudiante se conectara y desde donde se descargara y
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escuchara tu podcast recién publicado. Algunos ejemplos de estos “mercados”

son_lvoox, Apple Podcast y Spotify.

en esta leccion vamos a conocer Yy trabajar con las paginas web referidas al
aprendizaje y ensefianza de eLE. La idea de usar la pagina Web como herramienta
didactica en la ensefianza de vocabulario en espafiol posee un doble propésito; por
un lado, pretende activar e incrementar el aprendizaje de vocabulario por parte de
los estudiantes por medio del desarrollo de diferentes actividades contenidas en la
pagina Web con el fin de facilitar la adquisicion y apropiacion de vocabulario. Por
otro lado, se busca familiarizar a los estudiantes con el manejo de este tipo de paginas

motivandolos y generando en ellos mayor interés por aprender.

Leccion 5
Herramientas para Crear y completar proectos a pequena escala, como planes
de lecciones, materiales de aprendizaje electronico y diseio de sitios web

La evolucion constante de las herramientas tecnolégicas en los ultimos afios
ha impactado considerablemente la forma en la que concebimos la manera de
comunicarnos y la forma de acceder a la informaciéon en nuestra vida social y
académica. Los medios digitales actuales permiten que los individuos entren en
contacto con la informacidn digital y su percepcién del mundo cambia de manera
considerable en funcién de lo que viven y reciben en los dispositivos tecnolégicos
actuales. en los contextos educativos, la capacidad de adaptacién representa un
reto actual que supone una problematica en donde las nuevas y viejas
generaciones analizan y arguen sobre lo que se considera como correcto o
incorrecto para el desarrollo académico frente a la nueva oleada de educacién
digital. en siglo XXI, con cierto tiempo de avance desde la invencién del internet,
es dificil aceptar que la integracion completa de los medios digitales en el aula
representa una accién constante por la mayoria de los docentes. Aun existe una
barrera provocada por el choque entre generaciones, en donde el rapido avance
en la disponibilidad de tecnologias no permite que la integracidon de los medios
permee completamente en los ambientes de aprendizaje actuales.
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@9) Todoele.net

TodoEle.net - Pagina del profesor de espafiol como lengua extranjera. en esa
pagina web se puede encontrar casi todo lo que se refiere a la ensefianza de espanol.
el sitio Todoele.net es una red social dedicada al mundo del eLE que retne a
profesores de espafiol como lengua extranjera de todo el mundo y se ha convertido
en un lugar de referencia para la comunidad profesional eLE. Para conocer mas a
fondo su historia, su funcionamiento, su evolucion y los proectos que se trae entre

manos hemos entrevistado a Jesus Suarez, creador de Todoele.net, y a Leonor

Quintana, una de las administradoras de la Comunidad Todoele.

Todoele.net empezo6 a funcionar en 2002. La idea surgio aproximadamente un par
de afios antes. Mi objetivo inicial era crear un sitio web que permitiera recopilar,
organizar Yy compartir l10S recursos e informaciones que un profesor de espaiiol
necesita para desarrollar su trabajo, formarse y estar al dia, pensando en las
necesidades que yo, que estaba dando mis primeros pasos en este mundo,
tenia. Queria crear un sitio “dinamico”, es decir, no una mera lista de materiales y
enlaces en una pagina web estatica, que era lo mas frecuente en aquel tiempo en el
campo de eLE, sino un sitio creado sobre una base de datos que permitiera Clasificar,
buscar y filtrar sus contenidos, y sobre todo que hiciera posible que otros profesores
pudieran Colaborar y partiCipar en la seleccion e inclusion de contenidos.

Inicio de la pagina

¥2, todoELE Q) M

®  COMUNDRD
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Nuevos contenidos
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Seccion de materiales

FORMACION ~ TRABAJO ~ ELEENLARED ~

¥ Actividades &% Gramatica & Manuales
J3Canciones = Conjugacion = Recursos |
f CinELE "R Vocabulario Ll Evaluacion '
[3 Literatura y ELE <) Pronunciacion 9 Programacion |
A Ortografia € Corpus l
Lapiz de eLE.

LAPI/
e o

Blog de Ana Gomez Rudilla en el que se muestran actividades disenadas, en
especial para nifios pero que en muchos casos pueden ser usadas también para
adultos. Presenta un indice muy bien estructurado en el que se pueden encontrar
actividades, fichas, juegos y videos entre otros, muy interesantes para poner en

practica en Clase.

...‘ s ‘
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ProfeDeELE es un portal para estudiantes y profesores de espaiiol como

lengua extranjera con una gran variedad de ideas, recursos y actividades practicas,
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publicadas de forma libre, gratuita y que priman la Creatividad, la originalidad y la
calidad.

- ACTIVIDADES -

Busca aqui

FTanemon mis de 300 entradas y mas de 2.000 activdades imeractvan

Canciones 4 Cultura = Examenes
haad

Gramética Locturas Podcast
m Activadactes dn oAl ActVilanes (he erlurs Aprenae espal
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m Unidades didicticas \“j Vocabulario n Videos
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MODELD EXAMEN DELE - A1-A2-B1-B2-C1-C2 -—

Nuevo Examen DELE A1 y A2 (VERSION 2020)

T R A LS TSR T 61—7
Se trata de un espacio para todos aquellos interesados en prepararse para
el examen DELE. en esta pagina se encontrara todo tipo de informacion
detallada acerca del examen: descripcion de las pruebas, consejos para
aprobar, fechas de convocatorias...Ademas, a través de esta pagina se puede
contactar con las diferentes academias espafiolas que preparan para el
DELE.

https://marcoele.com

REVISTA DE DIDACTICA':ESVK YOL LENGUA EXTRANJERA
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Una de las revistas digitales pioneras en el ambito del eLE. Se trata de
una revista digital muy cuidada que ofrece actividades por niveles, articulos
cientificos, resenas, entrevistas y toda una serie de planteamientos y
reflexiones alrededor de la metodologia del eLE. Uno de los referentes en
Internet para cualquier profesor de eLE, tanto por la calidad como la
variedad de sus contenidos.
laburbujadele.wordpress.com
Blog de elena Collado Hurtado en el que propone toda una serie de temas para tratar
en el aula de eLE, estructurado en tres apartados: espafiol para nifnos, espanol general
y espafiol para los negocios. De manera regular ofrece actividades y herramientas

con las que poder confeccionar ejercicios para la Clase de eLE.

www.auladiez.com

AulaDiez

espanol online

Para los profesores de espaiiol que se dedican 0 estan pensando dedicarse
profesionalmente a la ensefianza del espaiiol como Lengua extranjera 0 Segunda
Lengua, AulaDiez ofrece programas de formacion para tutores de espanol,cursos
completos online, su AulaDidactica Virtual y recursos didacticos gratuitos.

BBC Spanish
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Tiene buenos recursos para angloparlantes y para ver el espaiol en contraste con el
inglés, aunque N0 me gusta tanto Si la lengua materna de los estudiantes no es el
inglés.

Practica espaifiol

FHCUCH ~

ESPANOL

esta web es muy, muy practica. Puedes trabajar en Clase con noticias de la agencia
eFE. Puedes llevar a clase material para la clase de espanol de noticias antiguas y de
ultima hora. Ademas, puedes buscar por niveles (A,B,C). Algunas de las noticias
tienen ejercicios online. Te recomiendo que visites la web si se te agotan las ideas 0
si quieres trabajar alguna noticia de actualidad con tu alumno.

¢ ESPANOL

D

AANLI MY WA BEATAL A e (9w o Positwan Fpaiml? o

EANYIM AN b e LR

Aprender espafol.org

ESPAN L

https://aprenderespanol.org
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bocnmarmin VPS

LN TUDTORNK

Web con una recopilacion de ejercicios online. Puede encontrar ejercicios de

gramatica, de vocabulario, lecturas, canciones, videos...

es innecesario para Cualquier docente destacar la importancia que tiene el
conocimiento de los materiales didacticos en el aula para. Los docentes somos la
pieza-clave del sistema educativo, asumiendo competencias y funciones entre las
que destacan la elaboracion de unidades didacticas, el diseno y desarrollo de las
programaciones de aula y la propia planificacion educativa. Por todo ello, se hace
inevitable, no solo conocer como se confecciona una unidad didactica, una
programacion de aula, etc. sino también los diferentes componentes de los mismos
y los principios basicos de cada uno de ellos, entre los cuales se encuentran los
materiales didacticos.

DEFINICION DE MATERIALES DIDACTICOS

Los materiales didacticos son los elementos que empleamos l0s docentes para
facilitar y conducir el aprendizaje de nuestros/as alumnos/as (libros, carteles, mapas,
fotos, laminas, videos, software,...).

También consideramos materiales didacticos a aquellos materiales y equipos que
nos ayudan a presentar y desarrollar los contenidos y a que los/as alumnos/as
trabajen con ellos para la construccion de los aprendizajes significativos.

Se podria afirmar que no existe un término univoco acerca de lo que es un
recurso didactico, asi que, en resumen, material didactico es cualquier elemento que,
en un contexto educativo determinado, es utilizado con una finalidad didactica o
para facilitar el desarrollo de las actividades formativas

CLASIFICACION DE LOS MATERIALES DIDACTICOS
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Hay que entender que un material no tiene valor en Si mismo, sino en la medida
en que se adecuen a los objetivos, contenidos y actividades que estamos planteando.
De entre las diferentes clasificaciones de materiales didacticos, la mas adecuada me
parece la siguiente:

e Materiales impresos: libros, de texto, de lectura, de consulta (diccionarios,
enciclopedias), atlas, monografias, folletos, revistas, boletines, guias;

e Materiales de areas: mapas de pared, materiales de laboratorio, juegos, aros,
pelotas, potros, plintos, juegos de simulacion, maquetas, aCuario, terrario, herbario
bloques l6gicos, murales;

e Materiales de trabajo: cuadernos de trabajo, carpetas, fichas, lapiz, colores,
boligrafos;

e Materiales del docente: Lees, Disposiciones oficiales, Resoluciones, PEC, PCC,
guias didacticas, bibliografias, ejemplificaciones de programaciones, unidades
didacticas, ...

FUNCIONES DE LOS MATERIALES DIDACTICOS

Los materiales didacticos deben estar orientados a un fin y organizados en funcion
de los criterios de referencia del curriculo. el valor pedagogico de los medios, esta
intimamente relacionado con el contexto en que se usan, Mas que en Ssus propias
cualidades Yy posibilidades intrinsecas.

La inclusion de los materiales didacticos en un determinado contexto educativo
exige que el profesor o el equipo Docente correspondiente tengan claros cuales son
las principales funciones que pueden desempeifiar los medios en el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Un recurso didactico es cualquier material que facilita al profesor su funcion:
le ayuda a explicarse mejor para que los conocimientos lleguen de una forma mas
clara al alumno. Al poder ser cualquier material estamos hablando de videos, libros,
graficos, imagenes, actividades, peliculas, y cualquier elemento que Se nN0S Ocurra

que pueda ayudar a la comprension de una idea. Innovar en este aspecto es clave
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en el avance de la educacion.

Los recursos didacticos proporcionan informacion al alumno, Son una guia para

su aprendizaje Y son un elemento clave para la motivacion y el interés del mismo.

Actualmente con un ordenador es posible acceder a miles de recursos que faciliten

el proceso de educacion: la planificacion didactica es mas accesible que nunca antes

en la historia.

Tipos de recursos didacticos

Los recursos didacticos pueden clasificarse de la siguiente manera:

Material permanente de trabajo. Todo lo que se usa a diario en la
ensefianza, ya sea para llevar registro de la misma, ilustrar lo dicho o permitir
otro tipo de operaciones.

Material informativo. Aquellos materiales en los que se halla contenida
la informacién y que son empleados como fuente de saberes.

Material ilustrativo. Todo aquello que puede usarse para aCompaifiar,
potenciar y ejemplificar el contenido impartido, ya sea visual, audiovisual 0
interactivo.

Material experimental. Aquel que permite a los alumnos Comprobar
mediante la practica y la experimentacion directa 10s saberes impartidos en
Clase.

Material tecnolégico. Se trata de los recursos electronicos que permiten la
generaCion de contenidos, la masificacion de los mismos, etc., valiéndose
sobre todo de las llamadas TIC.

Ejemplo del recursos didacticos

Ejemplo Nel

Titulo: ;Me dices para qué sirve...?
Autor: AIL Madrid
Fuente: AIL Madrid

Nivel: Avanzado

Objetivos: Practicar las oraciones finales con infinitivo y subjuntivo.

Gramatica: Conectores, subjuntivo
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Funciones: expresar finalidad

Desarrollo: Se puede jugar individualmente, en pareja 0 grupos, dependiendo del
tamano de la clase. Se tira el dado dos veces, con una tirada se elige un objeto, y con
la otra un conector. el objetivo es definir correctamente ese objeto con el conector

asignado.

¢ME DICES PARA QUE SIRVE...? @ailespanol

13. 14. K. ' L (‘:oﬁu
- s2f 282 ° CONEL
16,411 M. N

,:i.'t“%"’) : m ~ CONEL CON EL

' : sITO OBJETO

| DE DE QUE

0 ;ﬂf;-i@dn'gu o £z

h’ TEAGION FIN DE QUE

Ejemplo Ne2

Titulo: ;Qué tiempo hace?
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Autor: Salomé Monasterio

Fuente: Todoele

Nivel: Inicial

Objetivos: Trabajar vocabulario y practicar expresiones.

Gramatica: Pasado

Funciones: expresar tiempo

Desarrollo: en esta actividad trabajaremos el Vvocabulario y una serie de
expresiones relacionadas con el tiempo atmosférico y las estaciones. Para ello te
facilitamos, primeramente, una planilla con dicho vocabulario y unas preguntas
breves (documento 1).

En la segunda parte de esta actividad te ofrecemos dos variantes para las que
necesitaras un proector para una serie de diapositivas de PowerPoint (documento 2).
La primera variante, consiste en mostrar las diapositivas y que los estudiantes den la
maxima informacion acerca del tiempo, la estacion, etc.

Para la segunda variante te ofrecemos, en el documento con el vocabulario, unas
expresiones que estan organizadas siguiendo el orden de las diapositivas (documento
3), para que ta sepas las soluciones, y en otra ficha te damos las mismas expresiones
desordenadas (documento 4), para que los estudiantes digan qué dibujo o fotografia
se corresponde con qué expresion (a veces puede haber mas de una respuesta, pero
siempre hay una que es la que mejor describe la escena).

Hoy en dia existen materiales didacticos excelentes que pueden ayudar a un
docente a impartir Su Clase, mejorarla 0 que les pueden servir de apoyo en Su labor.
estos materiales didacticos pueden ser seleccionados de una gran cantidad de ellos,
de los realizados por editoriales 0 aquellos que uno mismo con la experiencia llega
a confeccionar.

Los materiales didacticos han ocupado Yy siguen ocupando un lugar importante
para la ensefianza de eLE. Dichos materiales desarrollan la continuidad de
pensamiento, hacen que el aprendizaje sea mas duradero Yy brindan una experiencCia
real que estimula la actividad de los alumnos; aportan, ademas, experiencias que se

obtienen facilmente mediante diversos medios y ello ofrece un alto grado de interés
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para los alumnos; evaluan conocimientos y habilidades, asi como proveen entornos

para la expresion y la creacion.

Leccion 6

Oportunidades y desafios de las tecnologias digitales.

Cuando llega el momento de preparar su proxima clase online un dilema se abre
ante usted. Buscar materiales en otros medios o disefiarlos ta mismo. Hace unas
semanas he escrito este articulo dandote algunos blogs y paginas geniales para
inspirarte Y encontrar ideas para tus clases. Pero la verdad sea dicha, siempre va a
haber algunos detalles que tu habrias hecho de otra forma y por eso muchos prefieren
disefar sus propios materiales para sus clases de espafiol.

Los materiales que llevamos al aula definen en gran parte l0s resultados que
vamos a obtener de la planificacion y la gestion de nuestras Clases. Los profesores
necesitamos tener las cClaves tanto para poder usarlos eficazmente como para
adaptarlos con éxito a las necesidades de los estudiantes.

Un material creado por el profesor enriquece la clase: los alumnos Se sienten mas
atendidos por un profesor que se ha preocupado por sus intereses y necesidades y
es un elemento motivador que da satisfaccion al profesor, ya que puede sentir una

mayor involucracion en el aprendizaje de sus alumnos.
Tagul

Crear nubes de palabras interactivas. (wordart.com.)
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Con Tagul, sus alumnos Yy usted pueden crear facilmente nubes de palabras
interactivas.

., Como funciona? Para crear Su nube, debe importar sus palabras. Para ello, tiene
tres opciones: escribir las palabras una por una, pegar su lista de palabras 0 importar
directamente el texto desde una pagina web mediante su url. La siguiente etapa es la
seleccion de la forma de su nube. Puede utilizar las formas que le propone la
herramienta (formas geométricas, animales, 0bjetos, siluetas...) 0 importar SU propia
imagen para obtener la forma deseada. Su lista de palabras puede modificarse
jugando con los tamafios, los colores, las fuentes, la disposicion (ya sea horizontal,
vertical 0 ambas). Una vez terminada su nube, puede grabarla en formato .pdf, .png,
.eps, .svg 0 también en formato web (.html o .xml). Puede guardar sus creaciones en
una galeria publica o privada.

.Como compartirlo? Comparta sus nubes por e-mail mediante una url,
insertandolas en su blog o en su plataforma pedagdgica o bien compartiéndolas via
Facebook, Twitter o incluso Google+
Las posibilidades de uso de Tagul en clase son multiples, tanto para el profesor como
para el estudiante.

Las posibilidades de uso de Tagul en clase son multiples, tanto para el profesor como
para el estudiante.

.Qué ventajas para el trabajo en Clase?

. Trabajar las competencias de produccion oral y escrita.
. Favorecer el trabajo en equipo
. Reforzar la implicacion y la motivacion de los aprendices con una

herramienta estética, permitiendo la creacion de actividades ludicas y diversas.
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Sugerencia de actividades
. Introducir un nuevo tema o un hecho de actualidad (presentar a los estudiantes

la nube de palabras y hacerles anticipar el tema del que se va a tratar).

. Servirse de una nube de palabras como “gancho” durante una exposicion oral.
. Producir un texto, un dialogo a partir de una nube de palabras.

. Resumir una lectura escogiendo palabras clave.

. Trabajar la sinonimia, la antonimia.

. Jugar al juego del intruso a partir de una nube (tematica, léxica, gramatical)
. Trabajar la memorizacion de forma ladica (proponer la nube a la clase

dividida en dos equipos, darles un tiempo limitado y pedirles de restituir el maximo
de palabras).

. elaborar conjuntamente el Iéxico de la clase mediante la creacion de nubes.

Kahoot

Kahoot es una plataforma gratuita que permite la creacion de cuestionarios de
evaluacion (disponible en app 0 version web). es una herramienta por la que el
profesor crea concursos en el aula para aprender 0 reforzar el aprendizaje y donde
los alumnos son los concursantes.

. Como se utiliza el Kahoot?

Una vez creado un Kahoot, otras personas, l0s jugadores deben unirse a él
introduciendo un codigo PIN en la aplicacion para movil. De este modo, el movil se
convierte en un control remoto con el cual pueden responder a las preguntas
facilmente, mientras que en la pantalla se muestra la pregunta y quién va ganando.

1. Registro
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Para empezar, deberas registrarte con un correo electrénico y una contraseiia,
dar tu fecha de nacimiento, elegir un nombre de usuario y agregar una foto a tu
perfil (totalmente opcional). Ademas, debes elegir qué tipo de uso vas a darle: como

profesor, estudiante, para Uso personal 0 para USO profesional

Choose your account type

n . —_—
=

Teacher Student Personal Professional

Already have an account? Log in

2. Tipos de cuentas

Tras esto, para terminar de abrir tu cuenta en Kahoot y comenzar con la creacion
de los propios Kahoots en si, tienes que elegir entre una de las 4 tipos de
cuentas diferentes:

« Cuenta Kahoot Basica: Permite Kahoots con preguntas multiples y de
verdadero Y falso a un maximo de 10 jugadores. Totalmente gratis.

« Cuenta Kahoot Plus: Posibilita partidas hasta 20 jugadores e inclue mas
opciones de juego y preguntas del modo basico. el precio de Kahoot Plus es
de 4€ al mes (suscripcion anual) o de 6€ al mes (suscripcion mensual).

« Cuenta Kahoot Pro: Inclue todos los elementos que existen de Kahoot y
permite las partidas hasta 50 jugadores. el precio es de 20€ al mes (suscripcion
anual).

« Cuenta Kahoot 360 Pro: esta Cuenta es ideal para empresas, donde se puede
llevar un progreso de los participantes, realizar increibles presentaciones e
incluso llevar partidas de hasta 2.000 jugadores. Su coste es de 60€ al mes

(suscripcion anual).
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3. Comienza a crear un kahoot

A la hora de crear un Kahoot, Comenzaras con una pregunta vacCia de opcion
multiple con el disefio siguiente. Deberas escribir la pregunta, en el centro
deberas incluir una imagen (propia 0 de la biblioteca de Kahoot) 0 link de video de
youtube (esto es totalmente opcional). Debajo, tienes la opcion de escribir hasta 4
respuestas a dicha pregunta (minimo 2 respuestas por pregunta), y pudiendo ser mas de
una la respuesta correcta. Las respuestas pueden ser escritas 0 COn imagenes.
A la izquierda de la imagen, encontraras el tiempo limite para cada pregunta, a elegir
entre 5, 10, 20, 30, 60, 90, 120 y 240 segundos. Debajo, puedes cambiar los puntos que
da dicha pregunta, desde cero hasta 2.000 puntos en total. Y mas abajo, puedes
seleccionar el modo de respuesta: Que solo se admita un respuesta y que esta N0 pueda
cambiarse, 0 que los jugadores puedan Cambiar SU respuesta Siempre que estén dentro de

tiempo.

; Click to start typing your question
==
Question bank

en el caso de las preguntas de Verdadero y Falso (también disponibles en la version
gratuita), la produccion de preguntas es exaCtamente la misma, exceptuando que: solo
hay dos respuestas Yy so0lo una de ellas es la correcta, ademas de que los jugadores no

pueden cambiar SU respuesta.
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Click to start typing your question

Si quieres optar por mas tipos de preguntas, debes contar con una Cuenta
superior. en el caso de que dispongas de una de ellas, puedes incluir en el juego
preguntas con:

« Open-ended: Los jugadores tienen que escribir la respuesta.

« Puzzle: Los participantes deben colocar las respuestas en el orden correcto.

« Poll: Para realizar encuestas. Ideal para ver las opiniones, gustos, etc.

« Word cloud: Muy util para realizar lluvias de ideas.

« Slide: Permite realizar presentaciones, explicaciones, etc.

Plickers
Plickers es una herramienta gratuita para Android y iPhone/iPad que permite

realizar tests y preguntas a los estudiantes por parte de un profesor de una manera
muy sencilla, dinamica y atractiva y obtener en tiempo real las respuestas, viendo
quién ha contestado bien y quién no, lo que incentiva la sana “competencia” y
convierte el aprendizaje en un juego.
La ventaja adiCional es que no necesita que cada estudiante tenga un ordenador, Sino
que solamente el profesor debera tener unsmartphone (iPhone o terminal con
Android) 0 una tableta (iPad 0 una tableta con Android).
Qué es Plickers?

Plickers es una herramienta de realidad aumentada gratis que se puede gestionar

a través de la pagina web o desde la aplicacion para moviles o tabletas con Android
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0 un iPhone o iPad. en ella se dan de alta las preguntas de opcion multiple o de
verdadero 0 falso que se plantean a los estudiantes.

Para responder a estas preguntas planteadas, normalmente de temas relacionados
con los vistos en clase, los estudiantes tienen que usar una tarjeta (que NO €s Mas que
un papel) asociada a cada uno que contiene un co6digo especial generado por el
propio programa. Segun la contestacion que quieran dar (A, B, C 0 D) deben girarlo
de una manera U otra y cada uno de forma diferente a los demas.

A continuacion, tienen que levantar Su tarjeta con el c6digo con la respuesta que
creen la correcta.

Todo lo que tiene que hacer el profesor es enfocar su mévil con la aplicacion
Plickers instalada hacia los alumnos unos pocos segundos y el sistema de realidad
aumentada reconoce automaticamente lo que cada uno ha decidido, transfiriéndose
la informacion en tiempo real a una grafica que se puede ver en el ordenador del
aula conectado a un proector, por ejemplo, en la que se informa quién lo ha dicho
bien y quién no. esto motiva a los asistentes, ya que es Como “un juego”.

Los estudiantes no pueden saber qué estan contestado los demas mirandolos ya
que por el codigo a priori no saben qué respuesta estan dando, ya que no aparece en
la tarjeta en grande una A, B, C o D.

1. Lo primero que hay que hacer es ir a la pagina web de Plickers e iniciar
sesion o0 Crear una Cuenta

Al visitar la web de Plickers, hay que o bien crear una cuenta nueva la primera
vez, para lo cual hay que hacer clic en “Sign up” arriba a la derecha (elipse roja) 0
bien, si ya tienes cuenta, puedes pasar al punto 2 tras iniciar sesion tras hacer clic

en “Sign in” (elipse azul).

R e
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https://www.plickers.com/

Si creas una cuenta, debes introducir los datos:

SignUp

First name: nombre
Last name: apellidos
Email: el correo electronico con el que te quieras dar de alta.

Password: la clave que quieras usar en Plickers.

Una vez completada esta informacion, pulsa el boton “Sign up” y tras unos segundos,

se abre el panel de control de la web de Plickers. en el correo lectronico tendras un

mensaje en el que te piden que confirmes que la direccién de email facilitada es la

tuya.

De; Plicker

Para

Please Confirm Your Email

Please Confirm Your Email

2. Una vez con una Cuenta e iniciada la sesion en Plickers

En el panel de control web de Plickers hay diferentes apartados:
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« Library: biblioteca. Aqui es donde se pueden crear preguntas para utilizar en
diferentes clases.

= Reports: informes: en esta seccion es donde se pueden consultar los
resultados de las preguntas formuladas a los estudiantes.

» Classes: Clases. Aqui es donde se pueden dar de crear y gestionar las
diferentes clases que se quieran mantener.

= Live view: vista en directo se podria decir. en este apartado Se muestran las
preguntas formuladas a los estudiantes asi como las respuestas que en
tiempo real estan siendo registradas.

» Cards: tarjetas. Son las tarjetas con los codigos que se tienen que imprimir
para que los estudiantes puedan responder a las preguntas formuladas con
Plickers.

» Help: ayuda. Mas informacion sobre Plickers, qué son los apartados, etc.

» En la esquina superior derecha esta la opcion de configurar la cuenta, asi
como la de cerrar sesion. es muy importante que si Se proectan en el
ordenador de la clase los resultados a las diferentes preguntas, se cierre
sesion (sign out), ya que de lo contrario cuando el profesor se vaya, l0s
estudiantes podrian entrar en la cuenta y hacer (0 deshacer) muchas cosas.

Library: biblioteca de Plickers para la creacion de las preguntas
En este apartado es donde se pueden crear preguntas para utilizar en diferentes

clases. Para hacerlo no hay mas que pulsar el boton “New question” (nueva
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pregunta) y completar el formulario que aparece. en ¢l hay que introducir la
pregunta (en el campo de “Add question text here...”) y se puede afiadir incluso una
imagen tocando sobre la opcion “Add image”. Hay que decidir si es de respuesta
maltiple (4 posibles opciones como maximo) marcando la opcion “Multiple
choice” o bien de verdadero/falso, 10 que se activa con la opcion “True/false”.
Reports: informes de Plickers

En esta seccion es donde se pueden consultar 10S resultados de las preguntas
formuladas a los estudiantes y obtener diferentes informaciones al respecto.
Por una parte, si se deja el cursor sobre la opcion “Reports” permite elegir entre

“Question history” (historial de preguntas) 0 “Scoresheet” (hoja de puntuaciones).

4 plickers  uibrary

Question History
Scoresheet .

Correct: 67%
Filter by class:

Cards (tarjetas) de Plickers

En este apartado se pueden descargar los ficheros PDF para imprimirlos. Hay que
recordar que las tarjetas N0 SON nominales Y la asociacion con cada estudiante debe
hacerse en la plataforma por un lado y en el aula por otro. Una buena practica es que

el orden sea el de la lista para que asi cada uno sepa cual le corresponde.

Plickers es una herramienta gratuita para Android y iPhone/iPad que
permite realizar tests y preguntas a los estudiantes por parte de un profesor de una

manera muy sencilla, dinamica y atractiva y obtener en tiempo real las
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respuestas, viendo quién ha contestado bien y quién no, lo que incentiva la sana
“competencia” y convierte el aprendizaje en un juego.
La ventaja adicional es que no necesita que cada estudiante tenga un
ordenador, Sino que solamente el profesor debera tener un smartphone (iPhone o
terminal con Android) 0 una tableta (iPad 0 una tableta con Android).

LEn qué consiste Plickers y como se configura y usa paso a paso?

Plickers: qué es y cdmo usar esta Util herramienta en clase

Classes: clases donde usar Plickers

Aqui es donde se pueden dar de crear y gestionar las diferentes clases que se
quieran mantener.

De serie viene la “Demo class”, pero se pueden crear muchas mas.

Si le das a “Add class” (anadir Clase), se abre un formulario en el que se debe
introducir el nombre de la clase, y se puede definir el curso (de entre los tipos
disponibles), la tematica, siendo las opciones:

= General education: educacion general.

= Science: Ciencia.

»  Math: Matematicas.

« Literature/Language arts: literatura o lenguaje.

= History/Social studies: Historia 0 estudios sociales.

= World languages: Idiomas del mundo.

= Computers: Ordenadores.

» Creative Arts. Artes Creativas.

= Music: Masica.

« Health and PE: Salud y educacion fisica.
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= Special education: educacion especial.
= Career and technical education: Carreras y educacion técnica.
= Other: Otros.

También se puede poner un color para identificar a la clase de entre los

disponibles.
Solo el campo nombre de la clase es obligatorio, pero es recomendable afiadir el

resto de informacion para tener todo mas organizado.
Una vez se pulsa en el boton “Save” (guardar), Se abre una pantalla en la que se

pueden ver los estudiantes definidos o darlos de alta.
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V. KEYSLAR BANKI

SITUACION #1

27. DEL MISMO PALO VOCABULARIO
Tipo de juego Computacion
. Objetivo Lingiiistico | Informacion personal
[1po de actividad Prictica semilibre, repaso, entrada en calor,

separador o cierre.

Tiempo 1540

' Destrezas en Juego . Comprension escriia
Matenales Sitio web

| Preparacion: -

Traer varios periodicos del dia. Cortar 25-30 tarjetas en forma de cartas.
Procedimiento:
1. De la tapa 0 las primeras hojas de diferentes Sitios web, los estudiantes deben
extraer nombres, escribirlos en una tarjeta y colocarles debajo una de estas cuatro
categorias: Politico, farandula, deportista, persona comun.
2. Hacen esto hasta obtener 25 6 30 cartas.
3. Mezclar y repartir todas las cartas, luego se baja una carta y en orden cada uno
debe bajar una carta de la misma Categoria 0 que coincida en alguna de las iniciales
del nombre.
4. Si no tiene ninguna, pasa.

5. Gana el que primero se descarta.

SITUACION #2

22, TRES ADJETIVOS VOCABULARIO
|
; lipo de juego Crear
| Objetivo Lingiistico Cualquier red léxica
l'ipo de actividad Practica semilibre, repaso, entrada en calor, separndor
o0 cierre
' Tiempo 5'- 10
!
Destrezas en juego Expresion oral
Materales
! Preparacion:
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Procedimiento:

1. Los estudiantes deben decir tres adjetivos en voz alta.

2. La primera persona en lograr enContrar un objeto que posea los tres adjetivos,
gana un punto. Por ejemplo: "Alto, pesado, transparente. Un florero de vidrio".
3. Se repite varias veces y quien gane mas puntos, gana el juego.

Variantes:

1. Se pueden luego buscar los tres opuestos de los adjetivos usados y buscar un
nuevo objeto, en nuestro ejemplo serian "Bajo, liviano y opaco. Un cenicero de

madera".

2. Se puede hacer en equipos y los equipos eligen los tres adjetivos para los otros y

compiten a ver quién logra enContrar un objeto antes.

SITUACION #3

11. COARTADA GRAMATICA

|
Tipo de juego | Convencer
Objetivo Lingiiistico! Pasados

Tipo de actividad | Practica semilibre. repaso o cierre.
Tiempo | 3040

Destrezas en juego | Comprension y expresion oral y escrita
Materiales =

Preparacion:

Procedimiento:

1. Separar a dos alumnos del resto del grupo. ellos seran los asesinos.

2. establecer una escena del crimen, por ejemplo:" el sabado, entre las 12 y las 5 de

la tarde, asesinaron al director de la escuela, lo encontraron degollado en su oficina.
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3. Sabemos que los asesinos son ellos porque tienen motivos suficientes, le debian
un afo de clases!, pero no podemos probarlo.

4. Los dos alumnos Se van a otra aula y preparan una Coartada para todo el dia
sabado, estuvieron juntos e hicieron muchas cosas sin otros testigos.

5. Por otro lado, los estudiantes que quedan deben elaborar un cuestionario que
usaran en el interrogatorio que haran a los sospechosos por separado. Deben planear
qué van a preguntar segun lo que respondan a las preguntas basicas.

6. Los "detectives” se separan en dos grupos y entrevistan a l0s sospechosos por
separado.

7. Luego del interrogatorio individual, los detectives se juntan para Comparar SUS
notas Yy encontrar diferencias en las respuestas dadas, Si hay, al menos una, entonces
los encontraron culpables Yy la justicia triunfara, si no, los asesinos saldran libres

ganando el juego.
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VI. TJIOCAPPUI

App

Una app es una aplicacion 0 programa informatico
disefiado para permitir a un usuario realizar uno 0
diversos tipos de trabajos. existen aplicaciones de todo
tipo y su uso se ha popularizado gracias a las tablets y los

teléfonos moviles inteligentes.

Blog educativo

Un sitio web en el que uno o varios autores publican
contenido libremente. Los blogs abren numerosas
posibilidades a la educacion online, ya que extienden la
clase al mundo online. Estos pueden ser creados por

alumnos, profesores o por ambos Conjuntamente.

Ebook

Libro digital.

Mochila Digital

La mochila digital pretende ser un repositorio que retna
todos los libros digitales que necesita el alumnado para
su educacion. Actualmente es un proecto de futuro en el
que se encuentran involucradas las editoriales gobiernos

de muchos paises.

TICs

Siglas de Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacion. Se refiere a un amplio abanico de
tecnologias que permiten la transformacion de la
informacion, y muy en particular el uso de ordenadores
y programas para Crear, modificar, almacenar,
administrar, proteger y recuperar esa informacion. Las
TICs son también un paso muy importante en la mejora

y modernizacion de la educacion.

Webinar

Conferencia web entre dos 0 mas personas que permite a
los asistentes interaCtuar Yy Compartir documentos y

aplicaciones. Los webinars Se han popularizando
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enormemente en los ultimos afios y son ideales para

realizar tutoriales 0 Clases a distancia.

Youtube

Sitio web en el que los usuarios pueden subir y
compartir videos. es el segundo buscador mas grande

del mundo después de Google.

Multimedia

Referencia a cualquier objeto o sistema que utiliza
maultiples medios de expresion fisicos o digitales
electronicos para presentar o0 comunicar

informacion.

Pagina web

Es un documento electronico adaptado particularmente
para el Web, que contiene informacion especifica de un
tema en particular y que es almacenado en algun sistema
de computo que se encuentre conectado a la red mundial

de informacidon denominada Internet.

Recurso digital

Es cualquier tipo de informacion que Se encuentra
almacenada en formato digital. estan hechos para:
informar sobre un tema, ayudar en la adquisicion de un
conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una
situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una

determinada competencia y evaluar conocimientos.

Recurso educativo

Son material de ensefianza, aprendizaje, evaluacion y/o
investigacion cuya principal caracteristica es que son de
acceso libre o que han sido publicados bajo licencia de
propiedad intelectual que permite su utilizacion. estan
constituidos por documentos 0 material multimedia
cuyos fines tienen relacion con la educacion, en
concreto, con la ensefianza, el aprendizaje, la evaluacion

y la investigacion.
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Sitio web

Un sitio web, es un espacio virtual en internet. Se trata
de un conjunto de paginas web que son accesibles
desde un mismo dominio o subdominio de la World
Wide Web (WWW).

84




VII. ATABUETJIAP PYUXATH
1. Mup3uéen III.M. byrok KenaxaruMu3HU Map]l Ba OJIMKAHOO XaJKUMH3 OuiaH
6upra Kypamus. — T.: “Y36ekncton”, 2017. — 488 6.
2. Mup3uées HI.M. Muwunii Tapakku€T HYIMMU3HM KaThUSAT OHIIAaH J1aBOM
eTTUpHO, SIHrU Gockuura KyTapamus. 1-xmnn. — T.: “Y36exucton”, 2017. — 592 6.
3. Mup3uées II.M. XagkUMU3HUHT PO3WINTA OWBHUHT (haoIUATHUMH3ra
Gepruran eHr onmii 6axomup. 2-xwmwin. T.: “Y36exucron”, 2018. — 507 6.
4, Mup3uée III.M. Husatu yiayrF XaJKHUHT MIIM XaM YJIyF, Xa€Tu EpyF Ba
Kenaxaru (paposoH 6ymamm. 3-xui. — T.: “V36exucron”, 2019. — 400 6.
5. Mup3uées II.M. Muunii TUKJIIaHUIIJAH — MAJUTUI FOKCAJIAIL CapH.
A-scu. — T.: “V36ekucron”, 2020. — 400 6.

HopMaTuB-XyKyKHH XyaKKATIAp
6. V36ekucron Pecry6nukacunnnr Koncrutyuuscu. — T.: V36ekucron, 2018.
7. V36ekucron Pecnny6nukacunuar 2020 #iun 23 ceHtsOpna kaOyn KWJIWHTaH
“TapmuM TyFpucnaa” ru YPK-637-conm Konynu.
8. V36ekucron PecryGmukacu Ilpesmmentununr 2012 jiun 10 nexabps “Uer
TWUIAPHA YpPraHWIl TU3UMUHU SHAJa TaKOMWUIAIITHPHUII Yopa-TaaOupiapH
tyrpucuaa’” ru [1K-1875-connu kapopu.
9. V36ekucron Pecny6mukacu Ilpesupentununr 2015 imn 12 uions “Ommit
TaBJIMM MyacacalapuHUHT pax0ap Ba MeAaror KaJpiapuHU KaiTa Tai€priam Ba
MajaKaCUHU OIIMPHUIN THU3UMHHH sIHaJa TaKOMIJIIAIITHPHUII dYopa-Taadupiapu
Tyrpucuna” tu [1D-4732-connu OapMoH.
10. V36exncron Pecny6nukacu Ilpesumentunmar 2017 iimn 7  depais
“Y36eKHCTOH PecnyOiuKacuHM sHAqa PHUBOXIIAHTHPHIN Oyitmya XapakaTimap
cTparerusicu Tyrpucuna’ ru 4947-connun @apmMoHu.
11. V36exucron Pecny6mukacu Ipesumentununr 2017 i 20 anpens "Omuit
TabhJIMM TU3UMHHH SHAJa PUBOXKIIAHTHPUIN Yopa-Taadupnapu tyrpucuna’ru [1K-

2909-connu KapopH.

85



12. V36exucron Pecriy6nukacu ITpesunentuanar 2018 iinn 21 centsGps “2019-
2021 iimmmapaa Y30eKHCTOH Pecry6IMKACHHH WHHOBALMOH PHBOMKIAHTHPHUII
CTpaTerusiCHHM TacaukiIam Tyrpucuaa’tu [1d-5544-connu dapmoHu.
13. V36exucron Pecniybmmkacu Ipesunentunnnr 2019 i 27 mait “Y36exucTon
Pecniybnukacuga  KoppynuMsira  Kapuid — Kypaliudil — THU3MMUHU  sSiHaja
TaKOMUJUTAIITUPHUII Yopa-Taoupiaapu Tyrpucuaa’tu [1d-5729-con dapmonu.
14. V36exucron Pecniy6muxacu Ipesunentuanar 2019 i 17 urons “2019-2023
numapaa Mup3o YiyrOexk HoMugaru V36exucron Musmmit YHUBEPCUTETH 1A Tajaao
IOKOpH  Oyiran  Majakanu  Kajapiap — TaW€piam — THU3UMHHH — TyOJaaH
TAaKOMWUIAIITUPUII Ba WIMHUH CaJOXUSATHHH PHUBOXKJIAHTUPU YOpa-TaAOUpIIapH
tyrpucuaa’tu [1K-4358-connu Kapopu.
15. V36exncron Pecny6nukacu Ilpesumentuauar 2019 #iun 27 asryer “Omwmit
TaBJIMM Myaccacajapu pax0ap Ba Ieaaror KaJpJapuHUHT y3IyKCU3 MalaKaCUHU
OILLIMPUII TUSUMUHU kopuit etutl Tyrpucuaa’ v [1d-5789-connu dapmonu.
16. V36exucron Pecny6mmkacu Ilpesumenturuar 2019 imn 8  okTA6pSb
“V36exkucton PecryGnukacu  omuit  TabauMm  Tm3umueEM 2030 jiunraua
PUBOKJIAHTUPHUII KOHLEMIUSACHHU Tacaukiam Tyrpucuaa’tu [1d-5847-connm
dapMOHU.
17. V36exucron Pecry6mukacu Ipesupentununr 2020 iiun 29 oktaops “Miam-
¢dannu 2030 iinraya puBOXKIAHTUPUII KOHIENIUACUHN TaCAUKIIAII TYFPUCHIA TH
[1D-6097-connu dapmonu.
18. V36ekucron Pecniybnukacu Ipesunentu CXaskar Mupsuéesaunr 2020 i 25
aaBapjaaru Onuit Maximcra MyposkaaTHOMAcCH.
19. V36exucron PecnyGimkacu Basupnap Maxxamacuuuar 2019 jiun 23 ceHTAOpb
“Onuii TabIUM Myaccacajlapu pax0ap Ba TeJaror KaJapJapuHUHT MaJlaKaCUHU
OIIMPUII TU3MMUHHU sTHA/Ia TAKOMUJUIAIITUPHIN OYViinda KyIuM4aa dopa-Taaoupiap
TVFpucuaa’ Th 797-COHIIA KapOopH.
Maxcyc agaduériaap
1. Saraballo, José (2004).Software educativo para la capacitacion del do-

cente de lalyll etapa de educacion basica en el manejo de las nue-vas
86



tecnologias.Trabajo especial de Grado para optar al titulo de In-geniero en
Informatica, Facultad de Ingenieria, escuela de Informatica,Universidad Dr. Rafael
Belloso Chacin, Maracaibo. Venezuela.

2. Sentro nacional de tecnologias de informacion (CNTI) (2004).Desarrollo
de contenidos de TI en educacion.Extraido el 03 de
Abrilde2005de:http://www.cnti.ve/cnti_docmgr/detalle_proec-
tos.html?categoria=163. Ultima actualizacion: 04 de Abril de 2005.

3. Solom, Antonio; Sureda, Jaume Yy Salinas, Jesus (1988).Tecnologia
ymedios educativos.Serie. educacion y Futuro. Monografias para lareforma. No. 3.
Madrid. espana: Cincel.

4. Delgado, Mercedes (2005).Propuesta a docentes de educacion
mediadiversificada y profesional para la utilizacion 6ptima de las TIC.Trabajo de
asCenso para optar a la categoria de asociada. Universidaddel Zulia, Maracaibo,
Venezuela.GALVIS, Alvaro (2001). el impacto de las NTIC sobre el proceso
educativo Il.Revista

5. Candidus, No. 16. Afio 3, 24-25.GAMEZ, Rosalba (2000). Informacion o
formacion en el ciberespacio.Revistadigital de educacion y nuevas tecnologias:
Contexto educativo.N0.23. Ao IV. extraido el 01 de febrero de 2005 de:
http://contexto-edu-cativo.com.ar/2002/3/nota-08.htmUso de las tic en educacion,
una propuesta para SU optimizacion75

6. Riveros, Victor y Mendoza, Maria (2008). “Consideraciones teoricas
deluso de Internet en educacion”. Revista Omnia, Afio 14, No. 1, Vene-zuela.
Universidad del Zulia, pp. 27-46

7. Rodriguez, Lucia y Rodriguez, Fernando (2003). ;Valores via Internet?
Revista digital de educacion y nuevas tecnologias. Contexto educativo. Numero 29.
Ano V.Extraido el 01 de febrero de 2005 de: http://contexto-
educativo.com.ar/2003/5/nota-09.htm

8. Lugo, M.T. (2010). Las politicos TIC en la educaciun de America Latina.
Tendencias y experiencias. Revista Fuentes, Vol. 10, pp. 52-68.

9. Severin, eugenio (2011). “Tecnologias para la educacion: Marco
87


http://contexto-educativo.com.ar/2003/5/nota-09.htm
http://contexto-educativo.com.ar/2003/5/nota-09.htm

Conceptual e Indicadores”, Notas Tycnicas #11, Banco Interamericano de
Desarrollo — BID.

10. Diego (2012): Integracion de las TIC para una buena ensesanza:
opiniones, actitudes y creencias de los docentes en un Instituto de Formaciun de
Formadores. Tesis de Maestrna. Instituto de educaciun. Universidad ORT Uruguay.

11. Muiioz, José y Requena, Karen (2004). La educacion por Internet en
paisessubdesarrollados. Caso: Venezuela. Revista digital de educacion ynuevas
tecnologias. Contexto educativo. No. 34. Afio VI. extraido el 01de marzo de 2005
de: http://contexto-educativo.com.ar/2005/1/no-ta-09.htm

12. Nava, Beanet (2005).Software educativo para la Capacitacion Docenteen
el Manejo del Computador.Trabajo de Grado para obtener el titulode Magister
Scientiarium en Informatica educativa, Decanato de In-vestigacion y Postgrado,
Maestria en Informatica educativa, Universi-dad Dr. Rafael Belloso Chacin,
Maracaibo, Venezuela.

13. Quero, Sandra (2003).Ensefianza y aprendizaje de Introduccion a la
Computacion en los estudiantes de educacion de LUZ.
Propuestaconstructivista. Trabajo de ascenso, Facultad de Humanidades educacion,
Universidad del Zulia, Maracaibo, Venezuela

HNuTepHer pecypceiiapu

1. O’zbekiston Respublikasi Oliy va o’rta maxsus taslim vazirligi:
www.edu.uz.

2. Kompyuterlashtirish va axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini
rivojlantirish bo’yicha Muvofiglashtiruvchi kengash: www.ictcouncil.gov.uz.

3. Toshkent axborot texnologiyalari universiteti: www.tuit.uz, www.etuit.uz

4. http://'www.fundeu.es/recomendacion/internet-diez-terminos-
relacionados-1315/

5. http://www.microsiervos.com/archivo/internet/el-verdadero-origen-de-
internet.html

6. https://web.archive.org/web/20110719235238/http://www.merit.edu/net

workresearch/projecthistory/nsfnet/nsfnet_article.php
88


http://contexto-educativo.com.ar/2005/1/no-ta-09.htm
http://www.edu.uz/
http://www.tuit.uz/
http://www.etuit.uz/
https://web.archive.org/web/20110719235238/http:/www.merit.edu/networkresearch/projecthistory/nsfnet/nsfnet_article.php
https://web.archive.org/web/20110719235238/http:/www.merit.edu/networkresearch/projecthistory/nsfnet/nsfnet_article.php

7. http://www.todoele.net/actividadescine/Actividad_list.asp

8. https://cvc.cervantes.es/

9. https://juandomingofarnos.wordpress.com/2010/10/14/150-herramientas-
gratuitas-para-Crear-materiales-didacticos-on-line

10. http://www.christiandve.com/2017/07/plickers-que-es-usar-Clase-
herramienta/#:~:text=Plickers%20es%20una%20herramienta%?20gratuita,inCentiva
%201a%20sana%20%E2%80%9Ccompetencia%E2%80%9D%20y

11. https://kahoot.com/blog/2020/09/01/app-de-kahoot-disponible-en-

espanol/

89


http://www.todoele.net/actividadescine/Actividad_list.asp
https://cvc.cervantes.es/
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2010/10/14/150-herramientas-gratuitas-para-crear-materiales-didacticos-on-line
https://juandomingofarnos.wordpress.com/2010/10/14/150-herramientas-gratuitas-para-crear-materiales-didacticos-on-line
http://www.christiandve.com/2017/07/plickers-que-es-usar-clase-herramienta/#:~:text=Plickers%20es%20una%20herramienta%20gratuita,incentiva%20la%20sana%20%E2%80%9Ccompetencia%E2%80%9D%20y
http://www.christiandve.com/2017/07/plickers-que-es-usar-clase-herramienta/#:~:text=Plickers%20es%20una%20herramienta%20gratuita,incentiva%20la%20sana%20%E2%80%9Ccompetencia%E2%80%9D%20y
http://www.christiandve.com/2017/07/plickers-que-es-usar-clase-herramienta/#:~:text=Plickers%20es%20una%20herramienta%20gratuita,incentiva%20la%20sana%20%E2%80%9Ccompetencia%E2%80%9D%20y
https://kahoot.com/blog/2020/09/01/app-de-kahoot-disponible-en-espanol/
https://kahoot.com/blog/2020/09/01/app-de-kahoot-disponible-en-espanol/

