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ma’qullangan o’quv dasturi va o’quv rejasiga muvofiq ishlab chigilgan.

Ty3yBun: M.K.A6ayanaes- V3J[KTY Hcnan THIH Ha3apHsICH Ba

amMaJuéTu Kadeapacu KaTTa YyKUTYBYUCH

Taxpusunaap: JJasua Coca Maiiop - ¥3/KTY Hcenan Tuiu

Ha3apUsCH Ba aMAJIUETH Kadeapacu XOPUKUN MYTaXacCUCH

YKyB -ycayouit mancmya Y3sPHAUM Kenzawununz 2019 iiun 27 cenmadpoazu
9 — connu Kapopu dunan nawpea maecus KUIUHZAH.
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|. AIIIYU JACTYP

Kupum

MabiiyMKH, MamJlakaTUMU3 MYCTaKWUIUTH MUJUITMM TabiIuM coxacuaa Tyo
UCIIOXOTJApHU aMalira OIIMPHIN YYyH 3aMUH spaTiyd. 3aMOHaBUW Tajadnap
MHOOATra OJMHIAH XOJAa, OJIMK YKYB IOPTIAPUHUHI MEAaror KaJapJiapuHu KanTa
Ta€prain uyHanunuiapyu Oyinda KaiTa Taiépiani Ba Majgaka OUIMPUIIHUHT YKYB
JACTypJapyHA MYHTa3aM TaKOMHUJUIAIITUPUO OOPHUIN HWIUIAPUHU TAIIKWI JTHII
OYryHT'M KyHHUHT J0J13ap0 BazudanapuaaH Oupu XucoOaaHaIu.

Tactyp V36exucron Pecry6nukacu Ipesunentuaunr 2015 iinn 12 uioHgary
“Onuii TabaUM MyaccacaJapUHUHT pax0ap Ba IMeJaror KaApJlapuHU KaiTa
Taiépiail Ba MajaKaCMHHM ONIMPHUII TU3UMHHH SHAJla TAKOMUJUIAIITUPHUII 4opa-
Tan6upiapu TyFprcuaa’’ri [TD-4732-cormu, 2017 iun 7 dheppaniary “Y36eKucTon
PecnyOnMkacuHu siHaja pUBOXKJIAHTUPHUIN Oyinya Xapakariaap CTpaTerusicu
tyrpucuga’tu  [1P-4947-conmu, 2019 iun 27 apryctaaru “Onuil  TabiuM
Myaccacaiapy pax0ap Ba mejaror KaapJapHHHUHT Y3TyKCH3 MallaKaCMHU OIIUPHII
TU3UMUHU XOpuit dTuml Tyrpucuaa’ru [1D-5789-connun dapmonnapu, HIyHUHTIEK
2017 wnn 20 anpengaru “Onuil TabJIUM TU3WUMHUHU SHAJA PUBOKIAHTUPUII YOpa-
tapgoupnapu tyrpucuna’tu [1K-2909-connmun kapopuma OenruiaHrad YCTYBOP
Bazudamap MasMyHHJIaH KeIUO YMKKAH XOJJa Ty3wiraH OYyiub, y onuil Tabiaum
Myaccacajgapy Teaaror KaApJapuHUHT KacO MaxopaTjapuHU OUIMPHUINTA XamJa
OJIMH TaBJIUM COXACHJAa aMajira OIIMPUIAETraH KaThUM HCIOXOTIap Ma3MyHHHH
oun® OEpHUITHU MaKCcal KUJIaJIH.

X03upru BaKTAa MaMJIaKaTUMU3HUHT Oapda coxajapuja HCIOXOTIapHU
amajira OIIMPUIIN, OJaMJAPHUHT IyHEKApaIllMHH Y3TapTUPHIL, €TyK Ba 3aMOH
Tajabura »xaBoO OepaguraH MyTaxacCUC KaJpJiapHU Tal€piiallHu XaETHUHT Y3U
TAaK030 ATMOKHa. PecryOnukana TabivM TU3UMHHHM MyCTaxKamulalll, YHU 3aMOH
Tanabmapu OwujaH YWFyHJIAIITHPHUINTAa KarTta axamusaT Oepuiamoxna. bynna
MyTaxacCHC KaJpiapHu Tal&piall, TabJIuM Ba TapOus OEpHIll TUZUMHU UCTIOXATIIAp
Tanalbiapu OwinaH yamOapyac OOfNIaHTaH OYIMINM MyXHM axaMUsT KacO STaju.
3amoH TanabOiapura >kaBo0 Oepa oylauraH MyTaxacCUC KaJpiapHU Tauépiai,
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HaBnar Tamabnapu acocuaa TabJIUM Ba YHMHT Oapya TapKHOWN Ty3WJIMaJapUHU
TaKOMWJUIAIITUPUO OOPHIL OJITMMHU3/AA TypraH J0J13ap0 Macananapaad OUpuaup.

Nnram nactyp noupacuma 6epunaéTrad MaB3yjap TabJIAM COXacH Oyirda
nejaror KaJipJaapHy KaiTa Taiépail Ba MaJlakaCUHU OIIMPUII Ma3MyHH, CU(daTy Ba
yIapHUHT Ta€prapiaurura KyWuiaauraH yMyMUHd Majlaka Tanabiiapy Ba YKyB
pekanapy acocuja MaKUIaHTUPWITaH OYIu0, yHUHT Ma3MyHU KaMHUSIT PUBOXKU Ba
TabIUM—TApOUsl >KapaCHUHUHI WHHOBAIMOH Macajallapd, OJIMHA TabJIMMHHUHT
HOPMAaTUB-XyKyYKUH acociapy Ba KOHYHUYWIMK XYXOKATIIApU, WIFOP TabiIuM
TEXHOJIOTHSsJIApM Ba TMEAArorMK Maxopar, TabIuM KapaéHiapuja axOoporT-
KOMMYHHUKAIIUSL TEXHOJIOTHSJIADUHU KyJUIall, amMadud XOpWXKAW THII, TU3UMIIA
TaxJIWJI Ba Kapop KaOyJl KWJIUII acociapy, Maxcyc (haHjiap HEru3ujaa WIMUNA Ba
aMaliiii TagKUKOTJIAp, YKYB JKapa€HWHW TAIIKUJ OJTUIIHUHT 3aMOHAaBUU
ycinyOnapu Oyiinua CYHITH IOTYKJap, MEJaroTHUHT KPEeaTuB KOMIETEHTIMTUHU
PUBOXKJIAHTUPHUIL, T100an WHTEpHET TapMOfu, MyJbTUMENHAa TU3UMIIAPHUIIAH
doinananum Ba MacodaBuil YKUTUITHUHT 3aMOHABHM IMIAKIUIAPUHU  KYJLIAII
Oyiimya Teruuuid OWJIMM, KYHHKMa, Majlaka Ba  KOMIIETEHUHUSJIAPHU
PUBOXKJIAHTUPHUILTA HYHATTUPUIITAH.

Kakra Taii€pnam Ba Majaka OIIMPUIN WYHAIMIIMHUHL Yy3Ura XOC
XyCycusiTIapu xamza oyi3ap0 macanajapuiaH KenuO YMKKAH XoJja JacTypia
TUHTJIOBYMJIAPHUHT Maxcyc (aHmap noupacujpard OWIUM, KYHUKMA, Majaka
XamMJa KOMIMETEHUHUsUIapura KyWHiIaauran Tajnadiap TaKOMUJUIAIITHPUIHILN
MYMKHUH.

Ymby uimrgm gactypAa oM TabIUMHUHT HOPMATHUB-XYKYKHH acociiapu
BAKOHYHUYWJIMK HOPMAJIAPW, WIFOP TabJIUM TEXHOJIOTHSJIAPU Ba MENAArOrHK
MaxopaT, TabIuM >KapaéHiapuaa axO0pOT-KOMMYHHUKAIUS TEXHOJOTHUSIIAPUHU
KyJutaii, JIOTUH Twid (anmap HerW3uaa WIMHAKA Ba aMaiudl TaJKUKOTIap,
TEXHOJIOTUK TapakKKUET Ba YKYB JXKapa€HUHU TAlUKWI OTUIIHUHI 3aMOHAaBUU
MeToIap Oyilmda CYHITH IOTYKJap, TEAarorHUHT KacOWid KOMIIETEHTINTU Ba
KpEaTUuBIUTH, riao0an VMHTepHeT TapMOFUHM V3NIAITUPUIL OYiirya SIHTU OWIIAM,

KS"HI/IKMa Ba MaJIaKaJIapUHU IHAKIUIAHTHPHIIT HAa3ap/a TYTHJIT'aH.
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Moay/HUHT MaKcaau Ba Basudaaapu
“XopwKuii TUIApHU YKUTHUIIIA aXO0pOT-KOMMYHHUKAIUS TEXHOJIOTUsIIapH”

MOAYJMHHUHT MAKCAAM: TIeJaror KaapiapHu KaiiTa Taiépail Ba Majgaka OIIUPHUIIT
KypCcH THUHIJIOBUMJIApHUJIa TablIMMJAa HMHTEPHET pecypciapd Ba yiapliaH YKyB
xapaéuuaa (oianaHuIl Kouaajdapyu Ba TEXHOJOTHsIIAPH TYFpHUCHUIA TacaBBypra
ra Oynumi, AacTypud Ba TEXHUK BOCTHTAJIApU XaKHlla MabIyMOT OEpHIll,
MYJIbTUMEANANN YKYB HIOBATAPUHU SIPATHUII YCYJUIapH Ba TEXHOJIOTUSATIAPU XaKH1a
OwmMra sra oynumuaas uoopar.

MoayavHuHT Ba3udaiapu: AKT Bocutanapu Ba Tun ykutum. OHiaitH
BOCHUTANAp OPKAIM THJI KYHHKMAaJapWHHW IMAKJJIAHTHPHII Ba PUBOKIAHTHPHII
(Memrise, 24/7 Tutor Apps, Google Translate, FluentU, busu, babble, Lingvist,
awabe, Lingdeer, LingQ, Hello talk Ba Gormikanap).

Kommnbrorep opkamu  tun  yxkutum  (Computer Assisted Language
Learning: Cloze master, Lingualeo, Rosetta Stone, Duolingo. MnTepakTun
MYJITUMEINAa BOCHUTAJAPHUAaH (oWIaJaHuIl, WHTEPHET, TEICBU30p, MHTEpakTHB
nocka Ba Oomkanapaan doinananumi. [Ipoektnapra acocnanran yprauuii (Project
based learning), KoHcTpykTuB negaroruka, gapcia TEXHOJIOTUSHU CUHTTUPHILL
Onektpon Oaxousamt: Iloprdonmo, caBosHoMa, Ba pyOpuxanap.
MynokoTHu HIAKJUIAHTUPYBYH TEXHOJIOTHsLIIAP. DNEeKTpoH TaBJIUM
MaTepHaIAPUHU SPATHUII, DJIEKTPOH KypC YIYH MYJbTUMEINUS KOMITOHEHTIapUIaH
Ba YHUHI 1Spring Kymima-moIyid €pJaMuja HMHTEPAKTHB VKyB MaTepuasiiap
apatuni. Ounaiin ayratinapaan doxananum (Worldlingo, Oxford, Wordreference,
Proz, IATE, My memory).

MoayJi 0yii4a THHTJIOBUYMJIAPHUHT OMJIIMMH, KYHUKMACH, MaJIAKACH
BA KOMIIETCHUUSJIAPUTa Ky HWJIAJUTaH Tajaadaap
“XopwKuii TUIApHU YKUTHUIIIa aXO0POT-KOMMYHHUKAIUS TEXHOJIOTUsTIApH”
KYPCUHH Y3JIAIITUPHUIL XKapAaEHNIa aMaJIra OIIMPWIAIUTaH Macalajiap JOUpacuaa:
Tunraoun:
® 3aMOHaBUN axOOPOT-KOMMYHUKAIIMSI TEXHUKACH Ba TEXHOJOTHUSIIAPUHU
OuIUIIHN;

® UHTEPHET pecypciapu Ba ynapJaH (HoiganaHuIlIHuY;
6



e MyJIbTUMEIHAIN XYyXOKaTIap sApaTUINra MYJDKAJUIAHTaH — JacTypui
BOCHUTAJIap OMJIaH MIUIAIIHY OWIINIIN KEPaK;

e rpaduk Ba BUIECO peaKkTopiap OUilaH UIUIAIIHU OWIIUIIN KEepak;

e VKyB-TapOusi *apaCHUHUHT axOOpOT-METOJUK TAbMHHOTHHU, AJEKTPOH
VKyB MaTepuayiap 0a3acMHMHI TY3WJIMAacH Ba TapKUOWMHU amanuérna Kyiian
OJIUIIIN;

® 3aMOHaBU axOOPOT-KOMMYHHUKAIMS TEXHOJIOTHSUIADUHU —aMaiuéTna
KYJUIall KyHUKMaIapy OMJmmMJIapra sra OyJIUIY JTO3UM.

TuHrI0BYN:

® MyJIbTHUMEANA BOCUTATIAPUIAH (POHTaTaHUIITHY OWJTHUIII,
® UHTEPHET pecypcliapu Ba yiapaaH (oiaIaHUuIIHU;

® MyJIbTUMEIUATN XYXOKaTiap spaTulira MYyJDKaJUIaHTaH —JacTypui
BOCHTaNap OWJIaH UIILIAIIHMY,

e VKyB-TapOusi *)apaCHUHUHT axOOpOT-METOJUK TAbMHHOTHHU, AJIEKTPOH
VKyB MaTepuayiap 0a3acMHMHI TY3WJIMAacH Ba TapKUOWMHU amanuérina Kyiuian
OJIUIIIN;

® BHACO, ayaHUO, rpa(bm(, TUIICPMATHIIN MabJIyMOTIIap OunaH HUIIami,

e V3 KkacOuil daonuar coxajiapuja MyJbTUMEIUWa BOCUTaJIapuaaH
dbolnananur;

® BUJECO, ayIHO0, TpaduK, TUIIEPMATHIN MabIyMOTIap OUIaH UIIUIAII;

® MyJbTUMEIUA TEXHOJOTUSNApUIAH (oiJaaHraH X0Ji1a MyIbTUMeINaIH
VKYB WJIOBAJIAPUHU UIIA0 YUKUIITHU OWITULI;

e  MyalUIM(IMK JACTYPHUIl TABMUHOTIApUAAH (pokianaHran X0saa 3JIeKTPOH
TaBJIMM PECYpPCIIapUHM  sIpaTUIl KaOM MyJIbTUMEAHa TEXHOJOTHsUIapuaaH
¢oiinananras xoyiaa MyJIbTUMEINATN MaxCyJI0TIapHHU UILIa0 YMKUII KYHUKMA Ba
MaJIAaKAJIAPUHM 3Tajulallv JO3UM.

TunrI0BUN:

® MyJIbTHUMEANA BOCUTATApUAAH (oiinanaHa OJuII;

® BHJCO, ayauo, TrpaduK, TUMEPMATHIN MabIyMOTIAp XaKuAa YMYMHA
OwyMMiapra sra OVIuii;

e MyJbTHMEAMA TEXHOJIOTHUIApUIAH (GoiTaanral Xo1a MyJIbTHMEIHATN
VKyB WJIOBAJIAPUHU UIIA0 YUKUTITHU OWITUIIL;
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® MyaUTM(IIMK JacTypuil TAbMUHOTIApUAAH (PONJaIaHTaH X0JIaa JIEKTPOH
TabJIUM PECYPCIIAPUHHU SIpaTa OJULI KOMIIETeHIUSAIAPHHU drajUIallN JIO3UM.

Moay/iHM TAIIKKJI 3THII BA YTKAa3UII 0yiHMYa TaBCUsIap
“XoprKnii TWIApHU YKUTHUIIa aX00pOT-KOMMYHHUKAUS TEXHOJIOTUSIApH”
KypCcU Mabpy3a Ba aMaJIMi MalFyjIoT MAaKiIuaa oaub 6opuiaau.
KypcHu ykutHil sxapa€Huia TAbJIUMHUHT 3aMOHABUN METOJUIapU, aXx00poT-
KOMMYHUKAIW TEXHOJIOTUSIApH KYJUIAHWINIIN Ha3apa TYTUIITaH:
-Mabpy3a Japciapujia 3aMOHAaBUM KOMIIBIOTEP TEXHOJIOTMSUIApU EpaaMuia
IIPE3EHTALMOH Ba JJIEKTPOH-IUIAKTUK TEXHOJIOTUIIAP/IaH;

- YTKa3WIaaural aMaJiiii MalFyJIOTIapa TEXHUK BOCUTAaNapAaH, SKCIpecc-
CYpoBiap, TECT CYPOBJIApH, aKIUN XYXyM, TYPYXJIH (QUKpalll, KUUYUK TypyXJap
OwJiaH MIUIall, KOJUIOKBUYM YTKa3HIll, Ba OOIIKAa HUHTEPAKTUB TabJIUM YCYJIApUHU
KYJUTalll Ha3ap/ia TYTHIAIN.

MoayJHMHI YKYB pekajard 001mKa Moay/Liap Oujiad OOFJIMK/INIHY Ba
Y3BHHJIUTH

“Xoprxuil TWIIApHU YKUTHIIIA aXO0pOT-KOMMYHHKAIUS TEXHOJIOTUsIIapu”
MOJYJIM Ma3MyHH YKYB peKajaru “OJEeKTPOH I1e1aroruka Ba NeAarorHyHr IaxcuH,
KacOuii axo0poT MalJIOHUHU JIoWKXanaml” YKyB MOAYJIM OWsiaH y3BUM OOFJIaHTaH
X0JI1a MeIarorJapHUHT MEBEPUIN - XYKYKUN XyAoKaTiIap Oyiindya KacOuil mejaroruk
Tal€prapiank JapakaCUHU OPTTUPHUIITA XU3MAT KUJIA/IH.

Moay/IHMHT 0JIMH TABJIUMIATH YPHU

MonynHu ~ y3MaliTUpUII  OpPKajdd  TUHIVIOBYWIAP  MYJIbTHMEAHNA
BOCUTaJIapuJiaH  (QoWJaNnaHuIIHK, BUOCO, ayauo, TIpaduk, TUIIEPMATHIU
MabJIyMOTIap OWJaH MIUIAl KYHUKMacura »sra OYiuiid, MyJIbTHUMeEIua
TeXHOJOTHsUIapuaaH (oiiganaHrad Xos1a MyJbTUMEANalIn MaxcyJI0TIapHu HIl1a0
YUKa OJIMII Kabu KacOMi KOMIETEHTIUKKA 3ra Oyiaaumiap.

Mopaya 0yiin4a coatjiap TAKCMMOTH

THHIII0BYHHMHT YKYB
I0OKJIaMacH, coaT
Ayauropus yKyB
IOKJIaMaCH

Ne Moaya maB3yaapu

JATK

Xammac
Mycrak

% Z| kymuagan




Hazani

AMaJann

MAIIFYJIO0T

Uso las tecnologias innovadoras y
informaciénes en  educacion Yy
penetracion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion (TIC) en
el &mbito educativo espafiol

Conocimiento basico para trabajar con
el ordenador (SO, Microsoft Office y
otros Aplicaciones)

Redes de computacion (WWW,; LAN;
WAN) Moodle - sistema de gestion del
curso (e-estudio)

Kamu:




1. MOIYJIHU VKUTHIIJIA ®ONTATAHUIAINTAH UHTPED®AO
TA'BJIMM METO/VIAPH.
METODOS DE ENSENANZA

Clasificacion General de los Métodos de Ensefianza
Métodos de Enseiianza Individualizada y de Ensefianza Socializada

Métodos, estrategias y estilos de ensenanza

*Estructura general
*Secuencia basica ) Marco general de actuacion

*Intenciones educativas

*Procesos de aprendizaje - Herramientas légicas

Que influyen combinarse

Pu
la adopcid 7
para élaborar
determin Reﬂex'on y‘ >
Experimentacion Implican considerar:

*Caracteristicas
del alumnado.
*El contexto y
*El ambiente de
aprendizaje

*Caracteristicas
propias
*Elecciones

*Formas de ver enfoques

personales

del docente) Imp por
PPDII 2

Métodos y técnicas que enseilanza: constituyen recursos necesarios de la
ensefianza; son los vehiculos de realizacion ordenada, metddica y adecuada de la
misma. Los métodosy técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente
la direccion del aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser elaborados los
conocimientos, adquiridas las habilidades e incorporados con menor esfuerzo los
ideales y actitudes que la escuela pretende proporcionar a sus oyentes.

Método es el planeamiento general de La accion de acuerdo con un criterio
determinado y teniendo en vista determinadas metas.

Técnica de enseianza tiene un significado que se refiere a la manera de
utilizar los recursos didacticos para un efectivizacion del aprendizaje en el educando.
Conviene al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar una meta.
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Método de enseiianza es el conjunto de momentos y técnicas ldgicamente
coordinados para dirigir el aprendizaje del oyente hacia determinados objetivos.
El método es quien da sentido de unidad a todos los pasos de la ensefianza y del
aprendizaje y como principal ni en lo que atafie a la presentacion de la materia y a la
elaboracién de la misma.

Método didactico es el conjunto 16gico y unitario de los procedimientos
didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en €l desde la presentacion
y elaboracion de la materia hasta la verificaciéon y competente rectificacion del
aprendizaje.

Los métodos, de un modo general y segin la naturaleza de los fines que
procuran alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:

1. Métodos de Investigacion: Son métodos que buscan acrecentar o
profundizar nuestros conocimientos.

2. Métodos de Organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y procuran
ordenar y disciplinar esfuerzos para que hay eficiencia en lo que se desea realizar.

3. Métodos de Transmision: Destinados a transmitir conocimientos,
actitudes o ideales también reciben el nombre de métodos de ensefianza, son los
intermediarios entre el profesor y los oyentes en la accion educativa que se ejerce

sobre éste ultimo.

Modelo

Procesar
informacion

Estrateqias

directa interactivo

Control de
conducta

estudio
independiente

Método

contratos de aprendizaje
lectura

Interaccién
social

. investigacion
experiencia

estudio

independiente Competencias

Planificar

Desarrollo
personal

indirecto

imaginacion
focalizada

Evaluar
Presentar

simulacion
estudio
de casos

Demostrar Dirigir

Orientar
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Clasificacion General de los Métodos de Enseiianza

Mietodos

~
» Comunicacion unidireccional
profesor-estudiante
* Transmision de la informacion
/4
» Accion participativa y trabajo grupal .
+ Comunicacion multidireccional,
entre todos los participantes.
* Teoria humanista del aprendizaje )

» Dirigido a considerar las diferencias
individuales de los estudiantes

+ Teoria de aprendizaje conductista y
la  instruccion programada  de
Skinner J

» Situaciones de ensefianza que
implica aprender mediante la
experiencia directa o fuera del aula.

>

Veremos ahora la clasificacion general de los métodos de ensefianza, tomando
en consideracion una serie de aspectos, algunos de los cuales estan implicitos en la
propia organizacion de la escuela.

Estos aspectos realzan las posiciones del profesor, del oyente, de
la disciplinay de la organizacion escolar en el proceso educativo. Los aspectos
tenidos en cuenta son: en cuanto a la forma de razonamiento, coordinacion de la
materia, concretizacion de la ensefianza, sistematizacion de la materia, actividades
del oyente, globalizacion de los conocimientos, relacion del profesor con el oyente,
aceptacion de lo que ensefiado y trabajo del oyente.

1. Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento

1. Meétodo Deductivo: Es cuando el asunto estudiado procede de lo general
a lo particular.

2. Método Inductive: Es cuando el asunto estudiado se presenta por medio
de casos particulares, sugiriéndose que se descubra el principio general que los rige

12



3. Método Analogico o Comparativo: Cuando los datos particulares que se
presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusion por
semejanza.

2. Los métodos en cuanto a la coordinacion de la materia

1. Método Légico: Es cuando los datos o los hechos son presentados en orden
de antecedente y consecuente, obedeciendo a una estructuracion de hechos que van
desde lo menos hasta lo mas complejo.

2.  Método Psicolégico: Es cuando la presentacion de los métodos no
sigue tanto un orden l6gico como un orden mas cercano a los intereses, necesidades
y experiencias del educando.

3. Los métodos en cuanto a la concretizacion de la ensefianza

1. Método Simbolico o Verbalistico: Se da cuando todos los trabajos de
la clase son ejecutados a través de la palabra. El lenguaje oral y el lenguaje escrito
adquieren importancia decisiva, pues son los unicos medios de realizacion de la
clase.

2. Método Intuitivo: Se presenta cuando la clase se lleva a cabo con el
constante auxilio de objetivaciones o concretizaciones, teniendo a la vista las cosas
tratadas o sus sustitutos inmediatos.

4. Los métodos en cuanto a la sistematizacion de la materia

1. Rigida: Es cuando el esquema de a clase no permite flexibilidad alguna a
través de sus items logicamente ensamblados, que no dan oportunidad de
espontaneidad alguna al desarrollo del tema de la clase.

2. Semirigida: Es cuando el esquema de la leccion permite cierta flexibilidad
para una mejor adaptacion a las condiciones reales de la clase y del medio social al
que la escuela sirve.

1. Métodos de Sistematizacion:

2. Método Ocasional: Se denomina asi al método que aprovecha
la motivacion del momento, como asi también los acontecimientos importantes del
medio. Las sugestiones de los oyentes y las ocurrencias del momento presente son

las que orientan los temas de las clases.
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5. Los métodos en cuanto a las actividades de los oyentes

a. Dictados

b. Lecciones marcadas en el libro de texto, que son después reproducidas
de memoria.

c. Preguntas y respuestas, con obligacion de aprenderlas de memoria.

d. Exposicion Dogmatica

2. Método Pasivo: Se le denomina de este modo cuando se acentia la
actividad del profesor, permaneciendo los oyentes en actitud pasiva y recibiendo los
conocimientos y el saber suministrado por aquél, a través de:

3. Método Activo: Es cuando se tiene en cuenta el desarrollo de la clase
contando con la participacion del oyente. La clase se desenvuelve por parte del
oyente, convirtiéndose el profesor en un orientado, un guia, un incentivador y no en
un transmisor de saber, un ensenante.

6. Los métodos en cuanto a la globalizacion de los conocimientos

1. Método de Globalizacion: Es cuando a través de un centro de interés las
clases se desarrollan abarcando un grupo de disciplinas ensambladas de acuerdo con
las necesidades naturales que surgen en el transcurso de las actividades.

2. Método no globalizado o de Especializacion: Este método se presenta
cuando las asignaturas y, asimismo, parte de ellas, son tratadas de modo aislado, sin
articulacion entre si, pasando a ser, cada una de ellas un verdadero curso, por la
autonomia o independencia que alcanza en la realizacion de sus actividades.

3. Método de Concentracion: Este método asume una posicion intermedia
entre el globalizado y el especializado o por asignatura. Recibe también le nombre
de método por época (o ensefianza epocal). Consiste en convertir por un periodo una
asignatura en materia principal, funcionando las otras como auxiliares. Otra
modalidad de este método es pasar un periodo estudiando solamente una disciplina,
a fin de lograr una mayor concentracion de esfuerzos, benéfica para el aprendizaje.

7. Los métodos en cuanto a la relacion entre el profesor y el oyente.

1. Método Individual: Es el destinado a la educacion de un solo oyente. Es

recomendable en oyentes que por algiin motivo se hayan atrasado en sus clases.
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2. Método Reciproco: Se llama asi al método en virtud del cual el profesor
encamina a sus oyentes para que ensefien a sus condiscipulos.

3. Método Colectivo: El método es colectivo cuando tenemos un profesor
para muchos oyentes. Este método no sélo es mas econémico, sino también mas
democratico.

8. Los métodos en cuanto al trabajo del oyente

1. Método de Trabajo Individual: Se le denomina de este modo, cuando
procurando conciliar principalmente las diferencias individuales el trabajo escolar
es adecuado al oyente por medio de tareas diferenciadas, estudio dirigido
0 contratos de estudio, quedando el profesor con mayor libertad para orientarlo en
sus dificultades.

2. Método de Trabajo Colectivo: ES el que se apoya principalmente, sobre
la ensenanza en grupo. Un plan de estudio es repartido entre los componentes del
grupo contribuyendo cada uno con una parcela de responsabilidad del todo. De la
reunion de esfuerzos de los oyentes y de la colaboracion entre ellos resulta el trabajo
total. Puede ser llamado también Método de Ensefnanza Socializada.

3. Método Mixto de Trabajo: Es mixto cuando planea, en su desarrollo
actividades socializadas e individuales. Es, a nuestro entender, el mas aconsejable
pues da oportunidad para una accidn socializadora Yy, al mismo tiempo, a otra de tipo
individualizador.

9. Los métodos en cuanto a la aceptacion de los ensefiados

1. Método Dogmatico: Se le llama asi al método que impone al oyente
observar sin discusion lo que el profesor ensefia, en la suposicion de que eso es la
verdad y solamente le cabe absorberla toda vez que la misma esta siéndole ofrecida
por el docente.

2. Método Heuristico: (Del griego heurisico = yo encuentro). Consiste en
que el profesor incite al oyente a comprender antes de fijar, implicando
justificaciones o fundamentaciones 16gicas y tedricas que pueden ser presentadas
por el profesor o investigadas por el oyente.

10. Los métodos en cuanto al abordaje del tema de estudio
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1. Método Analitico: Este método implica el andlisis (del griego analisis, que
significa descomposicion), esto es la separacion de un tono en sus partes o en sus
elementos constitutivos. Se apoya en que para conocer un fenomeno es necesario
descomponerlo en sus partes.

2. Método Sintético: Implica la sintesis (del griego synthesis, que significa

reunion), esto es, union de elementos para formar un todo.

Métodos de Ensefianza Individualizada y de Ensefianza Socializada

METODO DE ENSENANZA INDIVIDUALIZADO Y
SOCIALIZADA

METODO DE ENSENANZA INDIVIDUALIZADO

Tienen como maximo objetivo ofrecer oportunidades de un desenvolvimiento
individual a un completo desarrollo de sus posibilidades personales.

Métodos — Método -
de ! 1 ) Plan |
proyectos . Daltén 4

Técnica N Método De
_ De ll ; Ensefnanza )
Winetka por unidades
Método de
Ensenanza l
programada

Los métodos de ensefanza actualmente pueden clasificarse en dos grupos: los
de ensenanza individualizada y los de ensefianza socializada.

Métodos de Ensefianza Individualizada: Tienen como
maximo objetivo ofrecer oportunidades de un desenvolvimiento individual a un
completo desarrollo de sus posibilidades personales. Los principales métodos de
ensefianza individualizada son: Métodos de Proyectos, El Plan Dalton, La Técnica

Winnetka, La Ensefianza por Unidades y La Ensefianza Programada.
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1. Métodos de Proyectos: Fue creado por W.H. Kilpatrick en 1918. Lo fundo
en el analisis del pensamiento hecho por John Dewey, y su cometido fue el
ensayo de una forma mas efectiva de ensenar. Tiene la finalidad de llevar al oyente
a realizar algo. Es un método esencialmente activo, cuyo proposito es hacer que el
oyente realice, actiie. Es en suma, el método de determinar una tarea y pedirle al
oyente que la lleve a cabo. Intenta imitar la vida, ya que todas
las acciones del hombre no son otra cosa que realizaciones de proyectos. Podemos
encontrar cuatro tipos principales de proyectos:

2. Proyecto de Tipo Constructivo: Se propone realizar algo concreto.

3. Proyecto de Tipo Estético: Se propone disfrutar del goce de algo como
la musica, la pintura, etc.

4. Proyecto de Tipo Problematico: Se propone resolver un problema en el
plano intelectual.

5. Proyecto de Aprendizaje: Se propone adquirir conocimientos o0
habilidades

Las etapas del proyecto son:

1. Descubrimiento de una situacion o relacion del proyecto

2. Definicion y Formulacion del Proyecto

3. Planeamiento y Compilacion de Datos

4. Ejecucion

5. Evaluacion del Proyecto

2. Plan Dalton: Se debe a Helen Parkhurst, que lo aplicd en la ciudad de
Dalton, Massachussets, en el afio de 1920. Se basa en la actividad, individualidad y
libertad, y su objetivo principal consiste en desenvolver la vida intelectual. Cultiva
también la iniciativa toda vez que deja al oyente la oportunidad de escoger los
trabajos y los momentos de realizarlos. Dos de sus principales inconvenientes son:
acentua exageradamente la individualidad y su caracter es esencialmente intelectual.

Otras particularidades del Plan son:

1. Conferencias

2. Boletin Mural
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3. Hoja de Tareas

3. Técnica Winnetka: Debida a
Carleton W. Eashburne, fue aplicada por
primera vez en las escuelas de Winnetka,
Chicago. Procura conjugar las ventajas
del trabajo individualizado con las del

trabajo colectivo, sin perder de vista,

empero, las diferencias individuales. La

doctrina del método se basa en algunos principios esenciales. Contiene medidas que
permiten al oyente estudiar solo y controlarse a si mismo. Al finalizar la unidad el
oyente es sometido a un test de control y de acuerdo a los resultados continuara
adelantando en los estudios o hara estudios suplementarios para vencer las
deficiencias comprobadas.

4. Ensefianza por Unidades: Llamada también "Plan Morrison" o ademas
"Plan de Unidades Didacticas", es debida a Henry C. Morrison. Guarda estrecha
relacion con los pasos formales de Herbart, que eran de modelo fuertemente
intelectual. Los pasos formales de Herbart eran: ler. Paso: Preparacion; 2do. Paso:
Presentacion; 3er. Paso: Comparacion; 4to. Paso: Recapitulacion o Generalizacion
y 5to. Paso: Aplicacion. Como henos dicho, las fases del Plan de Unidad de Morrison
guardan mucha similitud con los pasos formales herbatianos, veamoslos: 1. Fase de
Exploracion; 2. Fase de Presentacion; 3. Fase de Asimilacion; 4. Fase de
Organizacion y 5. Fase de Recitacion. Morrison prevé tres tiempos para consolidar
el aprendizaje: estimulacion asimilacion y reaccion. Las dos primeras fases
constituyen para ¢l la estimulacion; la tercera constituye la asimilacion propiamente
dicha y por ultimo las fases cuarta y quinta representan la reaccion.

Morrison establece los siguientes tipos de ensefianza, segin su naturaleza,
objetivos, procesos de ensefianza y productos del aprendizaje:

1. Tipo Cientifico: Que se preocupa por la comprension y la reflexion.

2. Tipo de Apreciacion: Que presta especial atencion a los juicios de valor.
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3. Tipo de Artes Practicas: Que se ocupa de la accion sobre elementos
concretos.

4. Tipo de Lenguaje y Artes: Que atiende a la expresion por medio de la
palabra oral y escrita.

5. Tipo de Practica Pura: Que se ocupa de aspectos practicos de las diversas
disciplinas.

5. Ensefianza Programada: Constituye la mdas reciente tentativa de
individualizar la ensefanza, a fin de permitir que cada oyente trabaje segin su propio
ritmo y posibilidades. Su sistematizacion se debe a B. F. Skinner. Su aplicacion es
apropiada para los estudios de indole intelectual y sus resultados vienen siendo
alentadores: casi de un 50% mas de los que se tienen con la ensefianza colectiva. La
instruccion programa se puede efectuar con el auxilio de maquinas, anotaciones
o libros.

Métodos de Enseiianza Socializada: Tienen por principal objeto —sin
descuidar la individualizacion- la integracion social, el desenvolvimiento de la
aptitud de trabajo en grupo y del sentimiento comunitario, como asimismo el
desarrollo de una actitud de respecto hacia las demds personas.

El Estudio en Grupo: Es una modalidad que debe ser incentivada a fin de
que los oyentes se vuelguen a colaborar y no a competir. M.y H. Knowles dicen que
las caracteristica de un grupo son: 1) Una union definible; 2) Conciencia de Grupo;
3) Un sentido de participacion con los mismos propositos; 4) Independencia en la
satisfaccion de las necesidades; 5) Interaccion y 6) Habilidad para actuar de manera
unificada.

Algunos métodos basados en el estudio en grupo: A continuacion se
presentan algunos métodos de ensefianza basados en el estudio en grupo. Ellos son:
socializado-individualizante, discusion, asamblea y panel.

1. Método Socializado-Individualizante: Consiste en proporcionar trabajos
en grupos e individuales procurando, también, atender a las preferencias de los

educandos. Puede presentar dos modalidades:
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Primera Modalidad: Consiste en seis pasos: Presentacion, Organizacion de
Estudios, Estudio propiamente dicho, Discusion, Verificacion del Aprendizaje e
Individualizacion. Es aplicable sobre todo en los ultimos afios de la escuela primaria
en secundaria.

Segunda Modalidad: Comprende siete pasos que son los siguientes:
Presentacion Informal, Planeamiento, Estudio Sistemdtico, Presentacion vy
Discusion, Elaboracion Personal, Verificacion del Aprendizaje e Individualizacion.
Destinado sobre todo a los ultimos afios de colegio y a la ensefianza superior.

2. Método de la Discusion: Consiste en orientar a la clase para que ella
realice, en forma de cooperacion intelectual, el estudio de una unidad o de un tema.
Hace hincapié en la comprension, la critica y la cooperacion. Se desenvuelve a base
de un coordinador, un secretario y los demds componentes de la clase.

3. Método de Asamblea: Consiste en hacer que los oyentes estudien un tema
y los discutan en clase, como si €sta fuese cuerpo colegiado gubernamental. Este
método es mas aplicable en el estudio de temas controvertidos o que pueden
provocar diferentes interpretaciones. Requiere, para su funcionamiento, un
presidente, dos oradores como minimo, un secretario y los restantes componentes de
la clase.

4. Método del Panel: Consiste en la reunion de varias personas especialistas
0 bien informadas acerca de determinado asunto y que van a exponer sus ideas
delante de un auditorio, de manera informal, patrocinando punto de vista
divergentes, pero sin actitud polémica. El panel consta de un coordinador, los

componentes del panel y el auditorio.
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I11. HASAPUM MAILIFYJIOTJIAP MA3SMYHHA
1-MABPY3A
USO LAS TECNOLOGIAS INNOVADORAS Y INFORMACIONES EN
EDUCACION Y PENETRACION DE LAS TECNOLOGIAS
DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION (TIC)
EN EL AMBITO EDUCATIVO ESPANOL

El avance de la ciencia y de la tecnologia, los procesos de cambio e
innovacion, el cambio de los actores en la economia o la reformulacion de distintas
disciplinas cientificas nos conducen progresivamente a un nuevo tipo de sociedad,
donde las condiciones de trabajo, el ocio o los mecanismos de transmision de la
informacion, por ejemplo, adoptan nuevas formas. Todas estas revoluciones
plantean el cambio vital de los individuos y necesitan de un nuevo planteamiento
educativo.

La capacidad que las ultimas tecnologias (sobre todo las redes) han

demostrado en aspectos como la transmision de la informacion y del conocimiento
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o hacia la comunicacion han dado pie a la idea de incorporar estos recursos al

proceso de formacion.

Plan de

Estamos asistiendo a un . —_— A
ey on f ecnologia conocimientos
gran debate acerca de la utilidad -
i

, estudios
de las Tecnologias de Ila evaluacién

Informacién y la Comunicacion
(TIC) como herramientas

pedagogicas. Se suceden —
Organizacion y
administracién

experiencias e investigaciones | 4
- - F:cslont;\;nde
que intentan aplicar estas Flos docentes

herramientas a la ensefanza, aunque muchas veces se cae en el error de olvidar que

el acto didactico responde a un binomio compuesto en el cual también debe tenerse
en cuenta el aprendizaje. Solo en este sentido se contribuird a la mejora de la calidad
educativa.

Gimeno, teniendo en cuenta la funcion social de la ensefianza describe las
novedades que introducen las nuevas tecnologias indicando que:

1. Integran la palabra hablada y la escrita con sonidos e imagenes generando
nuevas formas de trasformar los codigos de comunicacién dominantes hasta ahora
en los procesos educativos.

2. Generan temores y nuevas expectativas y posibilidades de integracion de
experiencias de aprendizaje.

3. Aumentan el caracter de universalidad ya iniciado con la lectoescritura
facilitando la configuracion de comunidades culturales mas amplias.

4. Reordenan el espacio y el tiempo de cada sujeto abriendo nuevas
posibilidades de elegir que los individuos antes no tenian aun cuando sea a costa de
perder los lazos afectivos

5. Generan exclusion en aquellos que no tienen acceso o posibilidades de
acceder al mundo de las nuevas tecnologias.

De todos modos, no existen conclusiones determinantes respecto a la

utilizacion de las TIC como medios didéacticos, pese a la creencia — que no
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cuestionamos- de que pueden resultar fabulosos recursos facilitadores, siempre y
cuando sean bien utilizados. Se trata, en definitiva, de generar propuestas viables
para el uso de las TIC desde una perspectiva enriquecedora, capaz de mejorar el
proceso de ensenanza-aprendizaje y, por tanto, cuestionarse como pueden ayudar a
que se logren los objetivos educativos previstos en un programa de formacion.

Cuando se habla de nuevas formas de aprendizaje debemos analizar si se trata
de cambios e innovaciones en términos de los procesos cognitivos del individuo o
de nuevos procedimientos, metodologias y modelos para promover el aprendizaje,
aprovechando para ello diversos recursos y estrategias a nuestro alcance, en especial
la introduccion de las redes que en la educacion ha venido a ampliar y acelerar el
manejo e intercambio de informacion y de comunicacion y en especial la educacion
a distancia.

La educacion a distancia se ha venido consolidando con el uso de los medios
informaticos y de telecomunicaciones como modelos virtuales de educacion, que
mantienen en comun factores como; la no presencia fisica, el tiempo, el espacio y el
modelo educativo.

Un elemento importante es la practica pedagdgica tendiente a generar espacios
para producir conocimiento a través de diversos métodos; es decir , es la practica
pedagdgica el elemento decisivo para hacer de los nuevos modelos y del uso de las
nuevas tecnologias propuestas innovadoras para el aprendizaje, innovaciones
educativas ademas de tecnologicas.

Asi, el reto de la educacion a distancia o educacion virtual, podemos llamarles
indistintamente, parece ser la forma de disponer un espacio educativo apoyado en lo
tecnologico, para favorecer no la simple reproduccion o adquisicion del saber sino,
por el contrario, las posibilidades de nuevas composiciones y creaciones a partir de
las actuales condiciones del saber.

Los entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva
de tecnologia educativa y ofrecen una compleja serie de oportunidades y tareas a las

instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual se
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define como un programa informatico interactivo de caracter pedagogico que posee
una capacidad de comunicacion integrada.

Los entornos de aprendizaje virtuales son, por tanto, una innovacion
relativamente reciente y fruto de la convergencia de las tecnologias informaticas y

de telecomunicaciones que se ha intensificado durante los tltimos diez afios.

Los ambientes de aprendizaje son planeados para crear las condiciones
pedagogicas y contextuales, donde el conocimiento y sus relaciones con los
individuos son el factor principal para formar una "sociedad del conocimiento”.
Como innovaciones para el aprendizaje en dicha planeacion deben atenderse sus
componentes: los asesores, tutores o monitores, los estudiantes, los contenidos y su
tratamiento o metodologia didactica y los medios tecnologicos.

En la actualidad hay diversas maneras de concebir un ambiente de aprendizaje
en la educacion formal, que contemplan no solamente los espacios fisicos y los
medios, sino también los elementos basicos del disefio instruccional. Existen al
menos cinco componentes principales que lo conforman: el espacio, el estudiante, el
asesor, los contenidos educativos y los medios. Por supuesto que no son exclusivos
de los ambientes de aprendizaje en modelos no presenciales, cualquier propuesta
pedagdgica tiene como base estos elementos. Por ello, la planeacion de la estrategia
didactica es la que permite una determinada dindmica de relacién entre los
componentes educativos.

Desarrollo

Hablar de Nuevas Tecnologias es referirse a la multimedia, la television por
cable y satélite, al CD-ROM, y a los hipertextos donde su materia prima es la
informacién, se consideran nuevas tecnologias esencialmente las computadoras y
los programas informdticos que permiten el acceso a redes, basicamente porque los
avances tecnologicos, han dado a la computadora un protagonismo como
instrumento pedagogico ya que permite el acceso a grandes cantidades de

informacion.
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Son crecientes las investigaciones relacionadas con las redes de comunicacion
y el correo electronico. Llama especial atencion el énfasis existente en el estudio de
la interactividad (particularmente desde entornos educativos), referida a distintos
fines, paquetes y formatos de aprendizaje.

En este sentido, una de las clasificaciones mas utiles que ha surgido para poder
estudiar los medios se refiere a las posibilidades de interaccion o "réplica" que
presentan. Asi, se habla de medios de "una via" y medios de "dos vias", para
diferenciar aquellos que operan bajo un esquema técnico y comunicacional basado
en el flujo de informacion del emisor al receptor, pero no a la inversa, y aquellos que
permiten esa reversibilidad.

La interactividad permite el desarrollo de procesos de comunicacion e
intercambio entre los sujetos rompiendo barreras temporales y espaciales, por tanto,
el medio esta jugando un papel socializador. Entonces, en los sistemas educativos
las computadoras desempefian principalmente tres funciones: la funcion tradicional
de instrumento para que los alumnos adquieran un nivel minimo de conocimientos
informaticos; la de apoyar y complementar contenidos curriculares; y, la de medio
de interaccion entre profesores y alumnos, entre los mismos alumnos y entre los
propios profesores. La incorporacion de medios por consiguiente, obliga a los
usuarios a tener una alfabetizacion tecnoldgica, lo cual se logra teniendo acceso a
lecturas e ideas relacionadas con el uso de la tecnologia; adquiriendo un marco de
referencia tecnologico amplio que le permita saber por qué estd haciendo lo que hace
y por qué no hace otras cosas. Es importante que el estudiante y el docente se sientan
seguros en su habilidad para apropiarse de la tecnologia. Es recomendable que
cuando sea posible, reflexionen acerca de su propia experiencia tecnologica, para no
caer en la copia de modelos de implementacion ajenos.

La alfabetizacion tecnoldgica no puede dejar de lado aspectos como el
lenguaje, el aprendizaje, el conocimiento y la cultura. En este sentido, ya no sera
suficiente que los alumnos universitarios sepan leer con sentido para interpretar y
apropiarse de los conocimientos, tendran que llegar con habilidades que les permitan

otros modos de relacionarse con las nuevas tecnologias, es decir, en sus empatias
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cognitivas y, expresivas con ellas, y en los nuevos modos de percibir el espacio y el
tiempo.

Es cierto que el trabajo en redes genera procesos de interaccion y de dialogo
entre personas donde la informacion adquiere nuevos significados mediante el
intercambio de mensajes con otros, no debemos olvidar que el medio por si mismo
no hace de los estudiantes mejores aprendices, su incorporacion requiere modelos
de uso muy claros de manera que permitan la apropiacion de los contenidos
presentados.

Disponer de equipos y de aplicaciones no es garantia de utilizacion, ni de que
el uso que se haga sea el 6ptimo, o el mas adecuado. Representa para el profesor un
trabajo extra en la planificacion y gestion de la ensefianza.

Debemos comenzar por entender que la tecnologia transforma nuestra
relacién con el espacio y con el lugar, la tecnologia permite volver a localizar el
aprendizaje en conexion con el mundo. Esta dispersion de poderes es lo que los
expertos sefialan como un potencial que brinda esta tecnologia al ambito educativo,
ya que los educadores y los estudiantes podran generar sus propios estilos, modos o
maneras de aprender.

El acceso a redes de informacion en el ambito escolar es prometedor, sin
embargo no debemos dejar de lado la preocupacion acerca del tipo de informacion
que circula en ellas al momento de reflexionar sobre las Nuevas Tecnologias.

Con Internet, ha surgido una biblioteca mundial «virtual», interconectada y
diseminada geograficamente, cuyos documentos puede consultar cualquier persona
que posea una computadora, un mecanismo de comunicacion (moédem) y un
teléfono. Ademas, distintos usuarios pueden colaborar a distancia en la creacion de
documentos (para lo que se creo inicialmente la World Wide Web).

No obstante, si no se dispone de instrumentos de navegacion eficaces (mapas
y brujulas, por asi decirlo), los docentes y estudiantes se podrian pasar la vida
"navegando” por Internet en busca de esa informacion.

Si bien es importante saber buscar y localizar bancos de informacién que

enriquezcan y apoyen los procesos de aprendizaje, es necesario replantear las
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maneras en que los alumnos pueden adquirir conocimientos e informaciones sin
perder de vista que en toda situacidon didactica el centro debera ser el estudiante. La
funcion del profesor serd la de un facilitador que presta asistencia cuando el
estudiante busca conocimientos.

Se trata entonces de nuevos esquemas donde las tecnologias de informacion y
comunicaciéon con apoyo de las telecomunicaciones constituyen un instrumento
basico del trabajo intelectual cotidiano.

La herramienta utilizada es solo un medio para despertar el interés, mantener
la motivacion y la participacion activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Es por ello que no debemos ver a la computadora como nuevo objeto magico
que posibilita mejoras importantes en el entorno y las personas. La falta de conexion
0 coherencia entre los fines y los medios de ensefianza. La interaccion cognitiva y
emocional del alumnado con los medios se ha venido a denominar la cognicion
situada.

Es importante dejar en claro que la Internet informa, pero no transforma. El
ser humano, es sobre todo busqueda; espacio de construccion de amplias redes
interdisciplinarias, entrelazando fragmentos de un todo, reuniendo lo disperso,
elaborando en esa biisqueda su mensaje, original y unico, que implica lectura de la
realidad, interpretacion del mundo y construccion de un sistema de codigos,
moldeando con el cerebro, mas que con las fibras Opticas el mensaje.

El conjunto de informaciones disponibles en Internet nos desafia a construir
una sociedad del conocimiento. Desaparece el don de la verdad, aparece aquel que
la consigue, 0 mejor dicho, aquel que la construye a partir de la informacion y en su
interaccion con los demads. Si la busqueda es un proceso interactivo, rico y dialogico
esa busqueda se transforma en mensaje.

Buscar el mensaje es mucho mas que recibirlo. Es construir un sistema de
codigos que utilice el lenguaje para expresar la observacion de la realidad y
compartirla a través de las tecnologias de la comunicacion.

Mediante las nuevas tecnologias, y de manera especial con Internet, se tiene

acceso a informacion pero no al conocimiento, para analizar los efectos cognitivos
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y para promover efectos deseables, debemos considerar ademas de las
potencialidades y limitaciones de cada medio, la propuesta educativa dentro de la
cual esta inmerso, las actividades de aprendizaje propuestas y los contenidos a
abordar.

El aprendizaje ya no es el mismo cuando estd soportado con las nuevas
tecnologias; el disefio conceptual para introducir estas tecnologias al servicio de la
educacion es una tarea primordialmente pedagogico-comunicacional.

Ante esto debemos disefar y evaluar la introduccion de nuevas tecnologias no
solamente desde su aplicacion educativa sino también desde su funcion
comunicativa, debe mirarse el modelo de comunicacion que subyace al sistema
educativo especifico, esto incluye la educacion a distancia, la educacion para los
medios, la educacion informal. En todos estos sistemas sucede lo mismo: el
aprendizaje se da en la medida en que el individuo se siente involucrado y en este
sentido es que el ambiente mediado por tecnologias provoca procesos de
aprendizaje, no es la tecnologia sino el uso didéctico, combinado con la practica
con/sobre medios.

Los medios son meros vehiculos que proporcionan instruccion. Los atributos
de un medio son sus capacidades, siempre presentes para ser usadas para influir en
el aprendizaje de los estudiantes.

El debate sobre la influencia de los medios es valioso, porque nos ayuda a
clarificar quiénes somos, qué estamos tratando de hacer, qué conocemos y como
invertir mejor los limitados recursos dedicados a la investigacion, parece mas
productivo considerar la efectividad de métodos que los medios de forma aislada.

La vision de la ensenanza y el aprendizaje que suelen tener en cuenta la
mayoria de las personas que producen medios de ensenanza, se sustenta en la idea
de que el medio o la planificacion de la ensefianza que ellos han desarrollado, si se
utiliza de la forma que ellos han pensado, que consideran ‘la correcta’, lograra que
el alumnado adquiera un determinado aprendizaje. En este sentido suelen no tener
en cuenta las caracteristicas intrinsecas del estudiante, su biografia de aprendizaje,

las expectativas y capacidades de quien va a interactuar con un medio, produciendo
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procesos de muy distinto sentido y calidad, en definitiva, el aprendizaje y todo el
conglomerado de elementos susceptibles de facilitar o inhibir su proceso de
aprendizaje.

La planeacion de las propuestas de innovacidon educativa con apoyo en estas
nuevas tecnologias debe considerar, pues, como se sitla el usuario ante la
herramienta, qué actividades de aprendizaje realiza, qué valor educativo tienen, qué
papel estan representando en el proceso de adquisicion o elaboracion del
conocimiento.

El conocimiento supone una relacién de accion practica entre la mente y el
mundo.

El aprendizaje supone una iniciacidn cognitiva simultdnea a ciertas
actividades de cooperacidn y practica multiple.

El aprendizaje también es el puente entre el conocimiento y la experiencia, ya
que cuando la experiencia es comprendida, apropiada, se convierte en una forma
especial de conocimiento que genera capacidad para crear informacién y guiar la
experiencia posterior.

Las computadoras, se estan convirtiendo en un instrumento que facilita el
aprendizaje, en razon de que parece mas adaptada a la educacion que las tecnologias
anteriores, resultando igual o incluso mas facil su empleo, y ademas posee
capacidades de comunicacion. El problema o foco de atencion son los métodos y
enfoques para su mejor aprovechamiento. En general, no se han realizado
investigaciones rigurosas que demuestren claramente que los alumnos asimilan un
mayor volumen de conocimientos que en los procedimientos pedagogicos
habituales, aparte de aprender a utilizar las nuevas tecnologias con distintos
objetivos, aunque quizas este ultimo aprendizaje es el que esta resultando cada vez
mas util en la vida cotidiana fuera de la escuela.

De acuerdo con esta funcion, los métodos o enfoques pedagogicos preferidos
se han definido de formas diversas, como «aprendizaje mediante la experienciay,
«aprendizaje mediante la investigaciony, «aprendizaje mediante el descubrimiento»

y «aprendizaje en clase abiertay.
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Toman mayor relieve conceptos como aprender a aprender, aprender a ser,
aprender a hacer y preguntas del tipo: cdmo la gente conoce, cdmo se percibe a si
misma, como usa y comparte informacion, como se relaciona con otros y coOmo
desarrolla sus capacidades para continuar aprendiendo.

El estudio independiente involucra al estudiante en la toma de decisiones
sobre el espacio y el tiempo del aprendizaje, la identificacion de sus propias
necesidades y la auto-instruccion en ambientes en los que no cuenta con la presencia
fisica del profesor.

En modelos no presenciales (a distancia o virtuales), la caracteristica mas
distintiva en términos del estudiante, es que éste debe tener mayor responsabilidad
que en la modalidad de tipo tradicional. El participante debe formarse una idea bien
clara de las metas que persigue con el estudio independiente y escoger el programa,
los medios, la estrategia de aprendizaje apropiada para lograr estos objetivos
propuestos,

Se requiere por parte del estudiante, hoy dia, que maneje los nuevos medios
que abren otras posibilidades de comunicacion como son las computadoras, el uso
de Internet como recurso de aprendizaje, el uso de multimedia que integra diferentes
lenguajes en un CD-ROM, las teleconferencias. Asi mismo y a la par, es necesario
que el estudiante despliegue su propia capacidad de generacion de comunicaciones
multimedia para hacer presentaciones de sus ideas, de su proyecto de investigacion,
etc.

En los modelos no presenciales con el uso de nuevas tecnologias, la
participacién en comunidades de aprendizaje es importante porque permite la
socializacion del conocimiento. En este sentido, el concepto de comunidad dentro
de los ambientes virtuales se ha enriquecido, diversificado y ampliado.

Las comunidades pueden surgir, entonces, en funcién del gusto, de la ocasion
o de la ocupacion del momento. Las comunidades moldean también a la tecnologia

acorde con sus necesidades, audiencias e intereses.
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Los entornos generados por esas comunidades se caracterizan porque
promueven habilidades en individuos y grupos, para acceder, manipular y compartir
informacién que pueda servir para solucionar problemas o crear productos.

Las investigaciones actitudinales suelen estar basadas en la teoria cognitiva
que asume como cierto que la motivacion influye a la hora de la implicacidon en una
tarea y/o en la calidad del esfuerzo empleado a la hora de aprender. Las actitudes y
creencias gque tenemos hacia los medios determinan la forma en que interaccionemos
con ellos y, en consecuencia, los productos que se obtengan.

Ya habiamos mencionado que una abundancia de informacién no es
necesariamente de gran beneficio por si misma. De hecho, esta explosion de
informacion ha producido una correspondiente necesidad de procesamiento de
informacion para lograr los resultados deseados.

Estamos hablando entonces de un cambio de paradigma en la educacion donde
el aprovechamiento pedagogico de las nuevas tecnologias demanda nuevas formas
de atencidon, manejo de nuevos lenguajes, creacion de nuevos espacios donde se
requiere que el alumno tenga autonomia ¢ independencia, para que ¢l pueda
administrar su tiempo, disefiar una metodologia de estudio.

Un elemento no sefialado en parrafos anteriores pero no por ello menos
importante es que se tenga una fuerte motivacion, el alumno en la modalidad a
distancia o virtual, trabaja solo pero no en soledad porque esta acompafiado
permanentemente por el sistema, por los materiales con las recomendaciones para
su mejor aprovechamiento, por el apoyo docente, etc.

El alumno necesita tener compromiso con lo que esta aprendiendo para llevar
adelante las tareas y alcanzar los objetivos propuestos. Asi pues, la base del estudio
independiente es un sistema motivacional solido que se adhiera a diversos
componentes justificatorios del estudio y el aprendizaje. La motivacion se compone
de elementos internos y externos que en equilibrio sustentan el estudio. Los
elementos externos ayudan a encontrar una direccion adecuada en la actividad

concreta, mientras que los elementos internos mantienen el control del estudio.
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Por su parte, si el estudiante esta inmerso en un programa de educacion formal,
el sistema le dird que espera de €I, cual sera el rol que ¢l tenga que cumplir, cuéles
son las reglas de juego que el programa plantea, qué se espera del alumno en cuanto
a estudio independiente y en cuanto al cumplimiento de determinados plazos para
abordar un programa o para desarrollar el trabajo, en cuanto a las fechas de
evaluacion etc.

Lo mas importante es que el estudiante sea consciente de su proceso de
formacion, y en esa medida, que ¢l sepa tomar sus propias decisiones, estamos
hablando de un aprendizaje ‘autogestivo’ donde el estudiante debe conocer sus
propios estilos y sus propios modos de aprender, entendiéndolos mejor, podra
potenciarlos. Los usuarios potenciales para esta modalidad son predominantemente
adultos, de hecho la modalidad a distancia tiene sus origenes en la atencion de
adultos. Los adultos aprenden de manera distinta que los nifios y que los jovenes, en
este sentido el adulto es responsable de sus propios aprendizajes, dispone de
experiencias que facilitan y enriquecen su aprendizaje. Puede aprender lo que quiera
pero necesita mas tiempo para hacerlo, busca la aplicabilidad de sus conocimientos.
Posee cuatro intereses fundamentales para estudiar: incentivo econdmico,
capacitacion profesional, deseo de continuar estudios superiores y socializarse. Es
propicio al didlogo en un plano de igualdad con docentes y compafieros, en la
busqueda del conocimiento. Tiene capacidad de compartir experiencias, relacionarse
con los demas, trabajar en equipo. Su nivel de aspiracion le motiva en cuanto a la
cantidad e intensidad de su aprendizaje. Es capaz de desarrollar y utilizar el
pensamiento 16gico.

Se espera de un estudiante de esta modalidad que pueda tomar sus propias
decisiones, organizar y decidir su ritmo de avance, conocer algunas técnicas y
procedimientos para estudiar mejor, que se relacione con otros que tengan intereses
comunes que sea capaz de desarrollar un proceso de autoevaluacion.

En cuanto a las interacciones que realiza, estan relacionadas con los materiales
que propone el sistema, con bibliografia, con docentes, con recursos didacticos

varios, en contrapartida solicita que el sistema le diga qué le va a ofrecer, porqué y
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como incluyendo todas aquellas cuestiones que le van a ayudar a entender mejor
cual es la propuesta educativa.

También el asesor o docente debe tener un rol que complemente esto y lo
apoye, que no lo obstaculice, debe quedar claro que su funcidén es orientar y
promover la interaccion, darle orientacion al estudiante sobre como organizarse con
otros compaieros y como trabajar de manera conjunta. El docente también puede
desarrollar y apoyar mejores ambientes de aprendizaje a través de la planeacion de
los contenidos, generando propuestas tecnoldgicas, asesorando cuando se requiera
su apoyo, proponiendo al estudiante instrumentos de evaluacién con propoésitos de
acreditacion, etc. Debe ser, en pocas palabras, un facilitador de los procesos de
aprendizaje, que apoye y vaya contribuyendo a esta formacion del estudiante que se
apropia y se responsabiliza de su propio proceso de aprendizaje.

Podemos concluir que el uso de la Educacion a Distancia e Internet:

* Rompe los limites de la clase tradicional.

* Revaloriza en gran medida el texto escrito y la destreza mental y operativa
en los procedimientos de tratamiento de la informacion.

* Convierte a los usuarios en creadores y consumidores de informacion.

» Desarrolla actividades colaborativas de ensefianza-aprendizaje entre
instituciones y otros actores externos incluyendo los de caracter internacional.

* Requiere realizar adecuaciones o cambios metodologicos, sin dejar de lado
la evaluacion.

* Promueve criterios y genera habilidades para la discriminacion de la
informacion encontrada la cual puede ser muy variada, contradictoria, inadecuada e
incluso incomprensible.

* Revaloriza el papel de los docentes como orientadores y mediadores.

En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informa
cion y comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: la
informatica, la microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo de
forma aislada, sino lo que es mas significativo de manera interactiva e

interconexionadas, lo que permite conseguir nuevas realidades comunicativas.
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Podriamos definir las TIC como:

Tecnologias para el almacenamiento, recuperacion, proceso y comunicacion

de la informacion
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Existen multiples instrumentos electronicos que se encuadran dentro del
concepto de TIC, la television, el teléfono, el video, el ordenador. Pero sin lugar a
duda, los medios mas representativos de la sociedad actual son los ordenadores que
nos permiten utilizar diferentes aplicaciones informaticas (presentaciones,
aplicaciones multimedia, programas ofimaticos,...) y mas especificamente las redes
de comunicacion, en concreto Internet.

1. Concepto de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)

2. Internet
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3. Evolucion de Internet
4. Integracion de las TIC en la Educacion
5. Las TICs en Pedagogia
La Pedagogia, al igual que otras disciplinas cientificas, encuentra en las TIC
nuevas actividades profesionales:

= Andlisis y evaluacion de los recursos tecnologicos y su uso educativo.

» Integracion de los medios de comunicacion para lograr el aprendizaje.

= Disefo de estrategias educativas para favorecer la integracion de
recursos tecnolédgicos en diferentes ambientes de aprendizaje.

» Diseflo de materiales multimedia para favorecer el proceso de
ensefianza/aprendizaje.

= Desarrollo de materiales digitales.

» Disefio y evaluacion de software educativo.

= Diseflo, desarrollo y evaluacién de modelos de educacion presencial y
a distancia.

= Disefio, aplicacion y evaluacion de los recursos tecnoldgicos.

= Planificacion y disefio de cursos apoyados en la tecnologia.

= Desarrollo, implementacion y evaluacion de cursos mediados por la
tecnologia.

Actualmente las herramientas computacionales abordan con rapidez las
necesidades que orientan a los individuos al uso de las tecnologias, la sociedad
mundial se encuentra envuelta en una marea tecnoldgica, donde demanda el
conocimiento de las mismas, el papel de la educacion superior es fundamental, ya
que debe revolucionar sus metodologias de ensefianza y utilizar las Tics como medio
para enfrentar esta nueva era, la del conocimiento. Por lo que es vital que todo talento
humano de cualquier empresa pero sobre todo en el nivel educativo conozca las
estrategias o medios didacticos para gestionar y transferir conocimiento.

Actualmente han aparecido en la sociedad una serie de medios de
comunicacion y tecnologia avanzada, entre ellos se encuentran: los videos
interactivos, blog, Chat, aulas virtuales, sistemas multimedia como Youtube, y otros
sistemas expertos de Internet, para ser incorporados en el desarrollo de las clases,
pretendiendo que las tecnologias modernas desarrollen en el docente un medio de
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aprendizaje para la ensefianza de sus aprendices, de esta forma los mismos fomentan
el conocimiento hacia el uso de las Tics con el objeto de incorporarlas con éxito en

el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Ahora bien, con la ensefanza a través de las TIC, se busca que el estudiante
sea mas activo y colaborativo, que resuelva eficientemente los problemas, que sea
integrador y que tome el aprendizaje para su vida cotidiana, con el fin de enfrentarse
con excelencia a las situaciones que se le presenten en la sociedad.

No obstante, la transferencia del conocimiento a través de estas tecnologias
fracasaria si el docente no maneja adecuadamente los medios didacticos que se
utilizan para su ejecucion.

Marqués Graells, (2004), Universidad de Barcelona, donde sefala que los
medios didacticos es cualquier material elaborado con Ila intencion de facilitar los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Materiales didacticos

Actualmente los materiales didacticos son de gran apoyo para la docencia en
todos sus niveles, la importancia que tienen estos medios para la educacion es
vertiginosa, debido a que los estudiantes se encuentran inmersos en una sociedad
dondel conocimiento de la tecnologia y la velocidad con que la dominen son una
prioridad. Es por ello, que la nueva sociedad de la informaciéon o sociedad del
conocimiento, prepara las bases de la globalizacion cultural y econdmica y esta
presionando continuamente y con fuerza en todas las esferas universitarias,
convirtiendo estos materiales en una herramienta vital para el desarrollo de la
ensefianza, incluyendo en este proceso las tecnologias de la informacion.

Las TIC incluyen la electronica como tecnologia base que soporta el
desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual. Estas nuevas
tecnologias permiten el desarrollo de nuevos materiales didacticos de caracter
electronico que utilizan diferentes soportes. Los nuevos soportes de informacion,
como Internet o los discos digitales, mds all4 de sus peculiaridades técnicas, generan
una gran innovacion comunicativa, aportando un lenguaje propio, unos cddigos
especificos orientados a generar modalidades de comunicacion alternativas
(hipertextos, multimedias, hipermedias).

De lo anterior se desprende que el conocimiento de los nuevos medios

didacticos depende generalmente de la formacion y uso de las estrategias
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tecnoldgicas de los docentes para un proceso exitoso de la ensefianza, no obstante,
el no conocimiento sobre el uso de estos medios conllevaria al fracaso del
aprendizaje.

Sin embargo, el sistema educativo universitario ante los requerimientos que
demanda la sociedad actual debe estar a la vanguardia y proporcionar todas las
herramientas tecnoldgicas para que los medios de ensefianza puedan ser utilizados
eficazmente desde todos los niveles con el fin de buscar la excelencia educativa.

Funciones de los medios didacticos

De acuerdo como se utilicen en los procesos de ensefianza y aprendizaje, los
medios didacticos y los recursos educativos en general pueden realizar diversas
funciones, las mas habituales son las siguientes:

1. Proporcionar informacidn: practicamente todos los medios didécticos
proporcionan explicitamente informacion: libros, videos, programas informaticos...

2. Guiar los aprendizajes de los estudiantes, instruir. Ayudan a organizar la
informacidén, a relacionar conocimientos, a crear nuevos conocimientos y
aplicarlos... Es lo que hace un libro de texto por ejemplo.

3. Ejercitar habilidades, entrenar. Por ejemplo un programa informéatico que
exige una determinada respuesta psicomotriz a sus usuarios.

4. Motivar, despertar y mantener el interés. Un buen material didactico
siempre debe resultar motivador para los estudiantes.

5. Evaluar los conocimientos y las habilidades que se tienen como lo hacen
las preguntas de los libros de textos o los programas informaticos.

6. Proporcionar simulaciones que ofrecen entornos para la observacion,
exploracion y la experimentacion. Por ejemplo un simulador de vuelo informatico,
que ayuda a entender como se pilotea un avion.

7. Proporcionar entornos para la expresion y creacion. Es el caso de los
procesadores de textos o los editores graficos informaticos.

Es importante destacar, que con el uso de estos medios en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, se busca un estudiante activo, creativo, colaborador,

integrador, investigador, que tenga iniciativa propia, que sea capaz de resolver
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rapidamente los problemas preparandolo no solo en la parte académica sino también
para la sociedad moderna.

Clasificacion de los medios didacticos

Los medios didacticos tienen diferentes clasificaciones:

1. Medios Convencionales:

- Impresos: libros, fotocopias, periodicos, documentos...

- Tableros didacticos: pizarra, franelograma...

- Materiales manipulativos: recortables, cartulinas...

- Juegos: arquitecturas, juegos de sobremesa...

- Materiales de laboratorio...

2. Materiales audiovisuales:

- Imagenes fijas proyectables: diapositivas, fotografias...

- Materiales sonoros: casetes, discos, programas de radio...

- Materiales audiovisuales: montajes audiovisuales, peliculas, videos,
programas de television...

3. Nuevas tecnologias:

- Programas informaticos

- Servicios telematicos: paginas web, correo electronico, chats, foros...

- TV y video interactivos.

Antecedentes de investigacion

Segln investigacion de Dugarte y Guanipa (2008), titulada; Las Tic Medios
Didéacticos en Educacion Superior. Universidad de Carabobo. Venezuela, pagina en
linea: http://servicio.bc.uc.edu.ve/educacion/revista/n34/art5S.pdf, en su resumen
establece "evidenciar la importancia de la Tecnologia de la Informacion y la
Comunicacion como medios didacticos en educacion superior, motivado a que el
futuro de la sociedad del conocimiento descansa, en gran parte, en la excelencia y
diversificacion de una educacidn para todos y para toda la vida. Siendo la sociedad
actual influenciada por paradigmas sintetizados en el desarrollo progresivo de las
TIC, la educacion superior demanda entonces, aspectos como: revolucionar en las

metodologias de la ensefianza, usar las TIC en educacion y enfrentar la
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obsolescencia de los contenidos. En atencion a esta realidad impostergable, se
realizd una investigacion de tipo documental, en la cual se evidencio la efectividad
que tienen las TIC como estrategias de ensefanza en el acto educativo a nivel
superior para la aproximacién al conocimiento".

Esta investigacion apoyd el desarrollo de este estudio en cuanto a la
sustentabilidad de las TICs, como herramientas fundamentales para el desarrollo del
proceso de ensefianza — aprendizaje para la sociedad actual.

Estrategia didactica a utilizar en el marco de las TICs

En este estudio se escogid como estrategia didactica el Chat, el cual consiste
en una comunicacion escrita que se desarrolla en tiempo real a través de la Internet.

Esta estrategia se aplica al curso con la finalidad que el estudiante pueda
desarrollar su creatividad y conocimientos expositivos en tiempo real sobre los
temas vistos en clases.

La normativa de utilizacion del mismo, se establece una vez por semana en
un tiempo determinado de dos horas que incluye la explicacién de como va a
desarrollarse la comunicacion.

Actualmente vivimos en una sociedad cambiante donde las tecnologias han
tomado un papel fundamental en la vida cotidiana de todo individuo, por lo que las
instituciones universitarias debido a los requerimientos empresariales han
reformulado sus estrategias para adaptarlas a las demandas de esta nueva sociedad
la del conocimiento.

Basandose en estas tecnologias el sistema educativo universitario debe
proporcionar todos los medios necesarios para el desarrollo exitoso del proceso
ensefianza — aprendizaje, a través del conocimiento y buen uso de estos materiales
didacticos.

Finalmente, existen diferentes medios didacticos que ayudan al docente a
prepararse en su proceso de enseflanza y asi proporcionar un aprendizaje eficaz y

significativo.
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Tasinu cy3iaap

Una cinta numérica. Un panel numérico grande. Un panel numérico pequefio.
Una caja de numeracion. Tres ruedas para la suma. Un juego de puntos para contar,
sumar y multiplicar. Las TICs; educacion; nuevas practicas educativas;
personalizacion; foco en los resultados de aprendizaje; ampliacion de los tiempos;
nuevas experiencias construccion colaborativa; gestion del conocimiento; medicion
de aprendizaje; qué medir; cobmo medir; lineas de accion.

Ha3zopat yuyH caBosiapu

1. ;Qué se busca con el material? ;Qué se pretende con ¢l? ;Para qué se va a
hacer este material?

2. (En respuesta a qué problema educativo se amerita desarrollar este material?

3. (Qué fases del proceso Ensenanza-Aprendizaje requieren especial apoyo en
este caso?

4. ;Que carencias existen, en los ambientes y actividades de aprendizaje usuales,
que este material deba atender?

5. (Queé conocimientos, habilidades o destrezas poseen, relevantes para el
estudio del tema?

6. {Coémo pueden aportar la TICS al desarrollo de una educacion relevante que
considere el aprender a conocer, el aprender a ser, el aprender a hacer y el aprender
a vivir juntos?

7. ;Como pueden contribuir las TICs al desarrollo de propuestas pedagogicas
pertinentes?

8. {Cémo se puede favorecer la equidad desde las TICs?

9. (Es eficiente y eficaz el uso de las TICs en los sistemas educativos?

10. ;/Qué tipo de uso y en qué condiciones hacen mas eficaz y eficiente la

inversion en TICs?
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IV. AMAJIMIA MAIIFYJIOTJIAP MABSMYHHU
LECCION 1.
CONOCIMIENTO BASICO PARA TRABAJAR CON EL ORDENADOR
(SO, MICROSOFT OFFICE Y OTROS APLICACIONES)

Manejo basico del computador

Presentacion
El presente modulo corresponde al curso basico de informatica dirigido a
formar y capacitar en el manejo y uso basico del computador.
Objetivos
Los objetivos de este modulo son:
1. Permitir al usuario reconocer cada uno de los componentes de la
computadora y prepararlo para su manejo.
2. Manejar el sistema operativo de Windows.
Competencias a lograr
= Al término de este mddulo usted podra:
= [dentificar las partes fisicas de una computadora;
= Diferenciar los programas (software) que activan las computadoras;
= |nicializar una computadora;
= [Ingresar a un programa o aplicacion; y
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= (Cerrar sesion o salir de Windows.

El computador

El computador es una maquina disefiada para facilitar el trabajo y la vida de las
personas. Con ella realizamos calculos y disefos, escribimos textos guardamos
informacidn, enviamos y recibimos mensajes, accedemos a cursos de nuestro interés,
navegameos en el Internet, entre otras cosas.

Los microcomputadores o computadores personales (PC’s) tuvieron su origen
por la necesidad de facilitar la comunicacién por intermedio de una red, la mas
conocida se llama Internet. La parte fundamental en un computador es su
microprocesador. Un microprocesador es "una computadora en un chip”, o sea un
circuito integrado independiente. Las PC’s son computadoras para uso personal y
actualmente se encuentran muy difundidas en todas partes: oficinas, escuelas,
hogares, etc.

Hoy existen diversos tipos de micro computadoras, dependiendo del tipo de uso
para el que han sido disenadas. Por ejemplo, tenemos: la PC (Personal Computer),
la Notebook, el PDA (Personal Digital Assistant) que es una microcomputadora de

bolsillo.

Computadores Personales, con el gabinete tipo

minitorre, separado del monitor.

Computadores Personales Portatiles
"Laptop" o "Notebook" que estan disefniadas para

poder ser transportadas de un lugar a otro.

“PDA” computadoras pequefias (de bolsillo),
provistas de los aplicativos disponibles en una PC, y

disefiadas también para almacenar los datos de la

agenda, citas, etc.
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A continuacion describiremos los componentes o partes de un computador.

Partes de una computadora

El Equipo (Hardware)

El hardware (equipo) es la parte fisica de una computadora. Esta palabra se
emplea para designar todos aquellos componentes de la PC que son tangibles como
son el monitor, el cpu (unidad central de procesos), el “mouse”, la impresora, las

unidades de almacenamiento secundario (disquete, cd, dvd), etc.

Monitor

Unidad de disco Flexible _

Disco flexible _ Memoria

Impresora laser Altavoz

N

1 44 : Fa——_ |

-Fr =

CD-ROM e

Lector de CD-ROM _ Teclado . ="\ _Ratdn o mouse

La cpu (unidad central de procesos)

La CPU es la unidad central de procesos.
Esta unidad se encarga de interpre tar y ejecutar
instrucciones que se dan a través de los
dispositivos o periféricos como son el teclado, el
mouse, etc.

El funcionamiento de la computadora es

muy simple. Todos los procesos que usted puede

realizar con ella se resumen en: entrada de datos,
proceso y salida de datos. Para el ingreso de datos a la computadora, se utilizan

diferentes dispositivos, como por ejemplo:
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El teclado
El teclado es un dispositivo de entrada que utilizamos para el ingreso de
informacion al computador y se encuentra compuesto de 3 partes: teclas de funcion,

teclas alfanuméricas y teclas numéricas.

3. BLOQ MAYUSCULAS

5. ENTER

12. MAYUSCULAS
14. RETROCESO|

16. TABULADOR
; ' 13 10 15

El mouse

Es el segundo dispositivo de entrada Boton

Derecho

mas utilizado. El “mouse” o raton es -

arrastrado en wuna superficie plana para Soton
maniobrar el puntero que aparece en la '"Zauerde
pantalla del monitor.

El mouse tiene dos botones: izquierdo y
derecho. Algunos tienen una rueda en el
centro que sirve para desplazar el puntero del
mouse rapidamente. La accion de presionar
los botones del mouse se le conoce como “clic”.

El boton izquierdo del mouse sirve para validar una accidén realizada
(“aceptar”) y el botdn derecho sirve para desplegar los mentls contextuales de los

programas.
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PARTE

FUNCION

Esta oz un zparate que penmite vizpalizar la mfonmacion qus e mgresa a la compatadora, asi como
conecear la mformacion qus se obtiene de ella.

Dhzpozitive de particular impertancia que principzbmente sirve para mover 2l puntero o flechita para
facil ubicacion ¥ desplazarse de lugar 2 lugar en los frabajos.

Ez la tamjeta de cironitos mas grande dal computador. En 2lla =2 encuentran conectados el disco
dure, 1z umdad de DVD, |z memona, el procesadeor, las demas tanjetas del computader, v los buses
de cormmicacion del computzdor.

dirve para ohtener impreso lo que desamrollamos en algin programa ¥ lo que visualizamos 3 traves
de la pantallz.

&

Lan

Dizpozitive gue utilizamos con la finalidad de digstar datos v de esta manera dialogar con la
computadora,

Ez: wm dispostivo de almacenamuento permanente de la mformacion. Cuando ze encuentra
trabajando en algin programz wsted puada puardar los archivos en este medio de almacenzmiento,

CeTEERSTURETRMR{TTN § bo
L

1%

%& ng e

E= una e3ja por donde entra |z almmentacion de energla del computader, v comaerta el voltaje qua
entra al computader en un voltaje apto para los crewitos del computadar.

Ez un almacen temporal de mformacion. Misnfras frabajamos en el computador podemes Tabajar
en ella. Sin embargo, =1 el computador se retmcia, o se apaga perdemos toda la mformacion v 1o que
hemes trabajado en el programa qus estamos trabajando.

Ezte a3 2l cersbro del computador, realiza millones de cperaciones por sepundo, ¥ sincroniza
muchos procesos el computador, v divida las tareas v las realiza al mizmo tiempo para que parezcan
qua ne son ptermmpidas, smo contimias,

Los Programas (Software)

El software (programas) es la parte logica y se utiliza para identificar los

programas, que son intangibles y s6lo pueden emplearse a través de la computadora,

instaldndose en ella e ingresando informacion, para desarrollar diversas tareas como

son el redactar informes o cartas, hacer cuadros, fotos, etc. Dependiendo de la

necesidad del usuario, tenemos los siguientes programas:
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Microsoft Word: Es el editor de textos mas usado en la

actualidad.

Microsoft Excel: Hoja de calculo, disefiada para realizar

calculos, cuadros, etc.

Microsoft Power Point: Disefiado para realizar

presentaciones multimedia.

Microsoft Access: Disefiado para crear una base de datos

que almacene sistematicamente abundante y variada

informacion.
CorelDraw o Photoshop: Es una (’))
herramienta de disefio grafico para la

|
edicion de caratulas, revistas, libros, etc. CorelDRAW, -

Como ingresar a un computador

Para que un computador funcione necesita tener instalado un Sistema
Operativo, los mas conocidos son DOS, Windows, Linux, entre otros. El Sistema
Operativo es el programa mas importante de una computadora, ya que se encarga de
conectar el software (programas) y el hardware (equipo) para que los programas

funcionen. Entre los diferentes sistemas operativos tenemos:
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Estos dos sistemas operativos pertenecen a Microsoft, pero existen otros como
“Apple Macintosh”, “OS/2” de IBM, “UNIX” de los laboratorios Bell, “Linux”
desarrollado por Linus Torvalds, etc.

A continuacion describiremos cdmo ingresar a un computador:

Inicio de sesion
Para iniciar una sesion en un computador con el sistema operativo Windows
98 0 XP (los comunmente usados) seguiremos los siguientes pasos:
El primer paso bésico para iniciar o ingresar a una

PASO 1 / computadora es poner en funcionamiento el equipo, para ello

debera presionar el boton de encendido que se encuentra en el
CPU (unidad central de procesos).
Al encender el computador, el sistema operativo que esta

PASO 2 instalado cargara automaticamente — en este caso trabajaremos

con Windows XP — y mostrara la siguiente pantalla, donde usted

debera hacer “clic” sobre su nombre de usuario o el icono representativo:
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Hacer “clic” .

sobre el weessre = M.
nom bre de WlndOWS
usuario Para comenzar, haga clic en su nombre

de usuario

Ana Trujillo Suarez

m Maria Rodriguez

@| Apagar equipo

Note que una computadora puede ser usada por varias personas; para ello el
Windows le permite crear cuentas de usuarios diferentes para el uso
personalizado de cada uno de ellos.

A continuacion debera ingresar - su clave o
PASO 3 > g

contrasefa y presionar enter o puede arrastrar el

puntero del mouse hasta el icono de aceptar y hacer clic.

J Hacer “clic”

— sobre el icono
Windows aceptar

Para comenzar, haga clic en su nombre
de usuario
Ana Trujillo Suarez

i

Maria Rodriguez !

@| Ap agar equipo ) 2 i ih, puede agregar o cambiar

Automaticamente el sistema se inicializara y mostrara la pantalla del escritorio
de Windows, donde encontramos algunos de los iconos de los programas instalados

en el computador:
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Partes del escritorio de

Windows 7

11:44 a.m.
04/04/2013

El escritorio de Windows es la parte donde se alojan los iconos de los programas
instalados en la computadora. Si desea acceder a algun programa, solo bastara
con hacer doble “clic” sobre el icono del programa deseado.

Menu de Inicio

El Ment de Inicio esta conformado por todos los programas y las herramientas

que se encuentran instalados en el computador.

Para ingresar al Menu de Inicio, debera realizar la siguiente accion:
Hacer clic sobreel | = —
PASO 4 i "
gue se encuentra alojado

inferior  izquierda  del

icono de Inicio

en la parte

escritorio de

’I (e Internet Explorer

Windows, como se muestra en la siguiente

,_‘/7 Bloc de notas AulaClic
pantal Ia: 3' Tareas iniciales e metos
Imagenes
, Notas rapidas .
En este mena se van e E—— Misic alojando los
, | . o Equipo
iconos de los programas que || & coreisns scior ot usamos

Panel de control
% Recortes

diariamente, como se Dispositvos & mpresoras muestra en la

‘El Calculadora

Programas predeterminados

imagen: Ment 1. Desde este || ™= resioenpanae - punto podemos

E:yi Galeria de gadgets de escritorio .

e del  Windows,
odos los programas

Mis sitios de red, Mi PC o, || [Femememe o] [ | si deseamos

ingresar al Panel de Control
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configurar las impresoras, a Impresoras y Faxes.

A continuacion mostramos los iconos de configuracion del Ment de Inicio:

debera hacer “clic” sobre el icono Mi PC.

Si desea visualizar las unidades del computador,
<8 11— E/

L
Mi

A S

Para configurar los sitios de red, deberd ingresar a

Mis sitios de red.

Desde el Panel de Control usted podra controlar
todas las herramientas de configuracién del Windows.

Para acceder deberd hacer “clic” sobre el icono Panel

de Control.

Si desea configurar la impresora que esté utilizando, |

debera hacer clic en Impresoras y Faxes.

En la imagen: Menu 2, podemos apreciar como el Ment de Inicio se desglosa
para mostrar todas las aplicaciones o programas que se encuentran en el computador.
Para acceder a alguno de ellos, solo bastara hacer “clic” sobre la aplicacion

deseada.

Importante. Si desea hacer algun cambio en la configuracion actual de Windows,
comuniquese con el administrador del area de informatica.

Ingresar a un programa o aplicacion

Para ingresar a un programa o aplicacion, debera realizar

PASO 5
/ la siguiente accion:
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Hacer clic sobre el icono de Inicio que se encuentra alojado en la parte inferior
izquierda del escritorio de Windows, como se muestra en la siguiente pantalla:
Hacer clic sobre el icono de Inicio que se encuentra alojado en la parte inferior

izquierda del escritorio de Windows, como se muestra en la siguiente pantalla:

Hacer “clic” Professional
sobre el icono
del Menu de

Inicio

Chaatd P

En seguida deberd hacer clic sobre el icono de la aplicacion
PASO 6 >

deseada. En el ejemplo a continuacion ingresaremos al Internet

Explorer que se encuentra en la lista de Todos los Programas del Ment de Inicio

Windows.

.
.
B e gt 1 ) e Tr Oee 10

el e m e v ey @ e —

- -

Hacer “clic”
sobre el icono
de Internet
Explorer

R ) e S
R O L e L
M o sten ) oo

B s adme e s o

[ JRT T

) rxe
o £ hegos

w

G Ot Dogmens

€ wera cw - 3 e ——
JJ B S e ] P Meme s W
@ T3 Pt Saccatse
Pammnd? (Pen Serd 3N
O Towame
@ vt e aaDet £ "ozt e
™ A e
.]_ bS] g
- L. i e Mg
N e
cﬁ g £ Comwmiw Geupius Sute 03 2 J
) A e rofessional
L
.

v rTe vt £ TPIOM Sewn ts el
TS 3 1M e Pow
£ LPIOM Ly Sus

SRERPRRIIN 22 o s 4 e

£ ot S L2

.
B ) Sanl) Onewage Few 14 0

B e e s
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Cerrar sesion o apagar el equipo
Finalizar nuestro trabajo con el computador es sumamente sencillo. Aqui se
le indica a usted los pasos a seguir:
Cerrar sesion de usuario en Windows
Esta opcidn le permite cambiar la sesion de usuario, pero no apaga el equipo.
Cerrar todos los programas activos que esté utilizando, por
PASO 7 ejemplo: Word, Excel, Power Point, etc. Recuerde guardar los
archivos creados, porque de lo contrario perdera su informacion.
Una vez que haya cerrado todos los programas activos,
/ debera hacer “clic” en el icono del Menu de Inicio:

PASO 8

Hacer “clic”
sobre el menu
Inicio

f X  Adobe Acrobat 7.0
: Professional

é Cerrar sesion @ Apagar equipo

@ Gmail - Inbox (1) - ... @ Google - Windows |

Si desea cambiar de usuario, debera hacer clic en el icono
PASO 9 / Cerrar Sesion:

@3] 2003
| o B’ Panel de control Hacer“elic®
NQ? sl & @ Corfiaurar accesoy sobre el icono
J programas predeterminados s
. Cerrar Sesion
@ EPSON Scan =) Impresoras vy faxes
m» Adobe Acrobat 7.0 Q‘)) Ayuda y soporte técnic
/' Professional :

I‘) Buscar

Todos los programas D D Ejecutar,

= 7
Lﬂ Cerrar sesion @ Apagar equipo
mﬂ' @ Gmail - Inbox (1) - Wi... nL @ Google - Windows Int... n
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Apagar el equipo
Si desea apagar el equipo definitivamente, debera repetir el paso anterior 1 y

luego hacer clic en el icono Apagar equipo.

931 2003
u B¢ Panel de control

‘ Q? Microsoft Office FrontPage Configurar acceso y
2003 @ programas predeterminados

Hacer “clic”
sobre el icono
Apagar Equipo

(:é Impresoras y faxes

@ EPSON Scan

Adobe Acrobat 7.0 @) Ayuda y soporte técnico

" Professional =
') Buscar

Todos los programas D 7~ Ejecutar...

Para suspender el trabajo momentaneamente, deberd hacer clic

sobre el icono de Suspender:

Para apagar el computador, debera hacer clic sobre el icono

Apagar:

Si desea continuar el trabajo, debera hacer clic sobre el icono de

Reiniciar:
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Tasinu cy3iaap

Maquina electronica; hardware; software; equipo; logico; entrada de un
computador; sefiales de control; mouse; teclado; webcam; escaner; micréfono; lapiz
optico; perifericos de entrada; entrada; proceso; salida; almacenamiento; cerebro;
velocidad; precision; memoria.

Ha3zopat yuyH caBosiapu

1. (Qué es el software?

2. (Cudl no es software?

3. (Qué es una supercomputadora?

4.  (Cbémo se llama el software que no es libre?

5. (Software libre implica software gratis? ;Software gratis implica
software libre?

6. (Se puede hacer negocio gracias al software libre?

7. (Todo Software libre es publico?

8.  (Solo hay programas libres para Linux?

9. (Todo programa que funciona para Linux es libre? ;y gratis?

10. ;Cual es la diferencia entre Software libre (Free Software) y Software
de Fuentes abiertas (Open Source Software)?

11. ;Es mas seguro el software libre que el software privativo?

12. ;Tiene mas potencial de mejora el software libre o el privativo?

13. (Por qué es importante conocer como usar una computadora?

14. ;Qué es una computadora?

15. ;Qué tipos de cosas puede hacer, ya hace o desea hacer con la
computadora?

16. ;Podemos hacer estas cosas sin una computadora?
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LECCION 2.
REDES DE COMPUTACION (WWW; LAN; WAN) MOODLE - SISTEMA
DE GESTION DEL CURSO (E-ESTUDIO)

ol =1 g
HTPC
Laptop
@ [——
Cable I r | “Switch
IOD'tTht Router
utle -9 ~— Game System
Cable Modem l -
Digital Video
Computer #1  Computer #2 Recorder

Una red de computadoras

Definicion
(también llamada red de ordenadores,
: ., red de comunicaciones de datos, red
Clasificacion
informadtica) es un conjunto de equipos
Componentes basicos informaticos y software conectados

entre si por medio de dispositivos

Transmisiones Inalambricas | fisicos que envian y reciben impulsos

eléctricos, ondas electromagnéticas o

Equipos de Conexion cualquier otro medio para el transporte

de datos, con la finalidad de compartir

Internet

informacion, recursos y  ofrecer

servicios.

Como en todo proceso de comunicacidn, se requiere de un emisor, un
mensaje, un medio y un receptor. La finalidad principal para la creacion de una red
de ordenadores es compartir los recursos y la informacion en la distancia, asegurar
la confiabilidad y la disponibilidad de la informacion, aumentar la velocidad de
transmision de los datos y reducir el costo. Un ejemplo es Internet, el cual es una
gran red de millones de ordenadores ubicados en distintos puntos del planeta

interconectados basicamente para compartir informacion y recursos.
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1
. Definicion

Una red de computadoras

(también llamada red de ordenadores renoatanes

0 red infor matica) es un conjunto ;ﬁ\‘ i

equipos (computadoras y = sl
dispositivos), conectados por medio U_, Yol

de cables, senales, ondas o cualquier U .

otro método de transporte de datos, ’( = Et\\
para compartir informacion | g \ &
(archivos), recursos (discos, o

impresoras, programas, etc.) vy wm o
servicios (acceso a una base de datos, P Fal

internet, correo electronico, chat, juegos, etc.). A cada una de las computadoras
conectadas a la red se le denomina un nodo.

Tipos de Red de Computadoras:

Dependiendo de la distancia que abarqua la red, esta se clasifica en:

B Pan: Red de area personal, abarca hasta 10 metros cuadrados.

Bk Lan: Red de area local, esta abarca hasta un kilometro cuadrado. Es
utilizada mucho en las oficinas, puede enlazar dos 0 mas computadoras.

B Can: Red de area del campus, conecta dos o0 mas LANs a un area
geografica privada como un campus universitario, un complejo industrial, o una base
militar.

P Wan: Red de d4rea metropolitana, cubre un d4rea geografica
relativamente amplia, conecta computadoras que distan mucho entre si.

Ademas de los tipos de red arriba mencionados, las siguientes caracteristicas
también se utilizan para categorizar los diferentes tipos de redes:

P Topologia: La disposicion geométrica de un sistema informatico.

Topologias comunes incluyen un bus, estrella y anillo.
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B Protocolo: El protocolo define un conjunto comtin de normas y sefales
de que los ordenadores de la red utilizan para comunicarse. Uno de los protocolos
mas populares para las LAN se llama Ethernet. Otro protocolo LAN popular para
PC es la red Token Ring de IBM.

» Arquitectura: Los equipos de una red a veces se llaman nodos. Los
computadores y dispositivos que asignan recursos para una red se denominan

servidores.

-
«___ Clasificacion

PAN
LAN
MAN
WAN
Estrella
Anillo

Seglin su cobertura

Segtin su topologia Bus

Jerarquicas
Hibridas

Cliente- Servidor

Seglin su
relacion funcional

Igual a Igual

JPara qué sirve una red de computadoras?
Las redes de computadoras se utilizan para:
B Facilitar la comunicacion por correo electronico, videoconferencia,
mensajeria instantanea, etc.
P Permitir que varios usuarios compartan un unico dispositivo de

hardware como una impresora o un escaner
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B Activar el intercambio de archivos a través de la red

» Permitir el intercambio de programas de software 0 de operacion en
sistemas remotos

B Hacer que la informacion mas facil de acceder y mantener entre los
usuarios de la red

Tambien conocida como red de

ordenadores o red informatica es aquella
estructura formada por dos o mas
computadora ylo dispositivos
intercomunicados entre si; a través de
medios fisicos (medios guiados) 6
inalambricos (medios no guiados); las

cuales comparten algunos elementos del

hardware y/o software.

Seguin su cobertura

PAN (red de area Personal): es una red de ordenadores usada para la
comunicacion entre los dispositivos de la computadora (teléfonos incluyendo las
ayudantes digitales personales) cerca de una persona. El alcance de una PAN es de
algunos metros. Se pueden conectar con cables alos USB y FireWire de la
computadora.

Una red personal sin hilos del area (WPAN) se puede también hacer posible
con tecnologias de red tales como IrDA y Bluetooth.

LAN (red de area local): una red que se limita a un area tal como un cuarto,
un solo edificio o una nave. Una LAN grande se divide generalmente en segmentos
l6gicos mas pequefios llamados grupos de trabajo.

MAN (red de area metropolitana): una red que conecta las redes de dos 0 més
locales pero no se extiende mas alla de los limites de la una ciudad.

WAN (red de area mundial): es una red que cubre un area geografica amplia

y en gran parte de su estructura utiliza instalaciones de transmision telefonicas.
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Segun su topologia: la topologia o forma logica de una red se define como la
forma de tender el cable a estaciones de trabajo individuales

Estrella

Segun su topologia: la topologia o forma
logica de una red se define como la forma de tender

el cable a estaciones de trabajo individuales La red se

une en un Unico punto; un concentrador de cableado

0 HUB que a través de ¢l los bloques de informacion

son dirigidos hacia las estaciones. Su ventaja es que
el concentrador monitorea el trafico y evita las colisiones y una conexion
interrumpida no afecta al resto de la red. La desventaja es que los mensajes son

enviados a todas las estaciones, aunque vaya dirigido a una.

Anillo
Las estaciones estan unidas unas con oOtras =
4 3 7 ) S 1’@'\ —c o .
formando un circulo por medio de un cable comln. Las S g
senales circulan en un solo sentido alrededor del circulo, Q_ rﬂ
r T | = 41* Eﬁ\
regenerandose en cada nodo. Cada nodo examina la " i v

informacion que es enviada a través del anillo, si no esta

dirigida a ¢l la pasa al siguiente nodo. La desventaja es
que si se rompe una conexion, se cae la red completa.
Bus

Las estaciones estan conectadas

por un unico segmento de cable. A >

diferencia del anillo, el bus es pasivo, N0 1w, e cale [t s

abscrbs

signal

se produce regeneracion de las sefales

en cada nodo. Los nodos en una red de

g

"bus" transmiten la informacion 'y
esperan que €sta no vaya a chocar con otra informacion transmitida por otro de los
nodos. Si esto ocurre, cada nodo espera una pequena cantidad de tiempo al azar,

después intenta retransmitir la informacion.
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Jerarquica

Los nodos estan colocados
en forma de arbol. Es parecida a
una serie de redes en estrella
interconectadas, con la diferencia
que no tiene un nodo central sino

un nodo de enlace troncal,

generalmente ocupado por un hub
0 switch, desde el que se ramifican los demas nodos. Es una variacion de la red en
bus, la falla de un nodo no implica interrupcion en las comunicaciones porque se
comparte el mismo canal de comunicaciones.

Hibridas

El bus, la estrella'y el anillo se combinan algunas veces
para formar redes hibridas.

*Anillo en estrella: se utiliza con el fin de facilitar la
administracion de la red. Fisicamente, la red es una estrella

centralizada en un concentrador, mientras que a nivel légico,

la red es un anillo.
* Bus en estrella: el fin es igual a la topologia anterior. En este caso la red es
un "bus" que se cablea fisicamente como una estrella por medio de concentradores.
* Estrella jerarquica: esta estructura de cableado se utiliza en la mayor parte
de las redes locales actuales, por medio de concentradores dispuestos en cascada

para formar una red jerarquica.

Hybrid

1

Slav e P'rint Eelease Station

38 38

g1 | i‘j ¢ W
— e g

OS5I M L imiix Ll
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Segiin su relacion funcional

Cliente-Servidor: en este caso el
servidor es una maquina especifica que
usa un sistema operativo desarrollado
especialmente para este tipo de red. Las
estaciones de trabajo comparten recursos

disponibles a partir de este servidor. La

ejecucion de las tareas esta dividida entre
el cliente (o estacion) y el servidor. Este tipo de red proporciona un mejor

rendimiento y niveles de seguridad mas adecuados para el trabajo profesional en red.

Par a par: punto a punto (P2P) es un tipo de red donde todos los equipos
conectados pueden desempefiar el papel de servidor y de estacion de trabajo al
mismo tiempo. En este caso, si alguien quisiera compartir un recurso podria
ofrecerlo a los demas. Este es un tipo de red para trabajos simples, donde el volumen

de informacion intercambiado es pequeno y la seguridad no es un factor critico.

3
.Componentes basicos

Computadoras y Periféricos

Placas de comunicacion

Placa de red: permite la conexion con otras computadoras utilizando un cable.
Alcanza gran velocidad de transmision.

Modem: cuando la PC se conecta por medio de la linea telefonica.

Cables de conexion
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Coaxial: similar al utilizado para la TV
por cable. Transmite informacion a 10 Mbps
sobre distancias de casi 600 metros. Ej.: RG58
0 banda base (utilizado en redes LAN de

pequeiia cobertura) y RGS59 (utilizado para

sefales de television).

Par trenzado: sus alambres conductores estdn enrollados, logra mayor
inmunidad al ruido electromagnético. Velocidad de hasta 1 Mbps a aprox. de 100
metros. Son similares a los que conectan los aparatos telefonicos. Ej.: STP y UTP
(se utiliza en redes de computadoras en topologia de estrella).

Fibra optica: en lugar de usar sefales eléctricas para transmitir la informacion
usa sefiales de luz, solucionando el problema de ruido. Ofrece un ancho de banda

mucho mayor, por eso transmite a velocidades de cientos de Mbps.

—

Definicion: subred de comunicacion

Transmisiones Inalambricas

con cobertura geografica limitada, cuyo

medio fisico de comunicacion es el aire.
No pretende reemplazar una red

cableada, so6lo la complementa en

situaciones donde es dificil realizar una

conexion o para alcanzar grandes
distancias.

Presenta la desventaja de cobertura y velocidad limitada y es una tecnologia
relativamente nueva. Este tipo de comunicacion es hecha por companias
especializadas que ademas suministran los equipos como antenas, codificadores, etc.

Ejemplos: Radio, Infrarrojos, Microondas, BlueTooth, Satelital
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Aplicacion: para expandir una red, movilidad de equipos, crear una nueva red,
instalacion de red en areas poco accesibles para cablear, colocacion de LAN

temporal, enlace entre edificios, etc.

Alcance

* Largo alcance: * Corto alcance:

* CDPD (cellular digital data * |EEE 802.11

packet) o Redes Inaldmbricas
o Médems inaldmbricos o DSSS

* SMS (short message service) * Bluetooth
© Mensajeria y correo © Redes usuario — usuario
electréonico (teléfonos o FHSS
celulares) © Cel -PC; PC - PC; PC - Palmpilot.

Area de Cobertura

Tipo Barreras Confiable Probable
techo, pared, piso (metros) (metros)

Area Abierta vista directa 120 200

Area Semiabierta madera, material sintético 30 50
Area Cerrada ladrillo 15 25

Area Obstruida metal, concreto - 10

-
U Equipos de Conexion

Dependiendo de la cantidad de equipos existentes, de la distancia fisica entre

ellos y del tipo de red elegida, puede ser indispensable la adquisicion de equipos
electronicos que Sirven para para una comunicacion eficiente y confiable.

Hubs o Concentradores: son

equipos que permiten estructurar el
cableado de las redes. El hub da
conectividad pero lo que entra por una

®

boca se repite en todas y son las

terminales las que tienen que rechazar
lo que no es para ellas. Ejemplo se usa para unir los brazos de una red en estrella,

siendo su nucleo.
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Switch: es parecido al hub pero lo que entra por una boca solo sale por la que
tiene conectada la terminal destino haciendo que la red tenga menos trafico, se dice
que es un hub inteligente porque sabe a quien enviar cada paquete.

Puentes (Bridges): puede unir segmentos o grupos de trabajo LAN, pero puede
dividir una red para aislar el trafico o los problemas.

Enrutadores (Routers): conecta redes o segmentos red con distintos protocolos
y arquitecturas. El bridge podria resultar inadecuado para asegurar una
comunicacion rapida entre todos los segmentos. Una red de esta complejidad
necesita un dispositivo que no sélo conozca las direcciones de cada segmento, Sino
también, que sea capaz de determinar el camino mas rapido para el envio de datos y
filtrado del trafico de difusion en el segmento local.

Repetidores (Repeaters): amplian la longitud de la red uniendo dos segmentos
y amplificando la sefial, pero junto con ella amplifican también el ruido. La red sigue
siendo una sola, con lo cual, siguen siendo validas las limitaciones en cuanto al
numero de estaciones que pueden compartir el medio.

Pasarelas (Gateways): son equipos para interconectar redes con protocolos y
arquitecturas completamente diferentes a todos los niveles de comunicacion, al igual
que un router, pero se lo emplea como puerta de salida de una red a otra mas grande

(digamos... Internet)

Internet
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1.- ;Qué es una pagina web?

Computadora que publica documentos
(denominados 'paginas Web') en World Wide
Web (WWW). Estos documentos estan

compuestos por texto, elementos multimedia

(graficos, sonido, video digital...) y vinculos
(punteros con la direccion de otras paginas
Web, empleados para establecer una conexion automatica). Un lugar en Web
mantiene en ejecucion un programa llamado 'servidor de paginas Web' que procesa
las peticiones de informacion, tipicamente solicitudes de paginas. Cada documento
en uno de estos lugares tiene asignada una direccion Ginica denominada URL.

2.- ¢ Qué significa w.w.w.?
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Significa World Wide Web (también
conocida como Web o WWW) es una
coleccion de ficheros, que incluyen
informacién en forma de textos, graficos,

sonidos y videos, ademas de vinculos con

otros ficheros. Los ficheros son identificados por un localizador universal de
recursos (URL, siglas en inglés) que especifica el protocolo de transferencia, la
direccion de Internet de la méaquina y el nombre del fichero. Por ejemplo, un URL
podria ser http://www.encarta.es/msn.com. Los programas informaticos
denominados exploradores —como Navigator, de Netscape, o Internet Explorer, de
Microsoft— utilizan el protocolo http para recuperar esos ficheros. Continuamente
se desarrollan nuevos tipos de ficheros para la WWW, que contienen por ejemplo
animacion o realidad virtual (VRML). Hasta hace poco habia que programar
especialmente los lectores para manejar cada nuevo tipo de archivo. Los nuevos
lenguajes de programacion (como Java, de Sun Microsystems) permiten que los
exploradores puedan cargar programas de ayuda capaces de manipular esos nuevos
tipos de informacion.

3.- ¢Qué es Internet?

Interconexion de redes informaticas
que permite a los ordenadores o compu
tadoras conectadas comunicarse
directamente. El término suele referirse a una

interconexién en particular, de caracter

planetario y abierto al publico, que conecta
redes informaticas de organismos oficiales, educativos y empresariales. También
existen sistemas de redes mas pequefos llamados intranet, generalmente para el uso
de una Uinica organizacion.

La tecnologia de Internet es una precursora de la llamada ““superautopista de
la informacion”, un objetivo tedrico de las comunicaciones informaticas que

permitiria proporcionar a colegios, bibliotecas, empresas y hogares acceso universal
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a una informacion de calidad que eduque, informe y entretenga. A finales de 1998
estaban conectados a Internet unos 148 millones de ordenadores, y la cifra sigue en
aumento.

4.-Historia de Internet.

El Protocolo de Internet (IP) y el
Protocolo de Control de Transmision (TCP)
fueron desarrollados inicialmente en 1973
por el informdtico estadounidense Vinton
Cerf como parte de un proyecto dirigido por

el ingeniero estadounidense Robert Kahn y

patrocinado por la Agencia de Programas

Avanzados de Investigacion (ARPA, siglas en inglés) del Departamento
Estadounidense de Defensa. Internet comenzo siendo una red informatica de ARPA
(llamada Arpanet) que conectaba redes de ordenadores de varias universidades y
laboratorios de investigacion en Estados Unidos. La World Wide Web fue
desarrollada en 1989 por el informatico britanico Timothy Berners-Lee para la
Organizacion Europea para la Investigacion Nuclear, mas conocida como CERN.

5.-Evolucion de Internet (desde la década de los 60 hasta 2017).
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Internet es un conjunto de redes locales

conectadas entre si a través de una
computadora especial por cada red, conocida
como gateway. Las interconexiones entre
gateways se efectiian a través de diversas vias
de comunicacion, entre las que figuran lineas
telefonicas, fibras Opticas y enlaces por radio.
Pueden anadirse redes adicionales conectando
nuevas puertas. La informacion que debe
enviarse a una maquina remota se etiqueta con
la direccién computerizada de dicha méaquina.

de

proporcionados por Internet utilizan diferentes

Los distintos  tipos servicio
formatos de direccion (Direccion de Internet).
Uno de los formatos se conoce como decimal
con puntos, por ejemplo 123.45.67.89. Otro
formato describe el nombre del ordenador de
destino y otras informaciones para el

encaminamiento, por ejemplo
“mayor.dia.fiupm.es”. Las redes situadas
fuera de Estados Unidos utilizan sufijos que
indican el pais, por ejemplo (.es) para Espana
0 (.ar) para Argentina. Dentro de Estados
Unidos, el sufijo anterior especifica el tipo de
organizacion a que pertenece la red
informatica en cuestiébn, que por ejemplo
puede ser una institucion educativa (.edu), un
centro militar (.mil), una oficina del Gobierno

(.gov) o una organizacion sin animo de lucro

(-org).
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Evolucion de la Seguridad

en la empresa

o o 0
G

1990 2000 2010

o o
D

1970 1980

1970

.

1980

Desastres naturales -> Seguridad fisica

o Empleados poco conocedores de los riesgos
asociados a lainformacidn que manejan.

o No existen copias de seguridad generalizadas.
o Medidas de seguridad fisica inadecuadas.

Primeros virus -> Antivirus

® Los sistemas informéticos disponen de pocas

-. medidas de seguridad
" * Gomienzan a comercializarse os antivirus
e Guardias de seguridad para la proteccion de ciertas
- e
1990 Primeros ataques a través de internet ->
Proteccion de la red
0o @ o Uso de intemet sin concienciacién adecuada de los
@ ! | PY) empleados.
()= « Gomienza la dependencia hacia los proveedores sin

establecer medidas de seguridad adecuadas.

o Las seguridad fisica de las instalaciones siguen
siendo insuficientes

o La informacion se amacena en dispositivos
extraibles con pocas medidas de seguridad.

ﬁ@a

2000
°®

Ataques a la red corporativa -> Seguridad de
la informacion

8

B, e

2010

o Los ataques empiezan a dirigirse a las herramientas.
encargadas de proteger la informacion y la red
corporativa.

o Gomienzan a extenderse de forma masiva el uso de
las redes sociales.

« Riesgos de seguridad derivados de empleados
insatisfechos.

« Comienzan a producirse fraudes online.

Dispositivos moviles -> Gestion de la seguridad

« Los dispositivos mdviles disponen de pocas
medidas de seguridad que impidan la fuga de
informacién corporativa.

« Planes solidos de concienciacion de los empleados
sobre seguridad de la informacion.

o Legislacion de proteccion de  infraestructuras
criticas.

« Mayor control relacionados con la privacidad de la
informacién para evitar su fuga.

« Uso de herramienta de cifrado de informacion a
nivel corporativa y personal.

.)))

la seguridad

El teletrabajo y el uso compartido de la informacion
en lanube se convierten en una tendencia global. Los
electrodomésticos disponen ya de acceso a internet

2020 =y los riesgos amplian su alcance, €l riesgo estd en
> B

[ =

! Internet de las cosas -> Especializacion de

= u
sincibe_
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Una vez direccionada, la informacion sale de su red de origen a través de la
puerta. De alli es encaminada de puerta en puerta hasta que llega a la red local que
contiene la maquina de destino. Internet no tiene un control central, es decir, ningun
ordenador individual que dirija el flujo de informacion. Esto diferencia a Internet y
a los sistemas de redes semejantes de otros tipos de servicios informaticos de red
como CompuServe, America Online o Microsoft Network.

Aunque la interaccion informatica todavia esta en su infancia, ha cambiado
espectacularmente el mundo en que vivimos, eliminando las barreras del tiempo y
la distancia y permitiendo a la gente compartir informacién y trabajar en
colaboracion. El avance hacia la “superautopista de la informacidén™ continuara a un
ritmo cada vez mas rapido. El contenido disponible crecera rapidamente, lo que hara
mas facil encontrar cualquier informacién en Internet. Las nuevas aplicaciones
permiten realizar transacciones econdmicas de forma segura y proporcionan nuevas
oportunidades para el comercio. Las nuevas tecnologias aumentaran la velocidad de
transferencia de informacion, lo que haré posible la transferencia directa de “ocio a
la carta”. Es posible que las actuales transmisiones de television generales se vean
sustituidas por transmisiones especificas en las que cada hogar reciba una sefial
especialmente disefiada para los gustos de sus miembros, para que puedan ver lo que
quieran en el momento que quieran.

El crecimiento explosivo de Internet ha hecho que se planteen importantes
cuestiones relativas a la censura. El aumento de las paginas Web que contenian
textos y graficos en los que se denigraba a una minoria, se fomentaba el racismo o
se exponia material pornografico llevo a pedir que los suministradores de Internet
cumplieran voluntariamente unos determinados criterios.

La censura en Internet plantea muchas cuestiones. La mayoria de los servicios
de la red no pueden vigilar y controlar constantemente lo que los usuarios exponen
en Internet a través de sus servidores. A la hora de tratar con informacion procedente
de otros paises surgen problemas legales; incluso aunque fuera posible un control
supranacional, habria que determinar unos criterios mundiales de comportamiento y
ética.
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6.-Servicios de Internet.

Los sistemas de redes como Internet
permiten intercambiar informacion entre
computadoras, y ya se han creado numerosos

servicios que aprovechan esta funcion. Entre

ellos figuran los siguientes: conectarse a un

ordenador desde otro lugar (telnet); transferir

ficheros entre una computadora local y una

computadora  remota  (protocolo  de
transferencia de ficheros, o FTP) y leer e
interpretar ficheros de ordenadores remotos (gopher). El servicio de Internet mas
reciente e importante es el protocolo de transferencia de hipertexto (http), un
descendiente del servicio de gopher. El http puede leer e interpretar ficheros de una
maquina remota: no sélo texto sino imagenes, sonidos o secuencias de video. El http
es el protocolo de transferencia de informacion que forma la base de la coleccion de
informacion distribuida denominada World Wide Web.

7.- ;Qué es HTML?

Acronimo de Hypertext Markup Language,
lenguaje de marcas de hipertex to. En informatica,
formato estandar de documentos de texto que se utiliza
desde 1989 en World Wide Web (WWW). Los
documentos HTML contienen dos tipos de informacion:

la que se muestra en pantalla y codigos (tags o etiquetas),

transparentes al usuario, que indican como mostrar esa informacion. El lenguaje
HTML es un subconjunto de SGML (acronimo de Standard Generalized Markup
Language, lenguaje estandar de marcado de documentos), que es un estandar de
descripcion de pagina independiente del dispositivo.

En un documento HTML, hay etiquetas que indican los atributos del texto
(negrita, centrado,...). Otras indican al sistema como responder a eventos que genera

el usuario, como sefialar con el mouse a un icono que representa una pelicula y en
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respuesta ejecutar el programa que reproduce video en formato digital. La etiqueta
mas importante es el vinculo (link), que puede contener el URL de otro documento.
Este documento puede residir en el mismo lugar en Web que el documento actual o
en cualquier otro ordenador de WWW. El usuario 'navega’ de documento en
documento seleccionando estos vinculos con el mouse. El lenguaje HTML también
incluye marcas para rellenar formularios (forms), que permiten al usuario enviar la
informacion necesaria para realizar consultas en bases de datos, comprar o solicitar
un servicio.

El software que permite al usuario consultar documentos en World Wide Web
se denomina explorador o navegador. Es el encargado de interpretar las etiquetas y
de mostrar el documento en pantalla. La ventaja de este formato es que constituye
un estandar aceptado y de facil implementacion. Asimismo, el lenguaje HTML
evoluciona porque se van creando nuevas etiquetas acompafiadas de exploradores
capaces de interpretarlas. Todo esto ha contribuido al crecimiento exponencial que
ha experimentado WWW.,

8.- ;Qué es TCP/IP?

Acréonimo de  Transmission  Control
Protocol/Internet Protocol, protocolos usados para
el control de la transmision en Internet. Permite que
diferentes tipos de computadoras se comuniquen a
través de redes heterogéneas.

Se desarrolld originalmente para la

comunicacion de computadoras con sistema

operativo UNIX a través de Arpanet, pero ahora esta
disponible para establecer una conexion a traves de Internet usando cualquier
sistema operativo. TCP define distintos parametros de transmision de datos. 1P
define el modo en que los datos se dividen en bloques, denominados paquetes, y
establece el camino que recorre cada paquete hasta su destino.

9.- (Qué es URL?
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Acrénimo de Universal Resource
Locator, metodo de identificaciéon de do
cumentos o lugares en Internet, que se utiliza
principalmente en World Wide Web
(WWW). Un URL es una cadena de
caracteres que identifica el tipo de

documento, la computadora, el directorio y

los subdirectorios en el que se encuentra el documento y su nombre.

Por ejemplo, el URL de la pagina WEB inicial del instituto Cervantes es
http://www.cervantes.es/internet/indice.html. EI URL distingue entre mayusculas y
minusculas. La parte del URL antes de los dos puntos indica el protocolo necesario
para acceder al documento. La etiqueta http indica que el documento se encuentra
en WWW. Si aparece ftp, indica que se puede acceder al documento utilizando FTP.
Otros indicadores son gopher, un sistema de envio de documentos seleccionables
por menu; news, que indica que el documento se encuentra en un grupo de interés
de USENET; y telnet que indica que el documento se puede conseguir conectandose
a un sistema remoto mediante el protocolo Telnet.

La siguiente parte del URL, www, indica un nombre para la computadora
donde se encuentra el documento (una maquina puede tener mas de un nombre o
alias). EI nombre cervantes indica el nombre del dominio o red local donde se
encuentra la maquina (puede haber mas subdominios separados por puntos). La
extension .es indica que esta en Espafia.

Después de los nombres de la computadora y el dominio vienen los directorios
y subdirectorios donde se puede encontrar el documento (en este caso, /internet) vy,

finalmente, el nombre del documento (indice.html).
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10.-Defina: correo electronico, telnet, hipertexto, hipermedia.

Correo Electrénico: En este tipo de

servicio, los terminales transmiten do
cumentos, como cartas, informes y télex a ‘ Windows Live-
otras computadoras o terminales. Para Otma"

acceder a este servicio la mayor parte de los

AHOO'

terminales utilizan la red publica. Source Mail

y e-mail permiten a los terminales enviar
documentos a un ordenador o computadora

central, y desde alli podran recuperarlos otros
terminales.

Telnet: Protocolo de comunicaciones que permite al usuario de una
computadora con conexion a Internet establecer una sesion como terminal remoto
de otro sistema de la Red. Si el usuario no dispone de una cuenta en el ordenador o
computadora remota, puede conectarse como usuario anonymous Yy acceder a los
ficheros de libre distribucion. Muchas maquinas ofrecen servicios de busqueda en
bases de datos usando este protocolo. En la actualidad se puede acceder a través de
World Wide Web (WWW) a numerosos recursos que antes solo estaban disponibles
usando Telnet.

Hipertexto: En informatica, método de presentacion de informacion en el que
el texto, las imagenes, los sonidos y las acciones estdn unidos mediante una red
compleja y no secuencial de asociaciones que permite al usuario examinar los
distintos temas, independientemente del orden de presentacion de los mismos.
Normalmente es el autor el que establece los enlaces de un documento hipertexto en
funcioén de la intencion del mismo. Por ejemplo, viajando a través de los enlaces de
Encarta, la palabra hierro dentro de un articulo puede llevar al usuario a un sistema
periodico de elementos o a un articulo referido a la edad del hierro. El término
hipertexto fue creado por Ted Nelson en 1965, con el fin de describir los documentos
que se presentan en un ordenador o computadora, o sea, expresando la estructura no
lineal de las ideas, al contrario de la estructura lineal de los libros, las peliculas y el
habla. El término hipermedia es practicamente un sinénimo, pero recalca los

componentes no textuales del hipertexto, como animaciones, sonido y video.
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Hipermedia: En informaética, integracion de graficos, sonido y video en
cualquier combinacion para formar un sistema de almacenamiento y recuperacion
de informacion relacionada y de control de referencias cruzadas. La hipermedia, y
especialmente en el formato interactivo, en el que el usuario controla las opciones,
se estructura alrededor de la idea de ofrecer un entorno de trabajo y de aprendizaje
similar al pensamiento humano. Un entorno de este tipo debe permitir al usuario
establecer asociaciones entre los distintos temas, en lugar de desplazarse
secuencialmente de uno en uno, como ocurre en las listas alfabéticas. Por ello, los
temas hipermedia estan vinculados entre si para permitir al usuario saltar de un
concepto a otro relacionado para buscar mas informacién. Por ejemplo, una
presentacion hipermedia acerca de navegacion puede incluir enlaces a temas como
la astronomia, la migracion de las aves, la geografia, los satélites y el radar. Si la
informacion se encuentra primordialmente en forma de texto, el producto es de
hipertexto. Si por el contrario se incluyen videos, musica, animacion u otros
elementos, como en el caso de Encarta, se habla de un producto hipermedia.

TasiHu cy3aap

Unidad de procesamiento central; hardware; software del sistema; software de
aplicaciones; archivos; entrada de un computador; sefnales de control; dispositivos
de entrada; carpeta; webcam; escaner; microfono; perifericos de entrada.

Ha3zopar yuyH caBo/uiapu
(Qué es un computador?

(Qué es internet?

(Qué es un servidor?

(Qué es un nodo?

(Qué es un blog?

(Qué son correos electronicos?
(Qué son redes sociales?

(Qué son los virus y que son antivirus?

© 0o No bk~ wdhRE

(Qué es un sistema operativo?

=
o

. (,Qué son presentaciones multimedia?
11. ;Qué son animaciones, efectos y transiciones?

12. ;Qué es un navegador?
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V. KEUCJIAP BAHKHA

SITUACION #1
Tipo de juego Computacion
Objetivo Lingiiistico Informacion personal
Tipo de actividad Practica semilibre, repaso, entrada en calor,
separador o cierre.
Tiempo 15'-40'
Destrezas en juego Comprension escrita
Materiales Sitio web
Preparacion:

Traer varios periddicos del dia. Cortar 25-30 tarjetas en forma de cartas.

Procedimiento:

1.De la tapa o las primeras hojas de
diferentes Sitios web, los estudiantes deben extraer
nombres, escribirlos en una tarjeta y colocarles
debajo una de estas cuatro categorias: Politico,
farandula, deportista, persona comun.

2. Hacen esto hasta obtener 25 6 30 cartas.

3. Mezclar y repartir todas las cartas, luego

se baja una carta y en orden cada uno debe bajar una

carta de la misma categoria o que coincida en
alguna de las iniciales del nombre.
4. Si no tiene ninguna, pasa.

5. Gana el que primero se descarta.
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SITUACION #2

22. TRES ADJETIVOS VOCABULARIO

Tipo de juego Crear

Objetivo Lingiiistico Cualquier red léxica

Tipo de actividad Practica semilibre, repaso, entrada en calor, separador
O clerre.

Tiempo 5'-10'

Destrezas en juego Expresion oral

Materiales —

Preparacion: —

Procedimiento:

1. Los estudiantes deben decir tres adjetivos

en voz alta. Crpa f

2. La primera persona en lograr encontrar un »
objeto que posea los tres adjetivos, gana un punto. \ l

Por ejemplo: "Alto, pesado, transparente. Un florero Z s

de vidrio". - . . —

3. Se repite varias veces y quien gane mas

puntos, gana el juego.
Variantes:

1. Se pueden luego buscar los tres opuestos de los adjetivos usados y buscar
un nuevo objeto, en nuestro ejemplo serian "Bajo, liviano y opaco. Un cenicero de

madera".

2. Se puede hacer en equipos y los equipos eligen los tres adjetivos para los

otros y compiten a ver quién logra encontrar un objeto antes.
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SITUACION #3

11. COARTADA GRAMATICA

Tipo de juego Convencer

Objetivo Lingiiistico | Pasados

Tipo de actividad Practica semilibre, repaso o cierre.
Tiempo 30'-40'

Destrezas en juego | Comprension y expresion oral Yy escrita
Materiales —

Preparacion: —

Procedimiento:

1. Separar a dos alumnos del resto del grupo.
Ellos seran los asesinos.

2. Establecer una escena del crimen, por
ejemplo:" El sabado, entre las 12 y las 5 de la tarde,
asesinaron al director de la escuela, lo encontraron

€
=

degollado en su oficina.
. COARTADA
3. Sabemos que los asesinos son ellos porque :

tienen motivos suficientes, le debian un afio de
clases!, pero no podemos probarlo.

4. Los dos alumnos se van a otra aula y preparan una coartada para todo el dia
sabado, estuvieron juntos e hicieron muchas cosas sin otros testigos.

5. Por otro lado, los estudiantes que quedan deben elaborar un cuestionario
que usaran en el interrogatorio que hardn a los sospechosos por separado. Deben
planear qué van a preguntar segiin lo que respondan a las preguntas bésicas.

6. Los "detectives” se separan en dos grupos y entrevistan a los sospechosos
por separado.

7. Luego del interrogatorio individual, los detectives se juntan para comparar
sus notas y encontrar diferencias en las respuestas dadas, si hay, al menos una,
entonces los encontraron culpables y la justicia triunfard, si no, los asesinos saldran
libres ganando el juego.
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VI. TJIOCCAPUMA

Hcnan tuauaaru

¥V30ek Tuauaaru

TepMmun e ey Pyc Tmiauaaru mapxu
Existen diferentes Internetda turli
tipos de direccion . .
dentro de Internet: turde_agl nlanznlar B UnTepHeTe cyiecTByOT
Address "Direccion de mavjud: Ele_k_tron Pa3TUYHBIC TUITBI aﬂEeCOB:
(Direccion) [ETIETRETE pOCh'Fa nlan'z' ili «Anp_ec AJICKTPOHHOH MTOYTHD
(email address), (email), "IP _ (email), «IP» (uHTEpHET-21-
"[P" (direccién (Internet-manzil) | pec) u T. .
va boshqalar.
Internet), etc.
Arrastrar Posicionar, ubicar. | Joylashuv [To3unmoHnpoBanue
Es un circuito Muayyan
integrado que .
DOSEE COMpONeNtes fur_lkt_SIyanl 910 MHTETpasibHAs CXeMa, B
Chip T g bajarish uchun KOTOPOM AJIEKTPOHHBIE KOM-
realizar una elektron MTOHEHTHI BBITIOJTHSIIOT OTIpe/Ie-
funcion kom_ponentlarga JCHHYIO (QYHKITHIO.
determinada. =g
Es la accion que se | Sichgoncha chap
realiza presionando | yoki 0'ng DTO0 JIEHCTBUE BBITOIHICTCS
Clic 0 pulsando el tugmasini bosib Ha)KaTHEM JICBOW WJIH MPaBOM
boton izquierdo o | yoki bosib amalga | kHOIIKH MBIIIIH.
derecho del mouse. | oshiriladigan ish.
Palabra clave Belgllang_ar_1
Contrasefia | secreta que sirve narsaga _klrlsh CekpeTHOe KITF0YEBOE CJI0BO,
(Password) | para acceder a algo u_chun xizmat KOTOPOE CITYXHT JIJIS TOCTYyTIa
definido. q IIlgVChI maxfiy K OTIPEJICIICHHOMY KOHTCHTY.
kalit so'z.
Aplicacién para WWW hujjatlarini
Browser visualizar ko'rish va [TpuoskeHue a1t mpocMoTpa
(Navegador) documentos Internetd_a nokymenroB WWW u HUnTep-
WWW y navegar | foydalanish uchun | mera.
por Internet. dastur.
Unidad de
Disco duro glmacenamiento !(ompyu';ern.ing BHyTpeHHss TaMsATh
interno de una ichki xotirasi. KOMITBIOTEPA.
computadora.
Disco que posee Katta hajmli
gran capacidad de | xotirasi bo'lgan va | JIuck ¢ 60JIbIIONH EMKOCTBIO -
DVD almacenamiento y | filmlarni saglashga | ciry>xut mist xpanenust Gpuiinb-

sirve para
almacenar

xizmat qiladigan
disk.

MOB.
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peliculas.

Descargar Internetdan S O 7
Download | informacion del ma'lumotlarni I/IH"FCY eTa pmat

Internet. yuklamok. p '
E-mail Correo electronico. | Elektron pochta DJIeKTpOHHAS TI0YTA

Botén del teclado I_li?irsahkﬁt:nk:uqnabm KHomka kinaBuaTypsl, HCTIOJb-
Enter que sirve para Elaviatura tugmasi 3yemasi JIs IPUHATHUS JICH-

aceptar una accion. ichlatiladi CTBHSI.
Ficheros Archivos. Fayllar daitibl

Copia de un Faylni
File archivo desde una | kompyuterdan KomupyeT aiin ¢ ogHOr0
Transfer computadora a otra | boshga KOMIIBIOTEpA Ha APYroi uepes

a través de una red | kompyuterga KOMITBIOTEPHYIO CETh.

de computadoras. | ko'chirish.

Es la accion de

Tnagtiﬂf\;(?gzﬁiﬁgo Xotirada saglangan | Oto aelicTBUe COXpaHEHUs

: faylni saglab ¢aiina, COXpaHEHHOTO BHYTPH

gl;?/g()jar gler#ancaerlfgrlr?i?e% 3) € go'yish (gattiq Osoka XpaHeHHs (FKECTKHIM

(disco duro disk, floppi, CD, JIACK, THOKUI THCK, KOMIIAKT-

: ’ DVD, va hokazo). | muck, dvd u 1. J1.).

disquete, cd, dvd,

etc.).

Es la parte fisica de

una c_omputadora, Kompyuterning

por e:jemplo o jismoniy gismi

monitor, el cpu . 910 prsnveckas 4acTh KOM-

: masalan, monitor,
(unidad central de CPU (markazi npIOTEpa, HalpUMep, MOHH-
procesos), el y TOp, Tporieccop (IEHTPaIb-
protsessor) o

Hardware | mouse, la sich oncha’ni HBII MTPOIIECCOP ), MBIIIIb,

impresora, las ngonchant, NPUHTED, BTOPUYHBIE OJIOKH

: printer, ikkilamchi
unidades de : . | XxpaHeHUsI (IUCKETa, KOMITAKT-
: saqglash qurilmalari

almacenamiento (floppi, CD, DVD) nuck, dvd) u T. J1.

secundario va bpopsﬁ ala’r

(disquete, cd, dvd), qalar.

etc.

Pagina inicial o : ['naBHas cTpaHuiia WU
Home page portada. Bosh sahifa. OBITOSKKa.

Il,gne:_ge:gn tativa de Dastur yoki PemnpesenTatuBHbBIN 00pa3
Icono unp (00raMa 0 harakat tugmasi POTrPaMMBbI HJTH KHOIIKH JIeH-

Programa0 | yakili surati. CTBHiL.

botdn de accion.

Internet Es el conjuntode | Buo'zaro bog'liq | DTo Habop B3aMMOCBA3aHHBIX

redes de

kompyuter

KOMITBIOTEPHBIX CETEM.
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computadoras

tarmoglarining

interconectadas to'plamidir.
entre si.
Link Enlace o conexion. | Ulanish CchIIKa WM COSAUHEHHE.
Material Matn, grafikalar,
digitalizado que harakatsiz va OrnudpoBaHHBI MaTepHall,
combina texto, harakatli KOTOPBII COUETaeT B ceOe
Multimedia | graficos, imagen tasvirlarni TEKCT, TpaduKy, HETIOABIK-
fijayen birlashtirgan HBIC W JIBIDKYIIHECS N300pa-
movimiento, asi ragamli material, | xeHus, a TaKkKe 3BYK.
como sonido. shuningdek ovoz.
Ular Internetdagi
Son programas . .
o veb-sahifalarni
disenados para Koirishni DTO0 IporpaMmbl, IpeTHA3HA-
facilitar la . YeHHBIE 719 00JIETYEHUS BU-
T osonlashtirish
Navegador | visualizacion de uchun 3yaju3aluu BeO-CTpaHUI] B
paginas Web en 0 Wurepnerte. (Cm. Paznen
mo'ljallangan
Internet. (Ver dasturlar. (Qarang: «bpaysep»).
Browser). ' g-
Brauzer).
Una red de Kompyuter
computadoras es tarmog'i - bu turli K OMIEIOTEDHAS CETE TIhe
un sistema de joylarda pras peat
., , CTaBJIIET COOOM cUCTEMY Tie-
Network comunicacion de SR peaadu nJaHHBIX, KOTOpas co-
datos que conecta | kompyuter ’
(Red) . . - CIMHSCT KOMIIBIOTEPHBIC CH-
entre si sistemas tizimlarini
. , .- . . - CTCMbI, PACIIOJIOKCHHBIC B
informaticos birlashtiradigan ASHEI MECTAX
situados en ma'lumotlar P '
diferentes lugares. | uzatish tizimi.
Es un documento | Bu World Wide 7o 1okVMERT BeeMupioi
Pagina Web | de la World Wide | Web (Internet) hu- AOKY P

Web (Internet).

jjati.

nayTtuasl (MaTEpHET).
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