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. UIIYU JACTYP
Kupum

Jactyp Y36exucton Pecriy6imkacu Ipesunentaaunr 2015 imn 12 nrosgarn
“Onuii TabaUM MyaccacaJapUHUHT pax0ap Ba TMeJaror KaapjapuHU KaiiTta
Tai€piaml Ba MajakaCHMHH OLIMPHILI TU3MMHHM SIHa/a TaKOMUJUIAIITHPUII 4Opa-
tagOupnapun tyrpucuaa’tu  [1d-4732-conmu, 2017 iwmn 7 ¢eBpangaru
“V36eKucToH PecnnyOnukacuHu siHajga PUBOKIIAHTHPHUIN OYiinda Xapakatiap
ctparerusicd Tyrpucuaa’tu [1D-4947-connn dapmonmnapu, myHuHraek 2017 wun
20 ampengarun  “OiMil TabJIMM THU3UMHHHM SHQJAa PUBOXKIIAHTHPHINL YOpa-
tapgoupnapu tyrpucuaa’tu  [IK-2909-commu  kapopm Xamma ............... 179 ¢:1
OenruiilaHral ycTyBOp Basu(aiap Ma3MyHUJIaH KeNuO YUKKaH XOJjaa Ty3uiraH
Oynub, y onui TabauM Myaccacajapu IeAaror KaJpJapUHUHT KacO MaxopaTh
XamJa HMHHOBAIIMOH KOMIETEHTIMTMHU PHUBOXKJIAHTUPHI, cOXara OWJ WIIFOp
XOPWKHUI TaxkpuOanap, sSsHrM OWJIMM Ba MaslakajapHU Y3JIAIITHPUIN, IIYHUHTIECK
aManueTra KOpUM FTUII KYHUKMaJapUHU TAKOMUIIAIITHPUIITHU MaKCcaJl KUIJIAIH.

Hactyp noupacuja 6epunaéTrad MaB3yJiap TabJIUM cOXacu OYyilmya memaror
KaJpJapHd KaWTa Tai€piaml Ba MajakaCMHM OLUMPHUII Ma3MyHH, cudaru Ba
VIAPHUHT Tal€prapiurura KyWuiaaauraH yMyMHd Majlaka Tajdabjapu Ba YKyB
pexaliapu acocH/ia IaKJUIaHTUpUITad OYiu0, yHUHT Ma3MYHHU >KaMUST PUBOKHU Ba
TaBIUM—TApOUsl >KapaéHUHUHT WHHOBAIMOH Macajajlapu, OJIMA TabJIUMHUHT
HOPMAaTUB-XyKYKHI acociapd Ba KOHYHUWIMK XYXOKAaTJIapu, WIFOP TabiuM
TEXHOJIOTUSJIADM Ba TEAArorMK Maxopar, TabiuM >Kapa€Hiapuja axOoopoT-
KOMMYHUKAIUS TEXHOJOTHSUIApUHM KYJUIall, aMajud XOPWXKUM THJ, TU3UMIIA
TaxJIMJI Ba Kapop KaOyJl KWJIUII acociiapu, Maxcyc (aHiap Heru3ujaa WIMUNA Ba
amManui TagKUKOTIAp, YKyB JKapaéHWHM TAalIKWJI STUIIHUHT 3aMOHAaBUU
ycayonapu OViinda CYHITH IOTYKJap, MEIarorHUHT KPEaTUB KOMIIETCHTIMTUHU
pUBOKIJIAaHTUPHUI, TJ00an WHTEepHET TapMoru, MyJbTUMEIHAa THU3UMIIAPUNIAH
doiinananum Ba MacodaBuil YKUTUIIHUHT 3aMOHABUM MIAKIUIAPUHU  KYJUIAII
Oyiinua TerumuM OwiMM, KYHHMKMa, Majaka Ba KOMIIETCHIUSJIapHU
PUBOXJIAHTUPUIITA WYHAITUPUIITAH.

Kalita Taiépnamn Ba Majlaka OIIMPUII WYHAIUIIMHUHL Y3Ura XOC
XyCyCUsATIapu Xamja A0j3ap0 macanajapuaaH Keiaud YMKKaH XOJAa JacTypia
TUHIJIOBUMJIAPHUHT Maxcyc ¢aniiap Joupacujaard OwiIMM, KYHHKMa, Majaka
XaMJla KOMIICTCHIMSJIapura KyWrmimaauran Tanabliap TaKOMUJUTAIITUPUIIHIIN
MYMKUH.



Moay/HUHT MaKcaau Ba Basudaaapu

“Xopmxuit TUJUTAPHH VKUTHUIIIA ax00pOT-KOMMYHUKAITUS
TEXHOJIOTHSJIap MOAYJMHHUHI MAaKCAaAW: NEJaror KajapiaapHU KaWTa Tauépail
Ba MaJlaka OLIMPUII KypCH THHIJIOBUMIIAPUIA TAbJIMMIA UHTEPHET PECYpCIIapy Ba
ynapaaH VYKyB okapaéHuna (QoipamaHWIl KOWJAJapd Ba TEXHOJOTHSIApU
TYFpUCHJA TacaBBypra sra OYiuIl, NacTypuid Ba TEXHHK BOCTUTANIApU XaKWIa
MabIYMOT O€puIll, MyIbTUMEIUATN YKYB HWIOBAIAPWUHU SIPATHIN yCYJ/UIapyd Ba
TEXHOJIOTHSIIAPU XaKuaa OuimMra sra OyIuImmaan noopar.

MoayauHuHr Basudanapu: AKT BocuTanapu Ba TWJ YKUTHII.
OnnaiilH BocHTalap OpKaIM TWI KYHUKMallapUHUA  [IAKJUIAHTUPHINL — Ba
puBoxutantupuin (Memrise, 24/7 Tutor Apps, Google Translate, FluentU, busu,
babble, Lingvist, awabe, Lingdeer, LingQ, Hello talk Ba 6omikanap).

Kommnbrorep opkamu  tun  ykutum  (Computer Assisted Language
Learning: Cloze master, Lingualeo, Rosetta Stone, Duolingo. WHrepakTus
MyJITUMEIMa BocUTanapuaad (olganaHulll, UHTEPHET, TeleBU30p, MHTepakTuB
nocka Ba Oomkanapnan Qoiigananum. — [Ipoektnapra acociaHran Ypraawuiil
(Project based learning), KoHcTpykTuB mnemaroruka, aapciia TEXHOJOTHUSHU
CUHTAUPHIIL.

Onektpon Oaxousamt: [loprdonmo, caBomHoMa, Ba pyOpuxanap.
MynokoTHH HIAKJJIAHTUPYBYH TEXHOJIOTHsLIIAP. DNeKTpoH TabJIUM
MaTepuasiapuHu SIPATHIIL, DJIeKTPOH Kypc Y4yH MYJIbTUMETUS
KOMIOHEHTJIApUJIaH Ba YHUHT 1Spring KymMa-Moysii €pJlaMuia MHTEPaKTUB YKYB
Matepuaiiap spatumi. Ounaitn nyratnapaan ¢ogananum (Worldlingo, Oxford,
Wordreference, Proz, IATE, My memory).

MoayJi 0yii4a THHIJIOBUYMJIAPHUHT OMJIIMMH, KYHUKMACH, MAJIAKACH
Ba KOMIIeTeHUUSJIAPpUTa KyHnJIaaurad tajgadaap

“Xopmxuit TUJIJIAPHA VKUTHIILIA ax00pOT-KOMMYHHUKAIUS
TEXHOJIOTUSJIApU~ KYPCUHHU Y3JAIITHPHIN Kapa€HUJa amanra OLIUPWIAJINTaH
MacaJiajiap JOUpacuia;

Tunraosun:

® 3aMOHaBUM axOOPOT-KOMMYHMKAIIMS TEXHUKACH Ba TEXHOJOTHSIAPUHU
oMU,

® UHTEPHET pecypciapu Ba ynapJaH (HoiganaHuIlIHuY;

e MyJIbTUMEIHAIN XYyXOKaTIap sApaTUINra MYJDKaJUIAHTaH — JacTypui
BOCHTaNap OWJIaH UIIUIAIIHYA OUJIUIIH KEPAK;

e rpaduk Ba BUIEO peAaKTOpJIap OWIaH UITUTANIHY OWIIMIIN KEepak;



e VKyB-TapOusi *apaCHUHUHT axOOpOT-METOJUK TAbMHHOTHHU, AJIEKTPOH
VKyB MaTepuayiap 0a3acMHMHI TY3WJIMAacH Ba TapKUOMHU amanuérna Kyiuian
OJIUIIIN;

® 3aMOHaBU axOOPOT-KOMMYHHUKAIMS TEXHOJIOTHSUIADUHU —aMalnuéTna
KYJUIaIl KyHUKMaaapy OuJaumMJaapra sra OYJIUIIY JTO3UM.

TuHr/II0BUYN:

® MyJIbTHUMEANA BOCUTATIAPUIAH (POMIaTaHUIITHY OWJTUIII,
® UHTEpHET pecypcliapu Ba ynapaaH (oiaIaHUIIHY;

® MyJIbTUMEIUATN XYXOKaTiap spaTullra MYJDKaJUIaHTaH —JacTypui
BOCUTAJIap OWJIaH UIIUIAIIHY;

e VKyB-TapOusi *apaCHUHUHT axOOpPOT-METOJUK TAbMHHOTHHU, JJIEKTPOH
VKyB MaTepuayiap 0Oa3acMHMHI TY3WJIMAacH Ba TapKUOMHU amanuérina KYyiuian
OJIUIIIN;

® BHJICO, AyMO, rpaduK, TUIEPMATHIIA MabIyMOTIap OWjIaH HILLJIaII;

e V3 KkacOuili (Qaonuar coxaitapuja MyJIbTHMEANa BOCUTANIAPUIAH
dbolnananuir;

® BHUICO, AYOHO, rpa(bm(, TUIICPMATHIIN MabJIyMOTIIap Ontan HuIami,

® MyJbTUMEIWA TEXHOJOTHUsIIApUAaH (oiiaTaHTrad X0Jaa MyJIbTUMEIHATN
VKYB WJIOBAJIADWHHM MIILJIA0 YUKHUIITHA OUJIHIIT;

o wmyalumMpIUMK JACTypud  TabMUHOTIApUAaH  (QoifamaHrad  XoJija
AJIEKTPOH TABJIUM PECYPCIAPUHU APATUIT KaOU MyJIbTUMEANA TEXHOJIOTUsITIapUIaH
doimananran xoJija MYJbTUMEIHAIA MaXCyJOTIapHU HILIA0 YUKW KYHUKMA
BAa MAJIAKAJIAPMHHU STajUjIalld JIO3UM.

TuHr/II0BYN:

e MYJbTHUMEIHA BOCUTANIapuaaH (or1amaHa OJuII,

® BHJEO, aynuo, rpauk, TUIEPMATHIM MabIyMOTIap Xakuda YMYMHH
OunmumItapra sra 0y ui;

e MyJIbTUMEAMA TEXHOJOTHsUIapuaaH ¢oiiagaHran Xonjna MyJabTUMeInaIn
VKYB WIOBAJIAPUHU UIIA0 YUKUITHU OUITUII;

e MyauM(IuK AacTypuil TabMUHOTIApUAaH Goilananral Xoiaaa JIeKTPOH
TabJIMM PECYPCIAPUHU SpaTa OJMII KOMIIETeHIUAJIAPHH 3TaJUIalN JO3UM.



Moay/iHH TAIKWI 3THII Ba YTKA3HII OYHUYA TaBCHAJIAP
“Xopuxni TUJUIAPHU YKUTHIILIA ax00pOT-KOMMYHHKAIUS
TEXHOJIOTHsUIapu” KypCH Mabpy3a Ba aMajiil MAaLLIFyJIOT IIaKJIna 0110 Oopuiiaau.
Kypcuu yxutuin >xapa€Huja TabIMMHUHT 3aMOHABUN METOAJIapH, ax0opoT-
KOMMYHUKAIUSA TEXHOJIOTUSIIAPU KYJUIAHWIMIIY Ha3apa TyTHUITAH:
-Mabpy3a Japciapuaa 3aMOHABUM KOMIIBIOTEP TEXHOJOTHsUIApU EpAamMuia
IIPE3EHTALMOH Ba JJIEKTPOH-IUIAKTUK TEXHOJIOTUIIAP/IaH;

- YTKa3uwIaurad aMaJuid MallryjiaoTiapJa TEXHUK BOCUTAlIap/iaH, dKCIpecc-
CYpoBiap, TECT CYPOBIJIApH, aKIUN XYKyM, TYPYXJIH (PUKpiall, KHYUK TypyXJap
OWJiaH MIUIAll, KOJUIOKBUYM YTKa3HIll, Ba OOIIKA HHTEPAKTUB TAbJIUM YCYJUIAPUHU
KYJUTall Ha3ap/ia TYTHIAIN.

Moay/JHHMHI YKYB peajard 001Ka MoayJ/uiap Ou/jiaH OOFJIMK/IMIM Ba
Y3BHIJIUTH

“Xopmxui TUJIJIAPHA VKUTHIILIA ax00pOT-KOMMYHUKAIUS
TEXHOJIOTHsJIapu~ MOJAYJIM Ma3MyHH YKyB pekanaru “OJIEKTpOH MeAaroruka Ba
NEeJJarOTHUHT IIaxXCui, KacOuii ax0opoT MalJIOHMHU Jouuxaiamr’’ YKYyB MOIYJIH
OwiaH y3BHI OOFJIaHraH XOJja MeJarorJapHUHT MEbEPUN - XYKYKHUI XyxoKaTiiap
Oyiinua kacOuii TMenaroruk Tanu€prapiuk AapakacMHA OPTTUPHUINTA XH3MaT
KWJIAJIH.

Moay/IHMHT 0JIMH TABJIUMIATH YPHHU

MopymHu — y3malITUpPUIN  OpPKajdud  THUHIJIOBYMJIAD  MYJIbTUMEINA
BOcUTaNapujaH (olJaNaHUIHK, BUIEO, ayAuo, Tpaduk, THUIEPMATHIN
MabIyMOTJIap OwWiaH WAl KYHWKMacura »dra OYJIWIH, MyJbTUMeIua
TEeXHOJIOTUsIIapuAaH GoiIananrad Xo1a MyJIbTUMEINAIA MaxCyJIOTIApHU UIILTA0
YHKa OJIUII KaOu KacOWi KOMIIETEHTIIMKKA 3ra OYnagumiap.

Mopaya 0yiin4a coatJiap TAKCMMOTH

THHIJIOBYMHUHT YKYB
IOKJIaMacH, coaT

Ne MoayJ maB3yaapu § Ayautopusi yKyB £
s = I0KJIaMacH SEl=
W K 2§ oKymiaamam £
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1. | Die Bedeutung der IT bei der
Vermittlung der Sprachkompetenzen

2. | Die Verwendung der
Computerprogramme in der 4 4 2
Sprachvermittlung

3. | Das Sprachenlernen mit Hilfe von
Mobilbeilage

Kamu: 6 6 2 4

DER INHALT DES THEORITISCHEN UNTERRICHTS

Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der
Sprachkompetenzen

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und
entsprechend unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein
Linguist versteht unter einem Medium zuné&chst die gesprochene oder geschriebene
Substanz, die in der Sprache vorkommt; durch das Medium wird also die
physikalische Vermittlung der Botschaft realisiert. In einem weitgefassten
Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn man Medien als
kompensatorische Mittel fir korperliche Beschranktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel
bezogen, die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum
zu vermitteln, der Fokus liegt hier traditionell auf der Beschaftigung mit
Massenmedien.

Die Verwendung der Computerprogramme in der Sprachvermittlung

Der bestmogliche Einsatz des Computers bietet sich in der
Sprachverarbeitungs-Phase. Fir das Uben im kontextfreien Raum werden
verschiedene Ubungstypen unterschieden. Die ersten Sprachlernprogramme
basierten auf Wortschatz-Dateien. Daneben gibt es heute Grammatik-Ubungen,
Aufgaben zur Textarbeit. Lickentext-Aufgaben entsprechen am ehesten der realen
Situation, wenn jemand in einer Konversation mit einem Muttersprachler einige
Worter nicht versteht und deren Bedeutung aus dem Kontext abzuleiten versucht.
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Verschiedene Programmkategorien lassen sich unterscheiden. Die
angebotenen Ubungsprogramme sind entweder Schulbuch-begleitend oder fir
selbststandiges Lehrbuch unabhéngiges Lernen. Es gibt reine VVokabeltrainer und
Grammatiktrainer sowie integrierte Lésungen.

DER INHALT DES PRAKTISCHEN UNTERRICHTS

Der praktische Unterricht 1. Die Verwendung der Computerprogramme in
der Sprachvermittlung

Probleme stellt immer wieder die eingeschrankte Korrektheit der
Programme dar. Obwohl viele Programme fir den hé&uslichen Gebrauch
konzipiert wurden, wird schon bei Ubungen mit geringer Antwortvarianz schnell
die Hilfe des Lehrers notwendig. Um effektiv und lernférderlich zu reagieren,
miRte das Programm also in der Lage sein, jede mogliche Antwort des Schiilers
vorherzusehen und einem neuen adéaquaten Impuls zuzuordnen. Oft werden
Antworten als falsch abgewiesen, die in einer freien Konversation durchaus
akzeptabel wéren, eine Zurechtweisung durch die Sprachlernanwendung wirkt hier
kontraproduktiv.

Der Einsatz von Ubungssoftware bietet die Chance  zur
Binnendifferenzierung, da der Lehrer sich dann den Schiilern zuwenden kann, die
Probleme haben. Ein Problem ist hierbei aber der hohe Einzelplatzbedarf. Ist eine
adaquate Ausstattung nicht vorhanden, so kénnen Aufgaben aber immer noch mit
der gesamten Gruppe gelést und z.B. mit einem mit Beamer oder einem
Interactive Whiteboard vorgefuhrt werden.

Der praktische Unterricht 2. Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage

Fir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwartiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen

- der personlichen und standigen Verfugbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fur die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitét fur vielféltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielféltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.



Den  Schuler/innen  werden Lernpladtze angeboten. In  diesen
mediengestitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans
von den Schiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage

Fir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwartiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen

- der personlichen und stdndigen Verfugbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitat fur vielfaltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfaltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.

Den  Schiler/innen  werden Lernpladtze angeboten. In  diesen
mediengestitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans
von den Schiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

YKUTHUII AKJLJIAPHA

Maskyp Moayn O6yiinya KyiHugaru YKUTHUIN HIaKuiapuaad GoiiianaHuIaam:
- HOaHbaHABUM YKUTHII (MHTEPAKTUB, TYpyXJap IaKIaa UIiam, 1edar);
- 1aBpa cyx0arnapu (Myxokama dTWIaéTraH MyaMMO Ba YHUHT €4UMH OViinda
MaHTUKHI XyJocajaap YuKapuin);
- 0axc Ba MyHo3apajiap (Jiolnxanap euuMu Oyitmda acociu Jaiuiap TakauM
KWINIIL, DIIMTUII ~ Ba  MyaMMOJap  €YMMHHM  TONHUII  KOOWIMSTHUHU
PUBOKIIAHTUPUIL).
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1. MOAYJIHU YKUTHUIIIA ®ONJATAHUIAINT AH
UHTPE®AOJ TABJIUM METOIJIAPH

1. Fish-Bowl

Ein Fish-Bowl (wortlich: ,,Fisch-Kugelglas®, frei iibersetzt: Aquarium) ist
ein Verfahren zum Austausch und zur Diskussion von Gruppenarbeitsergebnissen.
Anders als im herkbmmlichen Unterricht werden die Arbeitsergebnisse von
Gruppen nicht nacheinander von ein oder zwei Gruppensprechern vor der Klasse
vorgetragen, sondern der Vortrag und die Diskussion der Gruppenergebnisse
erfolgen durch Gruppensprecher in einem Innenkreis, an der sich jederzeit auch die
zuhorenden Schilerinnen und Schiler aus dem AuBenkreis beteiligen konnen.

Der Lehrer/die Lehrerin oder ein Schiler/eine Schilerin leiten und
moderieren die Diskussion.

Im Einzelnen wird wie folgt vorgegangen: In den Gruppen sollten die
Ergebnisse der Arbeitsauftrage in Stichworten festgehalten werden. Nach
Beendigung der Gruppenarbeit nehmen ein oder zwei Sprecher aus jeder Gruppe in
einem inneren Sitzkreis in der Mitte des Raumes Platz. Ein Stuhl fir den
Moderator und ein zusatzlicher freier Stuhl werden in den Innenkreis gestellt. Die
ubrigen Schilerinnen und Schiler bilden den &uBeren Sitzkreis. Die
Gruppensprecher tragen nun die Diskussionsergebnisse aus ihren Gruppen vor. Es
gibt keine strenge Abfolge der Beitrage. Wer zu AuBerungen eines
Gruppensprechers etwas aus seiner Gruppe ergdnzen mochte oder eine
widersprichliche Ansicht vortragen will, kann sich direkt an den Vorredner
anschlief’en. Auch aus dem Zuhorerkreis konnen sich Schulerinnen und Schiler
beteiligen. Wenn sie etwas zu der Diskussion im Innenkreis duf’ern méchten,
setzen sie sich auf den leeren Stuhl und bringen ihren Redebeitrag vor.
Anschliel’end gehen sie wieder in

Fish-Bowl Sitzkreis = Sprecher der Gruppen = Moderator/-in = freier Stuhl
= Ubrige Schiler/-innen So entstent ein lebendiger Austausch der
Diskussionsergebnisse aus den Gruppen im Innenkreis. Die Mitschilerinnen und -
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schuler im AufRenkreis verfolgen die Diskussion, kénnen aber auch selbst erganzen
oder Einwendungen vortragen.

_{ (2] Hufeisenhrm)—
0% EEEEEE
* ®
® @ - Sprecher der Gruppen | %% 3
-] ® Mod _ &
X . »Moderator/-in 2 A x "
xa o o - - :-fr:-er S;U:II ) © . "
o 2 = {ibrige Schiller/-innen " & "
" 2 x ¥ % 2

Streiten im Unterricht? Das klingt
nicht sehr fein, wo doch ansonsten der Streit mog-
lichst vermieden werden sollte.

terricht kommen auch die politischen. wirtschaftlichen und
hemen zur Sprache. die 6ffentlich sehr umstritten diskutiert

offene Austragen widerstreitender Meinungen und Interessen zum
Demokratie gehért - mit dem Ziel eines Ausgleichs der Interes-
cht das Streiten lernen” einiiben und trainieren.

lontra-Debatte oder einem Streitgesprach kénnen unterschiedliche
m Rollenspiel zum Ausdruck gebracht und dargestellt werden. Dis-
2in umstrittenes Thema oder eine Entscheidungsfrage. Der in der
arte. aber sachliche und faire Austausch der Argumente soll die

hauer von der eigenen Meinung iiberzeugen.

Wichtig ist die Einhaltung der Spielregeln (siehe Riickseite!).
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Spielregeln fiir ein Streitgesprach oder eine Pro- und Contra-Debatte

1. Zunachst misst ihr euch mit dem Thema. dem
Problem oder der Fragestellung vertraut machen. Fiihrt in einer Abstim-
mung ein erstes Meinungsbild herbei: Wie steht ihr zu dem Problem oder der Frage?

2. Bildet nun Gruppen fiir die jeweiligen Positionen. Am besten ist es. wenn die Gruppen durch Los oder ein
Zufallsprinzip gebildet werden (zB. indem verschiedenfarbige Spielkarten gezogen werden ). Es geht namlich jetzt
nicht um die eigene Meinung zu dem Problem. sondern darum. Begriindungen fiir einen Standpunkt vorzutragen. in den man
sich hineinversetzt.

3. Die Gruppen setzen sich nun anhand von Matenialien vertiefend mit _ihren” Positionen auseinander und erarbeiten sich begriindete Stand-
punkte. Dabei sollten sie auch Argumente der gegnerischen Partei erkennen und iiberlegen. wie man sie widerlegen kann. AnschlieBend bestim-
men sie Gruppensprecher<a (2 oder3 ).

4. Fur die Durchfuhrung des Spiels wird eine geelgne(e S'mr‘-mng hergestelit: vorne sollen die Gesprachsleitersa sitzen (dies kdnnen Schiiler<
oder Lehrer<a sein). an zwei sich g chen sitzen die _Parteien”, hinten die Gbrigen Schiller<a als Beobachter.

5. Die Gespriachsleiter<A erdfinen das Suﬁlgespradl bzw. die Pro- und Contra-Debatte. begriiBen die Zuschauersa. nennen das Thema. stellen die
Gesprachsteilnehmer<a vor und erklaren den Ablauf des Spiels.
AnschlieBend halten die Gruppensprechersa jeweils einen ca. dreiminitigen Ei g (St ). Danach erfolgt in Rede und Gegen-
rede der Austausch der Argumente und Gegenargumente (ca. 15-20 Minuten).

6. In der Auswertung des Spiels fordern die Gesprachsleiter<a die Beobachter<a auf. mitzuteilen. welche Argumente sie Gberzeu-
gend fanden und welche nicht. AuBerdem sollen sie ihren Gesamteindruck wiedergeben und sagen. was gut war und was
ihnen nicht gefallen hat.

7. Zum Abschluss des Spiels wird noch einmal eine Abs g Gber die A frage durchgefiihrt.
Das Ergebnis wird mit dem ersten Abstimmungsergebnis verglichen. Wenn es Unterschiede
gibt. sollten die Ursachen dafiir diskutiert werden.

3. Themen ,,verkorpern* — ein Standbild bauen |
Wenn wir im Unterricht Gber Probleme, Erlebnisse oder Erfahrungen reden,
die wir mit einem Thema oder einer sozialen Situation verbinden, so benutzen wir
Worter und Begriffe. Diese Bilder, die in den Kdpfen entstehen, kénnen sich sehr
stark ahneln, sie konnen auch sehr unterschiedlich sein. Die Auseinandersetzung
hiertiber erfolgt tber die Sprache, also verbal.

TG LIL R e s LR LI, BN ML L1 OMERL MR ML S ML S e

Standbild-Bauen.

Ein Standbild ist eine mit Karpern von Persanen einer Lerngruppe gesialteie Darstellung eines Problems. eines Themas oder einer sozialen
Situation. Vor allem kiinnen Beziehungen ven Personen zueinander sowie Haliungen. Einstellungen und Gefihle verbildlicht werden - und das
alles ohne Worte.

Ein .Regisseur'd” (oder. Bildhauer{d”. .Baumeister<a”) bildet und modelliert Schritt fir Schritt aus den Karpern von Mitschillern und Mitschi-
lerinnen ein Stand-Bild. Damit bringt der Erbauersa durch ein Korperbild” zum Ausdruck. wie erh das angesprochene Problem sieht und inter-
pretiert. Die Spielerd. die geformt werden. nehmen wie bewegliche Puppen die Haltungen - einschlieRlich der Mimik und Gestik - ein. die ihnen
pegeben werden.

Die Mitschillersh nehmen das Entstehen des Standbildes - ohne Warte - sinnlich wahr und kéinnen anschliefiend die Situation diskutieren und ver-
dndern. bzw. neu pesialien.

SO WIRD VORGEGANGEN:

1. Gemeinsam wird ein Thema festgelegt. Dieses ergibt sich meist aus dem
aktuellen Unterrichtsthema und kann eine Fragestellung, eine eigene Erfahrung,
eine bestimmte Meinung, ein Losungvorschlag etc. sein.

2. Es wird ein Regisseur bestimmt, der die Aufgabe Gbernimmt, nach seinen
Vorstellungen ein Standbild zu erbauen.
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3. Dazu wahlt er sich nach und nach Mitschilerinnen und Mitschiler aus,
die zu seinen Vorstellungen von seinem Bild passen (Aussehen, GroRe, Kleidung,
Geschlecht).

4. Diese stellt er in die von ihm gewinschte Position. Ohne Worte
verdeutlicht er ihnen, welche Korperhaltung, Gestik und Mimik sie annehmen
sollen. Auch die Haltung der Personen zueinander wird gestaltet. Gegenstédnde aus
dem Klassenzimmer kdnnen als Elemente einer Kulisse mit verwandt werden.

5. Die Mitspieler und die Zuschauer verhalten sich absolut passiv. Es wird
nicht gesprochen.

6. Wenn das Standbild fertig geformt ist, erstarren die Mitspieler auf ein
Zeichen des Erbauers fir etwa eine halbe Minute in der ihnen zugewiesenen
Haltung.

7. Die Zuschauer beobachten das Standbild und lassen es auf sich wirken.

8. Anschlieend wird das Standbild besprochen. Zuerst beschreiben die
Zuschauer das Bild und interpretieren es. Anschliefend berichten die Mitspieler
uber ihre Empfindungen und Einschatzungen.

9. SchlieRlich wird der Baumeister nach seinen Absichten und Vorstellungen
gefragt. Zu den Interpretationen der Mitschiler soll er Stellung nehmen.

4. Mind-Map

Schriftliche Texte sind eine der wichtigsten Arbeitsgrundlagen im
Unterricht. Ob es sich um solche aus Bichern oder Arbeitsheften handelt oder um
Texte, die man selbst geschrieben hat: es werden Worter zu kirzeren oder langeren
Séatzen oder Satzfolgen aneinander gereiht, die — hoffentlich — grammatikalischen
Regeln und sachlogischen Inhaltsstrukturen folgen.

Im Unterricht spielen Texte eine unterschiedliche Rolle. Sie werden auf
verschiedene Art und Weise bearbeitet, meistens zunéchst einmal gelesen.
Manchmal passiert es, dass man trotz der Lektlire des Lesestoffes noch keinen
Uberblick hat oder Zusammenhange unklar sind.

Bei einem Vortrag eigener Texte, z. B. Referate, die man vor der Klasse
halten muss, sind Texte als Grundlage meistens unentbehrlich. Oftmals halt der
Vortragende umfangreiche schriftliche Aufzeichnungen in den Handen, die er vom
Blatt abliest.

Und bei dem Aufschreiben eigener Gedanken, z. B. fur eine Stoffsammlung,
neigen viele dazu, Satze oder Stichworter zu formulieren und fortlaufend
aufzuschreiben. Oft entsteht ein wenig Ubersichtlicher Schmierzettel, dessen
Entzifferung im Nachhinein einige Muhe verursacht.

Eine ,Mind-Map*“  (wortlich:  Gedachtnis-Landkarte) ist  eine

Darstellungsform, die Texten und Gedanken eine Ubersichtliche Struktur geben
14



kann. Auf einen Blick kann man die wichtigsten Begriffe und Zusammenhénge
eines Themas erkennen. Mind-mapping ist eine kreative Arbeitstechnik, die der
vernetzten Struktur unseres Gehirns entspricht. Mit ein wenig Ubung kann sie auch
Spal? bereiten.
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5. Planungsbogen fir die selbstandige Arbeit

Arbeitsschritt: die eigenen und fremden Arbeitsergebnisse bewerten und
uber den Arbeitsprozess nachdenken

a) Leitfrage: nach welchen Kriterien bewerten wir die Arbeitsergebnisse,
und wie kdnnen wir unsere Arbeit verbessern?

b) Arbeits- und ErschlieBungsfragen:

- Sind wir mit unseren Ergebnissen zufrieden?

- Welche Schwierigkeiten oder Reibungen sind aufgetaucht?

- Wie haben wir sie versucht zu 16sen?

- Was mussen wir das ndchste Mal anders oder besser machen?

¢) Methoden- und Arbeitstechniken, z. B.:

- Kartenabfrage 1 Blitzlicht

- Unterrichtsgesprach

- Auswertungsbogen und Evaluationsscheibe
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Arbeit bewerten. Die angegebenen Kriterien sind Beispiele.

6. KOPFSTAND-MEHTODE

Zeit 30 - 45 Minuten

Didaktischer Ort / Funktion

* Denkblockaden autheben

* Kreativitit fordern

» Barrieren und Fehler, die einer Problemlosung bisher im Weg standen,
erkennen ¢ Probleme / Aufgaben von verschiedenen Seiten beleuchten

* Festgefahrene Sichtweisen auflosen

» mit der Fremdsprache 'spielen’

Verfahren / Methodische Organisation

* Problemfrage in ihr Gegenteil verkehren

* In Gruppen: Ideensuche / Brainstorming; ca. 10 Minuten

* Zu jeder genannten Idee wird eine Gegenlosung gesucht, die bezogen auf
die urspriingliche Fragestellung zur Ldsungsfindung fihren soll

* Bewertung der Ideen und Entwicklung von Losungsvorschlagen

Tipps
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Es macht den Schulern unserer Erfahrung nach viel SpaR, selbst umkehrbare

Themen zu finden.
Beispiele fiir Kopfstand-Methode

| Kopfstand I

ThemalAufgabe: Tch habe mich fiir eine Praktikumsstelle in Luzern beworben,
Was muss rch tun, wn diese Stelle zu bekommen?

Beispiel 1

1. Umkehrungsideen 2. Gegenltsungen
Thema auf den Kopf gestelit:
Was muss ich tun, wm diese Stelle micht zu
bekommen?
- die Leute vom Befrieb werden mir schon - ich informiere mich im Internet iber den Betrieb
Informationsmaterial zuschicken
- ich regle rechtzeitig mefne Unterkunft - ich gehe davon aus, dass der Betrieb eine
Unterkunft Fir mich regelt

3. Bewertung / Lsungsvorschlage

Beispiel 2

Die Lieferung muss in 2 Tagen beim Kunden sein. 2 Mitarbeiter sind krank.
Thema: Was muss ich tun, damit die Lieferung in 2 Tagen beim Kunden ist?
Umkehrung: Was muss ich tun, damit die Lieferung nicht in 2 Tagen beim
Kunden ist?

Beispiel 3

Der Kunde hat eine falsche Ware erhalten. Er ruft an und beschwert sich.
Thema: Was muss ich tun, um den Kunden freundlich zu stimmen? Umkehrung:
Was muss ich tun, um den Kunden so zu verargern, dass wir ihn verlieren?

Beispiel 4

Es nehmen nur wenig Lehrer die Fortbildungsangebote unserer Institution
wahr. Thema: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere Fortbildungsangebote
wahrnehmen? Umkehrung: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere
Fortbildungsangebote nicht wahrnehmen?

Beispiel 5

Ich mochte, dass dieses Seminar ein Erfolg wird. Thema: Was muss ich tun,
damit dieses Seminar ein Erfolg wird? Umkehrung: Was muss ich tun, damit
dieses Seminar ein Misserfolg wird?

7. Lernstationen/Stationenlernen
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Lernstationen sind dem Zirkeltraining im Sport verwandt. Im Raum sind auf
verschiedenen Tischen (Stationen) Informationen, Materialien und dazugehdrige
Aufgaben vom Lehrer vorbereitet. Jede Station bedeutet 1 Aufgabe. Die Schiler
konnen die Reihenfolge des Durchlaufens der einzelnen Stationen selbst festlegen.
Dabei gibt es 'Pflicht'-Stationen, die jeder bearbeiten muss (Vorgaben des
Lehrplans) und "Wahl'- Stationen mit Materialien zum Uben, Spiele, aber auch
weitergehende Materialien und Informationen.

Zeit nach der Einfiihrung 40 Minuten oder mehr (je nach Anzahl und Intensitat der
Stationen)

Didaktischer Ort / Funktionen

v (fremdsprachliche) Texte selbstandig erarbeiten

selbstdndig Wissen aneignen

Arbeitsrhythmus selbst bestimmen

Vernetzung von Teilgebieten erkennen

sich von unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden heraufordern lassen
selbstgesteuertes Lernen tiben

Kooperationsfahigkeit und Teamfahigkeit tiben

Verfahren / Methodische Organisation

Vorbereitung

* die an den Lernstationen ausgelegten Aufgaben klar definieren

* genaue Zeitvorgabe filir die Bearbeitung machen

» geforderte Leistungen benennen

» Abgabetermine und geplante Leistungsiiberpriifung bekannt geben

« alle Aufgabenblitter enthalten Infos, Empfehlungen, Hinweise auf Hilfsmittel,
Sozialform etc.

* die Schiiler fihren ein 'Stationenbuch', in dem die einzelnen Stationen vermerkt
sind

Durchfiihrung

1. Einflhrung

* bei einem Rundgang wird ein Uberblick iiber die Lernstationen gegeben, dabei:
Pflichtbereich und Wahlbereich abklaren

Leistungsbeurteilung klaren

2. Arbeit an den Lernstationen

» Schiiler legen ihre Préferenzen fest und beginnen mit der Arbeit

* die Ergebnisse werden schriftlich im 'Stationenbuch' festgehalten

Auswertung

* Individuell: Losungen miissen vorliegen

 im Plenum durch die Priasentationen bzw. ein Rundgesprich

AN NENENEN
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I1l. HABAPUU MATEPHUAJLIAP

Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der
Sprachkompetenzen

Inhalt:

1.1. Begriff Medien und neue Medien

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz
1.3. Medien und Methoden

1.4. DaF und die digitalen Medien

Schltsselworter: Medium, Massenmedien, Medienkategorien,
Primarmedien, Kommunikationswissenschaft, Sekundarmedien, Tertiarmedien,
Medienkompetenz,  Medienpadagogik, Konzept, digital, = Medialisierung,
Medienbotschaft.

1.1. Begriff Medien und neue Medien

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und
entsprechend unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein
Linguist versteht unter einem Medium zunéchst die gesprochene oder geschriebene
Substanz, die in der Sprache vorkommt; durch das Medium wird also die
physikalische Vermittlung der Botschaft realisiert. In einem weitgefassten
Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn man Medien als
kompensatorische Mittel fir korperliche Beschranktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel
bezogen, die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum
zu vermitteln, der Fokus liegt hier traditionell auf der Beschéaftigung mit
Massenmedient.

Medien wie z.B. Bild, Ton, Text und Zahl werden als Basismedien
bezeichnet. Das Problem einer genaueren Einordnung besteht darin, dass eher
uneinheitlich zwischen Medientechnik und Medieninhalt, zwischen didaktischen
und publizistischen Medien, zwischen visuellen und auditiven Medien etc.
unterschieden [wird]. Dies kommt dadurch zustande, dass verschiedene
(disziplinbezogene) Einteilungsgesichtspunkte herangezogen werden. Die wohl
klassischste Unterscheidung erfolgt nach Technikeinsatz und resultiert in drei
verschiedene Medienkategorien:

1 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1199.
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1. Primérmedien kommen bei Produktion und Empfang ohne Technik aus
(z.B. alltagliche menschliche Kommunikation von Angesicht zu Angesicht,
Theater). Dabei muss diese Kommunikation nicht direkt von Sender zu Empfanger
erfolgen, auch die Ubermittlung durch (menschliche) Boten ist denkbar.

2. Sekundarmedien bendétigen (technische) Hilfsmittel im Verlauf ihrer
Produktion oder der Ubermittlung, verlangen jedoch keine zur Rezeption (z.B.
Blicher, Zeitungen).

3. Tertiarmedien bedurfen sowohl bei der Produktion als auch bei der
Rezeption technischer Hilfsmittel. Auch Kerres teilt Medien aus technischer Sicht
ein, allerdings in Abhéangigkeit der Zeit. Er unterscheidet in zeitabh&ngige
kontinuierliche Medien (z.B. Tonband oder Radio) und zeitunabhéngige diskrete
Medien (z.B. Bilder, Grafiken, Texte). Die Differenzierung erfolgt also nach dem
Kriterium, ob das Medium ,,an eine Zeitachse gebunden* ist und die Informationen
nur zu einem bestimmten Zeitpunkt oder standig angeboten werden.

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz

Wie gezeigt, wird sowohl im Vorwort zum gymnasialen Bildungsgang als
auch im Lehrplan fir das Fach Englisch die Ausbildung von Medienkompetenz
gefordert.

Die Aufgabe zur Vermittlung dbernimmt die Medienpadagogik. Diese
umfasst u.a. auch die Mediendidaktik, die beschreibt, wie Medien zum Erreichen
der padagogischen Ziele eingesetzt werden konnen. Da sich diese aber auf die
Person der Lehrerin oder des Lehrers konzentriert, wird im Rahmen dieser Arbeit
nicht genauer darauf eingegangen. Zunachst werde ich darlegen, wie sich die
Inhalte und Ziele der Medienpadagogik im Laufe der Jahre entwickelt haben.
Danach wird auf Grund von Studien gezeigt, warum der kompetente Umgang mit
Medien wichtig ist. AbschlieBend werde ich verschiedene Konzepte zur
Medienkompetenz analysieren und eine eigene Beschreibung formulieren.

Medienpddagogik im gesellschaftlichen und technischen Wandel Die
Medienpadagogik kann — trotz ihrer kurzen Geschichte — auf viele unterschiedliche
Ansétze und Zielsetzungen zurtickblicken, welche schon immer bedingt waren
durch die ,jeweiligen politischen Gegebenheiten, erziehungswissenschaftlichen
Stromungen und medientechnischen Entwicklungen®. Das ist auch der Grund,
warum es keine absolute und feststehende Definition fir diesen Begriff geben
kann. Weiterhin lassen sich die verschiedenen medienpéadagogischen Ansétze auch
zeitlich nicht ganz Kklar von einander trennen, da sie teilweise parallel
nebeneinander her existierten.?

2 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 12-14.
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Eine Weiterentwicklung findet immer auf Grund der gesellschaftlichen und
technischen Veranderungen statt. Auch die Kritik aus anderen Ansétzen der
Medienpdadagogik flhrt zu einer Veranderung der Inhalte und Zielsetzungen.

Um das Konzept der heutigen Medienpddagogik nachvollziehen zu kénnen,
erachte ich es als notwendig, hier eine kurze geschichtliche Zusammenfassung
vorzunehmen.

Als sich das Fernsehen als neues Medium immer weiter ausbreitete, war eine
neue Form der Medienpddagogik gefordert, die nicht mehr allein auf das Bewahren
abzielt. Vielmehr wurde Mitte der sechziger Jahre durch die kritisch-rezeptive
Medienpadagogik versucht, die Fahigkeit zur sinnvollen Mediennutzung zu
vermitteln, wobei sich diese Nutzung rein auf den konsumptiven Aspekt bezog.
Diese emanzipatorisch- politische Medienpadagogik wollte also ,,durch miindiges,
konfliktbereites Handeln zu medienbezogener Emanzipation fithren®.

1.3. Medien und Methoden

Seit der Erfindung des ersten Schallaufzeichnungsgerétes existiert die
Madglichkeit, Fremdsprachenlernenden gesprochene Sprache sprechzeitunabhangig
zur Verfligung zu stellen. Bereits zu Beginn des 20. Jahrhunderts wurden die ersten
Aufnahmen fur den Fremdsprachenunterricht produziert. Mit der Bereitstellung
von sprachlichen Daten auf Tontrdgern war es zum einen moglich, Lehrwerktexte
auch akustisch zu realisieren und den Lernenden ein Sprachvorbild zu liefern.
Erstmalig konnte so theoretisch auch die gesprochene Sprache anhand von
gespeichertem Material im Selbststudium erworben werden, auRerdem war es
maoglich, muttersprachliche Sprachvorbilder und unterschiedliche Dialekte oder
Soziolekte ins Klassenzimmer zu bringen, die eine einseitige Gewohnung der
Lernenden an das Sprachvorbild des Lehrers verhindern konnten.?

Lernende konnten diese Vorbilder imitieren, gleichzeitig war es mit
Aufzeichnungsgeraten aber auch moglich, die Lernenden in ihren Versuchen, die
Zielsprache auszusprechen, aufzunehmen, so dass Vergleiche zwischen Vorbild
und Lernerrealisierung moglich waren, ein Verfahren, das vor allem im
Sprachlabor intensiv genutzt wurde. Seit Aufkommen von Sprachlabor und
audiolingualer Methode gehdren Tontrdger zum selbstverstandlichen Bestandteil
eines Lehrwerks. Gedndert haben sich Uber die Jahre die Verwendungsweisen
dieser Tontrager.*

3 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1201.

4 Jurgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag,
Deutschland 2014.S. 101.
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Zu Kassetten, die entweder im Sprachlabor fur Drillibungen verwendet
wurden, oder die Lehrwerktexte medial mundlich realisierten, ist mit Beginn der
Horverstehensdidaktik eine weitere didaktische Einsatzmoglichkeit hinzugetreten:
Akustisch realisierte Texte werden mit Hilfe bestimmter Aufgaben als zu
verstehende Texte behandelt, die nicht Wort fir Wort bearbeitet werden missen.®

1.4. DaF und die digitalen Medien

Sprachlabor und analoge Medienverblinde sind Belege dafiir, dass sich
bereits im Verlauf des 20. Jahrhunderts eine zunehmende Medialisierung des
Fremdsprachenlernens feststellen l&sst. Im 21. Jahrhundert zeigt sich die
zunehmende Medialisierung der Lebensverhéltnisse, die auch Konsequenzen fir
das Fremdsprachenlernen hat, im Kontext der digitalen Medien unter anderem an
den folgenden Tendenzen:

v' Die klassischen Massenmedien erleiden einen Bedeutungsverlust, neue
Leitmedien etablieren sich.

v Das klassische Sender-Empfanger-Verhaltnis ist spatestens seit Web 2.0 durch
den sogenannten user generated content austauschbar.

v' Die Medienbotschaften erreichen einen immer groReren Anteil an der
Konstruktion von Wirklichkeit, die Fiktionalitatsgrenze wird immer haufiger
unkenntlich.

v In der Bildungsdebatte hat das Konzept der multiliteracy als Leitkonzept den
traditionellen Schriftspracherwerb abgelost.

Diese veranderte gesellschaftliche  Mediennutzung fihrt  fir die
Fremdsprachendidaktik zu interessanten neuen Angeboten. Es kommt zundchst zu
einem motivationalen Extraprofit beim Einsatz eines neu auftretenden Mediums,
der wie schon beim analogen Medienverb und auch bei den digitalen Medien
vorhanden ist, aber nur kurzfristig anhalt:

,Der motivationale Anreiz durch die Medienverwendung im Unterricht hat
sich zu allen Zeiten in dem Male relativiert, in dem das Medium ohnehin Teil des
Alltags wurde und damit nichts Auergewohnliches mehr war*.

Deshalb muss in der fremdsprachendidaktischen Diskussion die Befassung mit
der Funktionalitdt des Medieneinsatzes an erster Stelle stehen: Der Einsatz
digitaler Medien ist dann sinnvoll, wenn er sinnvoll ist. Weder eine Uberhohung
des Einsatzes digitaler Medien durch ein trivialisiertes Autonomiekonzept noch ein
an den Lernerinteressen vorbei konzipierter Medieneinsatz helfen Lernenden beim
Deutscherwerb. Man sollte also nicht aus dem Vorhandensein der Medien

> Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1201 ff.
® Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 76-78.
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didaktische Konzepte fur deren Anwendung entwerfen, sondern fragen, welchen
Beitrag die Medien zur Loésung von Fragen leisten, die sich der
Fremdsprachendidaktik generell stellen. Die Diskurshoheit liegt also bei der
Didaktik, nicht bei den Bastlern von Anwendungen. Neue Ideen fir den
Medieneinsatz kdnnen das Lehren und Lernen von Fremdsprachen befliigeln, sie
kdnnen aber auch didaktische Rickschritte bedeuten, wenn die Begeisterung flr
den Medieneinsatz die didaktische Reflexion und die Aufnahme der didaktischen
Diskussion zum jeweiligen Gegenstand ausblendet.

Fragen:
1. Was ist Medien?
2. Nennen Sie die Arten der Medien.
3. Wie verstehen Sie das Wort ,,Medienpadagogik*?
4. Wie kann man die digitalen Medien im DaF verwenden?
5. Was ist die Mediengestaltung?

Benditzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.

23



IV. AMAJIM MAILIFYJIOT MATEPUAJIJIAPU

Der praktische Unterricht 1

Ziel der Arbeit: Die Bestimmung der Medienkompetenz beim Teilnehmer
und die Vorstellung des Sprachlernprogramms den Teilnehmern.
Die L6sung des Problems: Die Analyse der Sprachlernprogramme.

Muster:
Lina und Leo: Einsatz? Niveau? | Was wird Medien? Empfehlung
Deutsch als vermittelt?
Fremdsprache | Selbstlerner, | Anfanger | Horverstehen, Videosequenzen, | ***
fir Anfanger Unterricht Leseverstehen, | HOrsequenzen
Miinchen: mandlicher
Goethe-Institut, Ausdruck,
Digital Grammatik,
Publishing, 1997 Wortschatz,
(www.goethe.de) Aussprache,
: Phonetik,
ISBN: 3- sachlichinhaltlic
930947-49-8 he
Preis: 50,11 Kompetenz
EUR (Landeskunde)

Wird der Computer als Unterrichtsgegenstand verwendet, so halt er als
Lerngegenstand Einzug in das Klassenzimmer. Der Computer selbst wird zum
zentralen Thema des Unterrichts, in dem das Lernen fur bzw. Gber den Computer
als technisches Gerét im Mittelpunkt steht. Man kdnnte sagen, die Schiler lernen
,,Computer”. Verdeutlicht wird dies, wenn man den Computer im didaktischen
Dreieck platziert.

Umgang

Lahrar /

A

Computar
und Auswirkungen

\ Schiler

Abbildung 1. Der Computer als Unterrichtsgegenstand im didaktischen

Dreieck

Wie aus Abbildung 1 bereits ersichtlich, nennt Hagemann prinzipiell zwei
verschiedene Maglichkeiten, den Computer im Unterricht zu thematisieren:
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Zum einen kann der Umgang mit dem Computer im Vordergrund stehen,
zum anderen konnen die gesellschaftlichen Auswirkungen des Computers
behandelt werden. Unter Umgang mit dem Computer versteht er hierbei sowohl
eine Art allgemeinen Wissens, als auch das Wissen um die korrekte Anwendung
bzw. Bedienung eines Computers.’

Besprechen Sie die Ergebnisse im Plenum.

Lehrwerke fur Anfanger und Fortgeschrittene

Interaktive Einsatz? Niveau? Was wird Medien? Empfehlu
Strokes: vermittelt? ng
Deutsch 100 + | Selbstlern | Anfanger Horverstehen, Horsequenze | **
101 er, und Leseverstehen, n,

Linz: Unterricht | Fortgeschritt | Grammatik, keinerlei
STROKES ene Ubersetzung, Bildmaterial
Language Wortschatz,

Research, 2000 Aussprache

(www.strokes.at (sog.

). GrammatikUbersetz

ISBN: 3- ungs-

902032- Methode)

23-5

Preis: 149 EUR

(Doppelpack)

Sprachreise: Selbstlern | Anfanger Horverstehen, Videosequen | ***
Sprachkurs er, und Leseverstehen, ze

Deutsch 1, Unterricht | Fortgeschritt | mindlicher n,

Sprachkurs ene Ausdruck, Horsequenze
Deutsch 2 Grammatik, n,

(getestet wurde Wortschatz, Kommunikat
Version 4, Aussprache, ion

Version Phonetik, in deutscher

5 ist bereits auf sachlichinhaltliche Sprache mit

dem Markt) Kompetenz einer

Miinchen: (Landeskunde) elektronische
Digital n

Publishing, ,,Video-

2001f. Tutorin®

www.digitalpub
lishi
ng.de

7 Jurgens E, Petko D. Einfilhrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag,
Deutschland 2014. S. 34-35.
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Preis jeweils:
49,99 EUR
(Version 5)
(Ergénzungspro
gr

amme vgl.
ausfiihrliche
Evaluation)

Besprechen Sie den Inhalt dieses Programms ,,L_ehrwerke fir Anfanger
und Fortgeschrittene“ in der Gruppe.

Lehrwerk fur Anfanger
und Fortgeschrittene

*k*k

Interaktive Sprachreise: Sprachkurs Deutsch 1, Sprachkurs
Deutsch 2

(getestet wurde Version 4, Version 5 ist bereits auf dem Markt)
Minchen: Digital Publishing, 2001f. www.digitalpublishing.de
Preis jeweils: 49,99 EUR (Version 5)

Systemvoraussetzungen

Windows 95/ 98/ 2000, Windows ME oder NT 4.0
Pentium mindestens 32 MHz

Auflésung 800 x 600, 256 Farben
Windows-kompatible Soundkarte

Mikrofon (gratis beiliegend in Stufe 1 und 2)
fakultativ: Internetanschluss

Allgemeine
Beschreibung
(Verlagsangaben)

Lehrwerk flr Deutsch als Fremdsprache

Extraversionen flr verschiedene Muttersprachen

Sprachkurs 1:

- ,,Der systematische Sprachkurs fiir Anfanger und Wiedereinsteiger
vermittelt einen universellen Grundwortschatz und behandelt alle
grundlegenden grammatischen Strukturen*

Sprachkurs 2:

- Fir Fortgeschrittene

- baut auf dem Sprachkurs 1 auf

- ,mehr als 3000 Ubungen und 450 vollvertonte Ubungsseiten

Inhalt

Deutsch 1: Das Programm bietet drei Lernerprofile an. Profil 1
beinhaltet einen kompletten Anfangerkurs, bei dem der Lernende
nach vorgeschalteten Aussprachetubungen und nitzlichen
Grundlagen (Zahlen, Wochentagen etc.) einer vom Programm
vorgegebenen ,,Reise* durch 10 deutsche Stadte (= 10 Kapitel) folgt.
Die Kapitel sind immer gleich aufgebaut: drei bis vier Fotodialoge,
mehrere Ubungen (vielfaltige Ubungstypen, alle Fertigkeiten
werden intensiv gelibt, Grammatiktafeln mit Erklarungen in der
Muttersprache) und ein abschlieRender Test. Pluspunkt: Der
Lernende erhélt eine Menge landeskundlicher Kurzinformationen in
Text und Bild (Architektur, Geschichte, Persdnlichkeiten etc.).
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Dabei werden nach und nach nutzliches Alltagsvokabular sowie die
Grundstufengrammatik eingefuhrt.

Profil 2 bietet sich fir fortgeschrittenere Lerner an. Nach einem
Einstufungstest stellt das Programm den Starken und Schwachen des
Lerners entsprechend automatisch immer wieder neue Ubungen
(Grammatik, Vokabular) zusammen.

In Profil 3 kann sich der Lernende aus den drei Modulen
Fertigkeiten, Themen und Grammatik (die alle die gleichen
Ubungen enthalten, jedoch nach unterschiedlichen Kriterien
zusammengestellt) seinen eigenen Lernweg nach Bedurfnissen und
Interessen a la carte zusammenstellen oder auf der Landkarte an den
10 Stationen der Stadtereise Halt machen.

Benutzerfreundlichkeit

Die Installation der Programme erfolgt automatisch. Da das
Programm sehr komplexe Funktionen enthélt, steht dem Benutzer
ein ausfihrliches Begleitheft in der Muttersprache zur Verfugung,
das vor bzw. bei der Arbeit durchgelesen werden muss. Das Heft ist
klar gestaltet und gewahrleistet eine sichere Fiihrung des Benutzers
durch das Programm. Man muss also zu Anfang etwas Zeit
investieren, um alle Funktionen des Programms zu verstehen und
anwenden zu kdnnen, dies ist jedoch allemal lohnend.

Uberdies steht dem Benutzer in der Person der sympathischen
elektronischen ,,Video-Tutorin“ Bianca in allen Programmteilen eine
Lehrerin, Begleiterin und Assistentin zur Verfugung.

Interaktivitat

- Die Programme stellen sich auf unterschiedliche Lernerprofile ein:
Sie kénnen als durchgehender Kurs oder als (vom Programm oder
vom Lerner selbst gesteuerter) Baukasten benutzt werden.

- Die elektronische ,,Video-Tutorin* Bianca ist Lehrerin, Begleiterin
und Helferin des Lernenden: sie erklart alle Schritte und Ubungen
der Programme in deutscher Sprache, wobei man sie gleichzeitig
sprechen hort und das Schriftbild sieht; man kann eine Ubersetzung
des Schriftbildes sowie des gesprochenen Textes jederzeit anklicken.
- Alle Ubungen kénnen nach ihrer Bearbeitung gehort, die eigene
Aussprache kann aufgenommen und auditiv mit dem Modell
verglichen werden.

Medienmdoglichkeiten

Die beiden Programme nutzen die ganze Palette der Audio-, Foto-
und Videomaglichkeiten sowie alle Arten von Verknupfung der
Programmmodule untereinander. Die Fotos besitzen unserer Ansicht
nach eine grolie asthetische Qualitat.

Digital Publishing bietet einen Webmate Internet-Service an:
Betreuung durch einen Tutor, spezielles Webmagazin,
Fremdsprachendiplom von Digital Publishing. Der Service ist
allerdings nur zwei Wochen lang kostenlos.

Einsatz fir Selbstlerner
maoglich?

Das Programm eignet sich aufgrund der differenzierten
Korrekturfunktionen fiir Selbstlerner jeden Niveaus. Einschrankung:
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Fur Totalanfanger erscheint uns der selbststandige Einstieg etwas
schwierig, da das Programm minimale Grundkenntnisse voraussetzt
bzw. der Totalanfanger mit gewissen Fragen und Problemen allein
gelassen wird (z.B. systematische Darstellung der Zahlen).

Sonstige Bemerkungen

Im Hinblick auf Interaktivitat und Medienmdglichkeiten stellt das
Programm einen grof3en Fortschritt gegeniiber den Moglichkeiten
eines Lehrwerks auf Papier dar.

Fur einen vollstandigen Sprachkurs sollte auf jeden Fall noch das
Modul

»Interaktive Sprachreise: Vokabeltrainer Deutsch® dazugekauft
werden.

Ebenso gibt es einen extra Grammatiktrainer und einen
Kommunikationstrainer.

Allgemeine
Beschreibung
(Verlagsangaben)

- tiber 3000 Ubungen
- Grammatikglossar

Fragen:

1. Welche Medienmdglichkeiten gibt es?

2. Welche Systemvoraussetzungen hat das Programm ,,Lehrwerk fiir
Anfanger und Fortgeschrittene?

3. Begriuinden Sie die Vorteile der Sprachlernprogramme im DaF-Unterricht?

Benutzte Literatur:

1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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Der praktische Unterricht 2

Ziel der Arbeit: Entwicklung der Kompetenz der Teilnemer zum gebebenen
Thema.

Die L6sung des Problems: Fiillen Sie die Tabelle mit passenden Begriffen
zum Thema ,,Der Einsatz des Handys im Fremdsprachenunterricht* aus.

Muster:
Allitagsorganisation Video
Kalender eigene Videoproduktion
Wecker @ Video-Player
Taschenrechner ; 5 Schnittprogramm
NavilGPS
Schnittstelle Audio
Bluetooth Memo-Funktion
Datenkabel Diktiergerdt
Interaktives MP3-Player
Whiteboard Soundrecorder
Internet Kommunikation
WLAN-Router @ Telefon
Twitter SMS
Weblog MMS
Google Memo-Funktion
»Appse Celicast

eugene Fotos machen
digitale Bildbearbeitung
Diashow erstellen

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:
Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden

Der Lehrer fihrt die Schiler/innen entlang einer Lernstrale, die sich an den
Lernzielen orientiert.
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Den Schiler/innen werden Lernplatze angeboten. In diesen mediengestitzten
Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den

Schuler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Besprechen Sie anschliessend die Ergebnisse im Plenum.

Handyeinsatz - Was steckt drin?
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Die multimediale Funktionsvielfalt des Handys

Fir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwértiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen

- der personlichen und standigen Verfiigbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitat fur vielfaltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfaltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.®

Die Didaktik des mobilen Lernens

Diana Laurillard: Conversational Framework

Das folgende Schema der Interpretationsstrukturen des Unterrichts von
Diana Laurillard (2007; S. 171) zeigt diese Offnung der Schule, die mit dem
Handy gelingt.

Die Schule gewinnt im Sinne des Conversational Framework Uber die
Schuler (Learner) den Anschluss zu deren Erfahrungswelt (The world of
Experience). Dazu gehdren Unterrichts- und Alltagsstrategien wie

- Ziele zu setzen (Learner’s goal), zu handeln (Actions),

- Ruckmeldungen (Feedback) und

- Uberpriifungen (Revision).

Eckpunkte des Mobilen Lernens: Wie?

Die Strukturmerkmale des mobilen Lernens

- mit dem Handy informelles Lernen in die Schule integrieren

- mit dem Handy Episoden situierten Lernens schaffen

- mit dem Handy Lern- und Medienkontexte generieren

- mit dem Handy Kommunikationsbriicken schaffen

- mit dem Handy die Schilerinnen und Schiler als Experten ihres
Alltagslebens in der Schule individuell aktiv werden lassen

- mit dem Handy sensible Entwicklungs- und Lernkontexte schaffen

8 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 91-95.
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Mobiles Lernen im Alitag

Das neue Videotutorial
zur Ersten Hilfe ist
wirklich gut.

Tolle Methoden
flr den
Unterricht, lade
ich mir runter!

Die Bahn hat
wieder
Verspatung...
wann fahrt der
letzte Bus?

Schule fir mobiles Lernen o6ffnen - Methoden fir den

Unterricht
- Bewusstsein bei Fachkraften schaffen
- technische Innovationen zur (Medien-)bildung nutzen
- Teamteaching / Tandempartner in Bildungsprozessen
- praxisbezogene Fortbildungsmodule
- Experte flr ausgesuchte Anwendungen werden

Fragen:
1. Welche Funktion hat das Handy?
2. Wie kann man das Handy im Unterricht einsetzen?
3. Haben Sie mit Hilfe des Handys eine Fremdsprache gelernt?

BenUtzte Literatur:
1. Jurgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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Der praktische Unterricht
Ziel der Arbeit: Offline tunrnmosunnapuunr Profile deutsch Version 2.0
nactypu opkau CEFR rtamabnapu Oyiinua BKerkm mam3y Oyiinmda OuWauM Ba
KYHUKMAaJIapUHU PUBOKJIAHTUPHILL.
Die L6sung des Problems: Suchen Sie das bestimme Wort Offline und
Online und besprechen Sie im Plenum die Vorteile und Nachteile Offline und
Online.

Muster:
e-Wirterbiicher _ (O] x]

Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht 2

LS Schnellsuche:

E LEgLef Loy LOJ LS LEY LERLP| Lo jE S rop-ue
uwe W awe | wwi || awi | Twe || rwe | Twe Brwe | T Az
=

4 ¢

Langenscheict | L
L? Handwirterbuch Deutsch-Englisch 3.0

betreiben HE & B3 0\|7,,
gxag@Ed e

-

Schnellsuche

Flexisuche: 3 Traffar
L' be'treiben

L' Be'treiben

L [EHEER
Erweiterte Suche: 77 Treffer
LY petrieb

L' petrieb

LY betrieblich
L' be'trieblich

- u

betreiben 1. v/t 1. (Tatigkeit) pursue, take part in; (Sport)
play, goin for sports; (Politik) go in for, be involved in; sein
Studivm betreiben pursue one’s studies;

2. (Gewsrbe) carry out g trade;
3. (Unternehmen, Fabrik etc.) run;
4. Technik run, operate;

I1. Betreiben n: auf jemandes Betreiben at 5.0.°s instigation

Stichwaortliste =
It petrieb =]
L7 be'trieblich Betreiber m, Betreiberfirma f operator, operating [
IH company

Ei

In den e-Worterblchern nachschlagen

In der Standardansicht gibt es zwei Suchmoglichkeiten: fiir das schnelle und
komfortable Nachschlagen die Schnellsuche und fiir komplexere Suchanfragen die
Profisuche. Zum Nachschlagen von Wortern in anderen Anwendungen dient die
Pop-up-Suche, mit der sich die Eintrage direkt neben dem nachgeschlagenen Wort
anzeigen lassen. Allerdings steht die Pop-up-Suche nur fir Bucher zur Verfligung,
die speziell fur Langenscheidt e-Worterblcher bearbeitet wurden. Blcher aus der
Reihe PC-Bibliothek sowie selbst angelegte Benutzerwdrterbticher kénnen nur in

der Standardansicht durchsucht werden.
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Die Schnellsuche

Bei der Schnellsuche werden mehrere intelligente Suchmethoden

miteinander kombiniert; dennoch ist sie denkbar einfach zu bedienen: Sie mussen

nur das gesuchte Wort eingeben. Auch wenn es sich dabei um eine flektierte Form

handeln sollte oder das Suchwort gar nicht als Stichwort, sondern nur im Volltext

vorkommt, ja selbst wenn Sie sich bei der Eingabe vertippen sollten, haben Sie

gute Chancen, einen passenden Eintrag zu finden.

Die Schnellsuche verbindet je nach Einstellung bis zu finf verschiedene

Suchmethoden, die automatisch ineinander greifen:

R/
0'0

L)

Inkrementelle Suche in der Stichwortliste: Dabei sind alle Stichworter aus
allen Bichern im Suchbereich alphabetisch sortiert. Inkrementell bedeutet, dass
die Markierung in der Liste sofort auf jeden eingegebenen Buchstaben reagiert
und jeweils zum alphabetisch ersten passenden Stichwort in der Liste bewegt
wird. Je nach Suchbegriff genligt oft schon die Eingabe einiger weniger
Buchstaben, um das passende Stichwort in der Liste zu finden. Bei der Suche
nach Lappalie beispielweise geniigt schon die Eingabe von lap, damit das Wort

in der Stichwortliste sichtbar wird.

Die Flexisuche versucht bei daftir speziell eingerichteten e-Worterbichern,
flektierte Wortformen (z. B. »gegangen« oder »ging«) zu erkennen und auf ihre
Grundform zuriickzufiihren. Komposita werden nach Moglichkeit in ihre
Bestandteile zerlegt; bei »Apfelblite« beispielsweise werden die Stichworter

Apfel und Bliite angeboten.

Die erweiterte Suche berilcksichtigt neben den Hauptstichwortern auch die
sogenannten Nebenstichworter: Dies sind z. B. die nicht an erster Position
stehenden Worter bei Mehrwort-Eintragen, z. B. »Osten« beim Stichwort

Nahe(r) Osten oder »bladder« beim englischen Stichwort gall bladder.
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+ Bei der Volltextsuche wird neben den Stichwoértern auch der gesamte
Worterbuchtext durchsucht. Auf diese Weise werden auch Worter gefunden, die

gar nicht als Stichwort im Worterbuch aufgefthrt sind.

¢+ Bei der schreibungstoleranten Suche wird versucht, ein Stichwort auch dann
zu finden, wenn es nicht korrekt geschrieben wurde. Das ist nicht nur bei
Tippfehlern hilfreich, sondern auch dann, wenn man sich bei der Schreibweise

eines Worts nicht ganz sicher ist.

Abgesehen vom Suchen in der Stichwortliste konnen alle Suchmethoden nach
Bedarf zugeschaltet oder weggelassen werden. Dies geschient in den
Schnellsuche-Einstellungen, die Sie mit einem Klick auf das Lupensymbol 8|

uber dem Eingabefeld 6ffnen.

Schnellzsuche - Einstellungen

Stichwartzuche plus:

v Flexizuche

v Enweiterte Suche 4 j

=

v Volltextzuche 4 =

[ Schreibungstalerante Suche 4 j
O, Abbrechen Hilfe

Hier werden die Einstellungen fiir die Schnellsuche angepasst. Anderungen wirken sich sofort auf das

aktuelle Suchergebnis aus.
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Informationen zum genauen Vorgehen bei der Schnellsuche finden Sie in
den folgenden Abschnitten.

1 e-Worterbucher - g

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht 7

buch Fremd b =
Schnellsuche Deutsch als F P 5.0
Flexisuche: 2 Treffer H a8 B adL

L ter praportions M D]
& Auto

Erweiterte Suche: 173 Treffer Au-to das; -s, -s; ein meist Auto

& auto- . die

L geschlossenes Fahrzeug, das die Heckscheibe

& Auto gewuthnlich vier Rader hat, von Windschutzscheibe |

& Abschnitt einem Motor angetrieben wird und der | Sotionsach die Antenne | der
besonders zur Befurderung von die Scheibenwischer | ! AN | Koflerraum

Personen dient <ein gebrauchtes Stofistangs die /"
Stichwortliste Auto; ein Auto parken, voll Motortaube /
T auo. ausfahren, abschleppen; (mit dem) /
DI": Autol Auto fahren>: Bist du zu Fufd oder
o 0 , -

L Autoabgase Auto mit dem Auto da

& Autoatlas
& Autoaufkleber Auto || K- Autoabgase, -
d Autobahn Autoaufkleber, Autobau, |,, G

& Autobahn- Aufahrt . :
& Autobahnabschnitt Abschnitt Autodiebstahl, Autofabrik,

L Autobahnanschlussstelle Autofahrer, Autofahrt,
X Autobahnauffahrt Autobahin Autogeschpft,

& Autobahnausfahrt Ausfahit Autohgndler,

XL Autobahnausfahrt Autobahn Autoindustrie

XL Autobahnbrscke Brscke L

L Autobahndreieck Autokarosserie,

L Autobahnaebbhr Autobahn Autokolonne,

Autolackierer, Automarke, «

et der
Nummernschild der Kotfluge
Reifen

AuBenspiege

18:39
26.04.2016

4 |m-3E) 724 DEU

Nachschlagen im Listenfenster

Das Listenfenster erlaubt den Zugriff auf das gesamte Worterbuch. Hier kénnen
Sie selbst ein Wort eintippen, um es nachzuschlagen, oder in der alphabetischen
Stichwortliste blattern. AulRerdem haben Sie hier Zugriff auf die Liste der zuletzt
geOffneten Eintrdge und kénnen den Text eines Eintrags kopieren, um ihn in einer
anderen Anwendung einzufigen.

Folgende Themen werden in diesem Abschnitt behandelt:
» Listenfenster 6ffnen und schliel3en
» Listenfenster von einer Sprechblase aus 6ffnen
» Im Listenfenster nachschlagen
» Einen der zuletzt ausgewéhlten Eintrdge erneut anzeigen
> Einen Eintrag kopieren

» Hinweise zur Anpassung des Listenfensters
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{l }’l I_I_ '%l ‘l .ﬁ'l] | E | IEWE Fop-up Handworterbuch j

|verbessert J verbessern l. wt improve (a.
Technik), [benchtigen) correct;
(Buchausgabe) revise, die Haltbarkeit
verbassern von prolong the shelf-life
verbeilen <] et _

verbergen Il. w'retl: sich verbessern improve (&,
sachea), beim Sprechen. correct 0.5,

|| finahziell etc: better 0.5
“erbesserung -

verhessern

Das Listenfenster der Pop-up-Suche

Das Listenfenster 6ffnen und schliel3en

Das Listenfenster kann auch dann ge6ffnet werden, wenn sich die Pop-up-
Funktion gerade im Ruhemodus befindet. Folgende Befehle stehen zum Offnen
des Listenfensters zur Verfligung:

% Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol L.

% Dricken Sie die ROLLEN-Taste. (Haben Sie im Einstellungen-Meni eine
andere Aktivierungstaste definiert, missen Sie diese drticken.)

s Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol, um das
Meni zu 6ffnen, und wahlen Sie dort den Befehl Listenfenster.

Um das Listenfenster wieder zu schliel3en, klicken Sie auRerhalb des
Listenfensters, oder driicken Sie die ESC-Taste.

Das Listenfenster von einer Sprechblase aus 6ffnen

Wenn Sie ein Wort mit der Pop-up-Funktion nachgeschlagen haben und die
Sprechblase gedffnet ist, kénnen Sie den entsprechenden Worterbucheintrag sofort
im Listenfenster anzeigen, indem Sie die STRG-Taste oder die von Ihnen gewdhlte
Aktivierungstaste (Standardeinstellung: ROLLEN-Taste) betatigen.

Im Listenfenster nachschlagen

In der Standardeinstellung ist das Listenfenster folgendermalien aufgeteilt: Auf der
linken Seite befindet sich das Eingabefeld fur das Suchwort, darunter sind das
Ergebnisfenster und die alphabetische Stichwortliste angeordnet. Der
Worterbucheintrag zum gesuchten Wort erscheint rechts im Eintragsfenster.
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Wollen Sie die Stichwortliste aus- oder wieder einblenden, klicken Sie auf das
Symbol =l in der Werkzeugleiste; zum Aus- und Einblenden des Ergebnisfensters
dient die Schaltflache E.

Um ein Suchwort aus der Stichwortliste auszuwéahlen, gehen Sie

folgendermalien vor:

1. Offnen Sie das Listenfenster (z. B. mit einem linken Mausklick auf das
Langenscheidt-Symbol I, und stellen Sie sicher, dass die Stichwortliste
angezeigt wird.

2. Setzen Sie die Einfiigemarke in die Stichwortliste, und blattern Sie dann in der
Liste. Sie konnen dazu die Maus mit gedrtckter linker Maustaste in der
Stichwortliste nach oben bzw. nach unten ziehen, die Bildlaufleiste verwenden
oder die Bewegungstasten NACH OBEN bzw. NACH UNTEN einsetzen.

Fragen:
. Welche Arten der Onlinelibersetungssites kennen Sie?

. Wie kann man das Wort und den Satz Offline Uibersetzen?
. Nennen Sie deutsche und usbekische e-Waorterblcher ?
. Welche Vorteile und Nachteile hat Offline und Online Worterbucher?

. Kann man offline Worterblcher anderes Worterbuch hinfligen?

o B~ W N

BenuUtzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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V. KEUCJIAP BAHKHA

Aufgabe 1.

Im Plenum

1. Konfrontation mit dem Fall: Was ist passiert?

2. Verstandnisfragen kldren

In Gruppen

3. Beschaffung und Auswertung von Informationen: Welche Informationen
brauchen wir? Woher bekommen wir sie? Welche Losungen sind denkbar? Hier ist
im Fremdsprachenunterricht der Ort flr die Frage: Welche sprachlichen Mittel
brauchen wir zum Ldsen des Falles und fur die Présentation unserer Ergebnisse im
Plenum?

4. Entscheidungsfindung:— Wir treffen eine Entscheidung: Welche Folgen
hat sie? Im Plenum

5. Prasentation und Diskussion der Ergebnisse: Unsere Entscheidung — eure
Entscheidung: Pro- und Contra.

6. Praxisvergleich (falls moglich): Unsere Entscheidung — tatsachliche
Entscheidung

Tipps

Im Sachunterricht wird empfohlen, den Fall moglichst offen zu gestalten,
damit die Lernenden vor eine Situation gestellt werden, die es notwendig macht,
sich zun&chst weitere Informationen zu beschaffen, um das Problem zu I6sen.

Aber: Je offener oder komplexer ein Fall, desto mehr Zeit wird zur
Entscheidungsfindung bendétigt und desto mehr tritt der Lernprozess gegeniiber
dem Produkt in den Vordergrund.

Ob das im Fremdsprachenunterricht moglich oder gewinscht ist, muss der
einzelne Lehrer entscheiden.

Erfahrungen zeigen, dass fir den Einsatz dieser Methode im
Fremdsprachenunterricht gebundenere Félle zu empfehlen sind. Fur das Finden
realistischer, praxis- und berufsrelevanter Falle ist die Zusammenarbeit mit dem
Fachkollegen zu empfehlen. Der Gebrauch der Muttersprache bzw. der
Fremdsprache sollte vorher festgelegt werden.
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Beispiele fiir ‘Fallbeispiele’

Beispiel 1
Telefax-Deckblart
Arn: Van: Faxnummer : Datum:
O prmvGeEND O zur ErRLEMGUNG O 2ok sTELLUNGNAHME OO zur KENNTMNISO MIT DANK ZUROCK

Bemerkungen/Kommentare:

Bitte dbernchmen Sie am Mitowoch, den 10.2. ab unserem Werk Lyon
440 sicke chemucals hamless 22300 kg

fir Fa. DUGUSSA, Frankfurt, Hanauer StralGe 14-18

Spitester Anheferternun: 11.2. 15: Uhr

Mt freundlichen Griallen
(rez. Pecrhun, Lyon

Beispiel 2. Auf einer Baustelle einer internationalen Baugesellschaft hatten
drei Mitarbeiter in den letzten 2 Monaten ernsthafte Unfalle.

Beispiel 3. Frau Meier im Sekretariat erhalt folgenden Auftrag von der

Chefin:

Frau Meier:

Bitte meine Teilnahme am FmF-Kongress im Juli regeln.
Mein Mann kommt mit!

Danke!

Doris Muller

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:
Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden

Der Lehrer fiihrt die Schuler/innen entlang einer Lernstra3e, die sich an den
Lernzielen orientiert.

Den  Schuler/innen  werden  Lernpladtze angeboten. In  diesen
mediengestitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans
von den Schiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.
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Lernziele

Handygestiitzte Episoden des situierten Lernens

EPISODE

Kreis und Kugel:
Mathe-Regeln
im Handy
speichern

EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE
Vom Kreis zur Foto-Safari: Auf dem Schul- Winkel: Checkup:
Kugel Alltag zwischen hof um den zwischen Geo- Winkel und
Null und 360 Globus dreieck und Perspektiven
Grad Video-

Quiz/ Talk-Show

Lehrergeleiteter Unterricht als LernstralRe

Beispiel: Durchfihrung an der Universitat

Universitat Universitat fir Weltsprachen

Lehrplan Deutsch

Thema Umwelt

Zeit 4 Stunden

Teilnehmer 12 Studenten

Ausstattung Computer mit Internetzugang, Klassenzimmer mit
Whiteboard, zehn Projekthandys und weitere
Studentenhandys
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Lernszenario 1
Lernziele:

<> Basiswissen zu Kreis und Kugel

<> Unterschiede benennen kénnen

X Definition von Mittelpunkt, Radius / Kugel
X Erster Einsatz des Handys

X Tafelbild fir Regelheft fotografieren

Kreis + Kugel: Mathe-Regeln im Handy speichern

Eckpunkte einer Didaktik des mobilen Lernens

Ziel des Handy-Einsatzes:

X typische Medienkultur der Kinder und Jugendlichen in die
Lernformen der Schule zu integrieren

X auBerhalb der Schule erworbene Kompetenz im Umgang mit den
vernetzten digitalen Medien integrieren

<> Medienkonvergenz nutzen

<> Lernerfolg in der Schule mit neuen Lernformen fordern

<> neue Lernformen fir Schilerinnen und Schiler mit Distanz zur
Schule erreichen
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VI. [JIOCCAPUI

Tepmun

V36ex THUIMAATH HIapxu

Hemuc Tuiinaaru mapxu

Das Multimedia

aurn.  Multimedia  cy3uman
OJINHI'aH 0yuo, KyII
MYXHUTJIHITAK MabHOCHHU
aHrjgaTagd Ba MaTH, TacBUD,
ayJmo Ba BUJIEO
MabIyMOTIapIaH ndopar
KOMITBIOTEP TEXHOJIOTHsIIapH
TYTIIaMu XHCOOIaHAIH.
MynbTHMEHA

TEXHOJIOTHSUTAPUHU Maxcyc

amnmapar Ba JacTypHil BocUTalap
TaITKWI ATaJIA

Multimedia (das); -(S);
nur Sg; das gleichzeitige
Verwenden und
Zusammenwirken
mehrerer Medien (1) in
einer Veranstaltung oder
in einem Computer (z. B.
Musik, Grafiken, Filme)

benrmnanran Ba3zuda Oyiinua

die Art und Weise, wie

Das TapJIMM OcepyBYM Ba TabiauM | etwas gemacht wird =
Bildungsverfahr | onyBunnunar Oump Oupum Owian | Bildungsmethode
en OOFIIHK (dhaonusTUHU
TapTUOIAIITaH YCYIH.
TaBIAM musumuzaa | Die Punkte fuer die
VKYBUMJIADHUHT ounumaN | Auswertung von den
Die Bewertung VY3TAIITUPHIT ~ axJIOKH KU Lernenqlen angeeigneten
MabIIyM IOTYKKA sputuin | Kenntnissen

Japaxacura Kapad Kyiuiaagura
oaiut

Die Animation

MynbTunnukanus, aHIJI.
Animation, JIOTUHYA
Multiplicatio cy3 oynuo0,
KYTTAU TUPHILL MabHOCUHHU
aHTJIaTagu. AHnManmsa -
MyJIbTUMEANA TEXHOJIOTHUSICH
oynuo, TacBUpJIap KeTMa-
KeTJINTU HaTWKacHIa Xapakar
XOCUJI  KWIMHAAu.  Xapakar

UMHUTaIMsICH 16 KaapJiaH OpPTHK
Oynran xoyga Xxocua Oyiaau

ani-mie-ren; animierte,
hat animiert; [Vt]
jemanden zu etwas
animieren durch sein
Verhalten bewirken, dass
jemand etwas (ebenfalls)
tut [1 jemanden zu etwas
verleiten: jemanden dazu
animieren, Alkohol zu
trinken

Die EDV

MynbTuMena KOMIIOHEHTAJIapU
OwJiaH MIJIalra MyJKaJlaHraH
KaTTa XOTUpara 3ra KOMIBIOTEp
anmnapat Bocutanapu: CD-ROM,
TV-TioHep Ba rpaduk TacBupiap
OwiaH WIUIOBYM Kypuimaiap,
BUJICOTACBUPIIAP Ouian

EDV die; -; nur Sg; Abk
flr elektronische
Datenverarbeitung
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UIIUIOBYM  KypWiMaliap, OBO3
miaTajiapy, aKyCTHK TH3UMIIAp,
Ba OOILIK

Das System

aHTJI. Multimedia system
cy3usiaH oJuHTraH 0oaud, MaTH,
TacBHP Ba ayJIno

MabJIYMOTJIAPHU KalTa UIIJIOBYU
TA3UMIIAP

System das; -s, -€
etwas, das man als eine
Einheit sehen kann und
das aus verschiedenen
Teilen besteht, die
miteinander
zusammenhéangen <ein
biologisches,
6kologisches,
kompliziertes System>

Die Innovation

SlHruanuHY, Y3rapuilHu
aMaJira KOpur KWINII, KUPUTHUIT
»apa€Hu Ba (HaoHITH

geschr; etwas ganz Neues
oder eine Reform

Die Methode

I'pexya cy3 OYynuob, iyn, axJok,
ycyn geranuaup. Tabust Ba
WKTUMOUN XAET XOAUCATIAPUHU
OWJIMIITHY TaJAKUK KWIUII YCYJIU

Die Art und Weise, in der
man etwas tut, besonders
um sein Ziel zu erreichen
= Verfahren

Das Projekt

Jlolinxa WIIM;, aHWUK Makca/l
Bazu(da cudarumga OenrunaHaau;
JOMUXaHW KHUYMK Typyxjapjia
OaxxapuI ATarjapu
OenrviaHagu, YKyBUMTa
MYCTaKWJI  XapaKuT  KHWJIMII
MMKOHUHU Oepaju, Ba OXHPru
HATIKa TaKAUM DTWIHIIA Ba
MyXOKama KHJIMHUIITUHU Ha3ap/a
TyTaJIH.

Pro-jekt das; -(e)s, -€;
eine Arbeit, die genau
geplant werden muss und
ziemlich lange dauert <ein
Projekt initiieren,
entwerfen, verwirklichen,
in Angriff nehmen>
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VII. ATIABUETJIAP PYUXATH

Maxcyc anaduériaap

1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Kerres M. Mediendidaktik. Konzeption und Entwicklung
mediengestatzter Lernangebote. 4., berarbeitete und aktualisierte Auflage.
Oldenbourg Verlag. Miinchen 2013.

3. Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2.
Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010.

4. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.

I'opaeeBa 1.B. Mynsrumenua texnonorusi, HoBocubupck CITA, 2010, —
158 c.

5. JloktopoBa E.A. Mynbtumenua texnonorun: Koncnekt nekiuit. YacTs 2:
— Vipsguosck : Yal'TV, 2010. — 74 c.

6. Kazanuies O.B. Metoasl u cpencrBa myibTuMeaua. KOHCHEKT JEKIUM.
Mockaa, 2010.

HNutepHer pecypciapu
1. www.deutsch-lernen.com
2. www.deutschakademie.de/online-deutschkurs
3. www.goethe.de
4. www.deutsch-lernen-online.net
5. www.deutschtraining.org
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