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| MIITYU JACTYP
Kupum

3amMoHaBUHM Tanabnap acocuja KalTa Taiépiaml Ba Majaka OLIMPHUIIT
JKapaCHJIapUHUHT Ma3MYHMHU TaKOMWUIAIITUPUII XaMmJa OJUH  TabJIUM
Myaccacallapd TeJaror KaJpJapuHUHT KacOWil KOMIETEHTIUTMHM MyHTa3aM
OmMpUO GOpHINTa KapaTHITaH MasKyp HIIYH YKYB JAacTypH Y30EKHCTOH
Peciyommukacu  Ilpesunentunuar 2015 #iun 12 wronmarn  “Onmid  TabIuMm
MyaccacaJapuHUHT pax0ap Ba TMemaror KaJpJjapuHU Kaita Taiiépnam Ba
MajakacMHU OUIMPHII TU3MMHHHM sHaJa TaKOMWUIAIITHUPUIL 4YOopa-Taadupiapu
Tyrpucuna” ru [1P-4732-con GapmMoHUAary ycTyBOp HyHaNIMILIap Ma3MyHHJIaH
KeIMO YMKKAH XONJa sApaTWIraH. Y3 MasMyHHTa Kypa HINYH JacTyp  OJHil
TabJUMHHUHI WJIFOpP TabJIMM TEXHOJOTHSUIAPH Ba MNEAArOrMK MaxopaT, TablIUM
xKapaéHiapuga axO00pOT-KOMMYHHUKALMsS TEXHOJIOTHSUIApUHHM KYJUlalll Ba Kapop
KaOyJl KWJIUII acociiapd, YKYB »Kapa€HWMHU TAlIKWJ STUIIHWHT 3aMOHABHM
ycayonapu OViinda CYHITH IOTYKJIAp, NMEJarorHUHT KacOuW KOMIIETEHTJUTH Ba
KpeaTuBiurd, riaoban WHTepHET TapMofu, MyJbTUMEIHA TH3UMIIAPU Ba
Maco(anaH YKUTUII YCYJUIAPUHU Y3JAIITHpHUII Oyiinda OuiauM, KYHUKMa Ba
MaJlaKaJJapUHU MAKJUIAaHTUPUIIHYU Ha3apJa TyTaaH.

ByryHru kyHma MynbTHMeaHa TEXHOJIOTHSUIAPU UHCOH (haonusaTHAA, STbHU
OusHec, TabiuM, THOOWMET, XapOuii Ba OommKa coxajapla KeHT KYJUTaHHINO
KeJIMHMOKJa. by daonuar #HyHanuumuiapuga MyJdbTUMEAUa MaxcCyJOTIapUHU
ApaTUIl y4YyH KEHI KyJaMJIard JacTypuil BOCUTajgap MaBkKyZd. YJIAPHUHT
allpumiiapy  MyJbTUMEIUWAHUHT aJlOXHMJa KOMIIOHEHTJIapu OWIaH uIuIamra
MY JKaJUTaHTaH.

Kaira Taié€piami Ba Majaka OIIMPUII MHYHAIUIIUHUHT Y3Ura XOC
XyCyCcHSTIIapy Xamja JoJ3apd MacananapuaH Keiaud 4YMKKaH Xojjaa JacTypla
TUHTJIOBUMJIAPHUHT Maxcyc ¢aHiap Jaoupacuparu OwinM, KYHHKMa, Majaka
XaM/Jla KOMIETEeHIMsUIapura Kyiuiaaaurad Tanadiap y3rapTUPUIMIIA MyMKHH.

MoayJaHMHI MaKcaau Ba Basudaaapu

“Xopmxuit TUJJIAPHU YKUTHUILIA ax00pOT-KOMMYHUKAIUS
TEXHOJIOTHsUIapU MOAYJMHHHI MAKCAaJM: I€Jaror KajpJapHU KailTa Tani€prarl
Ba MaJIaKa OLUIMPHUII KypCU THHIJVIOBUMIIAPUIA TABJIMMAA UHTEPHET pECypCilapy Ba
ynapaaH VYKyB okapaéHuaa (QoipamaHUIl KOWJAJapd Ba TEXHOJOTHUSIApU
TYFpUCHJA TacaBBypra sra OYnuIl, NacTypuil Ba TEXHMK BOCTUTAlapu XaKua
MabIyMOT Oepulll, MyJIbTUMEAUAIN VKYB WIOBAJIAPUHHU SIpaTHII yCYJUIapu Ba
TEXHOJIOTHsJIapU XaKuaa OujimMra sra Oyauiimaan noopar.
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MoayJuHuHT Basudanapu: MynsTMenna BOCHUTaIapuaH
¢doiianaHuIIHU OWIMII; BHUJIEO, ayauo, IpaduK, THIEPMATHIN MabIyMOTJap
XaKuaa YMyMHUil OwiinMiapra sra OYiMil; 3J€KTPOH TabIUM pecypciapy Xakuiaa
TyllyHYa Oepull, MyJbTUMEIUa TEXHOJorusuiapuaad (Qoigananran XxoJjjaa
MyJbTUMEANAIN YKYB WJIOBAJAPUHM HIUIA0 YMKHUIIHU OWIMII;, Myauid(IuK
JacTypuil  TabMUHOTIApuaaH  ¢oijanaHraH  XojJa DdJIEKTPOH  TabJIUM
pecypciapuHu  sSpatull; Macopand YKUTUIIHUHT  Has3apuid Ba JAMJAKTUK
acociapuHu  Ownuin; MacodaBUil  TabAMM  Kapa€HUHHM amalira  OLIUPHUII
oockuuwnapu; LMS tusumnapuauar acocuit ¢yHkuumsiapu; OMMaBHil OHIIaH
ounk Kypcnap (Coursera, edX, Khan Academy, MIT Open Course Ware) xakuna
OwyrMra sra oynuumi.

AT Ba mnardopmanap, ammapaT Ba JacTypuid BocuTanap. Kommbrorep
¢pnamuna tun yprammm (CALL). IIK Ba mianmetnap, xymuagan Windows Ba
Android opacuaaru ¢apk Ba Xycycustiap. TapMOKIap Xakula YMyMHU TyIIyHYa
Ba  MHTEpHETra  YJIaHWIl  Macajacu. MynbTUMenus  KOMIIOHEHTIapUHU
cmaptdonnap Epmamuna sgparuml  Ba Taxpupinam  (PacMm, Buzaeo,ayauo)
Mynprumenus komnoHeHTiapuaad PowerPoint Ba yHMHT 1Spring Kylma-Moayiu
épnamuna uatepaktus flash-napcnuk sparum.

Hcranran cMapT-KypwiMara 3apypuil app’jap Ba yjapJaH QolganaHul,
Any.do, Evernote, Journey, ES File explorer, MoonReader, Google Translate,
Google Maps, Sharelt, SwiftKey, GoldenDict nporpamMmmanapuHu TaxIHJIA KHIJIALI

Google €pmamuaa MabaymMoT Kuaupuin wirop yciayou, Google Translate,
Google Scholars, ESLbasics kabu cepBuwiapaaH oiiiagaHuml.

Google Drive’na ¢aitmap cakmam;  Google  Docs/Sheets/Slides’na
XaMKOpJMKAA XyXoKaTiap Ba TakaguMmoTiapHu unuiad uukwml; Google Forms
OpKaJlM CYypoBHOMaJlap umnuiad uyukuil Ba Tamkuia dtuin; Google Hangouts
épaamuia BUACOKOHpepeHuusaap Ttamkuia 3tum; Google+ opkamu BUpTyal
MYJOKOT MyXUTHUHU TAIIKWUJI 3TULI.

MoayJi 0yii4a THHIJIOBUYMJIAPHUHT OMJIIMMH, KYHUKMACH, MAJIAKACH
BAa KOMIIETCHUUSJIAPUTa Ky HWJIAJUTaH Tajaadaap

“Xopmxuit TUJIJIAPHA VKUTHIILIA ax00pOT-KOMMYHUKAIUS
TEXHOJIOTHSJIApU~ KYPCUHHU Y3JAIITHPHIN Kapa€HUJa amaira OLIUPWIAJINTaH
Macanianap Aoupacuja:

Tunraoun:

® 3aMOHaBUN axOOPOT-KOMMYHUKAIIMSI TEXHUKACH Ba TEXHOJOTHUSIIAPUHU
oMU,

® UHTEPHET pecypciapu Ba yiapjaH (HoiganaHuIlIHuY;

e MyJIbTUMEIHUAINA XYyXOKaTJap spaTHIlra MYyJDKaJUIaHTaH —JacTypuil
BOCHTAIap OWJIaH UIIUIAITHYA OWJIUIIH KEPAK;

e rpaduK Ba BUJEO peaaKkTOpiap OUSIaH MIUIAIIHN OMIIMILN Kepak;
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e VKyB-TapOus >kapaéHUHHHT axOOpOT-METOAMK TabMHUHOTHHH, SJIEKTPOH
YKyB Marepuaiap Oa3aCHMHUHI Ty3WJIMAacH Ba TapKUOMHM aMaiuériaa KyJuiai
OJIMIIH;

® 3aMOHaBHMH axOOpPOT-KOMMYHHKAIMSl TEXHOJOTHSUIADUHH aManuéria
KYJUTai KYHUKMaJIapy OUJIMMIIapra 3ra OYJIUIIg JIO3UM.

Tunriaoum:

e MyJbTUMEANA BOCUTANIApUAAH (HOIIaaHUIIHN OWIIUILI,

® UMHTEPHET pecypciapy Ba ynapJaH (HoiganaHHIIHN;

e MyJbTUMEIUANU XYXOKAaTiap spaTulira MYyJDKaJUIaHTaH —JacTypui
BOCHUTAJIap OWJIaH UILIAIIHY;

e VKyB-TapOus >KapaéHUHHMHI axOOpOT-METOAMK TabMUHOTHHHM, JIEKTPOH
VKyB MaTepuayiap Oa3acMHMHI TY3WJIMAacH Ba TapKUOMHU amanuérna Kysuiau
OJIMIIN;

® BHJIEO, AyJMO, rpaduK, TUIEPMATHIIA MabIyMOTIap OWiIaH MILLJIAI;

e ¥3 KkacOuil QaonuaTr coxamapuia MyJbTUMEAMAa BOCHUTaJapuiaH
dbolnananur;

® BUJEO, ayIHO0, TpadUK, TUIIEPMATHIN MablyMOTIap OUIaH UIUIALI;

e MyJIbTUMEIUA TEXHOJOTUANIApUIAH (oHJalaHraH X0J11a MyJIbTUMEINAIIH
YKyB WJIOBAJIApUHU MIIUTA0 YMKUIIIHN OWITUILI,

o MyaUIMQIMK JAaCTypud TabMUHOTIApUAAH  (QoiianaHrad  XoJja
AJIEKTPOH TAbJIUM PECYPCIAPUHU ApATUII KaOU MyJIbTUMEANA TEXHOJIOTUsIIapHIaH
doiinananran xojga MyJbTUMEIUATM MaxCyJOTJIApHUA HMIIA0 YUKW KYHUKMA
Ba MAJIAKAJAPUHH STaJUIANIH JIO3UM.

Tunriaosyu:

e MyJbTUMEANA BOCUTANIapUAaH (oiinanaHa OIMIL;

® BHJIEO, ayJIuo, TpaduK, THIEPMATHIM MABIyMOTJIAp XaKula YMyMHI
OwmnMMIapra sra OYIuIIL;

e MyJIbTUMEAMA TEXHOJOTHsUIapuaaH (oilnasaHrad xonjna MyJbTUMEIUAIIH
VKYB WJIOBAJIAPUHU UIIA0 YUKUIITHU OWITULI;

e MyauM(IuK AacTypuil TabMUHOTIApUAaH Goilaananral Xoiaaa JIeKTPOH
TabJIMM PECYPCIIAPUHU SpaTa OJIUII KOMIIETeHIUAJIAPHH 3TaJUIalld JO3UM.

Mopay/THM TAIIKKHJI 3THII Ba yTKA3WII 0yiiM4a TaBcusijiap
“Xopuxuit TUJUIAPHU VKUTHUILIA ax00pOT-KOMMYHHUKAITUS
TEXHOJIOTHUsIIapU KypCH Mabpy3a Ba aMalluii MalIFyJIo0T HIaKiauaa oaud Oopuiiaau.
Kypchu ykutui sxapaéHuja TabJUMHUHT 3aMOHABUI METOIapH, ax0opoT-
KOMMYHHUKALIUS TEXHOJIOTUSIAPU KYJUIAHWIUIIN Ha3ap/ia TyTUITaH:



-Mabpy3a Japciaapuaa 3aMOHABUN KOMIIBIOTEp TEXHOJIOTHsIIapU EpaamMujia
MPE3EHTALMOH Ba AJIEKTPOH-AUIAKTUK TEXHOJOTUsIIap/IaH;

- YTKa3WJIaqurad aMajiui MallFyJoTiiapJa TEXHUK BOCUTalap/aH, dKCIpecc-
CYpoBiap, TECT CYPOBIAPH, aKIUN XyXyM, TYPYXJIH (QUKpiall, KUUYUK TypyXJap
OwJiaH MIIalI, KOJUIOKBUYM YTKAa3HIII, Ba OOIIKAa MHTEPAKTUB TAbJIUM YCYyJTIapHHA
KYJUTall Ha3ap/ia TYTHIAIU.

MoayJHHMHT YKYB pexkajaru 00mKa MoayJ/uiap Onjiad OOFJIUKJIUTH Ba
Y3BUMJIUTH

“Xopmxuit TUJUTAPHH VKUTHUIIIA ax00pOT-KOMMYHUKAITUS
TEXHOJIOTHsJIapU MOJAYJIM Ma3MyHH YKyB pekaaaru “OJEKTpOH NeAaroruka Ba
MEJarOTHUHT IIaxXcHii, KacOuil axOopoT MalJAOHMHU Joiuxanamr’” YKyB MOIYJU
OwsiaH y3BHMiIl OOFJIaHraH XOJ/1a MeJarorJapHUHT MEbEPUHN - XYKYKHI XyxoKaTiiap
Oyiinya kacOWil Menaroruk Tal€prapivk Japa’kacMHU OPTTHPUIITA XH3MaT
KWJIAIH.

MoayaHUHT OJIMH TABJIMMAATH YPHU

Mopaynau  y37alITUPUIT OpKajdu  THUHIJIOBYUJIAP MyJIbTUMEINA
BocHTalapujaH  (oHJalaHUIlHK, BUJEO, ayAuo, Tpaduk, THUIEPMATHIN
MabIyMOTIap OWiaH HIUIall KyHHMKMacura »sra OYyJuIM, MyJbTUMEIua
TEXHOJIOTHsUIIapuAaH (oiiaaHrad X01/1a MyJIbTUMEANAIN MaxCyJIOTIapHH UILIa0
YUKa OJIMII Kabu KacOMi KOMIETEHTIUKKA 3ra Oyiaaumiap.

Moaya 0yiin4ya coatJjiap TAKCMMOTH
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DER INHALT DES THEORITISCHEN UNTERRICHTS

Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der
Sprachkompetenzen

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und
entsprechend unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein
Linguist versteht unter einem Medium zunéchst die gesprochene oder geschriebene
Substanz, die in der Sprache vorkommt; durch das Medium wird also die
physikalische Vermittlung der Botschaft realisiert. In einem weitgefassten
Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn man Medien als
kompensatorische Mittel fiir korperliche Beschrianktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel
bezogen, die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum
zu vermitteln, der Fokus liegt hier traditionell auf der Beschéftigung mit
Massenmedien.

Vorlesung 2. Die Verwendung der Computerprogramme in der
Sprachvermittlung

Der bestmogliche Einsatz des Computers bietet sich in der
Sprachverarbeitungs-Phase. Fiir das Uben im kontextfreien Raum werden
verschiedene Ubungstypen unterschieden. Die ersten Sprachlernprogramme
basierten auf Wortschatz-Dateien. Daneben gibt es heute Grammatik-Ubungen,
Aufgaben zur Textarbeit. Liickentext-Aufgaben entsprechen am ehesten der realen
Situation, wenn jemand in einer Konversation mit einem Muttersprachler einige
Worter nicht versteht und deren Bedeutung aus dem Kontext abzuleiten versucht.

Verschiedene Programmkategorien lassen sich unterscheiden. Die
angebotenen Ubungsprogramme sind entweder Schulbuch-begleitend oder fiir
selbststdndiges Lehrbuch unabhingiges Lernen. Es gibt reine Vokabeltrainer und
Grammatiktrainer sowie integrierte Losungen.

DER INHALT DES PRAKTISCHEN UNTERRICHTS

Der praktische Unterricht 1. Die Verwendung der Computerprogramme in
der Sprachvermittlung
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Probleme stellt immer wieder die eingeschrinkte Korrektheit der
Programme dar. Obwohl viele Programme fiir den héauslichen Gebrauch
konzipiert wurden, wird schon bei Ubungen mit geringer Antwortvarianz schnell
die Hilfe des Lehrers notwendig. Um effektiv und lernforderlich zu reagieren,
miiflite das Programm also in der Lage sein, jede mogliche Antwort des Schiilers
vorherzusehen und einem neuen adédquaten Impuls zuzuordnen. Oft werden
Antworten als falsch abgewiesen, die in einer freien Konversation durchaus
akzeptabel wiren, eine Zurechtweisung durch die Sprachlernanwendung wirkt hier
kontraproduktiv.

Der Einsatz von Ubungssoftware bietet die  Chance  zur
Binnendifferenzierung, da der Lehrer sich dann den Schiilern zuwenden kann, die
Probleme haben. Ein Problem ist hierbei aber der hohe Einzelplatzbedarf. Ist eine
addquate Ausstattung nicht vorhanden, so konnen Aufgaben aber immer noch mit
der gesamten Gruppe gelost und z.B. mit einem mit Beamer oder einem
Interactive Whiteboard vorgefiihrt werden.

Der praktische Unterricht 2. Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage

Fir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwirtiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen

- der personlichen und stindigen Verfligbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitit fiir vielfaltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfiltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.

Den  Schiiler/innen  werden  Lernplitze angeboten. In  diesen
mediengestiitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans
von den Schiiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Der praktische Unterricht 3. Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage
Fiir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwértiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen
- der personlichen und stindigen Verfiigbarkeit,
- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,



- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitit fiir vielfaltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfiltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.

Den  Schiiler/innen  werden  Lernplitze angeboten. In  diesen
mediengestiitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans
von den Schiiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

VKUTHII INAKJLUIAPH

Maskyp Moayn Oyiinya Kyiuaaru YKATULL IIaKUIapuaad GoiiianaHuiaam:
- HOAaHbaHABHUI YKUTHII (MHTEPAKTUB, TYpyXJap IIaKIga Uiiani, 1eoar);
- 1aBpa cyx0atriapu (Myxokama 3THJIAETraH MyaMMO Ba YHUHT €4UMU Oyinya
MaHTHKUH XyJocanap YMKapuIl);
- 0axc Ba MyHO3apajap (Joiuxajiap eduMu OYVinda acociau Aamuiiap TaKIuM
KAJTUII, DIIATAII ~ Ba ~ MyamMMoOJap  €UYUMHUHH  TONUIN  KOOWJIMATHHU

PUBOKIJIAHTUPUIL).
BAXOJIALI ME3OHHA
MakcumaJ
Ne baxosawm Typaapu GamL basutap
1 Keiic Tonmmpukiapu 1.0 6ann
2.5
[TopTdoauno 1.5 6amn
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. MOAYJHU YKUTUIIJA ®OUJTAJTAHUJIAIUTAH
UHTPE®AOJI TABJIUM METO/IJIAPH

1. Fish-Bowl

Ein Fish-Bowl (wortlich: ,Fisch-Kugelglas®, frei iibersetzt: Aquarium) ist
ein Verfahren zum Austausch und zur Diskussion von Gruppenarbeitsergebnissen.
Anders als im herkdmmlichen Unterricht werden die Arbeitsergebnisse von
Gruppen nicht nacheinander von ein oder zwei Gruppensprechern vor der Klasse
vorgetragen, sondern der Vortrag und die Diskussion der Gruppenergebnisse
erfolgen durch Gruppensprecher in einem Innenkreis, an der sich jederzeit auch die
zuhorenden Schiilerinnen und Schiiler aus dem Auflenkreis beteiligen kénnen.

Der Lehrer/die Lehrerin oder ein Schiiler/eine Schiilerin leiten und
moderieren die Diskussion.

Im Einzelnen wird wie folgt vorgegangen: In den Gruppen sollten die
Ergebnisse der Arbeitsauftrige in Stichworten festgehalten werden. Nach
Beendigung der Gruppenarbeit nehmen ein oder zwei Sprecher aus jeder Gruppe in
einem inneren Sitzkreis in der Mitte des Raumes Platz. Ein Stuhl fiir den
Moderator und ein zusétzlicher freier Stuhl werden in den Innenkreis gestellt. Die
tibrigen Schiilerinnen und Schiiler bilden den &uBleren Sitzkreis. Die
Gruppensprecher tragen nun die Diskussionsergebnisse aus ihren Gruppen vor. Es
gibt keine strenge Abfolge der Beitriige. Wer zu AuBerungen eines
Gruppensprechers etwas aus seiner Gruppe ergdnzen mochte oder eine
widerspriichliche Ansicht vortragen will, kann sich direkt an den Vorredner
anschlieBen. Auch aus dem Zuhorerkreis konnen sich Schiilerinnen und Schiiler
beteiligen. Wenn sie etwas zu der Diskussion im Innenkreis duflern mochten,
setzen sie sich auf den leeren Stuhl und bringen ihren Redebeitrag vor.
Anschlielend gehen sie wieder in

Fish-Bowl Sitzkreis = Sprecher der Gruppen = Moderator/-in = freier Stuhl
= {ibrige Schiiler/-innen So entsteht ein lebendiger Austausch der
Diskussionsergebnisse aus den Gruppen im Innenkreis. Die Mitschiilerinnen und -
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schiiler im AulBlenkreis verfolgen die Diskussion, konnen aber auch selbst ergéinzen
oder Einwendungen vortragen.

_{ e Hufeisenhrm)—
% EEEEEE
* %
® & - Sprecher der Gruppen * 9
-] = Mod _ &
X . ~Moderator/-in * . «
:; ° ° - 4 :.fr:-er 5;u:ll ) " ~ o
# " = ibrige Schiler/-innen ” * -
* 2 g * % 2

Streiten im Unterricht? Das klingt
nicht sehr fein, wo doch ansonsten der Streit mog-
lichst vermieden werden sollte.

terricht kommen auch die politischen. wirtschaftlichen und
hemen zur Sprache. die dffentlich sehr umstritten diskutiert

offene Austragen widerstreitender Meinungen und Interessen zum
er Demokratie gehdrt - mit dem Ziel eines Ausgleichs der Interes-
cht das Streiten lernen” einiiben und trainieren.

ontra-Debatte oder einem Streitgesprach kénnen unterschiedliche
m Rollenspiel zum Ausdruck gebracht und dargestellt werden. Dis-
2in umstrittenes Thema oder eine Entscheidungsfrage. Der in der
. aber sachliche und faire Austausch der Argumente soll die

hauer von der eigenen Meinung iiberzeugen.

Wichtig ist die Einhaltung der Spielregeln (siehe Riickseite!).
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Spielregeln fiir ein Streitgesprich oder eine Pro- und Contra-Debatte

1. Zunachst miisst ihr euch mit dem Thema. dem
Problem oder der Fragestellung vertraut machen. Fiihrt in einer Abstim-
mung ein erstes Meinungsbild herbei: Wie steht ithr zu dem Problem oder der Frage?

2. Bildet nun Gruppen fiir die jeweiligen Positionen. Am besten ist es. wenn die Gruppen durch Los oder ein
Zufallsprinzip gebildet werden (zB. indem verschiedenfarbige Spielkarten gezogen werden ). Es geht namlich jetzt
nicht um die eigene Meinung zu dem Problem. sondern darum. Begriindungen fiir einen Standpunkt vorzutragen. in den man
sich hineinversetzt.

3. Die Gruppen setzen sich nun anhand von Matenialien vertiefend mit _ihren” Positionen auseinander und erarbeiten sich begriindete Stand-
punkte. Dabei sollten sie auch Argumente der gegnerischen Partei erkennen und iiberlegen. wie man sie widerlegen kann. AnschlieBend bestim-
men sie Gruppensprecher<a (2 oder3).

4. Fur die Durchfihrung des Spiels wird eine geeigne'e Snn'hung hergestell! vorne sollen die Gesprachsleiter<a sitzen (dies kénnen Schiiler&
oder Lehrer<a sein). an zwei sich 1 sirzen die _Parteien”, hinten die Gbrigen Schiller<a als Beobachter.

5. Die Gesprachsleiter <A erdffnen das Streitgesprach bzw. die Pro- und Contra-Debatte. begriiBen die Zuschauer<a. nennen das Thema. stellen die
Gesprachsteilnehmer<a vor und erklaren den Ablauf des Spiels.
AnschlieBend halten die Gruppensprechersa jeweils einen ca. dreiminitigen E g (St ). Danach erfolgt in Rede und Gegen-
rede der Austausch der Argumente und Gegenargumente (:a 15-20 Minuten).

6. In der Auswertung des Spiels fordern die Gesprachsleiter<a die Beobachtersa auf. mitzuteilen. welche Argumente sie Gberzeu-
gend fanden und welche nicht. AuBerdem sollen sie ihren Gesamteindruck wiedergeben und sagen. was gut war und was
ihnen nicht gefallen hat.

7. Zum Abschluss des Spiels wird noch einmal eine Abs iber die A frage durchgefiihrt.
Das Ergebnis wird mit dem ersten Abstimmungsergebnis verglichen. Wenn es Unterschiede
gibt. sollten die Ursachen dafir diskutiert werden.

3. Themen ,,verkorpern* — ein Standbild bauen |
Wenn wir im Unterricht {iber Probleme, Erlebnisse oder Erfahrungen reden,
die wir mit einem Thema oder einer sozialen Situation verbinden, so benutzen wir
Worter und Begriffe. Diese Bilder, die in den K&pfen entstehen, konnen sich sehr
stark dhneln, sie konnen auch sehr unterschiedlich sein. Die Auseinandersetzung
hiertiber erfolgt iiber die Sprache, also verbal.

TG LIL R e s LR LI, BN LML LML MR ML S ML S Sl e

Standbild-Bauen.

Ein Standbild ist eine mit Karpern von Persanen einer Lerngruppe gesialteie Darstellung eines Problems. eines Themas oder einer sozialen
Situation. Vor allem kiinnen Beziehungen ven Personen zueinander sowie Haliungen. Einstellungen und Gefihle verbildlicht werden - und das
alles ohne Worte.

Ein .Regisseur'd” (oder. Bildhauer{d”. .Baumeister<a”) bildet und modelliert Schritt fir Schritt aus den Karpern von Mitschillern und Mitschi-
lerinnen ein Stand-Bild. Damit bringt der Erbauersa durch ein Korperbild” zum Ausdruck. wie erh das angesprochene Problem sieht und inter-
pretiert. Die Spielerd. die geformt werden. nehmen wie bewegliche Puppen die Haltungen - einschlieRlich der Mimik und Gestik - ein. die ihnen
pegeben werden.

Die Mitschillersh nehmen das Entstehen des Standbildes - ohne Warte - sinnlich wahr und kéinnen anschliefiend die Situation diskutieren und ver-
dndern. bzw. neu gesialren.

SO WIRD VORGEGANGEN:

1. Gemeinsam wird ein Thema festgelegt. Dieses ergibt sich meist aus dem
aktuellen Unterrichtsthema und kann eine Fragestellung, eine eigene Erfahrung,
eine bestimmte Meinung, ein Losungvorschlag etc. sein.

2. Es wird ein Regisseur bestimmt, der die Aufgabe {ibernimmt, nach seinen
Vorstellungen ein Standbild zu erbauen.

13



3. Dazu wahlt er sich nach und nach Mitschiilerinnen und Mitschiiler aus,
die zu seinen Vorstellungen von seinem Bild passen (Aussehen, Grofe, Kleidung,
Geschlecht).

4. Diese stellt er in die von ihm gewiinschte Position. Ohne Worte
verdeutlicht er ihnen, welche Korperhaltung, Gestik und Mimik sie annehmen
sollen. Auch die Haltung der Personen zueinander wird gestaltet. Gegenstdnde aus
dem Klassenzimmer konnen als Elemente einer Kulisse mit verwandt werden.

5. Die Mitspieler und die Zuschauer verhalten sich absolut passiv. Es wird
nicht gesprochen.

6. Wenn das Standbild fertig geformt ist, erstarren die Mitspieler auf ein
Zeichen des Erbauers filir etwa eine halbe Minute in der ihnen zugewiesenen
Haltung.

7. Die Zuschauer beobachten das Standbild und lassen es auf sich wirken.

8. Anschliefend wird das Standbild besprochen. Zuerst beschreiben die
Zuschauer das Bild und interpretieren es. AnschlieBend berichten die Mitspieler
iber ithre Empfindungen und Einschitzungen.

9. SchlieBlich wird der Baumeister nach seinen Absichten und Vorstellungen
gefragt. Zu den Interpretationen der Mitschiiler soll er Stellung nehmen.

4. Mind-Map

Schriftliche Texte sind eine der wichtigsten Arbeitsgrundlagen im
Unterricht. Ob es sich um solche aus Biichern oder Arbeitsheften handelt oder um
Texte, die man selbst geschrieben hat: es werden Worter zu kiirzeren oder ldngeren
Séatzen oder Satzfolgen aneinander gereiht, die — hoffentlich — grammatikalischen
Regeln und sachlogischen Inhaltsstrukturen folgen.

Im Unterricht spielen Texte eine unterschiedliche Rolle. Sie werden auf
verschiedene Art und Weise bearbeitet, meistens zunidchst einmal gelesen.
Manchmal passiert es, dass man trotz der Lektiire des Lesestoffes noch keinen
Uberblick hat oder Zusammenhénge unklar sind.

Bei einem Vortrag eigener Texte, z. B. Referate, die man vor der Klasse
halten muss, sind Texte als Grundlage meistens unentbehrlich. Oftmals hélt der
Vortragende umfangreiche schriftliche Aufzeichnungen in den Hénden, die er vom
Blatt abliest.

Und bei dem Aufschreiben eigener Gedanken, z. B. fiir eine Stoffsammlung,
neigen viele dazu, Sidtze oder Stichworter zu formulieren und fortlaufend
aufzuschreiben. Oft entsteht ein wenig iibersichtlicher Schmierzettel, dessen
Entzifferung im Nachhinein einige Miihe verursacht.

Eine ,Mind-Map*“  (wortlich:  Gedéchtnis-Landkarte) ist  eine

Darstellungsform, die Texten und Gedanken eine iibersichtliche Struktur geben
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kann. Auf einen Blick kann man die wichtigsten Begriffe und Zusammenhinge
eines Themas erkennen. Mind-mapping ist eine kreative Arbeitstechnik, die der
vernetzten Struktur unseres Gehirns entspricht. Mit ein wenig Ubung kann sie auch
SpaB bereiten.

5. Planungsbogen fiir die selbstindige Arbeit

Arbeitsschritt: die eigenen und fremden Arbeitsergebnisse bewerten und
tiber den Arbeitsprozess nachdenken

a) Leitfrage: nach welchen Kriterien bewerten wir die Arbeitsergebnisse,
und wie konnen wir unsere Arbeit verbessern?

b) Arbeits- und ErschlieBungsfragen:

- Sind wir mit unseren Ergebnissen zufrieden?

- Welche Schwierigkeiten oder Reibungen sind aufgetaucht?

- Wie haben wir sie versucht zu 16sen?

- Was miissen wir das ndchste Mal anders oder besser machen?

¢) Methoden- und Arbeitstechniken, z. B.:

- Kartenabfrage 1 Blitzlicht

- Unterrichtsgesprich

- Auswertungsbogen und Evaluationsscheibe
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Evaluationsscheibe
1 - sehr gur
S - sehr schlecht

a»“’"’c"
Mit einer solchen Scheibe [eurmut
kédnnt ihr die Ergebnisse eurer

Arbeit bewerten. Die angegebenen Kriterien sind Beispiele.

6. KOPFSTAND-METHODE

Zeit 30 - 45 Minuten

Didaktischer Ort / Funktion

* Denkblockaden autheben

* Kreativitit fordern

* Barrieren und Fehler, die einer Problemlésung bisher im Weg standen,
erkennen ¢ Probleme / Aufgaben von verschiedenen Seiten beleuchten

* Festgefahrene Sichtweisen auflosen

» mit der Fremdsprache 'spielen’

Verfahren / Methodische Organisation

* Problemfrage in ihr Gegenteil verkehren

* In Gruppen: Ideensuche / Brainstorming; ca. 10 Minuten

* Zu jeder genannten Idee wird eine Gegenlosung gesucht, die bezogen auf
die urspriingliche Fragestellung zur Losungsfindung fiihren soll

* Bewertung der Ideen und Entwicklung von Losungsvorschlagen

Tipps
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Es macht den Schiilern unserer Erfahrung nach viel Spal}, selbst umkehrbare

Themen zu finden.
Beispiele flir Kopfstand-Methode

| Kopfstand I

ThemalAufgabe: Ich habe mich fiir eine Praktikumsstelle in Luzern beworben,
Was muss rich tun, wm diese Stelle zu bekommen?

Beispiel 1

1. Umkehrungsideen 2. Gegenlésungen
Thema auf den Kopf gesteilit:
Was muss rch tun, wn diese Stelle nicht zu

bekommen?

- dre Leute vom Befrieb werden mir schon - ich informiere mich im Tnternet dber den Betrieb
Informationsmaterial zuschicken

- ich regle rechtzeitig meine Unterkunft - ich gehe daven aus, dass der Betrieb eine

Unterkunft Fir mich regelt

3. Bewertung / Lésungsvorschlage

Beispiel 2

Die Lieferung muss in 2 Tagen beim Kunden sein. 2 Mitarbeiter sind krank.
Thema: Was muss ich tun, damit die Lieferung in 2 Tagen beim Kunden ist?
Umkehrung: Was muss ich tun, damit die Lieferung nicht in 2 Tagen beim
Kunden ist?

Beispiel 3

Der Kunde hat eine falsche Ware erhalten. Er ruft an und beschwert sich.
Thema: Was muss ich tun, um den Kunden freundlich zu stimmen? Umkehrung:
Was muss ich tun, um den Kunden so zu verirgern, dass wir ihn verlieren?

Beispiel 4

Es nehmen nur wenig Lehrer die Fortbildungsangebote unserer Institution
wahr. Thema: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere Fortbildungsangebote
wahrnehmen? Umkehrung: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere
Fortbildungsangebote nicht wahrnehmen?

Beispiel 5

Ich mochte, dass dieses Seminar ein Erfolg wird. Thema: Was muss ich tun,
damit dieses Seminar ein Erfolg wird? Umkehrung: Was muss ich tun, damit
dieses Seminar ein Misserfolg wird?
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7. Lernstationen/Stationenlernen

Lernstationen sind dem Zirkeltraining im Sport verwandt. Im Raum sind auf
verschiedenen Tischen (Stationen) Informationen, Materialien und dazugehorige
Aufgaben vom Lehrer vorbereitet. Jede Station bedeutet 1 Aufgabe. Die Schiiler
konnen die Reihenfolge des Durchlaufens der einzelnen Stationen selbst festlegen.
Dabei gibt es 'Pflicht'-Stationen, die jeder bearbeiten muss (Vorgaben des
Lehrplans) und "Wahl'- Stationen mit Materialien zum Uben, Spiele, aber auch
weitergehende Materialien und Informationen.
Zeit nach der Einflihrung 40 Minuten oder mehr (je nach Anzahl und Intensitét der
Stationen)
Didaktischer Ort / Funktionen
(fremdsprachliche) Texte selbstdandig erarbeiten
selbstindig Wissen aneignen
Arbeitsrhythmus selbst bestimmen
Vernetzung von Teilgebieten erkennen
sich von unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden heraufordern lassen
selbstgesteuertes Lernen liben
Kooperationsfahigkeit und Teamfahigkeit liben
Verfahren / Methodische Organisation
Vorbereitung
« die an den Lernstationen ausgelegten Aufgaben klar definieren
* genaue Zeitvorgabe flir die Bearbeitung machen

ANENENENENENEN

» geforderte Leistungen benennen

» Abgabetermine und geplante Leistungsiiberpriifung bekannt geben

* alle Aufgabenblitter enthalten Infos, Empfehlungen, Hinweise auf Hilfsmittel,
Sozialform etc.

* die Schiiler fiihren ein 'Stationenbuch', in dem die einzelnen Stationen vermerkt
sind

Durchfiihrung

1. Einfiihrung

* bei einem Rundgang wird ein Uberblick iiber die Lernstationen gegeben, dabei:
Pflichtbereich und Wahlbereich abklaren

Leistungsbeurteilung kldren

2. Arbeit an den Lernstationen

* Schiiler legen ihre Praferenzen fest und beginnen mit der Arbeit

* die Ergebnisse werden schriftlich im 'Stationenbuch' festgehalten

Auswertung

* Individuell: Losungen miissen vorliegen

 im Plenum durch die Priasentationen bzw. ein Rundgesprich
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II. HA3BAPHUU MATEPUAJLIIAP

Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der
Sprachkompetenzen

Inhalt:

1.1. Begriff Medien und neue Medien

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz
1.3. Medien und Methoden

1.4. DaF und die digitalen Medien

Schliisselworter: Medium, Massenmedien, Medienkategorien,
Primdrmedien, Kommunikationswissenschaft, Sekunddrmedien, Tertidrmedien,
Medienkompetenz,  Medienpddagogik,  Konzept, digital, Medialisierung,
Medienbotschaft.

1.1. Begriff Medien und neue Medien

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und
entsprechend unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein
Linguist versteht unter einem Medium zunéchst die gesprochene oder geschriebene
Substanz, die in der Sprache vorkommt; durch das Medium wird also die
physikalische Vermittlung der Botschaft realisiert. In einem weitgefassten
Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn man Medien als
kompensatorische Mittel fiir korperliche Beschrianktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel
bezogen, die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum
zu vermitteln, der Fokus liegt hier traditionell auf der Beschéftigung mit
Massenmedien.

Medien wie z.B. Bild, Ton, Text und Zahl werden als Basismedien
bezeichnet. Das Problem einer genaueren Einordnung besteht darin, dass eher
uneinheitlich zwischen Medientechnik und Medieninhalt, zwischen didaktischen
und publizistischen Medien, zwischen visuellen und auditiven Medien etc.
unterschieden [wird]. Dies kommt dadurch zustande, dass verschiedene
(disziplinbezogene) Einteilungsgesichtspunkte herangezogen werden. Die wohl
klassischste Unterscheidung erfolgt nach Technikeinsatz und resultiert in drei
verschiedene Medienkategorien:

L Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1199.
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1. Primdrmedien kommen bei Produktion und Empfang ohne Technik aus
(z.B. alltagliche menschliche Kommunikation von Angesicht zu Angesicht,
Theater). Dabei muss diese Kommunikation nicht direkt von Sender zu Empfanger
erfolgen, auch die Ubermittlung durch (menschliche) Boten ist denkbar.

2. Sekunddrmedien benotigen (technische) Hilfsmittel im Verlauf ihrer
Produktion oder der Ubermittlung, verlangen jedoch keine zur Rezeption (z.B.
Biicher, Zeitungen).

3. Tertidirmedien bediirfen sowohl bei der Produktion als auch bei der
Rezeption technischer Hilfsmittel. Auch Kerres teilt Medien aus technischer Sicht
ein, allerdings in Abhingigkeit der Zeit. Er unterscheidet in zeitabhdngige
kontinuierliche Medien (z.B. Tonband oder Radio) und zeitunabhéngige diskrete
Medien (z.B. Bilder, Grafiken, Texte). Die Differenzierung erfolgt also nach dem
Kriterium, ob das Medium ,,an eine Zeitachse gebunden* ist und die Informationen
nur zu einem bestimmten Zeitpunkt oder stdndig angeboten werden.

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz

Wie gezeigt, wird sowohl im Vorwort zum gymnasialen Bildungsgang als
auch im Lehrplan fiir das Fach Englisch die Ausbildung von Medienkompetenz
gefordert.

Die Aufgabe zur Vermittlung iibernimmt die Medienpadagogik. Diese
umfasst u.a. auch die Mediendidaktik, die beschreibt, wie Medien zum Erreichen
der padagogischen Ziele eingesetzt werden konnen. Da sich diese aber auf die
Person der Lehrerin oder des Lehrers konzentriert, wird im Rahmen dieser Arbeit
nicht genauer darauf eingegangen. Zundchst werde ich darlegen, wie sich die
Inhalte und Ziele der Medienpiddagogik im Laufe der Jahre entwickelt haben.
Danach wird auf Grund von Studien gezeigt, warum der kompetente Umgang mit
Medien wichtig ist. AbschlieBend werde ich verschiedene Konzepte zur
Medienkompetenz analysieren und eine eigene Beschreibung formulieren.

Medienpadagogik im gesellschaftlichen und technischen Wandel Die
Medienpadagogik kann — trotz ihrer kurzen Geschichte — auf viele unterschiedliche
Ansitze und Zielsetzungen zuriickblicken, welche schon immer bedingt waren
durch die ,jeweiligen politischen Gegebenheiten, erziechungswissenschaftlichen
Stromungen und medientechnischen Entwicklungen®. Das ist auch der Grund,
warum es keine absolute und feststehende Definition fiir diesen Begriff geben
kann. Weiterhin lassen sich die verschiedenen medienpddagogischen Ansitze auch
zeitlich nicht ganz Kklar von einander trennen, da sie teilweise parallel
nebeneinander her existierten.?

2 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 12-14.
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Eine Weiterentwicklung findet immer auf Grund der gesellschaftlichen und
technischen Verdnderungen statt. Auch die Kritik aus anderen Ansdtzen der
Medienpidagogik fiihrt zu einer Verdnderung der Inhalte und Zielsetzungen.

Um das Konzept der heutigen Medienpddagogik nachvollziehen zu konnen,
erachte ich es als notwendig, hier eine kurze geschichtliche Zusammenfassung
vorzunehmen.

Als sich das Fernsehen als neues Medium immer weiter ausbreitete, war eine
neue Form der Medienpiddagogik gefordert, die nicht mehr allein auf das Bewahren
abzielt. Vielmehr wurde Mitte der sechziger Jahre durch die kritisch-rezeptive
Medienpadagogik versucht, die Fiahigkeit zur sinnvollen Mediennutzung zu
vermitteln, wobei sich diese Nutzung rein auf den konsumptiven Aspekt bezog.
Diese emanzipatorisch- politische Medienpadagogik wollte also ,,durch miindiges,
konfliktbereites Handeln zu medienbezogener Emanzipation fithren®.

1.3. Medien und Methoden

Seit der Erfindung des ersten Schallaufzeichnungsgerdtes existiert die
Moglichkeit, Fremdsprachenlernenden gesprochene Sprache sprechzeitunabhédngig
zur Verfligung zu stellen. Bereits zu Beginn des 20. Jahrhunderts wurden die ersten
Aufnahmen fiir den Fremdsprachenunterricht produziert. Mit der Bereitstellung
von sprachlichen Daten auf Tontrdgern war es zum einen moglich, Lehrwerktexte
auch akustisch zu realisieren und den Lernenden ein Sprachvorbild zu liefern.
Erstmalig konnte so theoretisch auch die gesprochene Sprache anhand von
gespeichertem Material im Selbststudium erworben werden, auBBerdem war es
moglich, muttersprachliche Sprachvorbilder und unterschiedliche Dialekte oder
Soziolekte ins Klassenzimmer zu bringen, die eine einseitige Gewohnung der
Lernenden an das Sprachvorbild des Lehrers verhindern konnten.?

Lernende konnten diese Vorbilder imitieren, gleichzeitig war es mit
Aufzeichnungsgeriaten aber auch moglich, die Lernenden in ithren Versuchen, die
Zielsprache auszusprechen, aufzunehmen, so dass Vergleiche zwischen Vorbild
und Lernerrealisierung moglich waren, ein Verfahren, das vor allem im
Sprachlabor intensiv genutzt wurde. Seit Aufkommen von Sprachlabor und
audiolingualer Methode gehoren Tontrdger zum selbstverstdndlichen Bestandteil
eines Lehrwerks. Geédndert haben sich iiber die Jahre die Verwendungsweisen
dieser Tontrager.*

3 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1201.
4 Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag,
Deutschland 2014.S. 101.
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Zu Kassetten, die entweder im Sprachlabor fiir Drillibungen verwendet
wurden, oder die Lehrwerktexte medial miindlich realisierten, ist mit Beginn der
Horverstehensdidaktik eine weitere didaktische Einsatzmdglichkeit hinzugetreten:
Akustisch realisierte Texte werden mit Hilfe bestimmter Aufgaben als zu
verstehende Texte behandelt, die nicht Wort fiir Wort bearbeitet werden miissen.®

1.4. DaF und die digitalen Medien

Sprachlabor und analoge Medienverbiinde sind Belege dafiir, dass sich
bereits im Verlauf des 20. Jahrhunderts eine zunehmende Medialisierung des
Fremdsprachenlernens feststellen ldsst. Im 21. Jahrhundert zeigt sich die
zunehmende Medialisierung der Lebensverhéltnisse, die auch Konsequenzen fiir
das Fremdsprachenlernen hat, im Kontext der digitalen Medien unter anderem an
den folgenden Tendenzen:

v' Die klassischen Massenmedien erleiden einen Bedeutungsverlust, neue
Leitmedien etablieren sich.

v Das klassische Sender-Empfinger-Verhéltnis ist spétestens seit Web 2.0 durch
den sogenannten user generated content austauschbar.

v' Die Medienbotschaften erreichen einen immer groBeren Anteil an der
Konstruktion von Wirklichkeit, die Fiktionalititsgrenze wird immer hiufiger
unkenntlich.

v In der Bildungsdebatte hat das Konzept der multiliteracy als Leitkonzept den
traditionellen Schriftspracherwerb abgelost.”

Diese verdnderte gesellschaftliche Mediennutzung fiihrt fiir die
Fremdsprachendidaktik zu interessanten neuen Angeboten. Es kommt zunéchst zu
einem motivationalen Extraprofit beim Einsatz eines neu auftretenden Mediums,
der wie schon beim analogen Medienverb und auch bei den digitalen Medien
vorhanden ist, aber nur kurzfristig anhalt:

,Der motivationale Anreiz durch die Medienverwendung im Unterricht hat
sich zu allen Zeiten in dem Malle relativiert, in dem das Medium ohnehin Teil des
Alltags wurde und damit nichts Auergewohnliches mehr war®.

Deshalb muss in der fremdsprachendidaktischen Diskussion die Befassung mit
der Funktionalitit des Mediencinsatzes an erster Stelle stehen: Der Einsatz
digitaler Medien ist dann sinnvoll, wenn er sinnvoll ist. Weder eine Uberhéhung
des Einsatzes digitaler Medien durch ein trivialisiertes Autonomiekonzept noch ein
an den Lernerinteressen vorbei konzipierter Medieneinsatz helfen Lernenden beim
Deutscherwerb. Man sollte also nicht aus dem Vorhandensein der Medien

5 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin
2010. S. 1201 ff.
® Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 76-78.
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didaktische Konzepte fiir deren Anwendung entwerfen, sondern fragen, welchen
Beitrag die Medien zur Losung von Fragen leisten, die sich der
Fremdsprachendidaktik generell stellen. Die Diskurshoheit liegt also bei der
Didaktik, nicht bei den Bastlern von Anwendungen. Neue Ideen fiir den
Medieneinsatz konnen das Lehren und Lernen von Fremdsprachen befliigeln, sie
konnen aber auch didaktische Riickschritte bedeuten, wenn die Begeisterung fiir
den Medieneinsatz die didaktische Reflexion und die Aufnahme der didaktischen
Diskussion zum jeweiligen Gegenstand ausblendet.

Fragen:
1. Was ist Medien?
2. Nennen Sie die Arten der Medien.
3. Wie verstehen Sie das Wort ,,Medienpadagogik*?
4. Wie kann man die digitalen Medien im DaF verwenden?
5. Was ist die Mediengestaltung?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einflihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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Vorlesung 2. Die Verwendung der Computerprogramme in der
Sprachvermittlung

Inhalt:

2.1. Einsatzmdglichkeiten des Computers im Fremdsprachenunterricht
2.2. Internationale Schiilerkontakte: E-Mail-Partnerschaften

2.3. Das Internet als Informationsquelle fiir die Landeskunde

2.4. Konventionelle Ubungen in Sprachlernprogrammen

Schliisselworter: Email-Partnerschaft, Bildung, Zusammenhang, Themen-
bzw. Projektgebunden, Internet, Informationsquelle, Einsatzgebiet, Computer,
Fremdsprachenunterricht, Information, Sprachlernprogramm.

2.1. Einsatzmoglichkeiten des Computers im Fremdsprachenunterricht

Thema der vorliegenden Arbeit ist es zu untersuchen in wie weit und
unter welchen Bedingungen der Computer im Fremdsprachenunterricht eingesetzt
werden kann.

Das Ziel des Fremdsprachenunterrichts in moderner Didaktik ist es, den
Schiilern Wortschatzwissen, sprachliche Strukturen sowie situativ-kulturelles
Hintergrundwissen zu vermitteln, das sie befdhigt, eine Alltagssituation in der
Fremdsprache angemessen zu bewaltigen.

Maoglichkeiten zum Erreichen dieser Ziele unter Einsatz von Computern
bieten sich vor allem in drei Bereichen: dem interkulturellen Lernen in einer
Email- Partnerschaft, der Internet-Recherche fiir den Landeskundeunterricht
sowie dem Uben von Wortschatzwissen und sprachliche Strukturen mit
Sprachlernprogrammen.

Das Programm EZLanguage der Firma IMSI lauft ohne Installation direkt
von der CD, es gibt keine Probleme. Die Benutzerfiihrung erfolgt intuitiv, es
konnen verschiedene Themengebiete unterschiedenwerden.’

Das Programm bietet touristische Informationen zu England, ein
Worterbuch Deutsch -> Englisch mit englischer Sprachausgabe, sowie zwei Arten
von Sprachiibungen. Das Lernen Erfolgt durch eine Prisentation der
Sprachelemente und spiteres Abfragen in einer Art Memory. Es wird unter dem
Lernen von einzelnen Worten und ganzen Sitzen unterschieden. Diese Sétze
werden aber nur als ganze Phrasen betrachtet und deren Aufbau wird nicht
thematisiert. Die Présentation erfolgt iiber Bilder mit wahlweise den englischen,

deutschen oder je beiden Begriffen sowie einer englischen Sprachausgabe.
Satze werden als Paare deutsch — englisch vorgestellt.

" Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 60-63.
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2. 2. Internationale Schiilerkontakte: E-Mail-Partnerschaften

Eine Email-Partnerschaft ermoglicht interkulturelles Lernen, wie es von
Kultusministerkonferenz wiederholt gefordert wurde, z.B. in der Empfehlung
"Interkulturelle Bildung und Erziehung in der Schule™. Ziel ist es, ,,auf die groB3er
gewordene kulturelle Vielfalt in der Bundesrepublik Deutschland angemessen zu
reagieren und die heranwachsende Generation auf die Anforderungen einer
erhohten beruflichen Mobilitdt, der europdischen Integration und des Lebens in
Einer Welt vorbereiten zu konnen“. In diesem Zusammenhang wird auch die
weltweite Vernetzung erwihnt.

Es ist zwischen langfristigen und Themen- bzw. Projektgebunden
kurzfristigen Partnerschaften zu unterscheiden. Nach bisher gemachten
Erfahrungen sind wesentliche Faktoren fiir eine erfolgreiche E-mail-Partnerschatft,
dass konkrete Themen- und Projektvorschldge vorliegen, Koordinatoren beider
Seiten telefonisch in Kontakt sind und die Schiiler nach Sprachkenntnissen und
gof. Interessen vermittelt werden Ferner sollten die Texte ein Gemisch aus
ausgearbeiteten den Anforderungen des Unterrichts entsprechenden und kiirzeren
informellen privaten Nachrichten darstellen.® Es wurde die Erfahrung gemacht,
dass Schiiler bei Miflverstandnissen eher nachfragen, wenn auch ein informeller
Kontakt besteht. Nicht jeder Fehler sollte korrigiert werden, es gilt die Devise
Kommunikation dominiert Perfektion.

2.3. Das Internet als Informationsquelle fiir die Landeskunde
Was das Internet und seine Informationsressourcen von allen anderen
Medien grundsétzlich unterscheidet, sind Umfang, Inhalt und Struktur der
Informationen, auf die man rund um die Uhr einen relativ unkomplizierten und
bequemen Zugriff hat.
So bedeutet das Internet:

8 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 148.
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einfachere und schnelle erweiterte Kooperations- und
Informationsbeschaffung Kommunikationsmoglichkeiten

_
\

=

aktuelle Informationen Zugriff auf Informationen
zu jedem Thema rund um die Uhr

\/

Eine besondere Qualitit von Informationsangeboten im World Wide Web ist
die kontinuierlich aktualisierte Teleprasenz. Etwas iiber das deutsche Parlament zu
lesen, ist ein anderes Erlebnis, als den WWW-Server des Bundestags zu erkunden
und dort ,unmittelbar” koprdsent zu sein. Informationen im Web sind
strukturbedingt durch Verkniipfungen, die sogenannten Links, in einen
informationellen Kontext eingebettet, der in der Regel Aufschluss iiber die
Entstehungsbedingungen und Hintergriinde von Wissensrepriasentationen gibt und
dadurch den Eindruck von Dynamik und interaktiver Nachvollziehbarkeit
vermittelt. Besondere Einsatzmoglichkeiten (aber nicht nur) ergeben sich hier fiir
den Fachsprachenunterricht (z.B. Wirtschaftsdeutsch, Deutsch flir Juristen).
Lehrwerke fiir den Fachsprachenunterricht wie Wirtschaftsdeutsch beinhalten viele
Texte aus dem Alltag von weltbekannten Firmen.

Ein weiteres Einsatzgebiet des Computers im Fremdsprachenunterricht
stellen landeskundliche Informationen im Internet dar. Eine mogliche
Aufgabenform wire zum Beispiel, die Schiiler aufzufordern, eine Linksammlung
zu verschiedenen Themenblocken wie Geschichte, Politik, Kultur, Literatur oder
Touristenattraktionen zu erstellen. Sie gewinnen so einen Eindruck, welche
Aspekte in dem Land eine wichtige Rolle spielen. AnschlieBend sollten sie die
ihrer Meinung nach beste Seite inhaltlich vorstellen und erkldaren, warum ihnen
gerade diese Seite gefallt. Ein Beispiel fiir eine solche Linkliste wire das Projekt
Irelinks.®

2.4. Konventionelle Ubungen in Sprachlernprogrammen
In der Kklassischen Fremdsprachendidaktik werden drei Phasen des
Fremdsprachenunterrichts fiir das Erlernen von neuen Vokabeln und sprachliche

® Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag,
Deutschland 2014. S. 76.
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Strukturen unterschieden: In der Phase der Sprachaufnahme werden die neuen
Sprachmittel dem Lernenden présentiert. In der Sprachverarbeitungs-Phase
werden die Sprachmittel im kontextfreien Raum geiibt um sie schlie8lich in der
Phase der Sprachanwendung in einem situativen Kontext einzusetzen.

Der Dbestmogliche Einsatz des Computers bietet sich in der
Sprachverarbeitungs-Phase. Fiir das Uben im kontextfreien Raum werden
verschiedene Ubungstypen unterschieden. Die ersten Sprachlernprogramme
basierten auf Wortschatz-Dateien. Daneben gibt es heute Grammatik-Ubungen,
Aufgaben zur Textarbeit. Liickentext-Aufgaben entsprechen am ehesten der realen
Situation, wenn jemand in einer Konversation mit einem Muttersprachler einige
Worter nicht versteht und deren Bedeutung aus dem Kontext abzuleiten versucht.

Es lassen sich verschiedene Anforderungen an Sprachlernprogramme
formulieren. Wichtig sind hier vor allem eine einfache Installation, eine didaktisch
ibersichtliche Bildschirmgestaltung / Meniifiihrung sowie eine stets vorhandene
Ausstiegsmoglichkeiten. Die Auswahl der Ubungen sollte sich individuell dem
Lernstand anpassen lassen, Fehler sollten individuell erklart werden, falsch
bearbeitete Aufgaben sollten wiederholt werden.

Fragen:
1. Wie kniipft kann man E-Mail-Patnerschaft mit internationalen
Schiilerkontakten?
2. Wie recherchiert man die didaktischen Materialien fiir Landeskunde im
Internet?
3. Waruf miissen wir achten, wann wir das Internet benutzen?
Was ist die konventiellen Ubungen in Sprachprogrammen?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2.
Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010.
3. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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IV. AMAJIUH MAIIFYJOT MATEPUAJIJIAPU

Der praktische Unterricht 1

Ziel der Arbeit: Die Bestimmung der Medienkompetenz beim Teilnehmer
und die Vorstellung des Sprachlernprogramms den Teilnehmern.
Die Losung des Problems: Die Analyse der Sprachlernprogramme.

Muster:
Lina und Leo: Einsatz? Niveau? | Was wird Medien? Empfehlung
Deutsch als vermittelt?
Fremdsprache | Selbstlerner, | Anféanger | Horverstehen, Videosequenzen, | ***
fiir Anfénger Unterricht Leseverstehen, | Horsequenzen
Miinchen: miindlicher
Goethe-Institut, Ausdruck,
Digital Grammatik,
Publishing, 1997 Wortschatz,
(www.goethe.de) Aussprache,
: Phonetik,
ISBN: 3- sachlichinhaltlic
930947-49-8 he
Preis: 50,11 Kompetenz
EUR (Landeskunde)

Wird der Computer als Unterrichtsgegenstand verwendet, so hilt er als
Lerngegenstand Einzug in das Klassenzimmer. Der Computer selbst wird zum
zentralen Thema des Unterrichts, in dem das Lernen fiir bzw. {iber den Computer
als technisches Gerit im Mittelpunkt steht. Man konnte sagen, die Schiiler lernen
,,Computer”. Verdeutlicht wird dies, wenn man den Computer im didaktischen
Dreieck platziert.

Umgang

Lehrar /

//\

Computar
und Auswirkungen

\ Schiler

Abbildung 1. Der Computer als Unterrichtsgegenstand im didaktischen

Dreieck

Wie aus Abbildung 1 bereits ersichtlich, nennt Hagemann prinzipiell zwei
verschiedene Moglichkeiten, den Computer im Unterricht zu thematisieren:
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Zum einen kann der Umgang mit dem Computer im Vordergrund stehen,
zum anderen konnen die gesellschaftlichen Auswirkungen des Computers
behandelt werden. Unter Umgang mit dem Computer versteht er hierbei sowohl
eine Art allgemeinen Wissens, als auch das Wissen um die korrekte Anwendung
bzw. Bedienung eines Computers.°

Besprechen Sie die Ergebnisse im Plenum.

Lehrwerke fiir Anfinger und Fortgeschrittene

Interaktive Einsatz? Niveau? Was wird Medien? Empfehlu
Strokes: vermittelt? ng
Deutsch 100 + | Selbstlern | Anfanger Horverstehen, Horsequenze | **
101 er, und Leseverstehen, n,

Linz: Unterricht | Fortgeschritt | Grammatik, keinerlei
STROKES ene Ubersetzung, Bildmaterial
Language Wortschatz,

Research, 2000 Aussprache

(www.strokes.at (sog.

). Grammatik Ubersetz

ISBN: 3- ungs-

902032- Methode)

23-5

Preis: 149 EUR

(Doppelpack)

Sprachreise: Selbstlern | Anfénger Horverstehen, Videosequen | ***
Sprachkurs er, und Leseverstehen, ze

Deutsch 1, Unterricht | Fortgeschritt | miindlicher n,

Sprachkurs ene Ausdruck, Horsequenze
Deutsch 2 Grammatik, n,

(getestet wurde Wortschatz, Kommunikat
Version 4, Aussprache, ion

Version Phonetik, in deutscher

5 ist bereits auf sachlichinhaltliche Sprache mit

dem Markt) Kompetenz einer

Miinchen: (Landeskunde) elektronische
Digital n

Publishing, ,,Video-

2001f. Tutorin‘

www.digitalpub
lishi
ng.de

10 Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag,
Deutschland 2014. S. 34-35.
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Preis jeweils:
49,99 EUR
(Version 5)
(Ergénzungspro
gr

amme vgl.
ausfiihrliche
Evaluation)

Besprechen Sie den Inhalt dieses Programms ,,Lehrwerke fiir Anfinger
und Fortgeschrittene“ in der Gruppe.

Lehrwerk fiir Anfinger
und Fortgeschrittene

*k*k

Interaktive Sprachreise: Sprachkurs Deutsch 1, Sprachkurs
Deutsch 2

(getestet wurde Version 4, Version 5 ist bereits auf dem Markt)
Miinchen: Digital Publishing, 2001f. www.digitalpublishing.de
Preis jeweils: 49,99 EUR (Version 5)

Systemvoraussetzungen

Windows 95/ 98/ 2000, Windows ME oder NT 4.0
Pentium mindestens 32 MHz

Auflésung 800 x 600, 256 Farben
Windows-kompatible Soundkarte

Mikrofon (gratis beiliegend in Stufe 1 und 2)
fakultativ: Internetanschluss

Allgemeine
Beschreibung
(Verlagsangaben)

Lehrwerk fiir Deutsch als Fremdsprache

Extraversionen fiir verschiedene Muttersprachen

Sprachkurs 1:

- ,,Der systematische Sprachkurs fiir Anfdnger und Wiedereinsteiger
vermittelt einen universellen Grundwortschatz und behandelt alle
grundlegenden grammatischen Strukturen*

Sprachkurs 2:

- Fiir Fortgeschrittene

- baut auf dem Sprachkurs 1 auf

- ,mehr als 3000 Ubungen und 450 vollvertonte Ubungsseiten

Inhalt

Deutsch 1: Das Programm bietet drei Lernerprofile an. Profil 1
beinhaltet einen kompletten Anfangerkurs, bei dem der Lernende
nach  vorgeschalteten = Ausspracheiibungen und niitzlichen
Grundlagen (Zahlen, Wochentagen etc.) einer vom Programm
vorgegebenen ,,Reise* durch 10 deutsche Stidte (= 10 Kapitel) folgt.
Die Kapitel sind immer gleich aufgebaut: drei bis vier Fotodialoge,
mehrere Ubungen (vielfiltige Ubungstypen, alle Fertigkeiten
werden intensiv geilibt, Grammatiktafeln mit Erklarungen in der
Muttersprache) und ein abschlieBender Test. Pluspunkt: Der
Lernende erhélt eine Menge landeskundlicher Kurzinformationen in
Text und Bild (Architektur, Geschichte, Personlichkeiten etc.).
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Dabei werden nach und nach niitzliches Alltagsvokabular sowie die
Grundstufengrammatik eingefiihrt.

Profil 2 bietet sich fiir fortgeschrittenere Lerner an. Nach einem
Einstufungstest stellt das Programm den Starken und Schwéchen des
Lerners entsprechend automatisch immer wieder neue Ubungen
(Grammatik, Vokabular) zusammen.

In Profil 3 kann sich der Lernende aus den drei Modulen
Fertigkeiten, Themen und Grammatik (die alle die gleichen
Ubungen enthalten, jedoch nach unterschiedlichen Kriterien
zusammengestellt) seinen eigenen Lernweg nach Bediirfnissen und
Interessen a la carte zusammenstellen oder auf der Landkarte an den
10 Stationen der Stidtereise Halt machen.

Benutzerfreundlichkeit

Die Installation der Programme erfolgt automatisch. Da das
Programm sehr komplexe Funktionen enthélt, steht dem Benutzer
ein ausfiihrliches Begleitheft in der Muttersprache zur Verfligung,
das vor bzw. bei der Arbeit durchgelesen werden muss. Das Heft ist
klar gestaltet und gewihrleistet eine sichere Fithrung des Benutzers
durch das Programm. Man muss also zu Anfang etwas Zeit
investieren, um alle Funktionen des Programms zu verstehen und
anwenden zu konnen, dies ist jedoch allemal lohnend.

Uberdies steht dem Benutzer in der Person der sympathischen
elektronischen ,,Video-Tutorin“ Bianca in allen Programmteilen eine
Lehrerin, Begleiterin und Assistentin zur Verfligung.

Interaktivitit

- Die Programme stellen sich auf unterschiedliche Lernerprofile ein:
Sie konnen als durchgehender Kurs oder als (vom Programm oder
vom Lerner selbst gesteuerter) Baukasten benutzt werden.

- Die elektronische ,,Video-Tutorin Bianca ist Lehrerin, Begleiterin
und Helferin des Lernenden: sie erklirt alle Schritte und Ubungen
der Programme in deutscher Sprache, wobei man sie gleichzeitig
sprechen hort und das Schriftbild sieht; man kann eine Ubersetzung
des Schriftbildes sowie des gesprochenen Textes jederzeit anklicken.
- Alle Ubungen konnen nach ihrer Bearbeitung gehort, die eigene
Aussprache kann aufgenommen und auditiv. mit dem Modell
verglichen werden.

Medienmoglichkeiten

Die beiden Programme nutzen die ganze Palette der Audio-, Foto-
und Videomdglichkeiten sowie alle Arten von Verkniipfung der
Programmmodule untereinander. Die Fotos besitzen unserer Ansicht
nach eine grof3e dsthetische Qualitét.

Digital Publishing bietet einen Webmate Internet-Service an:
Betreuung  durch  einen  Tutor, spezielles Webmagazin,
Fremdsprachendiplom von Digital Publishing. Der Service ist
allerdings nur zwei Wochen lang kostenlos.

Einsatz fuir Selbstlerner
moglich?

Das Programm eignet sich aufgrund der differenzierten
Korrekturfunktionen fiir Selbstlerner jeden Niveaus. Einschrankung:
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Fiir Totalanfanger erscheint uns der selbststdndige Einstieg etwas
schwierig, da das Programm minimale Grundkenntnisse voraussetzt
bzw. der Totalanfinger mit gewissen Fragen und Problemen allein
gelassen wird (z.B. systematische Darstellung der Zahlen).

Sonstige Bemerkungen

Im Hinblick auf Interaktivitit und Medienmoglichkeiten stellt das
Programm einen groBen Fortschritt gegeniiber den Moglichkeiten
eines Lehrwerks auf Papier dar.

Fiir einen vollstandigen Sprachkurs sollte auf jeden Fall noch das
Modul

»Interaktive Sprachreise: Vokabeltrainer Deutsch® dazugekauft
werden.

Ebenso gibt es einen extra Grammatiktrainer und einen
Kommunikationstrainer.

Allgemeine
Beschreibung
(Verlagsangaben)

- iiber 3000 Ubungen
- Grammatikglossar

Fragen:

1. Welche Medienmoglichkeiten gibt es?

2. Welche Systemvoraussetzungen hat das Programm ,,Lehrwerk fiir
Anfanger und Fortgeschrittene?

3. Begriinden Sie die Vorteile der Sprachlernprogramme im DaF-Unterricht?

Beniitzte Literatur:

1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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Der praktische Unterricht 2
Ziel der Arbeit: Entwicklung der Kompetenz der Teilnemer zum gebebenen
Thema.
Die Losung des Problems: Fiillen Sie die Tabelle mit passenden Begriffen
zum Thema ,,Der Einsatz des Handys im Fremdsprachenunterricht* aus.

Muster:
Alltagsorganisation Video
Kalender eigene Videoproduktion
Wecker Video-Player
Taschenrechner ; 3 Schnittprogramm
NavilGPS
Schnittstelle Audio
Bluetooth Memo-Funktion
Datenkabel Diktiergerat
Interaktives MP3-Player
Whiteboard Soundrecorder

Internet Kommunikation
WLAN-Router g Telefon
Twitter SMS
Weblog m MMS
Google Memo-Funktion

»Apps« Celicast
e:gene Fotos machen
digitale Bildbearbeitung
Diashow erstellen

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:

Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden
Der Lehrer fiihrt die Schiiler/innen entlang einer Lernstrale, die sich an den

Lernzielen orientiert.
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Den Schiiler/innen werden Lernplitze angeboten. In diesen mediengestiitzten
Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den

Schiiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Besprechen Sie anschliessend die Ergebnisse im Plenum.

Handyeinsatz - Was steckt drin?
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Die multimediale Funktionsvielfalt des Handys

Fiir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwairtiger mobiler
Multimedia-Computer, wegen

- der personlichen und standigen Verfiigbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitdt fiir vielféltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfdltigen personlichen Kommunikation (SMS,
MMS, Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und
dessen Informations- und Medienarchiven.

Die Didaktik des mobilen Lernens

Diana Laurillard: Conversational Framework

Das folgende Schema der Interpretationsstrukturen des Unterrichts von
Diana Laurillard (2007; S. 171) zeigt diese Offnung der Schule, die mit dem
Handy gelingt.

Die Schule gewinnt im Sinne des Conversational Framework iiber die
Schiiler (Learner) den Anschluss zu deren Erfahrungswelt (The world of
Experience). Dazu gehoren Unterrichts- und Alltagsstrategien wie

- Ziele zu setzen (Learner’s goal), zu handeln (Actions),

- Riickmeldungen (Feedback) und

- Uberpriifungen (Revision).

Eckpunkte des Mobilen Lernens: Wie?

Die Strukturmerkmale des mobilen Lernens

- mit dem Handy informelles Lernen in die Schule integrieren

- mit dem Handy Episoden situierten Lernens schaffen

- mit dem Handy Lern- und Medienkontexte generieren

- mit dem Handy Kommunikationsbriicken schaffen

- mit dem Handy die Schiilerinnen und Schiiler als Experten ihres
Alltagslebens in der Schule individuell aktiv werden lassen

- mit dem Handy sensible Entwicklungs- und Lernkontexte schaffen

1 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 91-95.
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Mobiles Lernen im Alitag

Das neue Videotutorial
zur Ersten Hilfe ist
wirklich gut.

Tolle Methoden
flr den
Unterricht, lade
ich mir runter!

Die Bahn hat
wieder
Verspatung...
wann fahrt der
letzte Bus?

Schule fiir mobiles Lernen offnen - Methoden fiir den

Unterricht
- Bewusstsein bei Fachkréften schaffen
- technische Innovationen zur (Medien-)bildung nutzen
- Teamteaching / Tandempartner in Bildungsprozessen
- praxisbezogene Fortbildungsmodule
- Experte fiir ausgesuchte Anwendungen werden

Fragen:
1. Welche Funktion hat das Handy?
2. Wie kann man das Handy im Unterricht einsetzen?
3. Haben Sie mit Hilfe des Handys eine Fremdsprache gelernt?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfithrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.

36



Der praktische Unterricht 3
Ziel der Arbeit: Offline tunrnosunnapuunr Profile deutsch Version 2.0
nactypu opkaiu CEFR rtamabnapu Oyiinua BKerkm mam3y Oyiinmda OuWauM Ba
KYHUKMAaJIapUHU PUBOKJIAHTUPHILL.
Die Losung des Problems: Suchen Sie das bestimme Wort Offline und
Online und besprechen Sie im Plenum die Vorteile und Nachteile Offline und
Online.

Muster:

e-Worterbucher
Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht 2

S, 4

~ Schnellsuche: r

s E LELefLoj LY Lo LEJ LERL? S Pop-up

uweBnwe l v | wwi § rwel rwe | rwe B rwe Suche
u = Ik

L2 Handwiirterbuch Deutsch-Englisch 3.0

betreiben H & B Q|7,
gmap@EAYYee

L

Schnellsuche

Flexisuche: 5 Treffer

LT he'treiben

LT pe'treiben
Y

betreiben 1. v/t 1. (Tstigkeit) pursus, take part in; (Sport)

play, go in for sports; (Politik) go in for, be involved in; sein

Studiwm betreiben pursue one’s studies;

2. (Gewesrbe) carry out 3 trads;

3. (Unternshmen, Fabrik etc.) run;

Betrieb
Betrieb
betrieblich

be'trieblich

4. Technik run, operate;

II. Betreiben n: auf jemandes Betreiben at =.0.’s instigation

-

Stichwortliste

=
L" Betrieb -l

OE
LT he'trieblich Betreiber m, Betreiberfirma f operator, operating [ |
LY betrieblich company

- u

.|

In den e-Waorterbiichern nachschlagen

In der Standardansicht gibt es zwei Suchmoglichkeiten: fiir das schnelle und
komfortable Nachschlagen die Schnellsuche und fiir komplexere Suchanfragen die
Profisuche. Zum Nachschlagen von Woértern in anderen Anwendungen dient die
Pop-up-Suche, mit der sich die Eintrdge direkt neben dem nachgeschlagenen Wort
anzeigen lassen. Allerdings steht die Pop-up-Suche nur fiir Biicher zur Verfiigung,
die speziell fiir Langenscheidt e-Worterbiicher bearbeitet wurden. Biicher aus der
Reihe PC-Bibliothek sowie selbst angelegte Benutzerworterbiicher konnen nur in

der Standardansicht durchsucht werden.
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Die Schnellsuche

Bei der Schnellsuche werden mehrere intelligente Suchmethoden

miteinander kombiniert; dennoch ist sie denkbar einfach zu bedienen: Sie miissen

nur das gesuchte Wort eingeben. Auch wenn es sich dabei um eine flektierte Form

handeln sollte oder das Suchwort gar nicht als Stichwort, sondern nur im Volltext

vorkommt, ja selbst wenn Sie sich bei der Eingabe vertippen sollten, haben Sie

gute Chancen, einen passenden Eintrag zu finden.

Die Schnellsuche verbindet je nach FEinstellung bis zu fiinf verschiedene

Suchmethoden, die automatisch ineinander greifen:

R/
0'0

L)

Inkrementelle Suche in der Stichwortliste: Dabei sind alle Stichworter aus
allen Biichern im Suchbereich alphabetisch sortiert. Inkrementell bedeutet, dass
die Markierung in der Liste sofort auf jeden eingegebenen Buchstaben reagiert
und jeweils zum alphabetisch ersten passenden Stichwort in der Liste bewegt
wird. Je nach Suchbegriff geniigt oft schon die Eingabe einiger weniger
Buchstaben, um das passende Stichwort in der Liste zu finden. Bei der Suche
nach Lappalie beispielweise geniigt schon die Eingabe von lap, damit das Wort

in der Stichwortliste sichtbar wird.

Die Flexisuche versucht bei dafiir speziell eingerichteten e-Worterbiichern,
flektierte Wortformen (z. B. »gegangen« oder »ging«) zu erkennen und auf ihre
Grundform zuriickzufithren. Komposita werden nach Moglichkeit in ihre
Bestandteile zerlegt; bei »Apfelbliite« beispielsweise werden die Stichworter

Apfel und Bliite angeboten.

Die erweiterte Suche beriicksichtigt neben den Hauptstichwortern auch die
sogenannten Nebenstichworter: Dies sind z. B. die nicht an erster Position
stchenden Worter bei Mehrwort-Eintrdgen, z. B. »Osten« beim Stichwort
Nahe(r) Osten oder »bladder« beim englischen Stichwort gall bladder.
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s Bei der Volltextsuche wird neben den Stichwdrtern auch der gesamte
Worterbuchtext durchsucht. Auf diese Weise werden auch Worter gefunden, die

gar nicht als Stichwort im Worterbuch aufgefiihrt sind.

¢+ Bei der schreibungstoleranten Suche wird versucht, ein Stichwort auch dann
zu finden, wenn es nicht korrekt geschrieben wurde. Das ist nicht nur bei
Tippfehlern hilfreich, sondern auch dann, wenn man sich bei der Schreibweise

eines Worts nicht ganz sicher ist.

Abgesehen vom Suchen in der Stichwortliste konnen alle Suchmethoden nach
Bedarf zugeschaltet oder weggelassen werden. Dies geschient in den
Schnellsuche-Einstellungen, die Sie mit einem Klick auf das Lupensymbol 5|

tiber dem Eingabefeld 6ffnen.

Schnellzuche - Einstellungen

Stichwartzuche plus:

v Flexizuche

v Epweiterte Suche 4 j

=1

v Vallkestzuche 4 =

[ Schreibungstalerante Suche 4 j
Ok Abbrechen Hilfe

Hier werden die Einstellungen fiir die Schnellsuche angepasst. Anderungen wirken sich sofort auf das

aktuelle Suchergebnis aus.
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Informationen zum genauen Vorgehen bei der Schnellsuche finden Sie in
den folgenden Abschnitten.

e-Worterbucher - g

buch Fremd h =
Schnellsuche Deutsch als F p 5.0

Flexisuche: 2 Treffer H &8 B Q4L

L ter praportions M D]
XL Auto

Erweiterte Suche: 173 Treffer Au-to das; -s, -s; ein meist Auto

L auto- — N die

°L~' geschlossenes Fahrzeug, das die Heckscheibe

o Auto gewuthnlich vier Rader hat, von Windschutzscheibe |

o Abschnitt einem Motor angetrieben wird und der | S:hi;f:lmh die Antenne | der
besonders zur Befurderung von die Scheibenwischer | ! | Koflerraum
Personen dient <ein gebrauchtes Stobstangs die / [

ichwortliste Auto; ein Auto parken, voll Molortaube  /

mit dem Auto da?

auto- ausfahren, abschleppen; (mit dem) e del / S, Flckdich:
Auto fahren>: Bist du zu Fuf oder Scheinwerfer

st
b

&

L Autoabgase Aufo
& Autoatlas

X Autoaufkleber Auto || K- Autoabgase,

& Autobahn Autoaufkleber, Autobau,
L Autobahn- Auffahrt

L

ljI,‘.

DIAA

XL

DI,“

XL

I7I,‘.

+ Autobahnabschnitt Abschnitt Autodiebstahl, Autofabrik,

et der
Nummernschild der Kotfluge
Reifen

Autobahnanschiussstelle Autofahrer, Autofahrt,
Autobahnauffahrt Autobahn Autogeschpft,

Autobahnausfahrt Ausfahrt Autohgndler,

Autobahnausfahrt Aufobahn Autoindustrie

Autobahnbrscke Brscke .

Autobahndreieck Autokarosserie,

Autobahnaebshr Auiobalin Autokolonne,

Autolackierer, Automarke, «

AuBenspiege

L

18:39
26.04.2016

< ||®= @ =14 DEU

Nachschlagen im Listenfenster

Das Listenfenster erlaubt den Zugriff auf das gesamte Worterbuch. Hier konnen
Sie selbst ein Wort eintippen, um es nachzuschlagen, oder in der alphabetischen
Stichwortliste blattern. Aulerdem haben Sie hier Zugriff auf die Liste der zuletzt
geoffneten Eintrdge und konnen den Text eines Eintrags kopieren, um ihn in einer
anderen Anwendung einzufiigen.

Folgende Themen werden in diesem Abschnitt behandelt:
» Listenfenster 6ffnen und schlieen
» Listenfenster von einer Sprechblase aus 6ffnen
> Im Listenfenster nachschlagen
» Einen der zuletzt ausgewéhlten Eintrdge erneut anzeigen
» Einen Eintrag kopieren

» Hinweise zur Anpassung des Listenfensters
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{l }’l I_I_ '%l ‘l .ﬁ'l] | E | IEWE Fop-up Handworterbuch j

|verbessert J verbessern l. wt improve (a.
Technik), [benchtigen) correct;
(Buchausgabe) revise, die Haltbarkeit
verbassern von prolong the shelf-life
verbeilen <] et _

verbergen Il. w'retl: sich verbessern improve (&,
sachea), beim Sprechen. correct 0.5,

|| finahziell etc: better 0.5
“erbesserung -

verhessern

Das Listenfenster der Pop-up-Suche

Das Listenfenster offnen und schlief3en

Das Listenfenster kann auch dann geéffnet werden, wenn sich die Pop-up-
Funktion gerade im Ruhemodus befindet. Folgende Befehle stehen zum Offnen
des Listenfensters zur Verfiigung:

s Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol L.

% Driicken Sie die ROLLEN-Taste. (Haben Sie im Einstellungen-Menii eine
andere Aktivierungstaste definiert, miissen Sie diese driicken.)

s Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol, um das
Menii zu 6ffnen, und wihlen Sie dort den Befehl Listenfenster.

Um das Listenfenster wieder zu schlieBen, klicken Sie aullerhalb des
Listenfensters, oder driicken Sie die ESC-Taste.

Das Listenfenster von einer Sprechblase aus offnen

Wenn Sie ein Wort mit der Pop-up-Funktion nachgeschlagen haben und die
Sprechblase geoffnet ist, konnen Sie den entsprechenden Worterbucheintrag sofort
im Listenfenster anzeigen, indem Sie die STRG-Taste oder die von Thnen gewéhlte
Aktivierungstaste (Standardeinstellung: ROLLEN-Taste) betétigen.

Im Listenfenster nachschlagen

In der Standardeinstellung ist das Listenfenster folgendermaf3en aufgeteilt: Auf der
linken Seite befindet sich das Eingabefeld fiir das Suchwort, darunter sind das
Ergebnisfenster und die alphabetische Stichwortliste angeordnet. Der
Worterbucheintrag zum gesuchten Wort erscheint rechts im Eintragsfenster.
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Wollen Sie die Stichwortliste aus- oder wieder einblenden, klicken Sie auf das
Symbol =l in der Werkzeugleiste; zum Aus- und Einblenden des Ergebnisfensters
dient die Schaltfliche El.

Um ein Suchwort aus der Stichwortliste auszuwihlen, gehen Sie

folgendermafien vor:

1. Offnen Sie das Listenfenster (z. B. mit einem linken Mausklick auf das
Langenscheidt-Symbol I, und stellen Sie sicher, dass die Stichwortliste
angezeigt wird.

2. Setzen Sie die Einfiigemarke in die Stichwortliste, und bléttern Sie dann in der
Liste. Sie konnen dazu die Maus mit gedriickter linker Maustaste in der
Stichwortliste nach oben bzw. nach unten ziehen, die Bildlaufleiste verwenden
oder die Bewegungstasten NACH OBEN bzw. NACH UNTEN einsetzen.

Fragen:
. Welche Arten der Onlineiibersetungssites kennen Sie?

. Wie kann man das Wort und den Satz Offline tibersetzen?
. Nennen Sie deutsche und usbekische e-Worterbiicher ?
. Welche Vorteile und Nachteile hat Offline und Online Worterbucher?

o ~ W N P

. Kann man offline Worterbiicher anderes Worterbuch hinfiigen?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.
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V. KEUCJIAP BAHKH

Aufgabe 1.

Im Plenum

1. Konfrontation mit dem Fall: Was ist passiert?

2. Verstiandnisfragen kldren

In Gruppen

3. Beschaffung und Auswertung von Informationen: Welche Informationen
brauchen wir? Woher bekommen wir sie? Welche Losungen sind denkbar? Hier ist
im Fremdsprachenunterricht der Ort fiir die Frage: Welche sprachlichen Mittel
brauchen wir zum Losen des Falles und fiir die Prasentation unserer Ergebnisse im
Plenum?

4. Entscheidungsfindung:— Wir treffen eine Entscheidung: Welche Folgen
hat sie? Im Plenum

5. Prisentation und Diskussion der Ergebnisse: Unsere Entscheidung — eure
Entscheidung: Pro- und Contra.

6. Praxisvergleich (falls moglich): Unsere Entscheidung — tatsdchliche
Entscheidung

Tipps

Im Sachunterricht wird empfohlen, den Fall moglichst offen zu gestalten,
damit die Lernenden vor eine Situation gestellt werden, die es notwendig macht,
sich zundchst weitere Informationen zu beschaffen, um das Problem zu 16sen.

Aber: Je offener oder komplexer ein Fall, desto mehr Zeit wird zur
Entscheidungsfindung bendtigt und desto mehr tritt der Lernprozess gegeniiber
dem Produkt in den Vordergrund.

Ob das im Fremdsprachenunterricht moglich oder gewiinscht ist, muss der
einzelne Lehrer entscheiden.

Erfahrungen zeigen, dass fiir den Einsatz dieser Methode im
Fremdsprachenunterricht gebundenere Fille zu empfehlen sind. Fiir das Finden
realistischer, praxis- und berufsrelevanter Fille ist die Zusammenarbeit mit dem
Fachkollegen zu empfehlen. Der Gebrauch der Muttersprache bzw. der
Fremdsprache sollte vorher festgelegt werden.
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Beispiele fiir ‘Fallbeispiele”

Beispiel 1
Telefax-Deckblatt
Amnc: Voan: Faxnummer : Datum:
O prvcene O zur ErLEDIGUNG O zur sTELLUNGNAHME O zor kEnNTNISO MiT Dank 2urROCK

Bemerkungen/Kommentare:

Bitte tibernehmen Sie am Mittwoch, den 1002, ab unserem Werk Lyon
440 sSicke chemicals hamless 22 300 kg

fiir Fa. DUGUSSA | Frankfurt, Hanauer Stralle 14-18

Spitester Anliefertermin: 11.2. 15: Uhr

MMt freundlichen Griallen
ez, Pecrhin, Lyon

Beispiel 2. Auf einer Baustelle einer internationalen Baugesellschaft hatten
drei Mitarbeiter in den letzten 2 Monaten ernsthafte Unfille.

Beispiel 3. Frau Meier im Sekretariat erhélt folgenden Auftrag von der

Chefin:

Frau Meier:

Bitte meine Teilnahme am FmF-Kongress im Juli regeln.
Mein Mann kommt mit!

Danke!

Doris Miiller

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:
Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden

Der Lehrer fiihrt die Schiiler/innen entlang einer Lernstral3e, die sich an den
Lernzielen orientiert.

Den  Schiiler/innen  werden  Lernpliatze angeboten. In  diesen
mediengestiitzten Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans

von den Schiiler/innen mit Hilfe des Handys medial bearbeitet.
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Lernziele

Handygestiitzte Episoden des situierten Lernens

EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE
Kreis und Kugel: Vom Kreis zur Foto-Safari: Auf dem Schul- Winkel: Checkup:
Mathe-Regeln Kugel Alltag zwischen hof um den zwischen Geo- Winkel und
im Handy Null und 360 Globus dreieck und Perspektiven
speichern Grad Video-

Quiz/ Talk-Show

Lehrergeleiteter Unterricht als LernstralRe

Beispiel: Durchfiihrung an der Universitat

Universitiit Universitit fiir Weltsprachen

Lehrplan Deutsch

Thema Umwelt

Zeit 4 Stunden

Teilnehmer 12 Studenten

Ausstattung Computer mit Internetzugang, Klassenzimmer mit
Whiteboard, zehn Projekthandys und weitere
Studentenhandys
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Lernszenario 1
Lernziele:

<> Basiswissen zu Kreis und Kugel

<> Unterschiede benennen konnen

<> Definition von Mittelpunkt, Radius / Kugel
X Erster Einsatz des Handys

<> Tafelbild fiir Regelheft fotografieren

Kreis + Kugel: Mathe-Regeln im Handy speichern

Eckpunkte einer Didaktik des mobilen Lernens

Ziel des Handy-Einsatzes:

X typische Medienkultur der Kinder und Jugendlichen in die
Lernformen der Schule zu integrieren

<> aullerhalb der Schule erworbene Kompetenz im Umgang mit den
vernetzten digitalen Medien integrieren

<> Medienkonvergenz nutzen

<> Lernerfolg in der Schule mit neuen Lernformen fordern

<> neue Lernformen fiir Schiilerinnen und Schiiler mit Distanz zur
Schule erreichen
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VI. MYCTAKNJI TABJIUM MAB3VYJIAPU

MyCTaKI/IJI HINHA TAIKWI STHITHHHT IHAKJIA Ba Ma3MYHH

TUHTIIOBYM MYyCTaKWIJI MIITHA KyWHIary Makuiapaad ¢oiganannb tai€puarm

TaBCHUA dTUJIaAH .

- MOJyJI MaB3yJIlapyHU YKyB Ba WIMHUN agaObuéTiap, MebEpuil XyxKKatiapaaH

dbolaanaHuI acocuaa YpraHuiir;

- TapKaTMa Matepuasuiap oyiinya Mabpy3ajiap KUCMUHH Y3IalITHPHUILL;

- aBTOMATJAIITHPUIITAH YpraTyBUM Ba HA30paT KWIYBYHM AAcTypiap OwiaH

WIIIAIIL;

- Maxcyc amabuérnap OVinua mMoayn Oynmumiapu €ku MaB3yJapu ycTHaa

WIILIAINT;

No ok owhRE

8.

9.

-aMaJIuii MaIIFyJI0Tiaapaa Oepuirad TONIUPUKIApHU OasKapuIll.

Die Themen zum Portfolio
Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der Sprachkompetenzen
Die Verwendung der Computerprogramme in der Sprachvermittlung
Die Verwendung des Computers bei der Beurteilung der Sprachkenntnisse
Die Technologie der Erstellung der didaktischen Sprachmaterialien
Die Textarbeit mit Computertechnologie (GER)
Elektronische Portfolien in den Medien
Die Verwendung der elektronischen Ressource fiir Horverstehen (mit Audio-
und Videomaterialien)
Die Aussprachevermittlung mit Hilfe IT
Videoprogramme und Sites im Sprachunterricht

10.Die Integration der Direkt- und Distanzausbildung
11.Recherche von Sprachmaterialien im Internet
12.0ff-line und On-line als Sprachenlernenquelle
13.0ff-line und On-line Ubersetzer und Worterbiicher
14.0n-line Diskurs in den Fremdsprachen

15.Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage
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VII. TJIOCCAPUH

Tepmun

V36ex THUIMAATH HIapxu

Hemuc Tuiinaaru mapxu

Das Multimedia

aurn.  Multimedia  cy3uman
OJINHI'aH 0yuo, KyII
MYXHUTJIHITAK MabHOCHHU
aHrjgaTagd Ba MaTH, TacBUD,
ayJmo Ba BUJICO
MabIyMOTIapIaH ndopar
KOMITBIOTEP TEXHOJIOTHsIIapH
TYTIIaMu XHCOOIaHATH.
MynbTHMEHA

TEXHOJIOTHSUTAPUHU Maxcyc

amnmapar Ba JacTypHil BocUTalap
TaITKWI ATaJIA

Multimedia (das); -(S);
nur Sg; das gleichzeitige
Verwenden und
Zusammenwirken
mehrerer Medien (1) in
einer Veranstaltung oder
in einem Computer (z. B.
Musik, Grafiken, Filme)

benrmnanran Ba3zuda Oyiinua

die Art und Weise, wie

Das TapJIMM OcepyBYM Ba TabiauM | etwas gemacht wird =
Bildungsverfahr | onyBunnunar Oump Oupum Owitan | Bildungsmethode
en OOFIIHK (dhaonusTUHU
TapTUOIAIITaH YCYIH.
TaBIAM musumuzaa | Die Punkte fuer die
VKYBUHJIADHUHT ounumHHN | Auswertung von den
Die Bewertung VY3TAIITUPHIT ~ axJIOKH KU Lernenqlen angeeigneten
MabIIyM IOTYKKA sputuin | Kenntnissen

Japaxacura Kapad Kyiuiaagura
oaiut

Die Animation

MynbTunaukanus, aHTJI.
Animation, JIOTUHYA
Multiplicatio cy3 oynuo0,
KYTTAU TUPHILL MabHOCUHHU
aHTJIaTagu. AHnManmsa -
MyJIbTUMEINA TEXHOJIOTUSICH
oynuo, TacBUpJIap KeTMa-
KeTJINTU HaTWKacHIa Xapakar
XOCUJI  KWIMHAAu.  Xapakar

UMHUTaIMsICH 16 KaapJiaH OpPTHK
Oynran xoyga Xxocua Oyiaau

ani-mie-ren; animierte,
hat animiert; [Vt]
jemanden zu etwas
animieren durch sein
Verhalten bewirken, dass
jemand etwas (ebenfalls)
tut [1 jemanden zu etwas
verleiten: jemanden dazu
animieren, Alkohol zu
trinken

Die EDV

MynbTuMena KOMIIOHEHTAJIapU
OWJiaH MIJIalra MyJKajJlaHTaH
KaTTa XOTUpara 3ra KOMIBIOTEp
anmnapat Bocutanapu: CD-ROM,
TV-TioHep Ba rpaduk TacBupiap
OwiaH WIUIOBYM Kypuimaiap,
BUJICOTACBUPIIAP Ouian

EDV die; -; nur Sg; Abk
fiir elektronische
Datenverarbeitung
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Das System

UIIUIOBYM  KypWiMaliap, OBO3
miaTajiapy, aKyCTHK TH3UMIIAp,

Ba OOILIK

aHTJI. Multimedia system | System das; -s, -e
cy3umaH oiuHran 0010, matH, | etwas, das man als eine
TacBUP Ba aynuo | Einheit sehen kann und

MabJIYMOTJIAPHU KalTa UIIJIOBYU
TA3UMIIAP

das aus verschiedenen
Teilen besteht, die
miteinander
zusammenhangen <ein
biologisches,
okologisches,
kompliziertes System>

Die Innovation

SlHruanuHY, Y3rapuilHu
aMaJira KOpur KWINII, KUPUTHUIT
»apa€Hu Ba (HaoHITH

geschr; etwas ganz Neues
oder eine Reform

Die Methode

I'pexya cy3 OYynuob, iyn, axJok,
ycyn geranuaup. Tabust Ba
WOKTUMOUN XAET XOIAUCATIAPUHU
OWJIMIITHY TaJAKUK KWIUII YCYJIU

Die Art und Weise, in der
man etwas tut, besonders
um sein Ziel zu erreichen
= Verfahren

Das Projekt

Jlolinxa WIIM;, aHWUK Makca/l
Bazu(da cudarumga OenrunaHaau;
JOMMXaHU KWYMK Typyxjapaa
OaxxapuI ATarjapu
OenrviaHagu, YKyBUMTa
MYCTaKWJI  XapaKuT  KHWJIMII
MMKOHUHU Oepaju, Ba OXHPru
HATIKa TaKAUM DTWIHIIA Ba
MyXOKama KHJIMHUIITUHU Ha3ap/a
TyTaJIH.

Pro-jekt das; -(e)s, -€;
eine Arbeit, die genau
geplant werden muss und
ziemlich lange dauert <ein
Projekt initiieren,
entwerfen, verwirklichen,
in Angriff nehmen>
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VIII. AIABUETJIAP PYUXATH

Maxcyc anaduériaap

1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und
Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Kerres M. Mediendidaktik. Konzeption und Entwicklung
mediengestitzter Lernangebote. 4., {iberarbeitete und aktualisierte Auflage.
Oldenbourg Verlag. Miinchen 2013.

3. Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2.
Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010.

4. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag,
Ismaning. Deutschland. 2008.

I'opaeeBa 1.B. Mynsrumenua texnonorusi, HoBocubupck CITA, 2010, —
158 c.

5. Hokropoa E.A. Mynbrumenna texnonoruu: Koncnekr nekuuii. Yactp 2:
— Viesguosck : Yal'TVY, 2010. — 74 c.

6. Kazanuies O.B. Metoasl u cpencrBa myibTuMeaua. KOHCHEKT JEKIUM.
Mockaa, 2010.

HNutepHer pecypciapu
1. www.deutsch-lernen.com
2. www.deutschakademie.de/online-deutschkurs
3. www.goethe.de
4. www.deutsch-lernen-online.net
5. www.deutschtraining.org
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