OJIN TABJUM TU3UMHU NEJATOT BA PAXBAP
KAJIPJAPUHM KANTA TAWEPJAII BA YJIAPHUHT
MAJIAKACAHU OIINPUIITHY TAIIKAJ DTHUIL
BOII NJIMMIA - METOJIAK MAPKA3H

V3IUKTY XY3YPUIATH YET THJIAPHA YKUTHINHUHT
MHHOBALIMSBUAN METOIUKAJIAPUHI PUBOXKJIAHTHPHLI
PECITYBJIMKA UJIMMI-AMAJANA MAPKA3H

®UJI0JIOT' U BA TUWJIAPHU YKUTHUII: UCITAH TUIHA

“XOPNKUUN TUIJIAPHU YKUTHUIIIA AXBOPOT-
KOMMYHUKAIIUA TEXHOJOI'USJIAPA”
MOAYJIM Oyiinya
VYVKYB-YCIAYBUUN MAXKMYA

TomxkeHnt — 2017



OJIUM TABJIUM TU3UMU MEJATOI BA PAXBAP
KAJIPJIAPUHU KAUTA TAVMEPJIAIL BA YIAPHUHT
MAJIAKACHHHA OIIUPUIITHU TAIIKWJI DTULI
BOII NJIMHUM - METOJIUK MAPKA3H
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|. MY JACTYP

Kupum

Xap Oup JKaMUSTHUHI KeJNakarM YHUHI a@XpajiMmac KUCMHU Ba Xa&THil
3apypaTu OyiraH TabjiuM THU3UMUHHUHT Kail Japakaja pUBOKIAHTAHIUTH OWiIaH
Oenrunanand. bByryHru KyHAa MycTakuil Tapakkuer uynuman OopaérraH
MaMJIAKATUMU3HUHT  y3JIYKCHU3  TablIMM  THU3UMHUHH  HCIOX  KWIMII — Ba
TAaKOMWUIAIITUPHIL, SHTH cudar O0CKUYMra KYTapulll, YHTa UIFOP MEJaroruk Ba
ax0opOT TEXHOJIOTUAJIAPUHU SKOPUM KWIMII XamJia TabIUM camMapaJopiIUruHu
OLLIMPHII JIaBJIAT CUECATHU AAapa)kacura KyTapuiau.

JlactTyp Ma3MyHH OJIMM TabBJIMMHUHT HOPMAaTUB-XYKYKHH acocjiapu Ba
KOHYHYMJIMK HOpMaJIapy, WIFOP TabJIMM TEXHOJOTHUSJIApPH Ba MEJAarOruK Maxopar,
TaBJIUM KapaéHiapuja axOopOT-KOMMYHHMKALMS TEXHOJOTUSJIADUHU KYJLIall,
TEXHOJOTUK TapakKUET Ba YKYyB JKapa€HUHU TAIIKUJI STUIIHUHT 3aMOHABHM
yciyOnapu O6yiinua cyHITH I0TyKJap, roban MHTepHeT TapMOFu, MyJIbTUMEINA
TU3UMJIApU Ba MacodajaH YKUTHUII YCYJUJIAPUHH VY3JIAIUTUPUIN OYiuda SHIH
OWJIMM, KYHMKMa Ba MaJlaKaJIapUHU MIAKJJIaHTUPUIIHU HazapJa TyTau.

3aMOHAaBUH  TabJIUM THU3UMUHUHI aCOCHMHM cH(aTIM Ba IOKOPH
TEXHOJIOTHSUIA MYXHMT TalIKWJ 3TaJd. YHUHT SApPAaTWIMIIM Ba PHUBOXIAHMILN
TEXHUK >KUXATJAaH MypakkaO, mry OwiaH Oup Katopja OyHIal MyXHUT TabliuM
TU3UMUHU TAKOMWUIAIITUPHUILTA, TAabIUM >KapaéHura axO0opoT KOMMYHHMKaLUs
TEXHOJIOTHSUIADUHU  KOPUM  JTHUINra Xu3MaT Kuiagud. Tabaum xapa€Huua
MYyJbTUMEANA TEXHOJOTHsUIapUAaH (oiaanaHuIl MalFyJIoTIapHU HHTEp(aos
pexuMia 0110 OOpuIlra UMKOH Oepaiu.

MynsTumenua - Oy Typau KYpUHULIArd axOopoTiapaaH (MaTH, TacBUP,
OBO3, BHJEO, aHMMaIMsA) uOOpaT SAXJUT OUp KYPUHUIIWIA aNTHIIAIu.
MynbTuMenua TeXHOJOTusIapu — Oy MyJIbTUMEIUANIM MaxCyJoT SpaTHIL
apa€HUJAarn TEXHUK Ba JACTYpPUil BOCHUTAJapHM TaHJALI Ba KyJUIaml >Kapa€HHUra

anTunagu.



MynpTUMeIMa TEXHOJOTUSJIAPUHUHT aCOCUN MakKcaau — axOOpOTHU KalOyi
KWIKIIAA COAJa Ba Kyjdall OYnraH MyJIbTUMEIWa MaxCyJIOTHHU SIPATHUILAH
noopar.

ByryHru kyHja myiabTHMEIHa TEXHOJOTUSIIApDM MHCOH (PaoNusATUIA, SIHHU
Ou3Hec, TabiuM, TUOOMET, XapOuii Ba OOIlKa coxajgapia KEHr KYJIaHWUIHO
KenuHMOKAa. by daonuar #yHanunuiapuga MyIabTUMEANAa MaxcCyJOTIApHHU
ApaTUIl y4YyH KEHI KyJaMJard JacTypuil BOCHTajJap MaBXKyZd. YJIApHUHT
alipumIIapu MYJIbTUMEIHAHUHT anoxuaa KOMIIOHEHTaJIapu OwiaH
WIUIAIITaMyJDKaJIJIaHT aH.

MoayaHMHI MaKcaau Ba Ba3zudaaapu

XOpWwKA THIIApHU YKUTUIIAA aXOOpOT-KOMMYHHUKAIUSI TEXHOJIOTHSIIApU
MOAYJIHHUHT MAaKCAIM: IIEAaror KaapJapHu KaiTa Taiéprall Ba Majgaka OLIMPHIL
KypCH THHIJVIOBUMJIAPHUJIA TAabJIMMJA HMHTEPHET pecypcilapy Ba ylapAaH YKyB
xapa€Huaa (GorgaNaHuIll KOMAAIapy Ba TEXHOJIOTHSUIApU TYFPHCHIa TacaBBypra
sra Oynumi, AacTypuil Ba TEXHUK BOCTHUTAJapu XakKujaa MabIyMoTiap Oepull,
yilapra  MyJbTUMEIUWANU  YKyB  WIOBAJIAPMHU  SApaTUIl  YCyJUlapu  Ba
TEXHOJIOTHUSIIApU XaKuaa Ounmumiap Oepuiiian nbopar.

MoayaHudr Basudajapu: MyJIbTUMEINA BoCUTAapUaaH GoilfalaHuITHU
Owiui, BUAEO, ayauo, TpaduK, TUIEPMATHIM MabIyMOTIAp XaKuaa yMyMHI
OmmMiapra sra OVIIHII, AJIEKTPOH TAhJIMM pecypciiapy Xakuaa TylIyH4Ya Oepuil,
MyJIbTUMEINA TEXHOJOTUsUIapuAaH (olganaHran Xojja MyJIbTUMEAUANIH YKYB
WIOBAJIAPUHU  MILIA0 YUKMUIIHUA  Y3JalUTHUPUII, MYyauIMQIUK  JacTypui
TabMHUHOTIapuAaH (oiiagaHrad xoJjaa 3JIEKTPOH TabJIUM PECYpCIapUHU SpATUL,
Macoany YKUTUIIHUHT Ha3apuid Ba AUAAKTUK acOCIapWHU OWiHI, MacodaBuid
TaBJIUM >Kapa€HUHU aMajra OIIMPHUII IIaKJI Ba OOCKUWIAPH XaKuaa Ouammra sra
Oymu.

MoayJ 0yiin4a THHIJIOBYMJIAPHUHT OMJIIMMM, KYHUKMACH, MAJIAKACH Ba

KOMIIETEHIUSUIAPUTa Ky HMJIaJurad TaaadJaap
“Xopwuii TWIIApHU YKUTUIIIA aXOOpOT-KOMMYHHUKALMS TEXHOJOTUsIApH”

KYPCHHH Y3JIalITUPULI jKapa€HK1a amalira OLIMpuiIaurad Macaiajiap Joupacuaa:
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THHIJIOBYM:

3aMOHaBH  axOOpPOT-KOMMYHHUKAITMS ~ TEXHUKACH Ba  TEXHOJIOTHUIAPUHU
OMJIMIIIN,

- axOOpOT-KOMMYHHUKAIIUS TEXHOJOTHSJIApH, HWHTEPAKTUB TEXHOJOTHUsUIApIaH
doiinaTaHUIIHU OUIHINN KEepak;

- IHTEPHET pecypciapu Ba ynapaaH GoilgalaHuIIHY;

MYyJIBTUMEINAIIA  XYXOKATIap spaTUITa MYIDKaJUTaHTaH JacTypuid BOCHUTAIap
OWJIaH WIUTAITHY OWJIHMINN KePakK;

- MyJIbTUMEIHAIM XYXOKaTiap spaTuilra MyJDKaJJlaHTaH AacTypui BOCHUTAJIap
OWJIaH WIUTAITHA OWJIHMINN KepPakK;

- rpaduk pegakTopaap OuJaH UILIAITHU OMIIMIIM Kepak;

- BUJICO peJlaKTopJiapia UIUTAIIHA OUJIUIIN KEPaK;

- YKyB-TapOus jkapa€HWHUHT axOOpOT-METOAMK TAabMHHOTHHH, JJCKTPOH YKYB
Matepuayiap 0a3aCHHHUHT Ty3WJIMacH Ba TapKUOHW, 3aMOHABHH KOMMYHHUKAITUS
TEXHOJIOTUSUIAPUHYU aMAIMETA KYJUIail OJIUILIH;

- 3aMOHaBUH axOOPOT-KOMMYHHUKAIMS TEXHOJOTHSUIADUHM aMajuérnaa KyJulamt
KYHUKMaJapura kabu Ouammiiapra sra OVIIHIIg JTO3UM.

THHIJIOBYM:

- BHUJICO, ayaWo, TpaduK, TUIEPMATHIH MYJbTHMEIMAa BOCHUTAJIApHIAH
dbolnanaHuHA OUTUII;

- WHTEPHET pecypciiapy Ba yaapaaH GolaaaaHuIIHH,

MyJIbTUMEIHAIA XYXOKATlIap spaTuilra MYyJDKalJlaHTaH JacTypudl BOCHTanap
OWJIaH WIIJIAIIHY;

- MyJIbTUMEIHUAIN XYXOKaTiap sSpaTHIra MYJDKaJUIaHTaH JacTypuid BOCHTAIap
OMJIaH WIIJIAIIHY;

- rpaduK pegakTopap OuiiaH UIUIANTHY;

- BUJICO peJlaKTopJiap/a UIILIAIIHH,



- YKyB-TapOusi >KapaéHUHUHT axOOpOT-METOAUK TabMUHOTHHH, 3JIEKTPOH YKYB
Matepuaiap 0a3acMHHHI TY3WJIMAacH Ba TapKuOH, 3aMOHABUN KOMMYHMKAIWs
TEXHOJIOTHSJIAPUHA aMAIMETAA KYJUIAd OJTUIIN;
- BUJI€O, ayJIn0, rpaduK, TUIEPMaTHIIA MabIyMOTIap OuilaH UIILIall;
- MyJbTUMEIMa TEeXHOJOTHsUIapuaaH (QoiganaHran Xojja MyJIbTUMETUaIN
MaxCyJOTIapHU UIIa0 YUKHUIIY;
- ¥3 kacOuii paonusAT coxanapuaa MyJIbTUMEANA BOCUTAIapUAaH (oii1aJaHul;
- MabJIyMOTJap OWJIaH UIILJIAIIL;
- MyJbTUMEUa TEXHOJOoTusIapuaaH (poiganaHraH Xoija MYyJIbTUMEIUAIN YKYB
WJIOBAJIAPUHU UIIIA0 YMKUIITHU OWITUIII;
- MyaUIM(JIMK JacTypuil TabMHHOTIapujaH (oHJalaHraH XoJAa 3JIEKTPOH
TaBJIUM PECypCIapuHU SIPATUIll Ka0W KYHHKMA Ba MAaJaKAJAPUHM dTajlialiu
JIO3UM.

TunraoBun:
- MyJIbTUMEAMA BOCUTaJIapuiaH (oiiianaHa onui;
- BUOEO, ayauo, rpaduK, THUIEPMATHIM MAbIyMOTIap XaKuda yMYMHH
OwMMIapra sra OVIuiiL;
- MyJIbTUMEJUa TEeXHOJoTrusUlapuaaH (oipanaHran xojjaa MyJbTUMEIUaIn YKYB
WJIOBaJIApUHU UIIIA0 YUKUIITHUA OWJTUIII;
- MyaJuIMQIIMK JacTypuil TabMMHOTJIapuAaH ¢oianaHrad XoJjia 3JIEKTPOH

TabJIMM PECYPCIIApUHU SIpaTa OJUII KaOX KOMIeTeHUMSAJIAPHHU STaJIJIAIIN JIO3UM.

Moay/iHM TAIIKKWJI 3THII Ba YTKA3WII Oyiin4ya TaBCUsijiap
“Xopuxuit TUJUIApHU YKUTHUILIA ax00pOT-KOMMYHUKAIUS
TEXHOJOTHsUIapy” KypCcH Mabpy3a, aMaiuil MalFyjJoT Ba Jjadoparopus
MAaIIFyJIOTH AaKIuAa onb Oopumaau.
KypcHu ykuthi sxapaéHuja TAbJUMHUHT 3aMOHABUN METOJIapu, aXx00poT-
KOMMYHHUKALUA TEXHOJIOTUAJIAPU KYJUIAHWIMILY Ha3apa TyTHIITaH:
-Mabpy3a JAapciapuia 3aMOHAaBUN KOMIIBIOTEP TEXHOJIOTMsUIApU €paamua

MMPE3CHTAIOH Ba 3JICKTPOH-AUAAKTHUK TCXHOJOTUAJIAPpAaH;
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- YTKA3WJIAINTaH aMajiuid MAIIFyJI0T/IapAa TEXHUK BOCUTAJIap/IaH, SKCIIpecc-
CYpoBiap, TECT CYPOBIIAPH, aKIUN XYXyM, TYPYXJH (QUKpiall, KUYUK TypyxJap
OwaH unuIanl, KOJUIOKBUYM YTKa3HUIll, Ba OOIIIKA UHTEPAKTUB TabJIUM yCYJUIIapUHU

K}”/Jmam Haszap/Ja TyTUuJIaJau.

Moy THHHT YKYB pexagaru 001Ka MOAYJLIap OuJIaH OOFJIMKJINIHY Ba
Y3BUMJIUTH

“Xopmxun TUJIJIApHUA YKUTHILLIA ax0opOT-KOMMYHUKAIIUSA
TEXHOJIOTHsUIapU MOJYJIM Ma3MyHHM YKyB pexaaaru “OIeKTpOH IeJaroruka Ba
NEeJarOrHUHT IIaxXCui, KacOuii ax0opoT MaJIOHMHU Joluxanamr’” YKyB MOJIYJU
OwsiaH y3BHIl OOFJIaHraH XOJ/1a MeJarorjJapHUHT MEbEPUHN - XYKYKHI XyxoKaTiiap
Oyiinua KacOui meaaroruk Tanéprapivk JapakaCuHu OMIMPHUIITA XU3MAT KUJIa/Iu.

MoayTHUHT OJIMH TABJIMMAATH YPHU

MopymHu — y3mamTUpUII OpKaldu  THUHIJIOBYMWIAP MyJIbTUMEIHNA
BocHTalapujaH  (olJalaHUIlHK, BUJEO, ayAuo, Tpaduk, THUIEPMATHIN
MabIyMOTIap OWlaH HIUIAll KyHUMKMacura »sra OYyJuIM, MyJbTUMEIua
TEeXHOJIOTUsIIapuAaH Goiananrad Xo1a MyJIbTUMEINAIA MaxCyJIOTIApHU UIILTA0

JUKa OJTUII KaOu KacOMi KOMIETECHTIMKKA Ara Oymaauiap.

Moaya Oyin4a coatjiap TAKCMMOTH

TUHII0BYMHUHT YKYB

OKJIaMacu, coar

Ayautopus YKYB

Ne IOKJIaMaCH
MopayJa maB3yJapu

KYMJIQAaH

Xammacu
Kamnu
MycTakui TabJIuM

Hazauit
AMaJaun
MAIIFYJI0T

N
1
1

1. | MynbTumMenua XaKuaa yMyMuit | 2 2




TylryH4Yasiap. MyiabTUMEIUaHU TaKAUM
KWIMII  ycyjumlapu.  Mynbsrumenua
KOMITOHEHTanapu. MynbTUMEAUaHUHT
TEXHUK Ba JAaCTypud BOCHTaJapH.
MynbTrMenna TU3UMJIAPUHUHT
KyJUIAHUJIMII ~ coxanapu. Tawimmaa

MYJIIbTUMCINAHUHT S'/pHI/I Ba aXaMUATH.

2. | HoBrle AUTAKTHICCKUC MATCPHUAIIBI
BocnurarensHblie MaTCpHUaJIbl

MaTepI/IaJ'IBI C BOCIIMTAaTCIIbHBIMH
KOHIIaMH KadecTBO U I0JIC3HOCTH

HOBBIX MaTCpUaIOB

3. | [IpornkHOBEHME THUKA B
BOCITUTATEIBHYIO UCIIAHCKYIO 00J1acTh
[ToOyxpnatoue JEHCTBHUS Pa3BUTHUS
JIA B 0O6pa3zoBanuu

Nuterpanus THUKA B IIKOJbHBIC

LEHTPBI

[Topraner 06pazoBanus

Kamu: 14 | 10 4 6 4

HA3APUH MAIIFYJIOTJAP MASMYHU

1-Masbpy3a. MyabTMeIna Ba YHMHI TabJUMM TU3UMH/IA TYTTaH YPHH Ba
axaMusITH
MynpTuMeIna Xakuaa yMyMUM TylmiyH4anap. MynbTUMEOWaHu TaKIUM

KWINII yCyJapu. MyJIbTUMEAUAHUHT TalIKWI JTYBUWIApH. MynbTUMEInanu
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JacTypuii ~ MaxcynoT  uHTepdeilick Ba  UMKOHUSTIApU.  MynpTUMenna
KOMIIOHEHTJIapu OynraH MarH, ayJuo, BHUAEO, TAaCBHpP XapaKTEpUCTUKACH Ba
yIapHUHT  KOoMIbloTepAa udonamaHuimy. MyInpTUMEAMAHUHT  UHTEpdaon
BOCHUTAJIAPHU. Myntumenua  Maxcynomiapu.  Tapaumia — MyJabTUMEIHa

MaxcynoTiapuaaH (HoanaHulil.

2- Mabpy3a. DJIeKTPOH TAbJIUM pecypcjiapu
DNEeKTpOH TabaUM pecypcllapd Xakuaa TyllyH4Ya. YHHUHT TypJapH.
Myammudauk gactypuil TabMUHOTIAPUAAH GoiaTaHTaH X01/1a SJIECKTPOH TabJIUM
pecypciiapuHi  sipaTuil. XOpWXKHUM TWIIApHU VKUTHLIIA MacOo(aBUi TabiIuM.
MacodaBuil TabuM XKapa€HUHU amaira OmMpUIl ycyuiapu. OMMaBUil OHJIAWH
O4YMK Kypciap XaKuJa MabiIyMoOT.

YKUTHII ITAKJJIAPHA

Maskyp Moayn O6yiinya KyHugaru YKUTUIN IIaKuiapuaad GoiiaaaHuIaam:
- HOAaHbaHABHM YKUTHUII (MHTEPAKTUB, KOHpEpeHus, aear);
- 1aBpa cyxOarinapu (Myxokama J3TWJIAaéTraH MyaMMO Ba YHUHT €4uMH OViinda
MaHTUKHI XyJocallap YUKApPHIII);
0axc Ba MyHoO3apajnap (Jioluxanap eduMu Oyiindya Janusuiap Ba acoCiiM pakamap
TaKJAUM KWIHII, ODSIIUTUII Ba MyamMMoOJIap €YUMHHHM TOMHUII KOOWJIMATUHU

PUBOXJIAHTHPUI).

BAXOJIALI ME30OHHA

1 Keiic Tonmmupukiapu 1.2 Gann
MycTtakui uii

2 2.5 0.5 6ann
TOMIINPUKIIAPU

3 AManuil TonmupuKiIap 0.8 6amn
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1. MOIYJIHU VKUTHIIJIA ®ONTATAHUIAINTAH UHTPED®AO
TA'BJIMM METO/UIAPH.

Métodos de Ensenanza

1. Clasificacion General de los Métodos de Enseiianza

2. Métodos de Ensenanza Individualizada v de Ensenanza Socializada

Métodos y técnicas que enseilanza: constituyen recursos necesarios de la
ensefianza; son los vehiculos de realizacion ordenada, metodica y adecuada de la
misma. Los métodosy técnicas tienen por objeto hacer mas eficiente

la direccion del aprendizaje. Gracias a ellos, pueden ser elaborados los

conocimientos, adquiridas las habilidades e incorporados con menor esfuerzo los
ideales y actitudes que la escuela pretende proporcionar a sus alumno.

Método es el planeamiento general de Laaccion de acuerdo con un criterio

determinado y teniendo en vista determinadas metas.

Técnica de enseianza tiene un significado que se refiere a la manera de utilizar
los recursos didacticos para un efectivizacion del aprendizaje en el educando.
Conviene al modo de actuar, objetivamente, para alcanzar una meta.

Método de ensefianza es el conjunto de momentos y técnicas logicamente

coordinados para dirigir el aprendizaje del alumno hacia determinados objetivos.

El método es quien da sentido de unidad a todo los pasos de la ensefianza y del
aprendizaje y como principal ni en lo que atafie a la presentacion de la materiay a
la elaboracion de la misma.

Método didactico es el conjunto logico y unitario de

los procedimientos didacticos que tienden a dirigir el aprendizaje, incluyendo en él

desde la presentacion y elaboracion de la materia hasta la verificacion y
competente rectificacion del aprendizaje.
Los métodos, de un modo general y segun la naturaleza de los fines que procuran

alcanzar, pueden ser agrupados en tres tipos:
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http://www.monografias.com/trabajos36/naturaleza/naturaleza.shtml

1. Métodos de Investigacion: Son métodos que buscan acrecentar o

profundizar nuestros conocimientos.

2. Métodos de Organizacion: Trabajan sobre hechos conocidos y procuran

ordenar y disciplinar esfuerzos para que hay eficienciaen lo que se desea
realizar.

3. Métodos de Transmision: Destinados a transmitir conocimientos, actitudes
o 1deales también reciben el nombre de métodos de enseflanza, son los
intermediarios entre el profesory el alumnos en la accion educativa que se

ejerce sobre éste ultimo.

Clasificacion General de los Métodos de Ensefianza
Veremos ahora la clasificacion general de los métodos de ensefianza, tomando
en consideracion una serie de aspectos, algunos de los cuales estan implicitos
en la propia organizacion de la escuela.
Estos aspectos realzan las posiciones del profesor, del alumno, de
la disciplina y de la organizacion escolar en el proceso educativo. Los aspectos

tenidos en cuenta son: en cuanto a la forma de razonamiento, coordinacion de

la materia, concretizacion de la enseianza, sistematizacion de la materia,

actividades del alumno, globalizacion de los conocimientos, relacion del

profesor con el alumno, aceptacion de lo que enseiiado y trabajo del alumno.

1. Los métodos en cuanto a la forma de razonamiento
1. Método Deductivo: Es cuando el asunto estudiado procede de lo general a

lo particular.

2. Método Inductivo: Es cuando el asunto estudiado se presenta por medio de
casos particulares, sugiriéndose que se descubra el principio general que los

rige
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3. Método Analogico o Comparativo: Cuando los datos particulares que se
presentan permiten establecer comparaciones que llevan a una conclusion

por semejanza.

2. Los métodos en cuanto a la coordinacion de 1a materia

1.

Método Logico: Es cuando los datos o los hechos son presentados en orden
de antecedente y consecuente, obedeciendo a una estructuracion de hechos que

van desde lo menos hasta lo mas complejo.

Método Psicologico: Es cuando la presentacion de los métodos no sigue
tanto un orden légico como un orden mas cercano a los intereses, necesidades y

experiencias del educando.

3. Los métodos en cuanto a la concretizacion de la ensenanza

1.

Método Simbélico o Verbalistico: Se da cuando todos los trabajos de

laclase son ejecutados a través de la palabra. EI lenguaje oral vy

el lenguaje escrito adquieren importancia decisiva, pues son los unicos medio

de realizacion de la clase.

Método Intuitivo: Se presenta cuando la clase se lleva a cabo con el
constante auxilio de objetivaciones o concretizaciones, teniendo a la vista las

cosas tratadas o sus sustitutos inmediatos.

4. Los métodos en cuanto a la sistematizacion de la materia

1.

1. Rigida: Es cuando el esquema de a clase no permite flexibilidad alguna a
través de sus items logicamente ensamblados, que no dan oportunidad de
espontaneidad alguna al desarrollo del tema de la clase.

2. Semirigida: Es cuando el esquema de la leccion permite cierta flexibilidad
para una mejor adaptacion a las condiciones reales de la clase y del medio
social al que la escuela sirve.

Métodos de Sistematizacion:
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2. Método Ocasional: Se denomina asi al método que aprovecha
la motivacion del momento, como asi también los acontecimientos importantes
del medio. Las sugestiones de los alumnos y las ocurrencias del momento

presente son las que orientan los temas de las clases.

5. Los métodos en cuanto a las actividades de los alumnos

a. Dictados

b. Lecciones marcadas en el libro de texto, que son después reproducidas
de memoria.

C. Preguntas y respuestas, con obligacion de aprenderlas de memoria.

d. Exposicion Dogmatica

2. Método Pasivo: Se le denomina de este modo cuando se acentua la
actividad del profesor, permaneciendo los alumnos en actitud pasiva y

recibiendo los conocimientos y el saber suministrado por aquél, a través de:

3. Método Activo: Es cuando se tiene en cuenta el desarrollo de la clase
contando con la participacion del alumno. La clase se desenvuelve por parte del
alumno, convirtiéndose el profesor en un orientado, un guia, un incentivador y

no en un transmisor de saber, un ensenante.

6. Los métodos en cuanto a la globalizacion de los conocimientos
1. Método de Globalizacion: Es cuando a través de un centro de interés las
clases se desarrollan abarcando un grupo de disciplinas ensambladas de acuerdo

con las necesidades naturales que surgen en el transcurso de las actividades.

2. Método no globalizado o de Especializacion: Este método se presenta
cuando las asignaturas y, asimismo, parte de ellas, son tratadas de modo aislado,
sin articulacion entre si, pasando a ser, cada una de ellas un verdadero curso,

por la autonomia o independencia que alcanza en la realizacion de sus

actividades.
3. Método de Concentracion: Este método asume una posicion intermedia
entre el globalizado y el especializado o por asignatura. Recibe también le

nombre de método por época (o ensefianza epocal). Consiste en convertir por
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un periodo una asignatura en materia principal, funcionando las otras como
auxiliares. Otra modalidad de este método es pasar un periodo estudiando
solamente una disciplina, a fin de lograr una mayor concentracion de esfuerzos,

benéfica para el aprendizaje.

7. Los métodos en cuanto a la relacion entre el profesor y el alumno.

1.

Método Individual: Es el destinado a la educacion de un solo alumno. Es
recomendable en alumnos que por algun motivo se hayan atrasado en sus

clases.

Método Reciproco: Se llama asi al método en virtud del cual el profesor

encamina a sus alumnos para que ensefien a sus condiscipulos.

Método Colectivo: El método es colectivo cuando tenemos un profesor para
muchos alumnos. Este método no sélo es mas econdmico, sino también mas

democratico.

8. Los métodos en cuanto al trabajo del alumno

1.

Método de Trabajo Individual: Se le denomina de este modo, cuando
procurando  conciliar  principalmente las diferencias individuales el
trabajo escolar es adecuado al alumno por medio de tareas diferenciadas,
estudio dirigido o contratos de estudio, quedando el profesor con

mayor libertad para orientarlo en sus dificultades.

Método de Trabajo Colectivo: Es el que se apoya principalmente, sobre la
ensenanza en grupo. Un plan de estudio es repartido entre los componentes del

grupo contribuyendo cada uno con una parcela de responsabilidad del todo. De

la reunidn de esfuerzos de los alumnos y de la colaboracion entre ellos resulta el

trabajo total. Puede ser llamado también Método de Ensenanza Socializada.

Método Mixto de Trabajo: ES mixto cuando planea, en su desarrollo

actividades socializadas e individuales. Es, a nuestro entender, el mas
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aconsejable pues da oportunidad para una acciéon socializadora y, al

mismo tiempo, a otra de tipo individualizador.

9. Los métodos en cuanto a la aceptacion de los ensefiado

1. Método Dogmatico: Se le llama asi al método que impone al alumno
observar sin discusion lo que el profesor ensefia, en la suposicion de que eso es
la verdad y solamente le cabe absorberla toda vez que la misma esta siéndole
ofrecida por el docente.

2. Método Heuristico: (Del griego heurisico = yo encuentro). Consiste en que
el profesor incite al alumno a comprender antes de fijar, implicando
justificaciones o fundamentaciones logicas y tedricas que pueden ser

presentadas por el profesor o investigadas por el alumno.

10. Los métodos en cuanto al abordaje del tema de estudio

1. Método Analitico: Este método implica el analisis (del griego analisis, que
significa descomposicion), esto es la separacion de un tono en sus partes o en
Sus elementos constitutivos. Se apoya en que para conocer un fendmeno es

necesario descomponerlo en sus partes.

2. Método Sintético: Implica la sintesis (del griego synthesis, que significa

reunion), esto es, union de elementos para formar un todo.

Métodos de Ensefianza Individualizada y de Ensefianza Socializada

Los métodos de enseilanza actualmente pueden clasificarse en dos grupos: los
de ensefnanza individualizada y los de ensefianza socializada.

Métodos de Ensefianza Individualizada: Tienen como maximo objetivo ofrecer
oportunidades de un desenvolvimiento individual a un completo desarrollo de sus
posibilidades personales. Los principales métodos de ensefianza individualizada
son: Métodos de Proyectos, El Plan Dalton, La Técnica Winnetka, La Ensehanza
por Unidades y La Ensefianza Programada.

1. Métodos de Proyectos: Fue creado por W.H. Kilpatrick en 1918. Lo fund6

en el analisis del pensamiento hecho por John Dewey, y su cometido fue el
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ensayo de una forma mas efectiva de ensefiar. Tiene la finalidad de llevar al
alumno a realizar algo. Es un método esencialmente activo, cuyo proposito es
hacer que el alumno realice, actie. Es en suma, el método de determinar una

tarea y pedirle al alumno que la lleve a cabo. Intenta imitar la vida, ya que todas

las acciones del hombre no son otra cosa que realizaciones de proyectos.

Podemos encontrar cuatro tipos principales de proyectos:
2. Proyecto de Tipo Constructivo: Se propone realizar algo concreto.

3. Proyecto de Tipo Estético: Se propone disfrutar del goce de algo como

la musica, la pintura, etc.

4. Proyecto de Tipo Problematico: Se propone resolver un problema en el

plano intelectual.

5. Proyecto de Aprendizaje: Se propone adquirir conocimientos o habilidades

Las etapas del proyecto son:

1. Descubrimiento de una situacion o relacion del proyecto
2. Definicion y Formulacion del Proyecto

3. Planeamiento y Compilacion de Datos

4, Ejecucion

5. Evaluacion del Proyecto

2. Plan Dalton: Se debe a Helen Parkhurst, que lo aplicé en la ciudad de Dalton,
Massachussets, en el afio de 1920. Se basa en la actividad, individualidad y
libertad, y su objetivo principal consiste en desenvolver la vida intelectual. Cultiva
también la iniciativa toda vez que deja al alumno la oportunidad de escoger los
trabajos y los momentos de realizarlos. Dos de sus principales inconvenientes son:
acentia exageradamente la individualidad Yy su caracteres esencialmente
intelectual.

Otras particularidades del Plan son:
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3. Técnica Winnetka: Debida a Carleton W. Eashburne, fue aplicada por primera
vez en las escuelas de Winnetka, Chicago. Procura conjugar las ventajas del
trabajo individualizado con las del trabajo colectivo, sin perder de vista, empero,
las diferencias individuales. La doctrina del método se basa en
algunos principios esenciales. Contiene medidas que permiten al alumno estudiar
solo y controlarse a si mismo. Al finalizar la unidad el alumno es sometido a

un test de control y de acuerdo a los resultados continuara adelantando en los

estudios o hara estudios suplementarios para vencer las deficiencias comprobadas.
4. Ensefianza por Unidades: Llamada también "Plan Morrison" o ademas "Plan
de Unidades Didéacticas", es debida a Henry C. Morrison. Guarda estrecha relacion
con los pasos formales de Herbart, que eran de modelo fuertemente intelectual. Los
pasos formales de Herbart eran: ler. Paso: Preparacion; 2do. Paso: Presentacion;
3er. Paso: Comparacion; 4to. Paso: Recapitulacion o Generalizacion y 5to. Paso:
Aplicacion. Como henos dicho, las fases del Plan de Unidad de Morrison guardan
mucha similitud con los pasos formales herbatianos, veamoslos: 1. Fase de
Exploracién; 2. Fase de Presentacidon; 3. Fase de Asimilacion; 4. Fase de
Organizacion y 5. Fase de Recitacion. Morrison prevé tres tiempos para consolidar
el aprendizaje: estimulacidon asimilacion y reaccion. Las dos primeras fases
constituyen para ¢l la estimulacion; la tercera constituye la asimilacion
propiamente dicha y por ultimo las fases cuarta y quinta representan la reaccion.
Morrison establece los siguientes tipos de ensefianza, segun su naturaleza,
objetivos, procesos de ensefianza y productos del aprendizaje:
1. Tipo Cientifico: Que se preocupa por la comprension y la reflexion.
2. Tipo de Apreciacion: Que presta especial atencion a los juicios de valor.
3. Tipo de Artes Practicas: Que se ocupa de la accion sobre elementos
concretos.
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4, Tipo de Lenguaje y Artes: Que atiende a la expresion por medio de la

palabra oral y escrita.

5. Tipo de Practica Pura: Que se ocupa de aspectos practicos de las diversas

disciplinas.

5. Ensefianza Programada: Constituye la mas reciente tentativa de individualizar
la ensefianza, a fin de permitir que cada alumno trabaje segiin su propio ritmo y
posibilidades. Su sistematizacion se debe a B. F. Skinner. Su aplicacién es
apropiada para los estudios de indole intelectual y sus resultados vienen siendo
alentadores: casi de un 50% mas de los que se tienen con la ensefianza colectiva.
La instruccion programa se puede efectuar con el auxilio de maquinas, anotaciones
o libros.

Métodos de Ensefianza Socializada: Tienen por principal objeto —sin descuidar la
individualizacion- la integracion social, el desenvolvimiento de la aptitud de
trabajo en grupo y del sentimiento comunitario, como asimismo el desarrollo de
una actitud de respecto hacia las demas personas.

El Estudio en Grupo: Es una modalidad que debe ser incentivada a fin de que los
alumnos se vuelquen a colaborar y no a competir. M.y H. Knowles dicen que las
caracteristica de un grupo son: 1) Una union definible; 2) Conciencia de Grupo; 3)
Un sentido de participacion con los mismos propdsitos; 4) Independencia en la
satisfaccion de las necesidades; 5) Interacciony 6) Habilidad para actuar de
manera unificada.

Algunos métodos basados en el estudio en grupo: A continuacidon se presentan
algunos métodos de ensefanza basados en el estudio en grupo. Ellos son:
socializado-individualizante, discusion, asamblea y panel.

1. Método Socializado-Individualizante: Consiste en proporcionar trabajos en
grupos e individuales procurando, también, atender a las preferencias de los
educandos. Puede presentar dos modalidades:

Primera Modalidad: Consiste en seis pasos: Presentacion, Organizacion de
Estudios, Estudio propiamente dicho, Discusion, Verificacion del Aprendizaje e
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Individualizacion. Es aplicable sobre todo en los ultimos afios de la escuela
primaria en secundaria.
Segunda Modalidad: Comprende siete pasos que son los siguientes: Presentacion
Informal, Planeamiento, Estudio Sistematico, Presentacion y Discusion,
Elaboracion Personal, Verificacion del Aprendizaje ¢ Individualizacion. Destinado
sobre todo a los ultimos afios de colegio y a la ensefianza superior.
2. Método de la Discusion: Consiste en orientar a la clase para que ella realice, en
forma de cooperacion intelectual, el estudio de una unidad o de un tema. Hace
hincapié¢ en la comprension, la critica y la cooperacion. Se desenvuelve a base de
un coordinador, un secretario y los demas componentes de la clase.
3. Método de Asamblea: Consiste en hacer que los alumnos estudien un tema y
los discutan en clase, como si ésta fuese cuerpo colegiado gubernamental. Este
método es mas aplicable en el estudio de temas controvertidos o que pueden
provocar diferentes interpretaciones. Requiere, para su funcionamiento, un
presidente, dos oradores como minimo, un secretario y los restantes componentes
de la clase.
4. Método del Panel: Consiste en la reunién de varias personas especialistas o
bien informadas acerca de determinado asunto y que van a exponer sus ideas
delante de un auditorio, de manera informal, patrocinando punto de vista
divergentes, pero sin actitud polémica. El panel consta de un coordinador, los
componentes del panel y el auditorio.
111.HABAPUM MAIIFYJOTJAP MASMYHHU

MULTIMEDIA EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:
ELEMENTOS DE DISCUSION

Dr. Jests M. Salinas Universidad de las Islas Baleares. dcejsi@ps.uib.es 1.-
Introduccion El término multimedia resulta ya familiar y es frecuente leer cosas
sobre las posibilidades que ofrece en los procesos de ensefanza-aprendizaje.
Multimedia suele presentarse como el ultimo avance que, propiciado por la
evolucidn y expansion de los medios electronicos viene a resolver algunos de los

problemas que tiene planteada la ensefianza. Sin embargo, el término no resulta
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nuevo para las ciencias de la educacion: el convencimiento de la importancia de la
comunicaciéon multisensorial en el proceso didactico, el principio didactico de la
redundancia y la reflexion que ha acompanado a cada aparicion de un nuevo
medio, han hecho que si no el termino (que también), al menos el concepto sea
usual en Tecnologia Educativa. Mds que analizar en qué consiste o en las
configuraciones tecnologicas, aqui nos centraremos en las posibles aplicaciones de
los sistemas multimedia a los procesos de ensefanza-aprendizaje. Si concebimos el
aprendizaje como un proceso comunicativo, como una actividad interpersonal,
concluiremos que ademas de su componente verbal incluye otro tipo de relaciones.
Y en relacion a ellas, alcanzan un lugar preferente los medios didacticos que
tienden a configurar situaciones reales de comunicacion cada dia mas sofisticadas.
Esta tendencia se evidencia notablemente en el conjunto de los medios didacticos
que se configuran como sistemas de instruccién (en contraposicion a los medios
considerados como ayudas instructivas, que por su propia naturaleza no buscan
este tipo de situaciones comunicativas), entre los que destacan los llamados
sistemas multimedia. Estos sistemas tienen ante si el reto de responder a la
impredecibilidad y a la interaccion de toda situacién comunicativa humana.

. Qué se entiende hoy por multimedia?

Multimedia se ha convertido en la palabra talisman de los ultimos afios en el
campo de los medios de aprendizaje. Aunque el término no es nuevo en el campo
educativo, lo parece por haber ido adquiriendo ciertas connotaciones en el campo
de los iniciados de las nuevas tecnologias de la informacion, que ha hecho que los
profesionales de la educacién tengamos la sensacion de encontrarnos ante algo
totalmente nuevo. En la actualidad multimedia puede significar muchas cosas,
dependiendo del contexto en que nos encontremos y del tipo de especialista que lo
defina. En un tiempo multimedia se referia por lo general a presentaciones de
diapositivas con audio, también ha designado a aquellos materiales incluidos en
kits o paquetes didacticos; etc. Sin embargo, multimedia de hoy suele significar la
integracion de dos o mas medios de comunicacion que pueden ser controlados o

manipulados por el usuario via ordenador (Bartolomé, 1994). En rigor, el término
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multimedia es redundante, ya que 'media' es en si un plural, por ello hay autores
que prefieren utilizar el termino hipermedia en vez de multimedia (Jonassen, 1989;
Ralston, 1991; Salinas, 1994). Hipermedia seria simplemente un hipertexto
multimedia, donde los documentos pueden contener la capacidad de generar textos,
graficos, animacion, sonido, cien o video en movimiento. Asi, multimedia es una
clase de sistemas interactivos de comunicacion conducido por un ordenador que
crea, almacena, transmite y recupera redes de informacion textual, grafica visual y
auditiva (Gayesky, 1992). Multimedia se refiere normalmente a video fijo o en
movimiento, texto, graficos, audio y animacién controladas por un ordenador. Pero
esta integracion no es sencilla. Es la combinaciéon de hardware, software y
tecnologias de almacenamiento incorporadas para proporcionar un entorno
multisensorial de informacion. Por su propia naturaleza, el ambito de los
multimedia no se ha asentado todavia y se producen continuas discusiones y
reflexiones. Estas pueden girar en torno a las diferentes tecnologias necesitadas
para crear, almacenar y ofrecer las presentaciones. El fuerte desarrollo que esta
experimentando multimedia actualmente es fruto de los avances tecnoldgicos en:

» Software de desarrollo de aplicaciones multimedia. Fundamentalmente
descubrimiento y desarrollo de los sistemas de hipertexto y de hipermedia, y la
aparicion de sistemas de autor interactivo, asi como algoritmos de compresion.

* El hardware de desarrollo. Fundamentalmente ligado al tema del
almacenamiento: la llegada de los discos Opticos con grandes capacidades de
almacenamiento de grandes cantidades de datos ordenados, asi como imagenes de
video y audio, ha sido critica para el desarrollo multimedia.

* Dispositivos periféricos multimedia. Amplian el rango de usuarios, al hacer
mas facil la interaccion entre usuario y ordenador. La mayor parte de aportaciones
en el terreno de los multimedia suele referirse, sin embargo, a los dos tltimos
aspectos (discusion sobre las tecnologias digitales, el almacenamiento, la velocidad
de respuesta, las formas de presentacion, etc..)

Componentes de multimedia
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Una de las caracteristicas diferenciadoras de los sistemas hipermedia es su
flexibilidad para adaptarse a las necesidades de diferentes aplicaciones. Esta
flexibilidad viene determinada tanto por aquellos rasgos inherentes a los sistemas
hipermedia, como por las vias mediante las que autores y usuarios interaccionan
con dichos sistemas. Ambos, rasgos 0 elementos de hipermedia y formas de
interaccion del usuario con el sistema, determinaran tanto las posibilidades que
hipermedia presenta de cara a la mejora del aprendizaje, como los aspectos a
considerar en el disefio de los propios materiales. A la hora de describir los
elementos que conforman cualquier sistema multimedia podemos toparnos con
distinta nomenclatura, distinta estructuracion, etc.. dependiendo de los sistemas de
autor en que se sustente. Jonassen y Wang (1990) hablan de cuatro elementos
basicos de la base hipermedia: nodos, conexiones o enlaces, red de ideas e
itinerarios:

a) Nodo: Es el elemento caracteristico de Hipermedia. Consiste en
fragmentos de texto, graficos, video u otra informacion. El tamafio de un nodo
varia desde un simple grafico o unas pocas palabras hasta un documento completo
y son la unidad bésica de almacenamiento de informacién. La modularizacion de la
informacion permite al usuario del sistema determinar a que nodo de informacion
acceder con posterioridad.

b) Conexiones o enlaces. Interconexiones entre nodos que establecen la
interrelacion entre la informacion de los mismos. Los enlaces en hipermedia son
generalmente asociativos. Llevan al usuario a través del espacio de informacion a
los nodos que ha seleccionado, permitiéndole navegar a través de la base de
informacion hipermedia. Pueden darse distintos tipos de conexiones: de referencia
(de ida y vuelta), de organizacion (que permiten desenvolverse en una red de nodos
interconectados), un valor, un texto, hay conexiones explicitas e implicitas, etc...

c) Red de ideas: Proporciona la estructura organizativa al sistema. La
estructura del nodo y la estructura de conexiones forman una red de ideas o sistema

de ideas interrelacionadas o interconectadas.

24



d) Itinerarios. Los itinerarios pueden ser determinados por el autor, el
usuario/alumno, o basandose en una responsabilidad compartida. Los itinerarios de
los autores suelen tener la forma de guias. Muchos sistemas permiten al usuario
crear sus propios itinerarios, e incluso almacenar las rutas recorridas para poder
rehacerlas, etc.. Algunos sistemas graban las rutas seguidas para posteriores
revisiones y anotaciones. Junto a los elementos que conforman la base de
informacion hipermedia, las vias mediante las cuales autores y usuarios
interaccionan con los sistemas constituyen el otro gran grupo de caracteristicas que
inciden en la potencialidad que puede presentar un sistema hipermedia de cara al
aprendizaje. Podemos hablar aqui de dos elementos del sistema multimedia que
determinaran como se realiza esta interaccion. Me refiero a la interfaz con el
usuario y al control de navegacion.

e) La interfaz de usuario constituye la forma en se establece la interraccion
con el alumno, la interaccion hombre-maquina. Ademas es responsable de la
presentacion de los distintos nodos, y de recoger las acciones y respuestas de los
alumnos

f) El Control de navegacion constituye el conjunto de herramientas puestas
al servicio de los distintos sujetos del proceso para ordenar y posibilitar el
intercambio de informacion. Para ello reconoce las acciones del alumno, controla
el nivel de acceso (a que nodos tiene acceso y a cuales no) y proporciona
informacion de las acciones del alumno al sistema tutor (sea este el profesor de la
sala, un tutor a distancia o un sistema de tutor inteligente). Ambas determinan de
alguna manera las formas que afectan a la interaccion: la interactividad y control
del usuario; la existencia de un entorno constructivo, y la estructura que presenta
hipermedia, relacionada directamente con el sistema de autor.

a) Interactividad y control del usuario. Hipermedia permite determinar al
usuario la secuencia mediante la cual acceder a la informacion. Puede, también,
afiadirla o introducirla haciéndolo mas significativo para ¢l (colaboracion); y le
permite, también, construir y estructurar su propia base de conocimiento. El nivel

del control del usuario varia con el sistema y sus propoésitos. Pero, en general, el
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usuario controla, en base a una continua y dindmica interaccion, el flujo de la
informacion: Puede acelerar/desacelerar, cambiar de direccion, ampliar los
horizontes de su informacion, argiiir /combatir, etc...

b) Entorno constructivo. Los sistemas hipermedia proporcionan
herramientas flexibles de navegacion. Algunos de estos sistemas se han convertido
en entornos de autor y son utilizados para crear materiales de instruccion basados
en el ordenador, para contener las anotaciones personales o la organizacion de 1a
informacion, para la comunicacion con los semejante,... También son usados como
herramienta de aprendizaje cognitivo para la organizacion y el almacenamiento de
la base de conocimiento de los propios usuarios. Desde esta perspectiva una
concepcion amplia de hipermedia lo concebiria como un entorno de software para
construir o expresar conocimiento, colaboracion o resolver problemas.

c¢) Estructuras de Hipermedia. Uno de los momentos mas importantes en la
creacion de materiales hipermedia es decidir como y cudnto estructurar la
informacion. La variabilidad de las aplicaciones exige la existencia de diferentes
estructuras de acceso e informacion.

* Hipermedia no estructurado, en cuya estructura nodo-conexion sélo son
utilizadas las conexiones referenciales. Dos nodos estan conectados al contener un
nodo una referencia a la informacion contenida en el otro. Proporciona acceso
aleatorio desde cualquier nodo a otro con el que esté conectado. La mayor tarea, en
relacion al disefio, es identificar los conceptos o fragmentos de informacion
indicados y comprendidos en cada nodo. Junto a esto, la estructura organizativa se
fundamenta en sistemas similares a los de andlisis de textos que analizan libros de
texto (lista de contenidos, indices y palabras clave) para los términos o ideas
importantes.

* Hipermedia estructurado, que implica una organizacion explicita de nodos
y conexiones asociativas. Contiene series de nodos, cada una de ellas
interconectadas e introducidas explicitamente para representar la estructura de la
informacion. Se pueden utilizar para ello varios modelos: Estructura semantica

(refleja la estructura de conocimiento del autor o del experto); estructura

26



conceptual (incluye contenido predeterminado por las relaciones entre las
taxonomias); estructuras relacionadas con las tareas (facilitan el cumplimiento de
una tarea); estructuras relacionadas con el conocimiento (basadas en el
conocimiento del experto o del estudiante); estructuras relacionadas con los
problemas (simulan problemas o tomas de decisiones). La combinacion de estos
elementos, determina distintas formas de establecer la interaccion, distintos tipos
de sistemas multimedia. Desde la perspectiva de su estructura, podemos hablar por
ejemplo de Dialogo tutorial, Método de eleccion multiple y Almacenamiento en
bases de datos. El modo en que esta estructurada la informacion junto a las formas
para moverse en ella y las vias mediante las cuales autores y usuarios interaccionan
con los sistemas, combinadas con el sistema de tutoria dan lugar a distintas
aplicaciones educativas de los sistemas multimedia. Indudablemente, cada tipo se
adapta a las necesidades del sistema donde se ha de implantar: Un manual de
reparaciones no requiere la misma estructura que la actualizacion profesional o un
tema de Ensefianza Primaria para nifios con necesidades educativas especiales. La
presencia del componente tutor, es decir, cuando el sistema pretende mediante
distintos tipos de actividades, etc.. ayudar a adquirir una habilidad, un
conocimiento, una conducta, o cambiar una actitud, es lo que convierte un sistema
multimedia en formativo. Bartolomé (1994) clasifica los programas formativos en
programas de ejercitacion, tutoriales, programas orientados hacia la resolucion de
problemas, simulaciones y videojuegos.

4.- Elementos de discusion sobre multimedia En nuestra opinion, hay ciertos
aspectos cuyo andlisis nos ayudard a comprender mejor cual es el papel que el
multimedia tiene en la ensefianza y cuales pueden ser las aplicaciones en este
campo. En primer lugar creemos necesario diferenciar presentaciones multimedia
de multimedia interactivo. En segundo lugar, tocaremos el tema de las
caracteristicas didacticas que suelen describirse como ventajas del multimedia.
También creemos necesario reflexionar sobre el topico de que la presentacion no-
lineal, el acercamiento intuitivo, etc.. potencia el aprendizaje, y, por ultimo,

abordaremos el tema de la interactividad de los sistemas multimedia, aspecto que a
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nuestro entender resulta crucial para entender cuales son las posibilidades que los
sistemas multimedia ofrecen a la ensefianza.

1.- Presentaciones multimedia vs. multimedia interactivo Para una mayor
clarificacién de los temas que aqui nos interesa tratar, conviene diferenciar dos
tipos de sistemas que desde nuestro punto de vista presentan caracteristicas
dispares en relacion a su aplicacion a entornos de aprendizaje. Nos referimos a:
Presentaciones multimedia Multimedia interactivos Si usamos la potencialidad de
multimedia para ofrecer una informacion en la que el usuario no participa,
(solamente lo pone en marcha, etc..) estamos ante una presentacion multimedia. Si
el usuario ha de participar, si se le ofrecen trayectorias alternativas, si los distintos
medios presentan la informacion en funcion de la respesta o eleccion del usuario,
el sistema dispone de interactividad. 'Un sistema multimedia interactivo es, en
definitiva, aquel en el que video, audio, informatica y publicaciones electronicas
convergen para proporcionar un sistema de didlogo en el que la secuenciacion y
seleccion de la informacidon de los distintos medios viene determinada por las
respuestas o decisiones del usuario. Ambos sistemas presentan aplicabilidad en la
ensefianza. Pero, las caracteristicas de cada uno de ellos hacen que tengan campos
bien definidos de aplicacion. Mientras que en las presentaciones multimedia el
control de la comunicacion estd en manos del emisor (profesor, museo, etc..) en los
multimedia interactivos la informacion se presenta de acuerdo a las acciones y
demandas del usuario. En este sentido, no debe cofundirse la respuesta motora de
pulsar el raton para avanzar, etc.. con interactividad. No estamos negando el valor
educativo que puedan ofrecer los multimedia informativos, sino que exigimos que
los multimedia formativos sigan procedimientos de disefio y se ajusten a los
requerimientos educativos. No es lo mismo multimedia educativos que deben
reunir las caracteristicas didacticas, etc. que aprovechamiento educativos de los
multimedia (ludicos, informativos, etc..).

2.- Ventajas del multimedia vs caracteristicas didacticas

La descripcion de las caracteristicas educativas que presentan los sistemas

multimedia dependera de la concepcidon que se tenga del mismo, aunque hay cierto
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consenso en considerar que los multimedia incorporan y hacen complementarias
las mejores caracteristicas de cada uno de los medios que los integran:

- Adecuacion al ritmo de aprendizaje

- Secuenciacion de la informacion .

- Ramificacion de los programas

- Respuesta individualizada al usuario

- Flexibilidad de utilizacion

- Velocidad de respuesta.

- Efectividad de las formas de presentacion

- Imagenes reales

- Excelente calidad de las representaciones graficas.

- Atraccion de la imagen animada.

Disponer de estas posibilidades no presupone una mejor instruccion, ni,
incluso, una mayor interactividad. No han de identificarse las caracteristicas y las
posibilidades del equipamiento con las ventajas instruccionales del medio. Desde
una oOptica didactica es fundamental discernir, en las listas de ventajas de los
sistemas multimedia que suelen acompafar a su descripcion, los aspectos
relacionados con el equipo de aquellos verdaderamente instruccionales.
Multimedia solamente tiene razon de ser en la ensefianza si ofrece claras ventajas
instruccionales:

* La presencia de una capacidad unica en el sistema multimedia en cuanto
sistema de distribucion instruccional

* Un resultado superior de educacion-instruccion obtenido a través del
sistema. Multimedia sera efectivo instruccionalmente en la medida en que
comprometa activamente al estudiante en un proceso comunicativo en forma de
didlogo. El programa plantea cuestiones, problemas, etc.

El estudiante da respuestas cualitativas a estas cuestiones, y el sistema,
dependiendo de dichas respuestas, continua la instruccion en el punto adecuado.
Los sistemas multimedia, aun en los sistemas mas sencillos, incorporan y mejoran

aquellas caracteristicas didacticas que reunen los medios que lo integran,
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especialmente el texto, el video y el ordenador como medios didacticos. Mantiene
las posibilidades de manipulacion y el manejo sencillo de los aparatos, pero, sobre
todo, desarrolla al maximo la posibilidad de feed-back inmediato. En la practica, el
concepto de multimedia se aplica a multitud de situaciones en las que los
programas utilizados no difieren mucho de los tradicionales programas de E.A.O.,
y de esta manera, son menos interactivos que los tradicionales materiales impresos
de ensefanza programada o que los primeros materiales de E.A.O..

3.- La desorientacion del usuario (presentacion secuencial /no secuencial)
Suele ser habitual aceptar que con multimedia queda claro que es mejor el
enfrentamiento intuitivo a la informacion, al aprendizaje. Se asimila mejor
cualquier tema fijandonos en un grafico o esquema, oyendo un sonido, viendo una
pelicula o eligiendo una trayectoria. En efecto, esta generalmente aceptado que
conectar informacion nueva a una estructura cognitiva es un proceso altamente
individual e Hipermedia permite a los usuarios individualizar su proceso de
adquisicion de conocimiento e integrarlos. Sin embargo, la utilizacion inadecuada
de estructuras no-lineales de contenido que en determinados niveles representa una
de sus cualidades mdas potentes, en otras situaciones puede suponer su mayor
desventaja. Puede ocurrir que los usuarios se sientan incapaces de diferenciar entre
niveles de importancia de los datos, de averiguar como hacer las conexiones
necesarias y de como establecer la localicacion en una estructura no-lineal. Dede
(1988) describe la sobrecarga cognitiva y la desorientacion de los usuarios: "La
riqueza de una representacion no-lineal acarrea un riesgo de potencial indigiestion
intelectual, perdida de metas poco sefialadas y entropia cognitiva... el incremento
del tamafio del conocimiento base puede traer un costo de disminucién de su
utilidad" Los recursos cognitivos pueden quedar, también, desviados del contenido
de la navegacion. En efecto, otro problema potencial de las estructuras no lineales
es que frecuentemente presentan dificultades para seguir el hilo narrativo por parte
del usuario. Esto suele suponer que el usuario pierda el interés mas rapidamente y
que tenga menos motivacion para seguir una idea completamente Parece necesario

alglin tipo de estructura de ensamblaje u orientancion para que los usuarios
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aprendan efectivamente con este tipo de sistemas, lo que probaria que los sistemas
multimedia pueden ser inapropiados para el aprendizaje en el que es esencial que la
informacién sea adquirida secuencialmente.(Plowman, 1989)

4.- La interactividad Quiza sea el grado de interactividad el que constituya la
variable principal que influye en la naturaleza de los sistemas hipermedia. Aun a
riesgo de ser reiterativos, no podemos pasar sin considerarla aqui. Esta puede ser
baja, media o alta dependiendo de multiples factores. La interactividad de un
sistema presenta un continuum que influye tanto en la conducta del usuario (puede
permitir desde el simple ojeo o navegacion hasta el 'authoring' pasando por la
exploracion de problemas), como en el entorno (el sistema es utilizado
predominantemente para recuperacion de la informacion, o como herramienta
colaborativa, 0 como herramienta constructiva donde el usuario participe en la
elaboracion de la base de conocimiento), o la funcion del sistema (tutor en la
recuperacion de informacion, herramienta para la exploracion de problemas
mediante colaboracién, o tutelado cuando es el usuario en que 'ensefia’ al sistema,
participando en la construccion del mismo). Desde una perspectiva pedagogica, lo
que verdaderamente interesa son las caracteristicas diferenciadoras de estos medios
con respecto a otros mas usuales. En otras palabras, ;Qué aportan de nuevo los
sistemas multimedia en el terreno de la enseflanza?. Ya que, lograr medios que
exigieran una mayor participacion por parte del alumno, ha constituido, desde
siempre, una de las preocupaciones de los disefiadores de material didactico
impreso. En efecto, los materiales destinados al alumno han ido incorporando un
lenguaje ludico, puzzles, crucigramas, etc. o propuestas de trabajo de resolucion de
situaciones problematicas y simulacion en las actividades de grupo. Y, respecto a
esta busqueda de participacion, de actividad de los alumnos en los programas AV
tradicionalmente concebidos como pasivos, encontramos precedentes muy
tempranos (Salinas, 1993). Para nosotros, la palabra clave, en esta busqueda de
mayor participacion del alumno en el programa, es 'implicacion', mas que
'actividad'. Los autores de materiales han desarrollado dicha implicacion en dos

niveles (Chaix, 1983):

31



- Implicacién de la inteligencia y el razonamiento logico. Los estudiantes
contribuyen con sus propias ideas y pensamientos, se encuentran motivados por la
busqueda de soluciones.

- Implicacion de la imaginacion y los sentimientos. Se trata de proporcionar
al estudiante la oportunidad de usar su propia imaginacion € improvisacion, de
estimularlos a expresar sus propios sentimientos y opiniones. No se ha de
confundir, en este terreno, implicacion, participacion con respuesta motora. La
posibilidad de pulsar un botén no transforma una presentacién en un programa
interactivo. La participacion del alumno puede dirigirse a los aparatos (parar,
responder, etc..) o puede dirigirse a actividades mentales (seleccionar, decidir,...).
Pueden darse, pues, situaciones que sin requerir respuestas motoras, exista un alto
grado de implicaciéon del alumno en el programa, y a la inversa. Desde esta
perspectiva, los sistemas multimedia suponen un importante avance hacia los
medios interactivos, hacia medios que posibiliten la comunicacion bidireccional,
que permitan (y soliciten) la participacion activa del alumno, que se adapte a las
exigencias de cada alumno como individuo.

4.- El disefio de sistemas multimedia

La posicion que adoptemos frente a estos elementos de discusion y frente a
otros no tratados aqui, pero que deben surgir del marco de la aplicacion educativa
porporcionard algunas de las consideraciones necesarias para abordar el disefio de
materiales multimedia desde perspectivas didacticas. De lo visto en el punto
anterior, los sistemas multimedia resultan un conjunto de medios de concepcion
amplia y flexible, en los que lo fundamental es la relacion programa - alumno,
independientemente de la sofistificacion del equipo. Asi, concebimos un sistema
multimedia como un material didactico de caracter modular en el que lo
fundamental son las conexiones y posibles combinaciones de los distintos medios.
La informacion de estos viene integrada para poder ser utilizada en situaciones de
aprendizaje diversas, de acuerdo con decisiones del usuario (decisiones en relacion
a si se hara el aprendizaje, al como, al cuanto, al donde, etc..), e integra la

suficiente orientacion para lograr los objetivos marcados de acuerdo con estas
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decisiones, de forma que la secuenciacion y presentacion depende de estas
decisiones o de las respuestas del usuario al material. Como consecuencia de este
caracter modular también la misma leccion o unidad tiende a desaparecer en los
materiales transformandose en mddulos. Estos modulos pueden utilizarse tanto en
secuencias lineales, como transversalmente o en espiral. En parte la modularidad y
la flexibilidad de las presentaciones estdn condicionadas por la concepcion de la
comunicacién, y son, también en parte, consecuencia de elecciones pedagdgicas,
particularmente en el énfasis que ponemos en el alumno. Desde esta perspectiva, lo
verdaderamente importante de los sistemas multimedia es que se adapten a los
principios de disefio de medios interactivos, que integren un interface usuario-
material adecuado a la situacion de aprendizaje. Y ello se logra mas que con la
sofisiticacion tecnologica, con un cuidado disefio didactico del material. Es quizas
en el terreno del disefo, donde pueden darse las aportaciones que logren
aplicaciones de estos sistemas al aprendizaje cada dia mas efectivas. Aportaciones
que pueden ser menos espectaculares que la duplicacion de la capacidad de
almacenamiento y la de reducir el lapso de tiempo de espera, pero que pueden ser
mas productivas en la aplicacion a situaciones reales de los sistemas. Si partimos
de que en los multimedia interactivos la secuenciacion y seleccion de mensajes se
determinan por la respuesta del usuario al material, por la intervencion de éste en la
sencuenciacion del aprendizaje, es fundamental abordar el tema del disefio de
sistemas multimedia desde el concepto de medio interactivo o ensefianza
interactiva. Es en el momento del disefio del programa cuando se determina si va a
ser interactivo o no, o el grado de interaccion (interactividad) con el alumno que va
a presentar, ya que es en esta fase donde se determina la estructura y secuenciacion
del programa, el control del usuario sobre el mismo, la personalizacion o
estandarizaciéon del contenido, etc... Entre las caracteristicas que inciden
directamente en el nivel de interactividad podemos destacar (Cohen, 1984,
Jonassen, 1985; Hansen 1989, Borsook y Higginbotham-Wheat, 1991):

1.- El formato no secuencial del contenido.
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Permite al programa adaptarse tanto a las necesidades individuales, como a
la 16gica interna del contenido:

a) Estructurando el programa en ramificaciones

b) Presentanto suficientes menus de contenido
2.- La velocidad de las respuestas.

Para apreciar la importancia de la inmediatez de la respuesta, consideremos
la diferencia entre una conversacion cara a cara con un amigo y la correspondencia
que podemos matener con ¢él. Si un usuario quiere o debe saber alguna otra cosa en
un programa instruccional el sistema le ha de presentar el grafico, texto, video
inmendiatamente.

3.- Adaptabilidad. El acceso no secuencial al contenido implica adaptabilidad.
Cuando dos partes interactuan, tiene lugar la adaptacion. Tanto lo que se dice,
como el como se dice depende de con quién estamos hablando. Hablamos de
diferente manera a un doctor, a un amigo, a un desconocido, a un nifio, etc.. Esta
capacidad de adaptacion debe integrarse en un programa interactivo.

4.- Proporcionar feed-back con segmentos de recuperacion. Para que un programa
sea interactivo es indispensable que incorpore doble feed-back: Un feed-back
ordinario del usuario y un feed-back inmediato del programa hacia el receptor
como respuesta a éste. Esto exige un disefio cuidadoso del feed-back y de los
segmentos de recuperacion. En la mayoria de los alumnos, el feed-back aumenta la
satisfaccion respecto a la instruccion, incrementa el interés y facilita el aprendizaje
(Kinzer, 1985). El feed-back suministrado, para ser efectivo:

* Debe ser inmediato

* Debe contener informacion sobre la respuesta

* El feed-back debe suministrarse a todas las respuestas.

5.- Opciones.

Estas proporcionan la posibilidad de control por parte del usuario. El disefio de un
programa interactivo debe contemplar ciertas opciones de control, permitiendo al
usuario:

a) Salir fuera del programa cuando lo desee y desde cualquier parte del mismo.
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b) Seleccionar y/o volver a ver cualquier segmento

c) Ir a segmentos de ayuda, cuando lo solicite

d) Cambiar parametros del programa (elegir posttest o pretest, el grado de
difcultad de las preguntas, etc..)

6.- Comunicacion bidireccional. Los sistemas interactivos requieren un canal que
permita la comunicacion en dos vias. Asi como no nos encontramos satisfechos
ante una conexion de teléfono de una sola via, tampoco los estamos con un
ordenador que restringe la interaccion en dos direcciones. Tanto los elementos
descritos, como la interaccion entre los usuarios y el sistema o las variables
hipermedia analizadas, nos pueden llevar a un mejor conocimiento de la naturaleza
y funcionamiento de los sistemas hipermedia. En ningin caso debemos aceptarlos
como elementos positivos, como ventajas de hipermedia. La utilizacién que se
haga de ellos o de su combinacién pueden lograr verdaderas mejoras en el
aprendizaje, pero también pueden crear verdaderos problemas tanto en el campo
del aprendizaje como en el del disefio de medios. Estas reflexiones sobre el disefio
de medios interactivos, la concepcion de sistemas multimedia que ya hemos
presentado y las exigencias pedagdgicas, junto a los avances en las tecnologias de
la informacion logrados en los ultimos afios nos han llevado a la bisqueda de
modelos mas adecuados de disefio de materiales para la ensefianza. La existencia
de tecnologias interactivas a distancia (videotex, tv cable), la irrupcién de los
satelites de difusion directa y las experiencias en el disefio de medios interactivos
nos ha conducido a un projecto en el que diversos medios se integran en paquetes
didacticos multimedia de "aprendizaje abierto" (englobando este concepto ambos
modelos: la ensefanza a distancia y la presencial, pero sin confundirlo con
enseflanza a distancia). Los materiales didacticos para este tipo de aprendizaje
tienen que formar verdaderos paquetes didacticos integrados por audio, video,
diapositivas, textos y software. Estos materiales deben ser disefiados para un doble
uso: tanto los estudiantes presenciales, como aquellos que no pueden estar
fisicamente presentes, conseguiran el acceso al aprendizaje a través de una

variedad de medios y con la posibilidad de clases tutoriales y entrevistas
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personales (Lewis, 1988). La versatilidad de este tipo de materiales, conduce a
disefiar programas educativos en los que se contempla el uso de las instalaciones
presenciales, la explotacion de los sistemas de cable, ya sea television, teléfono,
videotex, la televion convencional o el satélite de difusion directa para explotar
documentos que integran textos, graficos, video, audio, etc.. siendo indiferente si
esto se distribuye en un solo medio o en varios. Lo importante es que todos estos
medios vayan perfectamente integrados y disefados para integrarse en distintos
sistemas multimedia.

5.- Consideraciones finales:

Mas que conclusiones, en este momento estamos en disposicion de exponer una
serie de reflexiones, con la intencion de plantear interrogantes acerca de unas
tecnologias que se nos presentan como soluciones a los problemas del aprendizaje.
« Multimedia constituye una oferta tecnologica en busca de demanda Los
especialistas en multimedia (especialmente aquellos que pertenecen al campo de
las tecnologias de la informacion) suelen argumentar que multimedia puede usarse
en tantas areas y propoOsitos como imagninacion haya para crearlas, o que los
multimedia transforman a uno mismo en su mejor profesor, o argumentos por el
estilo que en el campo educativo ya estamos acostumbrados a escuchar y que son
recibidos con grandes dosis de escepticismo. Hoy por hoy, parece existir una grave
discrepancia entre el desarrollo teorico del multimedia y sus aplicaciones al campo
instruccional. Existen 4 fenomenos que inciden en dicha discrepancia y que exigen
un analisis sosegado:

* El potencial del multimedia en la eduacion se ha convertido en una idea muy
manida. Y, sin embargo, no es, ni probablemente lo serd, un sistema aplicable a
cualquier situacion de instruccion.

* Los sistemas multimedia se han convertido en un medio de moda, con los
problemas que ello supone (falta de reflexion sobre el fendmeno, aplicaciones
inadecuadas, fustraciones,...)

* Multimedia es muy costoso, por lo tanto no se encuentra al alcance del sistema

escolar.
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* La fascinacion general por multimedia oculta los problemas reales que las
innovaciones educativas encuentran al introducirse en el sistema educativo. No
caer en el espejismo tecnologico, requiere un analisis previo de las ventajas que
aportara, un proceso de investigacion sobre la efectividad de sus posibles
aplicaciones y el disefio de suficientes programas instruccionales que rentabilicen
su explotacion.

* Integracion en otros sistemas. El desarrollo de las tecnologias de la informacion
en su aplicacion al aprendizaje presentan tres direcciones: La proliferacion de
satélites de difusion directa, el crecimiento y complejidad de las redes de
comunicaciones y los sistemas multimedia. Estos sistemas han de integrarse junto
a las tecnologias de la educacion a distancia (satélites y sobre todo redes) para
ofrecer situaciones de comunicacion cada dia mas adecuadas a las necesidades del
aprendizaje.

* Aspectos relacionados con la implantacion de multimedia Es realmente necesario
abrir un proceso de discusion sobre el futuro de los sistemas multimedia, de forma
que, llegado el momento de plantearse su introduccion en el sistema educativo, en
aquellas situaciones didacticas que se consideren adecuadas, podamos tener los
suficientes elementos de juicio basados en investigaciones propias, sin tener que
recurrir al trasplante de experiencias foraneas.

Y cuales son los punto de reflexion:

* Los nuevos requerimientos de la informacion, entornos educativos y teorias del
aprendizaje plantean necesidades de nuevas tecnologias instruccionales.

» "Multimedia" es una tecnologia ambigua; sin embargo estamos debatiendo por
definiciones, standars y modelos efectivos.

* Otro aspecto de reflexiéon ya sefialado, pero que conviene repetir "Mas
sofisticado" no equivale a "mas efectivo".

* Los proyectos multimedia requieren expertos de los mas diversos campos:
artistico, técnico, organizativo, etc.. participando de los trabajos y de las

aportaciones de cada uno de ellos.
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 El verdadero test de cualquier tecnologia consiste en la facilidad que presenta
para ser adoptado por sus usuarios potenciales. Quiza convenga acabar con los
interrogantes en relacion a las posibilidades de los sistemas multimedia en el
terreno de la ensefianza: ;Presentan estos sistemas alguna ventaja instruccional
respecto a otros sistemas de comunicacion didactica mas sencillos y conocidos?
(Son la respuesta a alguno de los graves probleas educativos planteados o
responden mejor a la inevitable extension de los ordenadores personales y de la
tecnologia de comunicaciones?
Bibliografia:
1. BARTOLOME,A. (1994): "Multimedia interactivo y sus posibilidades
en educacion superior". Pixel-Bit. Revista de Medios y Educacion, 1. 5-14.
2. BOSCO,J. (1984): "Interactive Video: Educational Tool or Toy".
Educational Technology. Abril. Pag.13-109.
3. BRADEN,R. (1985): "Interactive Video: A formative Evaluation”.
Educational Technology. Septiembre. Pag.33-34.

TEMA 2
Los nuevos materiales didacticos
1.1. Materiales educativos
1.2. Materiales con fines educativos

1.3. Calidad y utilidad de los nuevos materiales

Hablar de nuevos materiales didacticos anima a reflexionar sobre una serie
de cuestiones. En primer lugar hay que preguntarse si los nuevos recursos se
planteanunicamente como materiales complementarios o de refuerzo de las
explicaciones dadas en clase por el professor segun los metodos tradicionales, o,
por el contrario,se plantean como una nueva forma de ensenar que abre nuevas
posibilidades. No es lo mismo adentrarse en Internet para repasar o completar la
explicacion de un tema ya tratado en clase, que introducir un tema para su

investigacion a traves de una navegacion por la Red dirigida por el profesor. Esta

38



segunda via facilita la aparicion de conexiones entre materias
(interdisciplinariedad), ofrece distintos enfoques de un mismo tema, motiva y
agudiza el sentido critico y aumenta la participacion de los alumnos.

Por otra parte, hay que considerar si los materiales han sido elaborados por
un particular, por un grupo de profesores o por una entidad educativa o de otro
tipo. No es lo mismo una pagina en Internet creada por un particular, cuya
actualizacion depende de su tiempo y de sus circunstancias personales que, otra,
creada por una institucion con un equipo de profesionales para trabajar
constantemente en ella.

Tambien hay que tener en cuenta si el sitio se ha concebido para ensenar una
determinada materia en un nivelconcreto de la ensenanza o si, no habiendose
concebido con fi nes educativos, a algun docente se le ocurre que puede servir para
utilizarlo en el aula.

Tampoco carece de interes el distinguir entre los distintos tipos de materiales
educativos digitales, que pueden revestir formas diversas (pagina web, portal
educativo, revista electronica, videojuego, etc.), asi como conocer el uso efectivo
de los materiales y evaluar su calidad y su efectividad.

Por ultimo, hay que ser consciente de que la utilizacion en el aula de
recursos educativos creados ad hoc por profesores y alumnos, en particular en
Internet, tiene muchas ventajas, pero puede plantear algunos problemas. Por
ejemplo, la calidad de los sitios web deja mucho que desear; la actualizacion,
puesta al dia y valoracion de las paginas no se realiza con la frecuencia necesaria, y
la falta de experiencia de los docentes en el uso de las nuevas herramientas les
puede hacer perder mucho tiempo, no soloen la preparacion de las clases con estos
materiales, sino tambien en el desarrollo de los mismos en el aula, donde a veces
surgen problemas tecnicos.

4.1. Materiales educativos
Como el libro de texto o las explicaciones del profesor, estos nuevos materiales
que normalmente son creados por profesores, editoriales o instituciones

relacionadas con la educacion, intentan ayudar a los alumnos a aprender.
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Normalmente, los materiales se dirigen a los docentes, aunque su objetivo pueden
ser tambien ser los padres o los propios alumnos. Cada vez hay mas materiales
para que los alumnos repasen o refuercen las materias fuera del horario de clases.
Los materiales se encuentran sobre todo en portales de la Administracion del
Estado, Central o de las CC AA, en portales privados, portales de editoriales
educativas y, por ultimo, en paginas creadas por lospropios profesores,
aisladamente o en grupo, o incluso por los propios alumnos.

En general, editoriales, universidades, colegios e instituciones educativas estan
impulsando en gran medida el desarrollo de materiales educativos digitales para
utilizer en el aula, de tal manera que, en la actualidad, se cubrentodas las materias
de los programas educativos. La seccion de “Recursos Educativos” de la pagina
web del Centro Nacional de Informacion y Comunicacion Educativa (CNICE) del
Ministerio de Educacion, http://www.cnice.mecd.es, ofrece toda una serie de
materiales para la ensenanza. Dentro del programa “Internet en la escuela”, la
pagina ofrece materiales de apoyo para los profesores de Primaria, la ESO,
Bachillerato y Formacion Profesional, y fuera del programa citado, se
proporcionan otros recursos que abarcan todos los niveles educativos incluyendo a
la Educacion Infantil.

La misma seccion del portal del CNICE incluye el apartado “Software
educativo”, que consta de programas editados (CD) que se pueden instalar en el
ordenador para ser utilizados en el aula. En el mismo portal se presentan los
programas educativos premiados desde 1998 hasta 2004, asi como otros programas
producidos por el propio CNICE, concebidos como material de apoyo para el
profesorado. Entre estos ultimos, destacan los programas Descartes (Curso de
matematicas interactivas en Internet) y MALTED (Multimedia Authoring for
Language Tutor and Educational Development), para profesores de lengua
extranjera. Se ofrecen tambien una serie de paginas tematicas que alimentan
autores de gran prestigio, expertos en determinadas materias. Resulta tambien

interesante el apartado “Webs Tematicas” que elabora el Centro, con ayuda de
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profesores, sobre temas no propiamente curriculares pero que pueden interesar por
su generalidad a los docentes. Por ultimo, hay que resaltar el interes del apartado
“Paginas profesionales”, un directorio de paginas web, clasificadas por materias y
elaborado por profesores. Los recursos educativos, junto con los cursos de
formacion, una serie de servicios y el “Observatorio Tecnologico” de la pagina
web del CNICE, contribuyen a impulsar la elaboracion, por parte de los profesores,
de nuevos materiales digitales concebidos para ser utilizados en el aula.

En cuanto a las Comunidades Autonomas, existen portales que tambien ofrecen
materiales educativos muy interesantes. Por citar algunos ejemplos, destacan
algunos sitios como http://www.xtec.es, de la Generalitat de Cataluna,
http://www.juntadeandalucia.es/averroes, de la Junta de  Andalucia,

http://www.pnte.cfnavarra.es/pnte/ index.htm, de la Comunidad Foral de Navarra,

http:// www.eduacarm.es, de la Region de Murcia o0 http://www.rte.-
extremadura.org, de la Junta de Extremadura. Las direcciones del resto de los
portales educativos proporcionadas por las CC AA se encuentran en la tabla
expuesta en el punto relativo a las iniciativas de las CC AA del Capitulo IV de
este Informe. El portal “EducaRed”, http://www.EducaRed.net, promovido por la
Fundacion Telefonica, Telefonica y las principales asociaciones del mundo
educativo (entre las que se encuentran sindicatos, asociaciones de profesores,
confederaciones de padres y titulares de centros), intenta facilitar el uso educativo
de Internet en la escuela. El portal contiene varias secciones entre las que destaca
la de “recursos educativos”, que proporciona una serie de programas de software
educativo curricular y extracurricular, una seleccion de las mejores paginas
educativas de la red como “El rincon de los mas pequenos” y algunas propuestas
propias como “profesores innovadores”, para que los docentes compartan sus
experiencias. Merece un mayor detenimiento la seccion “Aprende con Internet”
que proporciona herramientas y formacion para el uso de Internet, asi como
instrumentos de diseno de paginas web. El portal se completa con un espacio que

ofrece toda la informacion relevante para la comunidad educativa (normativa

41


http://www.pnte.cfnavarra.es/pnte/

academica, seminarios y congresos, ayudas, premios un punto de encuentro para
que profesores, alumnos y padres intercambien sus opiniones y una seccion
dedicada al programa “Escuelas Hermanadas”. Este ultimo programa permite que
profesores y alumnos de colegios distintos y distantes participen en comunidades
virtuales para trabajar conjuntamente en proyectos integrados en el curriculo.
Destacan tambien algunos sitios de las editoriales con interes didactico. Por

ejemplo http://www.librosvivos. net de la editorial SM, se presenta como una

extension virtual a los libros de texto de las diferentes materias, con contenidos
didacticos interactivos para reforzar el aprendizaje basico y ampliar los
conocimientos fuera de la clase. Tambien el programa de apoyo al profesorado
Indexnet, de la editorial Santillana, http://indexnet.santillana.es, en la seccion
“Actualidad en el aula” ofrece al profesorado y a los alumnos de la ESO y de
Bachillerato, una manera de tratar las noticias relevantes. Los profesores pueden
utilizar las lecciones de esta seccion y de sus actividades para desarrollar
contenidos del curriculo. La creacion de materiales educativos por profesores es
cada vez mas frecuente. Como se ha comentado anteriormente, el CNICE ofrece
muchos de estos contenidos en su seccion de “Paginas profesionales”. El portal
infantil “Chaval.es“30 de Red.es tiene tambien una seccion con contenidos
educativos. No resulta dificil tampoco encontrar espacios creados por un profesor
con sus alumnos o por los propios alumnos. Estas practicas, impulsadas por
algunas instituciones a traves de ayudas, concursos y premios, son cada vez mas
habituales. Es el caso en EE.UU. de la web http:// www.thinkquest.org en cuya
seccion de “biblioteca” ofrece gran numero de sitios creados por alumnos de todo
el mundo sobre temas muy variados. Tambien portales como http://eleducador.

com, http://www.educarchile.cl y http://www.Educ.ar de America Latina y especifi

camente, Chile y Argentina, crean espacios para que los profesores y los alumnos e
incluso las familias de los alumnos y los investigadores, en el caso del portal
chileno, encuentren herramientas y recursos educativos para la elaboracion de
materiales. A nivel europeo no es dificil encontrar portales educativos que

proporcionan recursos digitales. Es el caso de los franceses Educlic,
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http://educlic.education.fr, y Educa- Source, http://www.educasource.education.fr,
donde se presentan muchas referencias. ElI portal ingles Teem,
http://www.teem.org.uk, ofrece incluso una guia de recursos para ensenar con TIC
efi cientemente. Tambien el portal ingles Becta, http://www.becta.org.uk, o el
portal irlandes Scoilnet, http://scoilnet.ie, orientan a los docentes sobre los
materiales didacticos en la Red.

4.2. Materiales con fi nes educativos

Existen muchas instituciones con paginas web que, aunque no estan pensadas con
fi nes educativos, pueden ser muy utiles para el aprendizaje, ya sea en el aula o
fuera de la clase. Suelen ser sitios creados por personas ajenas al mundo de la
educacion que pueden servir si alguien, ya sea profesor, alumno o miembro de la
comunidad educativa, quiere utilizarlo de manera didactica. Estas paginas resultan
dificiles de clasifi car, ya que se pueden usar para materias diferentes. Asi, las
paginas de museos y fundaciones de Espana y del mundo, por ejemplo la del
Museo del Ferrocarril, la del Museo Nacional de Ciencia y Tecnologia y las de las
fundaciones de las “Edades del Hombre” 0 Picasso, de bibliotecas como la de la
Biblioteca Nacional, y de entidades de muy variada indole como el Instituto
Espanol de Oceanografia, Consejo de Seguridad Nacional, Instituto Geologico y
Minero de Espana, El Instituto Astrofisico de Canarias y el Observatorio
Astronomico Nacional, por dar algunos ejemplos, constituyen recursos educativos
de mucho interes. Muchas paginas web, en determinadas circunstancias, pueden
servir para educar. Los sitios turisticos, las paginas de los periodicos y revistas de
actualidad, las de algunas empresas, etc., pueden ser muy aprovechables en el aula.
Tambien los videojuegos, que son para la mayoria de los ninos una forma de
acercarse a la informatica, pueden tener ventajas educativas en lo que se refi ere al
desarrollo de habilidades y destrezas, a la capacidad para resolver problemas y de
potenciar la creatividad e incluso para la fijacion de conceptos. La utilizacion de
los videojuegos en el aula no es ya una novedad. Su uso puede ayudar a

incrementar la colaboracion y la cooperacion de los alumnos. Aunque casi no se ha
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incorporado al sistema educativo, esta aplicacion multimedia tiene muchas
posibilidades pedagogicas a medio plazo. Se trata de aprender entreteniendose.

4.3. Calidad y utilidad de los nuevos materiales

Los nuevos recursos plantean algunas preocupaciones. En primer lugar, la calidad
de los mismos. .De que manera se puede garantizar el rigor cientifi co de los
materiales educativos en la Red? Otra cuestion es la utilidad de los materiales, ya
que un material puede tener mucha calidad pero no ser adecuado para utilizarlo en
el aula atraves de la Red. Dado que sus origenes suelen ser muy variados y su uso
puede partir o no del consejo del profesor, se discute ya en nuestro pais, como en
otros paises europeos, la conveniencia de crear un organismo para evaluar los
nuevos materiales educativos. Sin embargo, y en contra de esta corriente, surgen
otras opiniones que objetan que el control de un organismo evaluador limitaria y
reduciria la creatividad y motivacion de los profesores y de los alumnos y que, en
cualquier caso, seria mas recomendable que fueran los propios profesores y
alumnos los que los evaluaran. Las valoraciones se centrarian en una serie de
indicadores, denominados “indicadores de credibilidad®, que segun algunos
investigadores, podrian ser los siguientes:

* La identidad de los autores.

* La claridad del lenguaje utilizado.

* La usabilidad o facilidad de uso.

* La adecuacion del diseno.

* La frecuencia de las actualizaciones.

* Los enlaces, las aplicaciones y las herramientas que

utiliza.

La multiplicacion de los materiales existentes y la dificultad para defi nir la
naturaleza del citado organismo evaluador, han llevado a defender la idea en la que
prima el papel del docente frente a la utilizacion de reglas fijas de evaluacion. Los
docentes apoyados en su practica en el aula parecen ser las personas mas indicadas

para evaluar los materiales. Ademas, la Red les permite compartir sus ideas, sus
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experiencias y conclusiones con otros colegas, lo que les hace salir de un posible
aislamiento e individualidad.
Sobre este tema de la evaluacion de los contenidos de los sitios web, que se puede
aplicar no solo a los materiales educativos sino tambien a la informacion que
proporciona Internet en general y que se considera de gran actualidad, estan
trabajando muchos autores. Sin embargo, aunque se ha escrito mucho sobre ello y
se han editado guias y documentos, el tema todavia no esta resuelto.
En Europa se han seguido caminos distintos. Por ejemplo en Francia3l, existe
desde 1998 un organismo en el que expertos seleccionan los materiales digitales de
interes pedagogico. En Alemania, existe una base de datos de materiales
considerados capaces de mejorar la calidad de la ensenanza. En el Reino Unido, el
proyecto TEEM (Teachers Evaluating Educational Multimedia) cuenta para la
evaluacion con la apreciacion que tienen los profesores de los materiales que
utilizan en el aula. Tambien en EEUU hay ejemplos interesantes. Asi, el California
Instructional Technology Clearinghouse juzga desde 1982 los materiales
educativos digitales que se proponen a los colegios. La valoracion la realizan
evaluadores formados y experimentados.
En Espana, la experiencia “Red Nacional de Centros Educativos Piloto” puesta en
marcha por el Ministerio de Educacion, a traves del CNICE, va a permitir que
docentes en activo de una red de centros prueben la utilidad en el aula de los
materiales e intercambien a traves de la Red sus experiencias. Esta iniciativa, en la
que con los docentes colaboran informaticos, disenadores y empresarios del sector,
es ya un primer paso en lo que a la evaluacion y valoracion de los materiales se
refiere

V. AMAJIUH MAIIIFYJIOTJIAP MABSMYHH

LOS MATERIALES EDUCATIVOS

Los materiales educativos estan constituidos por todos los instrumentos de
apoyo, herramientas y ayudas didacticas (guias, libros, materiales impresos y no
impresos, esquemas, videos, diapositivas, imagenes, etc.) que construimos o
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seleccionamos con el fin de acercar a nuestros estudiantes al conocimiento y a la
construccion de los conceptos para facilitar de esta manera el aprendizaje. Ahora
bien, los materiales educativos realizados con la utilizacion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion, son todos los anteriormente enunciados
(exceptuado los impresos), con la caracteristica fundamental de ser representados
en formato digital y transmitidos por medio de sistemas de telecomunicacion. NO
obstante, es fundamental tener presente que el sentido de estos materiales deriva de
la decision de como seleccionarlos, qué utilizacion darles, para qué y cémo
organizarlos en una actividad, lo cual debe ser el resultado de nuestra reflexion

docente sobre:

= Lo que queremos ensenar.
« Lo que esperamos que nuestros estudiantes aprendan.
« Los procedimientos que debemos desarrollar tanto nosotros

como nuestros alumnos para lograrlo.

Por tanto debemos conocer los materiales, saber manejarlos y descubrir su
alcance pedagogico para planificarlos como ayudas didacticas y obtener de su
aplicacion los mejores resultados. De esta manera, cuando tomamos la decision de
disefiar materiales educativos para apoyar nuestros cursos, debemos tener clara la
funcion que cumplen estos materiales dentro del proceso de ensefianza y
aprendizaje. Y esta pregunta, aparentemente tan simple, si la asumimos en toda su
dimension, nos lleva a reflexionar necesariamente acerca de las estrategias
docentes para un aprendizaje significativo, lo cual nos obliga a repensar nuestra
funcion como mediadores en el encuentro del alumno con el conocimiento y por

ende a generar un cambio didactico.

= /Como concebimos el conocimiento que ensefiamos?
= ¢ Qué papel jugamos en relacion con la experiencia de quien aprende?
= (COmo nos representamos a nuestros estudiantes?

= (/Qué recursos les ofrecemos?
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= ;Qué dificultades hemos identificado en ellos?

= (Qué ajustes metodoldgicos hacemos en funcion de sus necesidades y
de su contexto?

= (COmo organizamos y transmitimos el conocimiento de un campo
disciplianrio?

= (;Como cuantificamos y cualificamos la posesion y significatividad del

conocimiento en nuestros estudiantes?

Es necesario que el disefio y utilizacion de materiales educativos sea el

producto de la reflexion sobre estos y otros aspectos, como el enfoque pedagodgico

con el cual estemos trabajando y las estrategias didacticas a utilizar, para que

generemos un conocimiento didactico integrador y una propuesta para la

accion, que si bien parta del anélisis critico y tedrico, lo logre trascender.

Algunas conclusiones hechas por investigadores de diferentes partes de

latinoamérica sobre los materiales educativos, y consignadas en un libro editado

por el convenio Andrés Bello, se resumen en el siguiente cuadro:

Los materiales educativos constituyen una mediacion entre el objeto de
conocimiento y las estrategias cognoscitivas que emplean los sujetos.
Facilitan la expresion de los estilos de aprendizaje, crean lazos entre las
diferentes disciplinas, y sobretodo, liberan en los estudiantes la creatividad, la
capacidad de observar, comparar y hacer sus propias elaboraciones.También
desencadenan procesos basicos de aprendizaje como la memoria, la evocacion
y la identificacion.

Deben servir como apoyo didactico para que los estudiantes observen,
clasifiquen, jerarquicen, descubran por si mismos, utilicen eficientemente la
informacion, etc.

Los materiales educativos inciden favorablemente en los aprendizajes de los
estudiantes, no como objetos magicos capaces de producir aprendizajes, sino

como herramientas didacticas puestas al servicio de estrategias metodoldgicas
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que se apoyan en una fundamentacion solida que posee el docente.

La eficacia de los materiales educativos estd condicionada a la capacidad que
tengan los educadores para incorporarlos a su practica. La utilizacién que se
hace de ellos, depende de la formacion pedagdgica y de la preparacion de los
docentes para ensenar las diferentes disciplinas.

A lo largo de la historia de la educacion y la pedagogia se reconoce que la
utilizacion de materiales educativos impresos y no impesos, facilita al
individuo (estudiantes y maestros) el descubrimiento de sus estrategias para
"aprender a aprender"'.

La posibilidad de diversificar los materiales educativos y de organizarlos de
acuerdo con las secuencias de aprendizaje de los estudiantes, favorece los
aprendizajes individuales y los de grupo. Operan como un puente entre el nivel
de conocimiento previo y los nuevos conocimientos.

Facilitan la aproximacion a conceptos abstractos, complejos y de dificil
comprension, pues, para que sean conocimientos adquiribles necesitan de la
mediacion de los sentidos.

Asociados a la ensenabilidad, los materiales deben adecuarse a las
caracteristicas personales y culturales de los estudiantes: a sus edades, niveles
de madurez, diferencias individuales y también deben contribuir a afianzar las
culturas propias de éstos y responder a las necesidades de su comunidad.
Segun estudios de la UNESCO realizados por Jean Valerian y Veronica
Edwards, sefialan la importancia de los materiales educativos en los procesos
que se han de emprender en la consecucion de mayores niveles de la calidad de
la educacion.

No se puede crear una dependencia por parte de los docentes convirtiéndolos
en el unico medio para acceder a los aprendizajes.

Los materiales educativos deben ser un apoyo para el docente y no su
reemplazo. Las guias y manuales de trabajo son herramientas que permiten
aproximarse al conocimiento y que facilitan la construccion de los

conceptos, pero no deben sustituir los procesos cognitivos de los estudiantes.
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En sintesis, los sistemas paratextuales son necesarios para afianzar los
procesos de construccidon del conocimiento PEro no son en si mismos el

conocimiento.

El maestro disefa los materiales para que cumplan una funcién pedagogica;
organiza los contenidos de las disciplinas cientificas o asignaturas, define los
métodos que puede utilizar y selecciona las actividades y recursos que generen
interacciones. Teniendo en cuentas las relaciones que ocurren en el aula, los
materiales se pueden organizar para apoyar los procesos de manera
diferente utilizandolos en algunos momentos como recursos que motivan, en otros,
como instrumentos mediadores que facilitan la construccion de conceptos y
conocimientos; como elementos que ilustran y permiten visualizar las
explicaciones del profesor, y en todos los momentos, como instrumentos que

favorecen el dialogo entre los diferentes actores del proceso.

La reflexion alrededor de las siguientes preguntas (ver enlace), nos ayudaran
a realizar un analisis de la pertinencia del material educativo a elaborar para apoyar
nuestros cursos. Dicho cuestionario fue reelaborado a partir de una propuesta de
del ingeniero Alvaro Galvis Panqueva de la Universidad de los Andes (Uniandes,
Bogota 1995).
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TEMA 2
PENETRACION DE LAS TIC EN EL AMBITO EDUCATIVO ESPANOL

TECMOLOGIA PE
INFORMACION Y
COMUNICACIONES

CUADERNOS / SOCIEDAD DE LA INFORMACION

PENETRACION DE LAS TIC EN EL AMBITO EDUCATIVO ESPANOL

Si se tienen en cuenta los ultimos datos sobre la penetracion de la SI en nuestro
pais, se observan mejoras recientes tanto en el nimero de usuarios de Internet, que
alcanza en el afio 2004 al 32,9% de la poblacion espaiiola, con casi 12 millones de
usuarios21 , como en los hogares espaioles que disponen de ordenador y los que
tienen conexion a Internet que ascienden al 43,3% y al 25,23%

de los mismos, respectivamente. Sin embargo, si trasladamos los datos a Europa,
en el marco de la UE-25, de acuerdo con la evaluacion que hace el Informe Anual
de Espafia 2004 23, se observa que Espafia se situa en la posicion 17 en el ranking
de la Sociedad de la Informacion. Ocupa, por lo tanto, una posicion rezagada, solo
por delante de Grecia en relacion con los paises de la UE-15 y por detras de paises
de reciente incorporacion como Estonia, Malta y Eslovenia.

En lo que se refiere a la educacion, existen pocos datos estadisticos que nos
permitan estudiar la realidad de la incorporacion de las TIC en este ambito. La
escasez de informacion sobre este tema se debe, en gran medida, a la transferencia
casi completa de los temas educativos a las CC AA y a la gran independencia que
en la actualidad tienen los centros educativos de nuestro pais en material de
gestion. Ambos motivos dificultan la centralizacion de datos y de resultados.

En este apartado, en un intento de reflejar el grado de incorporacion de las TIC en
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los centros escolares de nuestro pais, se sefialan en primer lugar las acciones
niciadas por las Administraciones para desarrollar la Sl en la educacion y, a

continuacion, se comentan algunos de los parametros que mas inciden en la citada

integracion.
TEMA 3
Portales de educacion
. Portales educativos en Espana
. Portales educativos en el exterior
. Asociaciones educativas en Espana

. Asociaciones educativas en el exterior

. Organismos supranacionales de educacion

Portales educativos en Espaiia

. Portales de educacion de las Comunidades Autonomas

Cada CC.AA ha creado su propio portal de educacion dirigido a profesores,
estudiantes, familias y centros educativos a quienes proporcionan informacion
educativa de interés sobre distintas areas tales como tipos de ensefianzas, oferta
educativa, normativa, becas, programas Yy proyectos, oposiciones, recursos

educativos o aplicaciones para la gestion de centros.

. Aula intercultural

Proyecto conjunto de UGT, FETE-FETE, IMSERSO, CIDE y GREDI (Grupo
de investigacién para educacion intercultural). Reune diversos documentos y
enlaces: bibliografias, blogosferas, noticias, materiales didacticos y
documentos oficiales. La tematica que abarca va desde culturas ¢ identidades,

a cooperacion, pasando por, formacion, género, globalizacion, investigacion
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educativa, poblaciones indigenas, y derechos y educacion. Dispone de

biblioteca digital, con acceso a documentos a texto completo.

. Biblioteca digital escolar

Portal creado por el CITA de la FGSR que incorpora un catidlogo de objetos
digitales de educacion organizados por niveles educativos y asignaturas, asi
como informes, articulos, investigaciones, buenas practicas y actualidad en
torno al uso educativo de la tecnologia.

. Club campamentos.info

Buscador de campamentos de verano, cursos de idiomas en Espaiia y en otros
paises y viajes de fin de curso para institutos y colegios. Los usuarios pueden
votar, comparar y comentar mas de 500 campamentos de verano y ver la
opinidn de otros participantes.

. Chaval.es

Portal de referencia creado a iniciativa de la Secretaria de Estado de
Telecomunicaciones y para la Sociedad de la Informacion, respecto al buen
uso de las TIC, Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. El objetivo
es formar e informar sobre las ventajas y peligros que ofrece el panorama
tecnologico.

. EduAlter

. Portal que ofrece informacion sobre temas de actualidad y actividades
relacionadas con la educacion para la paz, el desarrollo y la interculturalidad.
Dispone de varias secciones: cine, materiales educativos, agenda de actualidad,
asi como una seleccion bibliografica organizada por areas de interes.

. Educacion sin fronteras

Portal de la Organizacion no gubernamental de desarrollo (ONGD), del mismo
nombre. Ofrece informacidn acerca de sus proyectos y &mbitos de actuacion.

. Educaguia

Portal educativo que ofrece multiples recursos estructurados en bloques.
Cuenta con buscador propio y permite la consulta a texto completo de diversos

documentos.
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. EducalAB

Portal que integra las actividades, recursos y proyectos realizados por el INEE,
el INTEF y el CNIEE. Es un lugar de encuentro para la educacién cuyo
objetivo es apoyar a los docentes y en sentido amplio a todo el sistema
educativo espanol. Entre  los  proyectos que  recoge se

encuentran eTwinning, Leer.es o La aventura de aprender.

. Educar en igualdad

Portal desarrollado por la Fundacion Mujeres. Ofrece al profesorado
herramientas y recursos pedagogicos utiles relativos a la igualdad de
oportunidades entre mujeres y hombres, especialmente enfocados a prevenir la

violencia de género.
. Educasites

Portal que engloba diversos recursos: foros, noticias, comunidades de usuarios,

etc. Cuenta con un menu de recursos externos organizados por materias.

. Espacio logopédico

Iniciativa de un grupo de profesionales de la logopedia y otras disciplinas
relacionadas que pretende facilitar la busqueda de la informacion sobre los
aspectos que intervienen en los trastornos del lenguaje y del habla. Ofrece

acceso a articulos, foros, boletin propio y otros recursos de informacion.

. Guia de recursos para centros educativos

Portal que recopila informacion 1til para la gestion de los centros educativos.

. Instituto  Nacional de Tecnologias Educativas y de

Formacion del Profesorado (INTEF)

El INTEF es la unidad del Ministerio de Educacion, Cultura vy

Deporte responsable de la integracion de las TICs en las etapas educativas no
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universitarias. En su portal ofrece servicios y contenidos para el profesorado y
los centros educativos. Se pone especial interés en el uso de recursos

educativos en linea.

. Liga Espanola de la Educacion v Cultura Popular

Portal de la ONG del mismo nombre cuyo objetivo es conseguir que la
educacion y la cultura sean instrumentos para el desarrollo de la ciudadania, en
el seno de una sociedad basada en la tolerancia, la democracia y la solidaridad.
Ofrece recursos en areas diversas, que van desde el Voluntariado a la Juventud,

pasando por Familia o Cooperacion internacional.

. Llibreria Pedagogica

Portal de la Associacio per a la Recerca Pedagogica Terres de Ponent dedicada
a la difusion de libros, revistas y documentacion relacionados con la historia de

la educacion en Espaiia.

. Maestroteca

Recursos para los docentes. A través de un directorio tematico, se facilita el

acceso a multiples y variados recursos educativos.
. Octeto

Canal digital de Tecnologia Educativa desarrollado por el Centro de Educacion
y Nuevas Tecnologias de la Universitat Jaume I de Castelld. Ofrece acceso a
recursos de informacion seleccionados, asi como noticias de interés en torno a

la aplicacion de las nuevas tecnologias a la educacion.
. Procomun

El Espacio Procomun Educativo de EducalLab es un servicio del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte que se enmarca en una de las lineas de trabajo

del Plan de Cultura Digital en la Escuela. Permite el acceso al repositorio de
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recursos digitales educativos abiertos (REA) del Ministerio y las Comunidades
Autéonomas e incorpora una Red Social Docente que sirve de espacio de

interaccion y creacion de recursos didacticos.

. Psicopedagogia.com

Portal que proporciona informacion (bibliografia, articulos, glosario, etc) y
recursos para profesionales del sector educativo. Cuenta con un foro, asi como

una seccidn de enlaces clasificados por materias.
. redELE

El portal redELE (red electronica de didactica del espafiol como lengua
extranjera) es una plataforma de difusion y servicio a la comunidad de
profesores de ELE de todo el mundo. Es un servicio publico del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte destinado a los profesionales de la ensefianza del
espafiol como lengua extranjera. Edita la revista redELE y la Biblioteca de
Memorias de Master y Doctorandos, ambas accesibles a texto completo.
Ofrece diversos recursos relacionados con la ensefianza del espafiol como

lengua extranjera.

. Webs para ninos v jovenes

Seleccion de recursos disponibles en Internet relacionados con areas de interés
de nifios y jovenes realizada por el equipo del Centro Internacional del Libro
Infantil y Juvenil. El propdsito de este conjunto de enlaces es responder a
necesidades informativas de diverso caracter del publico infantil y juvenil.

Portales educativos en el exterior

. EdLinks
Recopilacion de enlaces de internet ordenados alfabéticamente.

. Education world Portal estadounidense que recopila multiples recursos

orientados a la planificacion de las tareas docentes, al desarrollo profesional de

los profesores y a la integracion de las nuevas tecnologias en el aula.
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. Ploteus

Portal sobre oportunidades de aprendizaje en todo el espacio europeo.
PLOTEUS esté4 gestionado por la Direccion General de Educacion y Cultura
de la Comision Europea con la colaboracion de los Centros Nacionales de
Recursos para la Orientacion Profesional (Euroguidance). Ofrece informacion
acerca de Sistemas Educativos, Programas de Intercambio, Becas Yy

oportunidades de trabajo en todos los Estados miembros de la UE.

Asociaciones educativas en Espafia

. Sociedad Espaiiola de Pedagogia (SEP)

La Sociedad Espafiola de Pedagogia (SEP) es una organizacion cientifica y
profesional sin dnimo de lucro abierta a todas aquellas personas y
organizaciones que estén interesadas en reflexionar sobre la educacion y a
mejorar la calidad de la misma. Sus acciones mas destacadas giraron en torno a
la organizacion de Congresos Nacionales de Pedagogia y a la promocion de las
nuevas secciones de Pedagogia en las distintas universidades Como érgano de

expresion de la SEP, publica la revista Bordon.

. Sociedad Espaiiola de Educacion Comparada (SEEC)

Web de la SEEC en el que se ofrece informacion institucional, asi como acceso
a texto completo al Boletin de la Sociedad Espafiola de Educacion Comparada.
Dispone de un apartado de enlaces a recursos de informaciéon, y de un

buscador.

. Sociedad Espaiola para el Estudio del Patrimonio Historico-
Educativo (SEPHE)

La SEPHE es una sociedad cientifica, sin animo de lucro, cuyos objetivos

fundamentales son la proteccidon, conservacion, estudio e investigacion del
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patrimonio histérico-educativo y la promocion, estimulo, apoyo y difusion de

las acciones relacionadas con los fines anteriormente enunciados.

. Asociacion Nacional de Inspectores de Educacion (ANIE)

La ANIE es una organizacion de caracter profesional y de d&mbito nacional,
cuyo objetivo es la gestion y la representacion de los intereses profesionales de
sus asociados, defendiendo, a la vez, que el ejercicio de la funcidn inspectora
educativa esté orientado al cumplimiento de las leyes y a la mejora de la

calidad de la ensefianza que se imparte a todos los ciudadanos.

Asociaciones educativas en el exterior

. AACE. Association for the Advancement of Computing in

Education

La AACE, fundada en 1981, es una asociacion internacional y profesional
cuyo objetivo es el desarrollo, la investigacion y la promocion del uso de las
Tecnologias de la Informacidon en la educacion. Ofrece informacion sobre
publicaciones, congresos y otros eventos. Dispone de biblioteca digital y de

tienda online.

. EERA. European Educational Research Association

Fundada en 1994, EERA tiene como objetivo el fomento de la colaboracion en
el &mbito de la investigacidon educativa en Europa, asi como la promocion de la
comunicacion entre las organizaciones internacionales y no gubernamentales
para la difusion de los resultados de la investigacion. EERA esta formada por

organizaciones nacionales y regionales de diversos paises europeos.

. HREA. Human Rights Education Associates

Portal en varias lenguas, entre ellas espafiol. Cuenta con biblioteca, foros y

otros recursos de informacion. HREA se dedica a la educacion y el
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entrenamiento de calidad con el fin de promover el conocimiento, las actitudes
y las acciones para proteger los derechos humanos y de fomentar el desarrollo

de comunidades justas, libres y pacificas.

. WERA. World Education Research Association

Asociacion no gubernamental fundada en 2009. Tiene como objetivo impulsar
iniciativas globales en el ambito de la construccion de capacidades y del
interés en la investigacion educativa, el fomento de las politicas y practicas de
investigacion educativa, asi la promocion del uso y la aplicaciéon de la

investigacion educativa en todo el mundo.

Organismos supranaciones de educacion

. COMISION EUROPEA. Direccion General de Educacién v
Cultura @

Portal con acceso a recursos de educacion y formacion, cultura, deporte,
multilingiiismo, etc. Ofrece acceso a la Biblioteca Central de la Comision

Europea.

. OEIL. Organizacion de Estados Iberoamericanos para la

Educacion, la Ciencia y la Cultura

Portal que ofrece noticias, informacion acerca de proyectos de cooperacion y
desarrollo y cuenta con recursos entre los que cabe mencionar la Biblioteca

digital.

. RELPE. Red Latinoamericana de Portales Educativos

Ofrece informacion acerca de jornadas, encuentros, seminarios y otros actos en
los que la red toma parte. Permite el acceso a documentos técnicos y actas

elaborados por los comités y otros organos de la propia red.
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Espafia es miembro de la Red a través del portal del INTEF (Instituto Nacional

de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado).

. UNESCO. Organizacion de las Naciones Unidas para la

Educacion, la Ciencia y la Cultura.

Ofrece informacion estructurada en grandes bloques tematicos y por grandes
areas geograficas. Dispone de servicios de becas, empleo, etc. Asi mismo,
permite acceder a la fototeca, a la libreria en linca y a la Biblioteca de la
UNESCO.

MYCTAKWJ TABJIUM MAB3YJIAPHU

MycTakui MITHHM TAINKWI STUITHUHT IAKJIM Ba Ma3MYHHU

TUHTIIOBYM MYCTaKWJI WIIMHH MYyalsTH MOIYJHH XYCYCHUSATIApUHU XucoOra
OJITaH XO0JiJ1a KyWuJard makiuiapaan Gogananu6d taiépiamiy TaBCUsl STUIIAIN:

- MaxaJulMii Ba XOPWKHUM YKyB Ba WIMHH anaduérimapuiaH QoiigaaHuir
acocH1a MOAYJI MaB3yJIapWHU YPTaHHIII;

- WurepHer Ba TapkarMa MaTepuaiiap Oyiinua wmabpy3ajap KUCMUHU
V3l THPUILLL;

- MaTHJIAp TUIOJOTUACH 103aCHIaH U3JaHUIIIAp OJU0 OOpHIIL;

- Maxcyc amabuérnap OVimya Momyn Oynumiapu €Kku MaB3yliapu YCTHIA
UIILTAILT;

-TUHTJIOBYMHHUHT KacOuii Qaonusatu Ownan OOFnuK Oyiaran Moyn
OyuMIIapy Ba MaB3yJIapHU YYKYp YpraHUIII,

-kacOuii  (aonmATHTa  TETUIOUIM  MaTHIAp  SpaTUIIAa  CTHJIMCTHUK

WMKOHHUSTIAPAaH camapainy GoiaanaHul.

Los temas que hay que aprender en autonomia

1. Las ventajas de la utilizacion de los recursos numeéricos en la ensefianza de las

lenguas extranjeras.
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2. Los problemas de la concepcion de los recursos multimedia destinos a la
ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Los medios de la utilizacion de las imagenes con diagramas.

4. La concepcidn de los manuales multimedia y las preguntas de utilizarlas en el
proceso de aprendizaje.

5. Las tecnologias de la ensefanza virtual.

6. La utilizacion de las tecnologias de informacion de comunicacion en el proceso
de la ensefianza.

7. Los problemas de la organizacion de la ensefnanza a distancia.

8. Los recursos de Internet destinados a la ensefianza de las lenguas extranjeras.

9. Como aprender una lengua extranjera con la ayuda de Internet.

10. Los problemas de concepcidn de los manuales numéricos y de los laboratorios

virtuales.
V1. TJIOCCAPUI
Tepmun V36ex Tuamaarn mapxu | Mcnan THIMAATH AapXu
anrir.  Multimédia cy3uman | multimedia
OJIMHTaH A114(0) Ky . . :
Yo, YU Del ingl. multimedia.
MYXUTIAIIAK MabHOCHHU
1. adj. Que utiliza conjuntay s
aHIJaTagyd Ba MaTH, TaCBUD, | _
imultdneamente diversos med
ayauo Ba BHUJIEO | . o ,
ios, como imagenes,sonidos y
MabJIyMOTIap/iaH nbopar texto, en la transmision de un
MyneTrmenna _ B
KOMITBIOTEp TexHousorusuiapy | a informacion.
TYT1aMu XHUCOOJIaHaIH.
MynsTumenna
TEXHOJIOTUSJIADUHU  MaXCyC
armapar Ba JNaCTypun
BOCUTAJIAP TALIKWJI 3TaaU
AHuMarnus MynbTUIIMKaNKA, aHTJI.
Animation, JIOTUHYA
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Multiplicatio ¢y3  6ynmO,
KYTIaWU TUPHILI MabHOCHHU
aHrnataad. AHumarus -

MYJIBTEMENA TEXHOJIOTHSICH
O0ynmu0, TacBuUpiap KeTMa-
KETJIUTU HaTHXKacuaa
XapakaT XOCHJ KHJIWHAJIH.
XapakaT umuTanusacu 24, 25,
30, 60 xamgpmapmaH XOCHII

Oynanu

Del lat. animatio, -onis.

1. f. Conjunto de acciones des
tinadas a impulsar la participa
ciéon de las personasen una d
eterminada actividad, y espec
ialmente en el desarrollo soci
ocultural delgrupo de que for
man parte.

2. f. Cinem. En las peliculas d
e dibujos animados, procedim
iento de disefiar losmovimient
os de los personajes o de los
objetos y elementos.

Bupryan

OOpIUK

aurn. Virtual reality (VR)
cy3ulaH OJHMHTaH — Oy
KOMIIBIOTEpJIa SIpaTHIIraH 3
YI4OBIU

MyXdT  OYynuo,

MyXUT Ba ¢oigalanyBYu
opacuJaru y3apo MyJIOKOTHU

YpHaTHO OEpyBUM MOJIEIIb

XUCOOJIaHAIH. Buptyan
OOpIUK
TEXHOJIOTUSITADUHUHT

TCXHUK aCOCH KOMIIBIOTCP

MO/IeJIIAIITUPULIT OpKaIu

Xapakar HMUMTallUACHMHHA

SpaTuill acocuaa 3 YI4OBIH

TacBupiap OunaH  Oupra

BUPTyaJI MalAoOHAA peal

La realidad virtual da la
oportunidad de efectuar en
tiempo real un cierto niumero de
acciones definidas por uno o
varios programas informaticos
y de probar un cierto nimero de
sensaciones visuales y auditivas

0 haptiques.
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Xapakar KuWiIdimura HMKOH

OBo3 3 dextu

sparaau
Los efectos, o los efectos audio,
son unos dispositivos
electronicos o informaticos que
permiten la modificacion de
MynbsTUMEINA y ) )
5 una senal acustica con vistas a
TEXHOJIOTHUSICH 0ymmo,

MycHuKa ac000Jiapy OBO3UHHU,
Tabuataara coaup Oyaauraxn
OBO3JIApHH KOMITBIOTEpra

€3ud onum Eku  CyHBHH
XOCWJI KHWJIMHTaH paKamiiu

KYPUHHUII KYPUHUIIIN

hacerlo mas agradable para la
escucha, de corregirla, o de
hacerlo irreconocible con el fin
de tirar de eso uno devuelto
Estos

sonoro(a) un inédito.

efectos son utilizados en
numerosos dominios tales como
la musica, la sonorizacién, la
animacion, el cine o los juegos

video.

Ax6oport

TCXHOJOTIUsAJIIapu

aHrJI. Information
technology, ¢p. Technologie
d'information cy3ugan kenuo
YUKHO, axXOOpPOTHH WHFHIIL,
KalTa HIUIAll, YUKAPUII Ba

TapKaTHIIIA

KYJUITAaHWIAJAUTaH JacTypuid-

amnmapar Ba ycyiap
MaXMYyH. Ax0opoT
TEXHOJOTHsIIapH U
baoausTHHA
SHTMJUTAIITUPHULI,
camMapaJOpINKHU  OLIUPHII

Conjunto de las técnicas y de
los equipos informaticos que
permiten comunicar a distancia
por via electronica.

Las nuevas tecnologias de la

informacién y de la
comunicacion  (NTIC)  son
definidas como «las
herramientas nacidas de las
nuevas tecnologias de la
informacion y de las

comunicaciones», la telefonia

movil, el microordenador, el
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YUYYH XU3MaT KUJIaau

software, los modems,

Internety.

MammnHas rpaduka, aHIIL

Computer graphics cy3unan

Una tarjeta grafica o una carta
video (antiguamente por abuso

de lenguaje una carta VGA), o

Kommnsrotep . ) )
OJIMHTaH o0ymu0, | todavia un adaptador grafico, es
rpadukacu g
KOMIThIOTEp/Ia rpaduk | una carta de extension de
tacBupiaapuu  spatum  Ba | ordenador cuyo papel hay que
KakTa MIiam TexHoaoruscu | producir una imagen affichable
sobre una pantalla.
Un juego en linea (o juego en
internet) es un  juego
representable por el rodeo de
a1, Computer  game |y, red informatica.
cy3uaaH Kenub YuKKaH Oy iy,
KOMITHIOTEPHUHT La expansion del juego en linea
MYJTBTHME THATH reflejo la expansion de las redes
UMKOHUATIAPHIAH informaticas y hasta de Internet.
tboiimananran XOIIa Los juegos en linea pueden
Kommbrorep . . .
sapaTHiran YitmH miosanap. | NCOrporar juegos simples de
VHUH

VYiitna

WJIOBAIAPU  AHUK
aNTrOpUTM acocuaa
sIpaTUJIaN. Kommbrorep

YUWHIIAD PUBOKJIAHTUPYBYH,

OOLIKApyBYH, ypratyBuu,
KYHTWJI ~ O4ap  TypJiapra
aXpaTuinaan

escritura a los juegos completos
y detallados, en los cuales
varios jugadores se
reencuentran de manera
simultaneo (Juegos
multijugadores).  Numerosos
juegos en linea se repartieron
en comunidades  virtuales,
transformando asi los juegos

solo(a) en forma de actividad
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social.

MynbTUMEINA

MaxcCyJoTJIapu

OXM épmammuaa amanra

OIIMPWIYBYM MaTH, OBO3,
BUJIEO Ba TacBHpJaH nOopar

MYJIbTUMEANAIINA aX00pOT

Las ofertas de contenidos
multimedias, el video, el video
3D, la musica, la literatura, etc.
se adaptaron estos ultimos afios
a las innovaciones tecnologicas
y a la aparicion de nuevos

modos de difusion.

MynbTUMEIRA

WIOBAJIAPH

DHUUKIONEAUIIAP,
WHTEPAKTUB ypratyBuu
Kypcaap, YHUHIIAp,
HNuTepHer-nioBanap,

TpeHaXxepJap, THXKOpAT
peknamMa BOCHUTAJIAPH,
3JIEKTPOH TaKAUMOTJIAp Ba

OOI1IK

Las enciclopedias, transcursos

interactivos, los juegos, los

suplementos de Internet, los

medios de publicidad, las

presentaciones numéricas etc.

MP3 nneep

Pakammn ~ MP3-ieep  —

pakamiu KYpUHHUIIAArU

MYCUKIH dbaiiniapau

caKjam, Wra TYLIHAPHUII

kabu  WIUIApHU  amalira

OIIMPAIUTaH KypriMa.

Jlactnab MP3

dakat
dopmarunaru  QaiiapHu

umra  Tymuprad  (HOMHU
IIyHJAaH KeiuO0 YWKKaH) Ba

X03UPTrU KyHJa oorka
dopmarnaru (WMA, AAC,

Ogg/Vorbis, FLAC, WAYV)

Un walkman numérico MP3 es
un aparato transportable de
pequefio tamafio que permite
restituir musica o sonidos
incluso los videos o imagenes,
es almacenado en forma de
ficheros informaticos. (WMA,
AAC, Ogg / Vorbis, ZAS,

WAV)
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MycuKanu (aisiapHu uIira

TYIIAPUII YUYH XaM XHU3MaT

KWIau
Un lector multimedia (MPEG4,
flv) es un periférico o una
aplicacion que permite restituir

Pakamin kypunuiaary | datos visuales y auditivos. Los

duneo daitmrapaun (MPEG4, | datos multimedias son

Buneoruteep . o

flv, avi Ba Oomk.) wira |Visualizados sobre una

TYLIHPHII yuyH | superficie receptora y

MYIDKaJUTaHTaH KypriiMa escuchados por altavoces y a
veces interactiva por la
utilizacion de una superficie de
control.

La formacion a distancia, la

ensefianza a distancia que

comprenden la  formacion
y3apo MabJIyM oup _ _ _

abierta y\o a distancia (FOAD)

Macodania Nurtepuer ) _
designan el conjunto de los

TeXHojoruss €ku  Oomka | - .
dispositivos de  formacion

WHTEPAKTUB  yCyulap Ba | _

) distancia que esto sea las
Macodasuii | bapua YKyB kapacHiapu N
ensefanzas por
TabJIUM KOMITIOHEHTJIapu — Makcal, ]
correspondencia, MOOC o las

Ma3MyH, METOJ, TaIlIKWIUH .
formaciones en linea. Ella se

LIaKJIIap Ba YKATULI _ _
aplica tanto a la formacion

ycyiiapura acocJIaHTaH ' .
continua como a la formacion

Tanaba Ba VKUTYBYU

ypracuaaru myHocabar

inicial, tanto de manera

individual como colectiva.

Estas formaciones utilizan cada
herramientas

vez mas las
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numéricas y los medios de
Internet.
Este tipo de ensefianza es

reciente (aparecido en los afos

1990).

MacodaBwii

VKUTHII TU3UMU

MacodaBuit VKATHTI
[IapTiIapy acoCHJa TaLIKUI
STUJIAJATAH YKUTUII TU3UMHU.
bapua TapauM TH3MMIIApH
cuHTapu MacoaBuil YKATHUIIT
TU3UMH Y3UHUHT TapKUOUi
MAaKCaJIu, Ma3MyHH,
yCyJlIapy, BOCHUTAJIapu Ba

TAIIKWAJIAN [IAKJIJIapura sra

El sistema de la ensefianza
basado en las condiciones de
formacion a distancia. Asi
como totalmente en las formas
de formacién la ensefianza a
distancia tiene sus objetivos, su

contenido, sus métodos.

Macodasuii
VKUTUITHUHT
IeIarOruK

TCXHOJOTUsJIapu

TaHJIAaHTaH VKUTHII
KOHIIEMIMSICUTa acOCIaHraH
MacodaBuit TabJIUMHHUHT

YKyB-TapOUsIBUH >kapaéHUHU

TabMUHJIOBYH VKATHIIT
METOI1 Ba yciyOap
MaXMyacH

Es el conjunto de las técnicas
pedagbdgicas y metodologicas
basadas en la concepcion de

ensenanza
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