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| AIHYN JACTYP

Kupum

3amoHaBHil Tanabnap acocuia KaiTa Tal€pianl Ba Majaka OLIMPHII KapaCHIapUHUHT
Ma3MYHUHU TaKOMWUIAIITHPHUIL XamjJa OJIMH TabliUM Myaccacajapud Mnejaror
KaJpJapUHUHT KacOWM KOMIETEHTJIWITMHM MyHTa3aM omupud Oopuilra KapaTuira
Ma3Kyp HIIYM YKYB HacTypu YszbekuctoH PecryGmukacu Ilpesupentunuur 2015 iimn 12
uioHgarn “Onuil TabluM MyaccacajJapuHHHI pax0ap Ba IMenaror KaJpiapuHd KaiiTta
Taiépail Ba MaJlaKaCUHH OLIKMPUII TU3UMHUHM SHAJa TAKOMWUIAIITUPUII Yopa-Taadupiapu
tyrpucuga” tu [1d-4732-con dapMonugarn ycTyBOp HyHAIMIUIAp Ma3MyHUIAH KenuO
YUKKAH XOJIa APATIraH. Y3 MasMyHHTa Kypa MIIYM JACTYp OJIMH TAabIMMHHHI HIFOP
TabJIUM TEXHOJIOTHSJIApU Ba TMEAaroruk MaxopaT, TabJiUM KapaéHiapuja axO0oporT-
KOMMYHUKAIIMSI TEXHOJIOTHSUIADUHU KYJUTalll Ba Kapop KalyJl KWJIMII acociapu, YKyB
’Kapa€HUHM TAalIKWJI OSTUIIHUHT 3aMOHaBUW yciyOnapu Oyiimya CYHITH IOTYKJap,
MeJJarOTHUHT KacOWW KOMIIETEHTJIMTH Ba KpeaTHBIHId, rioban HWHTepHET TapMoFH,
MyJIbTUMEINA TU3UMIApU Ba MacodanaH YKUTHUIN YCY/UIAPUHU Y3JaTUpUII OYitnya
OuIuM, KYHUKMa Ba MajaKaJlapuHU MAKJJIAHTUPUIITHUA Ha3apaa TyTaju.

byryHru kyHaa MyJIbTUMEIUa TEXHOJIOTHSJIApU MHCOH (daonusTuaa, ShbHU OU3HEC,
TabJIuM, THOOUET, XapOuil Ba OOIIKa coxanapaa KeHr KYJJIaHuiIu0 kenuHMokaa. by gaonusr
HyHanuuuiapuaa MyJbTUMEINa MaxCyJOTIapUHU ApPATHUIL YUYYH KEHI KyJaMJard JacTypuil
BOCHUTAJIAp MaBXyJ. YJIAPHUHI alpuMIIapd MYJIbTUMEIUAHUHT aJOXHJla KOMIIOHEHTIapu
OWJIaH MIUIaIra MyJDKalJlaHTaH.

Kaiita taié€piam Ba Majaka OIIMPHUIN WYHAJUIIWMHUHT Y3Ura XOC XYyCYCHUSTIIApU
xamja J1oji3ap0 mMacaianapuaad Keln0 YMKKaH X0J1a AacTypAa TUHIJIOBUMIIAPHUHT MaxcCyc
(dannap noupacuaaru OWJINM, KYHUKMa, MaJlaka XaMJla KOMIIeTCHIUsIIapura Kynuinaauran
Tanabyap Y3rapTUPUIUIITN MyMKHH.

MoayJJHMHI MaKcaau Ba Basudaaapu

“XopwKuil  TWUIApHU ~ YKUTUIAA  axOOpOT-KOMMYHHUKAIUS — TEXHOJIOTHsUIapu”
MOAYJTHHUHT MAKCAQJAU: TIeJaror KaJpjapHU KailTa Taiépiail Ba Majaka OIIUPHII KypCH
TUHIJIOBUMJIApHIa TablIMMJA MHTEPHET pecypcilapy Ba ylapAaH VYKyB JkapaéHuaa
¢doiiganaHuil Kouganapy Ba TEXHOJOTUSIIApU TYFPUCH]A TacaBBypra sra OYIIHWIl, 1acTypuid
Ba TEXHUK BOCTUTAJAPU XAKUJA MabIyMOT O€pHIll, MYJIbTUMEIHAIN YKYB WJIOBAJIAPUHU
ApaTUll YCYJJIapy Ba TEXHOJOTUSTIAPH XaKu1a Ouinumra sra OYiuiuaad noopar.

Mopynununr Bazudaiaapu: MyiabTuMeua BocuTanapuaad (GporaamaHuImHA OWITHIIL
BUJICO, ayauo, TpaduK, TUIEPMATHIM MABIyMOTIAp XaKuaa yMyMHH OwiMmiapra sra
OynMIL; DJIGKTPOH TabJIUM pecypciapyd Xakujaa TyllyH4ya Oepuil; MyJbTUMEaHna
TEeXHOJIOTHsUIapuaaH ¢oiifalanrad Xojja MyJbTUMEIUadd YKyB WIOBAJIAPUHU HILIA0
YUKUALIHU OWJIMILL MyaJUTU(IIMK JAaCTypuid TAabMUHOTIApUAaH (Goigananral XoJaa 3JIeKTPOH
TabJIUM PECYPCIAPUHU sIpaThlll; Maco(dany YKUTUIIHUHT Ha3apuil Ba IUJIAKTHK aCOCIAPUHU



Ownumr, wMacodaBuil  TaBIMM  Kapa€HUHM amanra ommpuin  O6ockuunapu; LMS
TU3UMJIAQPUHUHT acocuil QpyHkumsiiapu; OmmaBuil onnaiiH ounk Kypcnap (Coursera, edX,
Khan Academy, MIT Open Course Ware) xakuaa Ounumra sra Oy JIdIiL.

Moays 0yiin4a TUHIJIOBYMJIAPHUHT OMJIMMHU, KYHUKMACH, MAJIAKACH
BAa KOMIIETEHIUAJIAPUTa KYWWIaaurad rtajgadsaap

“Xopmknii TUIUTApHU YKUTHIIAA aX00pOT-KOMMYHHUKAIUS TEXHOIOTHsIIapH KypCUHU
Y3JIAIITHPUIL KapaHuIa aMalira OIMPUIIAIUTaH Macajiajiap JOUpacuia:

TunriaoBuu:

® 3aMOHaBUN axOOPOT-KOMMYHHUKAIUSI TEXHUKACH Ba TEXHOJOTUSIIADUHU OWIIUIIN;

® HHTEpPHET pecypciapu Ba yinapjaH (HoigalaHuIIHu;

¢ MYJIBTUMEIHAIM XYXOKATJIap sSpaTUINra MYJDKAJUIAHTaH JacTypud BOcCHUTalap
OWJIaH WIUTAITHA OWJIHIIN KEPaK;

e rpaduK Ba BUJEO peAaKTopiiap OuiiaH UIIUIANIHN OWIIUIIN KEepak;

e VKyB-TapOHUsi >Kapa€HUHUHT axOOpOT-METOJUK TabMUHOTHHH, JJEKTPOH YKYyB
Marepuaiiyiap 0a3aCUHUHT TY3WJIMAacH Ba TAPKUOMHU aMalIMéT/a KyJIIai OJIMIIIN;

® 3aMOHAaBUU axOOpPOT-KOMMYHMKALUMA TEXHOJIOTHSUIADUHU aMaluéTAa KYyJulam
KYHUKMaTapy OWJImMJIapra sra OYJIuInm JIO3UM.

Tunriaouu:

e MyJIbTHMEAHMA BOCUTATAPUAAH (POWJaTaHUIIIHA OWJITHIIL,

® HHTEpPHET pecypciapu Ba ynapJaH (HoigalaHUIIHu;

e MyJIbTUMEIUANIN XYXOKATIap sSpaTUlIra MYyJDKalUIaHTaH JacTypuid BOCHTaap
OMJIaH WIIIJIAIIHY;

e VKyB-TapOusi KapaCHUHUHT axOOpPOT-METOAUK TabMHHOTHHH, DJIEKTPOH VYKYB
Marepuaiiiap 0a3aCUHUHT TY3WJIMAacH Ba TAPKUOMHU aMalMéT/a KyJIIai OJIMIIH;

® BHJICO, AYMO, TPadUK, TUTIEPMATHIIA MabIyMOTIap OUIaH WAL,

e {3 KacOuit haonuaT coxanapuaa MyJIbTUMEIUa BOCUTaIapuaaH GoiigaiaHull;

® BUJEO, ayHO0, TpadUK, TUIIEPMATHIN MablyMOTIap OUIaH UIUIAILL

® MyJIbTUMEIWA TEXHOJOTHsIIApUAaH (QoiiagaHran XoJila MYJIbTUMEIUAIn YKYB
WJI0BAJIApUHU UIIIA0 YMKUITHA OWJTUIIL;

e MyaJUIM(QIMK JACTYpUH TabMUHOTIApHUAAH (polanaHran XoJaa 3JEKTPOH TabiuM
pecypciapuHi  sSpaTUIl KaOu MyJIbTUMENHA TEXHOJOorusiapuaan (oigalanrad XoJjaa
MYyJIbTUMEIHAIA MaxCyJIOTIapHHA HILIA0 YMKUII KYHHKMAa Ba MAJIAKAJAPUHU 3Trajulaiiv
JIO3UM.

Tunriaouu:

® MyJIbTHMEINA BOCUTANIApUIaH (poliaiaHa OJIuII,

® BHCO, ayaAH0, TpaduK, TUIEPMATHIN MABIYMOTIAp XaKuaa YyMyMUNA Ouiaumiapra
ara Oymui;

® MyJbTHMEAHNA TEXHOJOTHUsUIapuAaH (olganaHnran Xojjaa MYJIbTUMEIUATH YKYB
WJIOBAJIAPUHU UIIIA0 YMKUIITHUA OWJTUIII;



o MyauM(IUK AacTypuil TabMUHOTIapuaaH (oiinamaHrad xoJjga 3JIEKTPOH TabIUM
peCcypCIIapUHH sipaTa OJIUII KOMIETEeHIUATAPHHU dTajulally JIO3UM.

Moay/aHu TAIIKWI 3THII Ba YTKA3HII OYHHYA TaBCUAJIAP

“Xopmwxuil TWIIApHU YKUTHLIA aXxOOpOT-KOMMYHHUKALUs TEXHOJOTUsIapu~ Kypcu
Mabpy3a Ba aMaJIi MAIIFyJIOT MIAKINAa 00 Oopuaiu.

KypcHn yxuTum sxapaéHuja TabJIMMHHUHT 3aMOHaBHM MeTo[japH, axooport-
KOMMYHUKAIUS TEXHOJIOTUSIIAPU KYJUIAHWINIIN Ha3ap1a TyTUITaH:

-Mabppy3a Japciapujia  3aMOHAaBHM  KOMIIBIOTED  TEXHOJIOTHSUIApU  €paaMuia
IIPE3EHTALMOH Ba 3JIEKTPOH-ANIAKTUK TEXHOJIOTUSIIAPAAH;

- yTKa3WwIaurad aMajauil MalFysioTiIapaa TEXHUK BOCUTANIAPAaH, IKCIIPECC-CYpOBIap,
TECT CYpOBJIApH, aKJIUN XYXKyM, TYpyxJid (UKpJaml, KUYUK Typyxjap OWIaH HILIall,
KOJUIOKBUYM VTKa3ulll, Ba OOIIKAa HWHTEPAKTUB TabJIUM YCYJUIAPUHM KyJUlall Hazapaa
TyTUIAIH.

Moay/JITHUHT YKYB peskagaru 00mKa Moay/uiap Onjiad OOFJIUKJINIY BA y3BUMJIUTH

“XoprKuil TUUIApHU YKUTHUIIAA aXO0pOT-KOMMYHUKAIIMS TEXHOJIOTUsIIapu” MOJYJIN
Ma3MyHH YKYB pekajiard “OIeKTpOH IeJaroruka Ba negarorHiuHr maxcui, kacouit axoopor
MalJJOHUHU JloMuxananr”’ YKyB MOJYJIM OWIaH y3BUM OOFJaHTaH XOJja IeJarorJIapHUHT
MEBbEPUM - XYKYKUH XyxoKkariaap Oyinua kacOWil memaroruk Taléprapiiuk JapakacUHU
OPTTUPHILITA XU3MAT KUJIAIH.

Moay/JTHMHI 0JIMH TABJIUMMIATH YPHHU

MopaynHu V3MalITUPUIL  OpPKajdyd TUHIVIOBYWIAP MYJIbTUMEAWA BOCUTaJapUAaH
dboliganaHuIHg, BHUACO, ayauo, Tpaduk, TUNEPMATHIM MabIyMOTJIap OWaH HIIIIaI
KYHHKMacura »dra OYyiuimW, MyJIbTHMEIHa TEXHOJOTusIapuaan ¢oigananrad  Xojja
MYJIbTUMEINAIA MaxCyJOTJIapHU WIUIA0 YMKa OJUII KaOW KacOWi KOMIETEHTJIMKKA d3ra
Oynanunap.

Mopaya 0yin4a coatjiap TAKCUMOTH

TUHII0BYMHUHT YKYB
IOKJIAMAaCH, COAT
Ayauropus YKYyB
IOKJIaMaCH

Ne Mopaya maB3yJapu KymulaiaH
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DER INHALT DES THEORITISCHEN UNTERRICHTS

Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der Sprachkompetenzen

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und entsprechend
unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein Linguist versteht unter
einem Medium zunichst die gesprochene oder geschriebene Substanz, die in der Sprache
vorkommt; durch das Medium wird also die physikalische Vermittlung der Botschaft
realisiert. In einem weitgefassten Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn
man Medien als kompensatorische Mittel fiir korperliche Beschrianktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel bezogen,
die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum zu vermitteln, der
Fokus liegt hier traditionell auf der Beschaftigung mit Massenmedien.

Vorlesung 2. Die Verwendung der Computerprogramme in der Sprachvermittlung

Der bestmogliche Einsatz des Computers bietet sich in der Sprachverarbeitungs-Phase.
Fiir das Uben im kontextfreien Raum werden verschiedene Ubungstypen unterschieden. Die
ersten Sprachlernprogramme basierten auf Wortschatz-Dateien. Daneben gibt es heute
Grammatik-Ubungen, Aufgaben zur Textarbeit. Liickentext-Aufgaben entsprechen am
ehesten der realen Situation, wenn jemand in einer Konversation mit einem
Muttersprachler einige Worter nicht versteht und deren Bedeutung aus dem Kontext
abzuleiten versucht.

Verschiedene Programmkategorien lassen sich unterscheiden. Die angebotenen
Ubungsprogramme sind entweder Schulbuch-begleitend oder fiir selbststindiges Lehrbuch
unabhéingiges Lernen. Es gibt reine Vokabeltrainer und Grammatiktrainer sowie integrierte
Losungen.

DER INHALT DES PRAKTISCHEN UNTERRICHTS

Der praktische Unterricht 1. Die Verwendung der Computerprogramme in der
Sprachvermittlung
Probleme stellt immer wieder die eingeschrinkte Korrektheit der Programme dar.
Obwohl viele Programme fiir den hduslichen Gebrauch konzipiert wurden, wird schon
bei Ubungen mit geringer Antwortvarianz schnell die Hilfe des Lehrers notwendig. Um
effektiv und lernforderlich zu reagieren, miiite das Programm also in der Lage sein, jede



mogliche Antwort des Schiilers vorherzusehen und einem neuen adidquaten Impuls
zuzuordnen. Oft werden Antworten als falsch abgewiesen, die in einer freien Konversation
durchaus akzeptabel wiren, eine Zurechtweisung durch die Sprachlernanwendung wirkt hier
kontraproduktiv.

Der Einsatz von Ubungssoftware bietet die Chance zur Binnendifferenzierung, da der
Lehrer sich dann den Schiilern zuwenden kann, die Probleme haben. Ein Problem ist hierbei
aber der hohe Einzelplatzbedarf. Ist eine addquate Ausstattung nicht vorhanden, so konnen
Aufgaben aber immer noch mit der gesamten Gruppe geldst und z.B. mit einem mit Beamer
oder einem Interactive Whiteboard vorgefiihrt werden.

Der praktische Unterricht 2. Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage

Fiir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwartiger mobiler Multimedia-
Computer, wegen

- der persOnlichen und standigen Verfiigbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitit fiir vielfaltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfiltigen personlichen Kommunikation (SMS, MMS,
Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und dessen
Informations- und Medienarchiven.

Den Schiiler/innen werden Lernpldatze angeboten. In diesen mediengestiitzten
Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den Schiiler/innen mit
Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Der praktische Unterricht 3. Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage

Fiir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwirtiger mobiler Multimedia-
Computer, wegen

- der personlichen und standigen Verfiigbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und
Navigation,

- der hohen Speicherkapazitit fiir vielfdltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfaltigen personlichen Kommunikation (SMS, MMS,
Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und dessen
Informations- und Medienarchiven.

Den Schiiler/innen werden Lernplidtze angeboten. In diesen mediengestiitzten
Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den Schiiler/innen mit



Hilfe des Handys medial bearbeitet.
YKUTHII IAKJLIJIAPHA

Maskyp Moayn Oyinda Kyiduaara YKUTUIN akiapuaad GoiaanaHuIagm:
- HOaH'baHABUM YKUTHUII (MHTEPAKTUB, TYpyXJjap Makija hilam, 1eoar);
-1aBpa cyx0aTiapu (MyxokamMa OJTWIA€TTaH MyaMMO Ba YHHUHT €4UMHU Oyiinda
MaHTUKHUI XyJocanap YuKapum);
- 0axc Ba MyHO3apajiap (JoMuxajiap eduMu Oyinda acociau Jadviuiap TakAuM KUJIUII,
SIIMTHII Ba MyaMMOJIap €YUMUHHU TOMHII KOOMIUATUHU PUBOKIAHTUPHILI).

BAXOJIALI ME3OHUA
MakcumaJ
° b
N axoJiaul TypJapu oL bajnap
1 Keiic Tonmmpukiaapu 1.0 Gann
2.5
[TopTdonmo 1.5 6amn




I.MOAYJHU YKUTUIIJA ®OUJAJAHUIAJIUTAH
NHTPE®AOJ TABJIUM METOAJIAPHU

1. Fish-Bowl

Ein Fish-Bowl (wortlich: ,Fisch-Kugelglas®, frei iibersetzt: Aquarium) ist ein
Verfahren zum Austausch und zur Diskussion von Gruppenarbeitsergebnissen. Anders als im
herkdmmlichen Unterricht werden die Arbeitsergebnisse von Gruppen nicht nacheinander
von ein oder zwei Gruppensprechern vor der Klasse vorgetragen, sondern der Vortrag und
die Diskussion der Gruppenergebnisse erfolgen durch Gruppensprecher in einem Innenkreis,
an der sich jederzeit auch die zuhorenden Schiilerinnen und Schiiler aus dem Auf3enkreis
beteiligen konnen.

Der Lehrer/die Lehrerin oder ein Schiiler/eine Schiilerin leiten und moderieren die
Diskussion.

Im Einzelnen wird wie folgt vorgegangen: In den Gruppen sollten die Ergebnisse der
Arbeitsauftrage in Stichworten festgehalten werden. Nach Beendigung der Gruppenarbeit
nehmen ein oder zwei Sprecher aus jeder Gruppe in einem inneren Sitzkreis in der Mitte des
Raumes Platz. Ein Stuhl fiir den Moderator und ein zusitzlicher freier Stuhl werden in den
Innenkreis gestellt. Die librigen Schiilerinnen und Schiiler bilden den dulleren Sitzkreis. Die
Gruppensprecher tragen nun die Diskussionsergebnisse aus ihren Gruppen vor. Es gibt keine
strenge Abfolge der Beitriige. Wer zu AuBerungen eines Gruppensprechers etwas aus seiner
Gruppe erginzen mochte oder eine widerspriichliche Ansicht vortragen will, kann sich direkt
an den Vorredner anschlieBen. Auch aus dem Zuhorerkreis konnen sich Schiilerinnen und
Schiiler beteiligen. Wenn sie etwas zu der Diskussion im Innenkreis dulern mochten, setzen
sie sich auf den leeren Stuhl und bringen ihren Redebeitrag vor. AnschlieBend gehen sie
wieder in

Fish-Bowl Sitzkreis = Sprecher der Gruppen = Moderator/-in = freier Stuhl = iibrige
Schiiler/-innen So entsteht ein lebendiger Austausch der Diskussionsergebnisse aus den
Gruppen im Innenkreis. Die Mitschiilerinnen und -schiiler im AuBenkreis verfolgen die
Diskussion, kdnnen aber auch selbst ergdnzen oder Einwendungen vortragen.
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Streiten im Unterricht? Das klingt
nicht sehr fein, wo doch ansonsten der Streit mog-
lichst vermieden werden sollte.

t kommen auch die politischen. wirtschaftlichen und
en zur Sprache. die dffentlich sehr umstritten diskutiert
ne Austragen widerstreitender Meinungen und Interessen zum
er Demokeratie gehdrt = mit dem Ziel eines Ausgleichs der Interes-
cht das Lernziel .Streiten lernen” eintiben und trainieren.

Debatte oder einem Streitgesprach kdnnen unterschiedliche
Rollenspiel zum Ausdruck gebracht und dargestellt werden. Dis-
rittenes Thema oder eine Entscheidungsfrage. Der in der
. sachliche und faire Austausch der Argumente soll die
hauer von der eigenen Meinung iiberzeugen.

Wichtig ist die Einhaltung der Spielregeln (siehe Riickseite!).



Spielregeln fiir ein Streitgesprich oder eine Pro- und Contra-Debatte

1. Zunachst masst ihr euch mit dem Thema. dem
Problem oder der Fragestellung vertraut machen. Fiihrt in einer Abstim-
mung ein erstes Meinungsbild herbei: Wie steht ihr zu dem Problem oder der Frage?

2. Bildet nun Gruppen fiir die jeweiligen Positionen. Am besten ist es. wenn die Gruppen durch Los oder ein
Zufallsprinzip gebildet werden (zB. indem verschiedenfarbige Spielkarten gezogen werden ). Es geht namlich jetzt
nicht um die eigene Meinung zu dem Problem. sondern darum. Begriindungen fiir einen Standpunkt vorzutragen. in den man
sich hineinversetzt.

3. Die Gruppen setzen sich nun anhand von Materialien vertiefend mit _ihren™ Positionen auseinander und erarbeiten sich begriindete Stand-
punkte. Dabei sollten sie auch Argumente der gegnerischen Parte:r erkennen und iiberlegen. wie man sie widerlegen kann. AnschlieBend bestim-
men sie Gruppensprecher<a (2 oder3).

4. Far die Durchfahrung des Spiels wird eine geelgnete Sumrﬁun‘ hergestell: vorne sollen die Gesprachsleitersa sirzen (dies kénnen Schiler

oder Lehrer<a sein). an zwei sich hen sitzen die _Parteien”, hinten die Gbrigen Schilersa als Beobachter.
S. Die Gesprachsleiter A erdffnen das Streitgesprach bzw. die Pro- und Contra-Debatte. Ben die Zusch A, das Thema. stellen die
Gespr&r.hsteﬂnehmerm vor und erklaren den Ablaul des Spiels.
AnschlieBend halten die Gruppensprechersa jeweils einen ca. dreir g (S ent ). Danach erfolgt in Rede und Gegen-

rede der Austausch der Argumente und Gegenargumente ((a 15-20 Minuten).

6. In der Auswertung des Spiels fordern die Gesprachsleiter<a die Beobachtersa auf. mitzuteilen. welche Argumente sie Gberzeu-
gend fanden und welche nicht. AuBerdem sollen sie ihren Gesamteindruck wiedergeben und sagen. was gut war und was
ihnen nicht gefallen hat.

7. Zum Abschluss des Spiels wird noch einmal eine Abs iber die A frage durchgefiihrt.
Das Ergebnis wird mit dem ersten Abstimmungsergebnis verglichen. Wenn es Unterschiede
gibt. sollten die Ursachen dafur diskutiert werden.

3. Themen ,,verkérpern“ — ein Standbild bauen |
Wenn wir im Unterricht iiber Probleme, Erlebnisse oder Erfahrungen reden, die wir
mit einem Thema oder einer sozialen Situation verbinden, so benutzen wir Worter und
Begriffe. Diese Bilder, die in den Kopfen entstehen, konnen sich sehr stark dhneln, sie
konnen auch sehr unterschiedlich sein. Die Auseinandersetzung hieriiber erfolgt iiber die
Sprache, also verbal.
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Standbild-Bauen.

Ein Standbild ist eine mit Kirpern von Personen einer Lemgruppe gesialtefe Darstellung eines Prablems. eines Themas oder einer sezialen
Situatien. Vor allem kénnen Beziehungen von Personen zueinander sowie Haliungen, Einstellungen und Gefihle verbildlicht werden - und das
alles ohne Ware.

Ein [Regisseurii” (oder: Bildhauer(®". .Baumeister¢a”) bildet und modelliert Schritt fiir Schritt aus den Karpern von Mitschiilern und Mitschi-
lerinnen ein Stand-Bild. Damit bringt der Erbauer<a durch ein Ksrperbild” zum Ausdruck. wie ert: das angesprochene Problem sieht und inter-
pretiert. Die Spielerdd. die geformt werden. nehmen wie bewegliche Puppen die Haltungen - einschlieBlich der Mimik und Gestik - ein. die ihnen
gegeben werden.

Die Mitschaler& nehmen das Entstehen des Standbildes - ohne Worie - sinnlich wahr und kéinnen anschlieBend die Situation diskutieren und ver-
dndern, bzw. neu gesialten.

SO WIRD VORGEGANGEN:

1. Gemeinsam wird ein Thema festgelegt. Dieses ergibt sich meist aus dem aktuellen
Unterrichtsthema und kann eine Fragestellung, eine eigene Erfahrung, eine bestimmte
Meinung, ein Losungvorschlag etc. sein.

2. Es wird ein Regisseur bestimmt, der die Aufgabe iibernimmt, nach seinen
Vorstellungen ein Standbild zu erbauen.

3. Dazu wahlt er sich nach und nach Mitschiilerinnen und Mitschiiler aus, die zu
seinen Vorstellungen von seinem Bild passen (Aussehen, Gro3e, Kleidung, Geschlecht).

4. Diese stellt er in die von thm gewiinschte Position. Ohne Worte verdeutlicht er



ihnen, welche Korperhaltung, Gestik und Mimik sie annehmen sollen. Auch die Haltung der
Personen zueinander wird gestaltet. Gegenstinde aus dem Klassenzimmer konnen als
Elemente einer Kulisse mit verwandt werden.

5. Die Mitspieler und die Zuschauer verhalten sich absolut passiv. Es wird nicht
gesprochen.

6. Wenn das Standbild fertig geformt ist, erstarren die Mitspieler auf ein Zeichen des
Erbauers fiir etwa eine halbe Minute in der ithnen zugewiesenen Haltung.

7. Die Zuschauer beobachten das Standbild und lassen es auf sich wirken.

8. AnschlieBend wird das Standbild besprochen. Zuerst beschreiben die Zuschauer das
Bild und interpretieren es. AnschlieBend berichten die Mitspieler iiber ithre Empfindungen
und Einschitzungen.

9. SchlieBlich wird der Baumeister nach seinen Absichten und Vorstellungen gefragt.
Zu den Interpretationen der Mitschiiler soll er Stellung nehmen.

4. Mind-Map

Schriftliche Texte sind eine der wichtigsten Arbeitsgrundlagen im Unterricht. Ob es
sich um solche aus Biichern oder Arbeitsheften handelt oder um Texte, die man selbst
geschrieben hat: es werden Worter zu kiirzeren oder ldngeren Sdtzen oder Satzfolgen
aneinander gereiht, die — hoffentlich — grammatikalischen Regeln und sachlogischen
Inhaltsstrukturen folgen.

Im Unterricht spielen Texte eine unterschiedliche Rolle. Sie werden auf verschiedene
Art und Weise bearbeitet, meistens zunichst einmal gelesen. Manchmal passiert es, dass man
trotz der Lektiire des Lesestoffes noch keinen Uberblick hat oder Zusammenhinge unklar
sind.

Bei einem Vortrag eigener Texte, z. B. Referate, die man vor der Klasse halten muss,
sind Texte als Grundlage meistens unentbehrlich. Oftmals hilt der Vortragende
umfangreiche schriftliche Aufzeichnungen in den Hénden, die er vom Blatt abliest.

Und bei dem Aufschreiben eigener Gedanken, z. B. fiir eine Stoffsammlung, neigen
viele dazu, Sitze oder Stichworter zu formulieren und fortlaufend aufzuschreiben. Oft
entsteht ein wenig iibersichtlicher Schmierzettel, dessen Entzifferung im Nachhinein einige
Miihe verursacht.

Eine ,Mind-Map* (wortlich: Gedéchtnis-Landkarte) ist eine Darstellungsform, die
Texten und Gedanken eine tlibersichtliche Struktur geben kann. Auf einen Blick kann man
die wichtigsten Begriffe und Zusammenhinge eines Themas erkennen. Mind-mapping ist
eine kreative Arbeitstechnik, die der vernetzten Struktur unseres Gehirns entspricht. Mit ein
wenig Ubung kann sie auch SpaB bereiten.



5. Planungsbogen fiir die selbstindige Arbeit

Arbeitsschritt: die eigenen und fremden Arbeitsergebnisse bewerten und {liber den
Arbeitsprozess nachdenken

a) Leitfrage: nach welchen Kriterien bewerten wir die Arbeitsergebnisse, und wie
konnen wir unsere Arbeit verbessern?

b) Arbeits- und ErschlieBungsfragen:

- Sind wir mit unseren Ergebnissen zufrieden?

- Welche Schwierigkeiten oder Reibungen sind aufgetaucht?

- Wie haben wir sie versucht zu 16sen?

- Was miissen wir das ndchste Mal anders oder besser machen?

c) Methoden- und Arbeitstechniken, z. B.:

- Kartenabfrage 1 Blitzlicht

- Unterrichtsgesprich

- Auswertungsbogen und Evaluationsscheibe
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k&onnt ihr die Ergebnisse eurer
Arbeit bewerten. Die angegebenen Kriternien sind Beispiele.

6. KOPFSTAND-MEHTODE

Zeit 30 - 45 Minuten

Didaktischer Ort / Funktion

* Denkblockaden aufheben

* Kreativitat fordern

* Barrieren und Fehler, die einer Problemlosung bisher im Weg standen, erkennen ¢
Probleme / Aufgaben von verschiedenen Seiten beleuchten

* Festgefahrene Sichtweisen aufldsen

» mit der Fremdsprache 'spielen'

Verfahren / Methodische Organisation

* Problemfrage in ihr Gegenteil verkehren

* In Gruppen: Ideensuche / Brainstorming; ca. 10 Minuten

» Zu jeder genannten Idee wird eine Gegenlosung gesucht, die bezogen auf die
urspriingliche Fragestellung zur Losungsfindung fiihren soll

» Bewertung der Ideen und Entwicklung von Lésungsvorschldgen

Tipps

Es macht den Schiilern unserer Erfahrung nach viel Spal3, selbst umkehrbare Themen
zu finden.



Beispiele fiir Kopfstand-Methode

| Kopfstand I

ThemalAufgabe: Ich habe mich fiir eine Prakfikumsstelle in Luzern beworben,
Was muss ich tun, wn diese Stelle zu bekommen?

Beispiel 1

1. Umkehrungsideen 2. Gegenldsungen
Thema auf den Kopf gestellt:
Was muss ich tun, um diese Stelle micht zu

bekommen?

- die Leute vom Befrieb werden mir schon - ich informiere mich im Tnternet iber den Betrieh
Informationsmaterial zuschicken

- ich regle rechtzeitig meine Unterkunft - ich gehe daven aus, gass der Betrieb eine

Unterkunft fir mich regelt

3. Bewertung / Lésungsvorschlage

Beispiel 2

Die Lieferung muss in 2 Tagen beim Kunden sein. 2 Mitarbeiter sind krank. Thema:
Was muss ich tun, damit die Lieferung in 2 Tagen beim Kunden ist? Umkehrung: Was muss
ich tun, damit die Lieferung nicht in 2 Tagen beim Kunden ist?

Beispiel 3

Der Kunde hat eine falsche Ware erhalten. Er ruft an und beschwert sich. Thema: Was
muss ich tun, um den Kunden freundlich zu stimmen? Umkehrung: Was muss ich tun, um
den Kunden so zu verargern, dass wir ihn verlieren?

Beispiel 4

Es nehmen nur wenig Lehrer die Fortbildungsangebote unserer Institution wahr.
Thema: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere Fortbildungsangebote wahrnehmen?
Umkehrung: Was muss ich tun, damit die Lehrer unsere Fortbildungsangebote nicht
wahrnehmen?

Beispiel 5

Ich mochte, dass dieses Seminar ein Erfolg wird. Thema: Was muss ich tun, damit
dieses Seminar ein Erfolg wird? Umkehrung: Was muss ich tun, damit dieses Seminar ein
Misserfolg wird?

7. Lernstationen/Stationenlernen
Lernstationen sind dem Zirkeltraining im Sport verwandt. Im Raum sind auf
verschiedenen Tischen (Stationen) Informationen, Materialien und dazugehorige Aufgaben
vom Lehrer vorbereitet. Jede Station bedeutet 1 Aufgabe. Die Schiiler konnen die
Reihenfolge des Durchlaufens der einzelnen Stationen selbst festlegen. Dabei gibt es



'Pflicht’-Stationen, die jeder bearbeiten muss (Vorgaben des Lehrplans) und 'Wahl'-
Stationen mit Materialien zum Uben, Spiele, aber auch weitergehende Materialien und
Informationen.

Zeit nach der Einfilhrung 40 Minuten oder mehr (je nach Anzahl und Intensitdt der
Stationen)

Didaktischer Ort / Funktionen

v (fremdsprachliche) Texte selbstindig erarbeiten

selbstindig Wissen aneignen

Arbeitsrhythmus selbst bestimmen

Vernetzung von Teilgebieten erkennen

sich von unterschiedlichen Schwierigkeitsgraden heraufordern lassen
selbstgesteuertes Lernen {iben

Kooperationsfahigkeit und Teamfdhigkeit iiben

Verfahren / Methodische Organisation

Vorbereitung

* die an den Lernstationen ausgelegten Aufgaben klar definieren

AN N NN

* genaue Zeitvorgabe fiir die Bearbeitung machen

» geforderte Leistungen benennen

» Abgabetermine und geplante Leistungsiiberpriifung bekannt geben

« alle Aufgabenblitter enthalten Infos, Empfehlungen, Hinweise auf Hilfsmittel, Sozialform
etc.

« die Schiiler fiihren ein 'Stationenbuch’, in dem die einzelnen Stationen vermerkt sind
Durchfiihrung

1. Einfiihrung

* bei einem Rundgang wird ein Uberblick iiber die Lernstationen gegeben, dabei:
Pflichtbereich und Wahlbereich abklaren

Leistungsbeurteilung kldren

2. Arbeit an den Lernstationen

* Schiiler legen ihre Priferenzen fest und beginnen mit der Arbeit

* die Ergebnisse werden schriftlich im 'Stationenbuch' festgehalten

Auswertung

* Individuell: Losungen miissen vorliegen

* im Plenum durch die Prasentationen bzw. ein Rundgespréch
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Vorlesung 1. Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der Sprachkompetenzen

Inhalt:

1.1. Begriff Medien und neue Medien

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz
1.3. Medien und Methoden

1.4. DaF und die digitalen Medien

Schliisselworter: Medium, Massenmedien, Medienkategorien, Primdrmedien,
Kommunikationswissenschaft,  Sekunddrmedien,  Tertidrmedien, =~ Medienkompetenz,
Medienpddagogik, Konzept, digital, Medialisierung, Medienbotschaft.

1.1. Begriff Medien und neue Medien

Den Begriff Medien trifft man in unterschiedlichen Disziplinen, und entsprechend
unterschiedlich sind die Vorstellungen, die mit ihm einhergehen. Ein Linguist versteht unter
einem Medium zunichst die gesprochene oder geschriebene Substanz, die in der Sprache
vorkommt; durch das Medium wird also die physikalische Vermittlung der Botschaft
realisiert. In einem weitgefassten Medienbegriff kann eine Brille ein Medium sein, wenn
man Medien als kompensatorische Mittel fiir kdrperliche Beschranktheiten auffasst. In den
Kommunikationswissenschaften wird Medien zumeist auf die technischen Mittel bezogen,
die dazu beitragen, Botschaften an ein potentiell unbegrenztes Publikum zu vermitteln, der
Fokus liegt hier traditionell auf der Beschéftigung mit Massenmedien?.

Medien wie z.B. Bild, Ton, Text und Zahl werden als Basismedien bezeichnet. Das
Problem einer genaueren Einordnung besteht darin, dass eher uneinheitlich zwischen
Medientechnik und Medieninhalt, zwischen didaktischen und publizistischen Medien,
zwischen visuellen und auditiven Medien etc. unterschieden [wird]. Dies kommt dadurch
zustande, dass verschiedene (disziplinbezogene) Einteilungsgesichtspunkte herangezogen
werden. Die wohl klassischste Unterscheidung erfolgt nach Technikeinsatz und resultiert in
drei verschiedene Medienkategorien:

1. Primdrmedien kommen bei Produktion und Empfang ohne Technik aus (z.B.
alltdgliche menschliche Kommunikation von Angesicht zu Angesicht, Theater). Dabei muss
diese Kommunikation nicht direkt von Sender zu Empfinger erfolgen, auch die
Ubermittlung durch (menschliche) Boten ist denkbar.

2. Sekundiarmedien benétigen (technische) Hilfsmittel im Verlauf ihrer Produktion
oder der Ubermittlung, verlangen jedoch keine zur Rezeption (z.B. Biicher, Zeitungen).

3. Tertidrmedien bediirfen sowohl bei der Produktion als auch bei der Rezeption
technischer Hilfsmittel. Auch Kerres teilt Medien aus technischer Sicht ein, allerdings in
Abhingigkeit der Zeit. Er unterscheidet in zeitabhingige kontinuierliche Medien (z.B.

1 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010. S. 1199.



Tonband oder Radio) und zeitunabhéngige diskrete Medien (z.B. Bilder, Grafiken, Texte).
Die Differenzierung erfolgt also nach dem Kriterium, ob das Medium ,,an eine Zeitachse
gebunden® ist und die Informationen nur zu einem bestimmten Zeitpunkt oder stindig
angeboten werden.

1.2. Forderungen zur Entwicklung von Medienkompetenz

Wie gezeigt, wird sowohl im Vorwort zum gymnasialen Bildungsgang als auch im
Lehrplan fiir das Fach Englisch die Ausbildung von Medienkompetenz gefordert.

Die Aufgabe zur Vermittlung iibernimmt die Medienpiddagogik. Diese umfasst u.a.
auch die Mediendidaktik, die beschreibt, wie Medien zum Erreichen der pddagogischen
Ziele eingesetzt werden konnen. Da sich diese aber auf die Person der Lehrerin oder des
Lehrers konzentriert, wird im Rahmen dieser Arbeit nicht genauer darauf eingegangen.
Zunichst werde ich darlegen, wie sich die Inhalte und Ziele der Medienpadagogik im Laufe
der Jahre entwickelt haben. Danach wird auf Grund von Studien gezeigt, warum der
kompetente Umgang mit Medien wichtig ist. AbschlieBend werde ich verschiedene
Konzepte zur Medienkompetenz analysieren und eine eigene Beschreibung formulieren.

Medienpadagogik im  gesellschaftlichen und  technischen = Wandel Die
Medienpadagogik kann — trotz ihrer kurzen Geschichte — auf viele unterschiedliche Ansétze
und Zielsetzungen zuriickblicken, welche schon immer bedingt waren durch die ,,jeweiligen
politischen Gegebenheiten, erzichungswissenschaftlichen Stromungen und
medientechnischen Entwicklungen®. Das ist auch der Grund, warum es keine absolute und
feststehende Definition fiir diesen Begriff geben kann. Weiterhin lassen sich die
verschiedenen medienpadagogischen Ansidtze auch zeitlich nicht ganz klar von einander
trennen, da sie teilweise parallel nebeneinander her existierten.?

Eine Weiterentwicklung findet immer auf Grund der gesellschaftlichen und
technischen Verdnderungen statt. Auch die Kritik aus anderen Ansidtzen der
Medienpéadagogik fiihrt zu einer Verdnderung der Inhalte und Zielsetzungen.

Um das Konzept der heutigen Medienpiddagogik nachvollziehen zu kénnen, erachte ich es
als notwendig, hier eine kurze geschichtliche Zusammenfassung vorzunehmen.

Als sich das Fernsehen als neues Medium immer weiter ausbreitete, war eine neue
Form der Medienpddagogik gefordert, die nicht mehr allein auf das Bewahren abzielt.
Vielmehr wurde Mitte der sechziger Jahre durch die kritisch-rezeptive Medienpadagogik
versucht, die Fihigkeit zur sinnvollen Mediennutzung zu vermitteln, wobei sich diese
Nutzung rein auf den konsumptiven Aspekt bezog. Diese emanzipatorisch- politische
Medienpadagogik wollte also ,durch miindiges, konfliktbereites Handeln zu
medienbezogener Emanzipation fithren®.

1.3. Medien und Methoden
Seit der Erfindung des ersten Schallaufzeichnungsgerites existiert die Mdoglichkeit,
Fremdsprachenlernenden gesprochene Sprache sprechzeitunabhidngig zur Verfiigung zu
stellen. Bereits zu Beginn des 20. Jahrhunderts wurden die ersten Aufnahmen fiir den

2 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 12-14.



Fremdsprachenunterricht produziert. Mit der Bereitstellung von sprachlichen Daten auf
Tontrdgern war es zum einen moglich, Lehrwerktexte auch akustisch zu realisieren und den
Lernenden ein Sprachvorbild zu liefern. Erstmalig konnte so theoretisch auch die
gesprochene Sprache anhand von gespeichertem Material im Selbststudium erworben
werden, auBBerdem war es moglich, muttersprachliche Sprachvorbilder und unterschiedliche
Dialekte oder Soziolekte ins Klassenzimmer zu bringen, die eine einseitige Gewohnung der
Lernenden an das Sprachvorbild des Lehrers verhindern konnten.?

Lernende konnten diese Vorbilder imitieren, gleichzeitig war es mit
Aufzeichnungsgeriten aber auch moglich, die Lernenden in ihren Versuchen, die Zielsprache
auszusprechen, aufzunehmen, so dass Vergleiche zwischen Vorbild und Lernerrealisierung
moglich waren, ein Verfahren, das vor allem im Sprachlabor intensiv genutzt wurde. Seit
Aufkommen von Sprachlabor und audiolingualer Methode gehoren Tontrdger zum
selbstverstandlichen Bestandteil eines Lehrwerks. Geédndert haben sich iiber die Jahre die
Verwendungsweisen dieser Tontriger.*

Zu Kassetten, die entweder im Sprachlabor fiir Drilliibungen verwendet wurden, oder
die Lehrwerktexte medial miindlich realisierten, ist mit Beginn der Horverstehensdidaktik
eine weitere didaktische Einsatzmoglichkeit hinzugetreten: Akustisch realisierte Texte
werden mit Hilfe bestimmter Aufgaben als zu verstehende Texte behandelt, die nicht Wort
fiir Wort bearbeitet werden miissen.®

1.4. DaF und die digitalen Medien

Sprachlabor und analoge Medienverbiinde sind Belege dafiir, dass sich bereits im
Verlauf des 20. Jahrhunderts eine zunehmende Medialisierung des Fremdsprachenlernens
feststellen ldsst. Im 21. Jahrhundert zeigt sich die zunehmende Medialisierung der
Lebensverhiltnisse, die auch Konsequenzen fiir das Fremdsprachenlernen hat, im Kontext
der digitalen Medien unter anderem an den folgenden Tendenzen:

v' Die klassischen Massenmedien erleiden einen Bedeutungsverlust, neue Leitmedien
etablieren sich.

v Das klassische Sender-Empfanger-Verhiltnis ist spitestens seit Web 2.0 durch den
sogenannten user generated content austauschbar.

v Die Medienbotschaften erreichen einen immer groBBeren Anteil an der Konstruktion von
Wirklichkeit, die Fiktionalitidtsgrenze wird immer haufiger unkenntlich.

v' In der Bildungsdebatte hat das Konzept der multiliteracy als Leitkonzept den
traditionellen Schriftspracherwerb abgelost.

Diese verdnderte gesellschaftliche Mediennutzung fiihrt fiir die Fremdsprachendidaktik
zu interessanten neuen Angeboten. Es kommt zunédchst zu einem motivationalen Extraprofit
beim Einsatz eines neu auftretenden Mediums, der wie schon beim analogen Medienverb

3 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010. S. 1201.

4 Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland
2014.S. 101.

5 Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband. Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010. S. 1201 ff.
6 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 76-78.



und auch bei den digitalen Medien vorhanden ist, aber nur kurzfristig anhélt:

,Der motivationale Anreiz durch die Medienverwendung im Unterricht hat sich zu allen
Zeiten in dem Male relativiert, in dem das Medium ohnehin Teil des Alltags wurde und
damit nichts AuBBergewohnliches mehr war.

Deshalb muss in der fremdsprachendidaktischen Diskussion die Befassung mit der
Funktionalitdt des Medieneinsatzes an erster Stelle stehen: Der Einsatz digitaler Medien ist
dann sinnvoll, wenn er sinnvoll ist. Weder eine Uberhéhung des Einsatzes digitaler Medien
durch ein trivialisiertes Autonomiekonzept noch ein an den Lernerinteressen vorbei
konzipierter Medieneinsatz helfen Lernenden beim Deutscherwerb. Man sollte also nicht aus
dem Vorhandensein der Medien didaktische Konzepte fiir deren Anwendung entwerfen,
sondern fragen, welchen Beitrag die Medien zur Losung von Fragen leisten, die sich der
Fremdsprachendidaktik generell stellen. Die Diskurshoheit liegt also bei der Didaktik, nicht
bei den Bastlern von Anwendungen. Neue Ideen fiir den Medieneinsatz konnen das Lehren
und Lernen von Fremdsprachen befliigeln, sie konnen aber auch didaktische Riickschritte
bedeuten, wenn die Begeisterung fiir den Medieneinsatz die didaktische Reflexion und die
Aufnahme der didaktischen Diskussion zum jeweiligen Gegenstand ausblendet.

Fragen:
1. Was ist Medien?
2. Nennen Sie die Arten der Medien.
3. Wie verstehen Sie das Wort ,,Medienpadagogik*?
4. Wie kann man die digitalen Medien im DaF verwenden?
5. Was ist die Mediengestaltung?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit
digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.



Vorlesung 2. Die Verwendung der Computerprogramme in der Sprachvermittiung

Inhalt:

2.1. Einsatzmoglichkeiten des Computers im Fremdsprachenunterricht
2.2. Internationale Schiilerkontakte: E-Mail-Partnerschaften

2.3. Das Internet als Informationsquelle fiir die Landeskunde

2.4. Konventionelle Ubungen in Sprachlernprogrammen

Schliisselworter: Email-Partnerschaft, Bildung, Zusammenhang, Themen- bzw.
Projektgebunden, Internet, Informationsquelle, Einsatzgebiet, Computer,
Fremdsprachenunterricht, Information, Sprachlernprogramm.

2.1. Einsatzmoglichkeiten des Computers im Fremdsprachenunterricht

Thema der vorliegenden Arbeit ist es zu untersuchen in wie weit und unter
welchen Bedingungen der Computer im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden kann.

Das Ziel des Fremdsprachenunterrichts in moderner Didaktik ist es, den Schiilern
Wortschatzwissen, sprachliche Strukturen sowie situativ-kulturelles Hintergrundwissen zu
vermitteln, das sie befdhigt, eine Alltagssituation in der Fremdsprache angemessen zu
bewiltigen.

Moglichkeiten zum Erreichen dieser Ziele unter Einsatz von Computern bieten sich
vor allem in drei Bereichen: dem interkulturellen Lernen in einer Email- Partnerschaft, der
Internet-Recherche  fiir den  Landeskundeunterricht sowie dem Uben von
Wortschatzwissen und sprachliche Strukturen mit Sprachlernprogrammen.

Das Programm EZLanguage der Firma IMSI lduft ohne Installation direkt von der
CD, es gibt keine Probleme. Die Benutzerfiihrung erfolgt intuitiv, es konnen
verschiedene Themengebiete unterschiedenwerden.’

Das Programm bietet touristische Informationen zu England, ein Worterbuch
Deutsch -> Englisch mit englischer Sprachausgabe, sowie zwei Arten von Sprachiibungen.
Das Lernen Erfolgt durch eine Priasentation der Sprachelemente und spiteres Abfragen in
einer Art Memory. Es wird unter dem Lernen von einzelnen Worten und ganzen Séitzen
unterschieden. Diese Sitze werden aber nur als ganze Phrasen betrachtet und deren Aufbau
wird nicht thematisiert. Die Prasentation erfolgt {iber Bilder mit wahlweise den englischen,

deutschen oder je beiden Begriffen sowie einer englischen Sprachausgabe. Satze
werden als Paare deutsch — englisch vorgestellt.

2. 2. Internationale Schiilerkontakte: E-Mail-Partnerschaften
Eine Email-Partnerschaft ermoéglicht interkulturelles Lernen, wie es von
Kultusministerkonferenz  wiederholt gefordert wurde, z.B. in der Empfehlung
"Interkulturelle Bildung und Erziehung in der Schule". Ziel ist es, ,auf die groBer
gewordene kulturelle Vielfalt in der Bundesrepublik Deutschland angemessen zu reagieren

" Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 60-63.



und die heranwachsende Generation auf die Anforderungen einer erhdhten beruflichen
Mobilitdt, der europidischen Integration und des Lebens in Einer Welt vorbereiten zu
konnen®. In diesem Zusammenhang wird auch die weltweite Vernetzung erwéhnt.

Es ist zwischen langfristigen und Themen- bzw. Projektgebunden kurzfristigen
Partnerschaften zu unterscheiden. Nach bisher gemachten Erfahrungen sind wesentliche
Faktoren fiir eine erfolgreiche E-mail-Partnerschaft, dass konkrete Themen- und
Projektvorschlige vorliegen, Koordinatoren beider Seiten telefonisch in Kontakt sind und die
Schiiler nach Sprachkenntnissen und ggf. Interessen vermittelt werden Ferner sollten die
Texte ein Gemisch aus ausgearbeiteten den Anforderungen des Unterrichts entsprechenden
und kiirzeren informellen privaten Nachrichten darstellen.? Es wurde die Erfahrung gemacht,
dass Schiiler bei MiBlverstindnissen eher nachfragen, wenn auch ein informeller Kontakt
besteht. Nicht jeder Fehler sollte korrigiert werden, es gilt die Devise Kommunikation
dominiert Perfektion.

2.3. Das Internet als Informationsquelle fiir die Landeskunde
Was das Internet und seine Informationsressourcen von allen anderen Medien
grundsédtzlich unterscheidet, sind Umfang, Inhalt und Struktur der Informationen, auf die
man rund um die Uhr einen relativ unkomplizierten und bequemen Zugriff hat.
So bedeutet das Internet:

einfachere und schnelle erweiterte Kooperations- und
Informationsbeschaffung Kommunikationsmdglichkeiten

/ INTERNET

aktuelle Informationen Zugriff auf Informationen
zu jedem Thema rund um die Uhr

Eine besondere Qualitit von Informationsangeboten im World Wide Web ist die
kontinuierlich aktualisierte Teleprasenz. Etwas iiber das deutsche Parlament zu lesen, ist ein
anderes Erlebnis, als den WWW-Server des Bundestags zu erkunden und dort ,,unmittelbar”
koprisent zu sein. Informationen im Web sind strukturbedingt durch Verkniipfungen, die
sogenannten Links, in einen informationellen Kontext eingebettet, der in der Regel
Aufschluss tiber die Entstehungsbedingungen und Hintergriinde von
Wissensrepriasentationen gibt und dadurch den Eindruck von Dynamik und interaktiver
Nachvollziehbarkeit vermittelt. Besondere Einsatzmdglichkeiten (aber nicht nur) ergeben
sich hier fiir den Fachsprachenunterricht (z.B. Wirtschaftsdeutsch, Deutsch fiir Juristen).

8 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 148.



Lehrwerke fiir den Fachsprachenunterricht wie Wirtschaftsdeutsch beinhalten viele Texte
aus dem Alltag von weltbekannten Firmen.

Ein weiteres Einsatzgebiet des Computers im Fremdsprachenunterricht stellen
landeskundliche Informationen im Internet dar. Eine mogliche Aufgabenform wire zum
Beispiel, die Schiiler aufzufordern, eine Linksammlung zu verschiedenen Themenblécken
wie Geschichte, Politik, Kultur, Literatur oder Touristenattraktionen zu erstellen. Sie
gewinnen so einen Eindruck, welche Aspekte in dem Land eine wichtige Rolle spielen.
AnschlieBend sollten sie die ihrer Meinung nach beste Seite inhaltlich vorstellen und
erklaren, warum ihnen gerade diese Seite gefallt. Ein Beispiel fiir eine solche Linkliste wére
das Projekt Irelinks.®

2.4. Konventionelle Ubungen in Sprachlernprogrammen

In der klassischen  Fremdsprachendidaktik  werden drei  Phasen  des
Fremdsprachenunterrichts fiir das Erlernen von neuen Vokabeln und sprachliche
Strukturen unterschieden: In der Phase der Sprachaufnahme werden die neuen Sprachmittel
dem Lernenden prisentiert. In der Sprachverarbeitungs-Phase werden die Sprachmittel im
kontextfreien Raum geiibt um sie schlieBlich in der Phase der Sprachanwendung in einem
situativen Kontext einzusetzen.

Der bestmogliche Einsatz des Computers bietet sich in der Sprachverarbeitungs-Phase.
Fiir das Uben im kontextfreien Raum werden verschiedene Ubungstypen unterschieden. Die
ersten Sprachlernprogramme basierten auf Wortschatz-Dateien. Daneben gibt es heute
Grammatik-Ubungen, Aufgaben zur Textarbeit. Liickentext-Aufgaben entsprechen am
ehesten der realen Situation, wenn jemand in einer Konversation mit einem
Muttersprachler einige Worter nicht versteht und deren Bedeutung aus dem Kontext
abzuleiten versucht.

Es lassen sich verschiedene Anforderungen an Sprachlernprogramme formulieren.
Wichtig sind hier vor allem eine einfache Installation, eine didaktisch iibersichtliche
Bildschirmgestaltung / Meniifilhrung sowie eine stets vorhandene Ausstiegsmoglichkeiten.
Die Auswahl der Ubungen sollte sich individuell dem Lernstand anpassen lassen, Fehler
sollten individuell erklart werden, falsch bearbeitete Aufgaben sollten wiederholt werden.

Fragen:
1. Wie kniipft kann man E-Mail-Patnerschaft mit internationalen Schiilerkontakten?
2. Wie recherchiert man die didaktischen Materialien fiir Landeskunde im Internet?
3. Waruf miissen wir achten, wann wir das Internet benutzen?
Was ist die konventiellen Ubungen in Sprachprogrammen?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit

® Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland
2014. S. 76.



digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband.
Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010.

3. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.



IV. AMAJIMA MAIIFYJIOT MATEPUAJLJIAPU

Der praktische Unterricht 1
Ziel der Arbeit: Die Bestimmung der Medienkompetenz beim Teilnehmer und die
Vorstellung des Sprachlernprogramms den Teilnehmern.
Die Losung des Problems: Die Analyse der Sprachlernprogramme.

Muster:
Lina und Leo: Einsatz? Niveau? | Was wird Medien? Empfehlung
Deutsch als vermittelt?
Fremdsprache fiir | Selbstlerner, Anfianger | Horverstehen, Videosequenzen, bl
Anfinger Unterricht Leseverstehen, Horsequenzen
Miinchen: miindlicher
Goethe-Institut, Ausdruck,
Digital Publishing, Grammatik,
1997 Wortschatz,
(www.goethe.de). Aussprache,
ISBN: 3-930947-49- Phonetik,
8 sachlichinhaltliche
Preis: 50,11 EUR Kompetenz

(Landeskunde)

Wird der Computer als Unterrichtsgegenstand verwendet, so hélt er als
Lerngegenstand Einzug in das Klassenzimmer. Der Computer selbst wird zum zentralen
Thema des Unterrichts, in dem das Lernen fiir bzw. iber den Computer als technisches Gerét
im Mittelpunkt steht. Man konnte sagen, die Schiiler lernen ,,Computer®. Verdeutlicht wird
dies, wenn man den Computer im didaktischen Dreieck platziert.

Computar
Umgang und Auswirkungen

/\

Abbildung 1. Der Computer als Unterrichtsgegenstand im didaktischen Dreieck

Wie aus Abbildung 1 bereits ersichtlich, nennt Hagemann prinzipiell zwei
verschiedene Moglichkeiten, den Computer im Unterricht zu thematisieren:

Zum einen kann der Umgang mit dem Computer im Vordergrund stehen, zum anderen
konnen die gesellschaftlichen Auswirkungen des Computers behandelt werden. Unter
Umgang mit dem Computer versteht er hierbei sowohl eine Art allgemeinen Wissens, als
auch das Wissen um die korrekte Anwendung bzw. Bedienung eines Computers.*°

Besprechen Sie die Ergebnisse im Plenum.

10 Jiirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland
2014. S. 34-35.



Lehrwerke fiir Anfinger und Fortgeschrittene

Interaktive Einsatz? Niveau? Was wird Medien? Empfehlung
Strokes: vermittelt?

Deutsch 100 + Selbstlerner, Anfénger und Horverstehen, Horsequenzen, *x
101 Unterricht Fortgeschrittene | Leseverstehen, keinerlei

Linz: STROKES Grammatik, Bildmaterial
Language Ubersetzung,

Research, 2000 Wortschatz,

(www.strokes.at). Aussprache

ISBN: 3-902032- (sog.

23-5 GrammatikUbersetzungs-

Preis: 149 EUR Methode)

(Doppelpack)

Sprachreise: Selbstlerner, Anfanger und Horverstehen, Videosequenze bl
Sprachkurs Unterricht Fortgeschrittene | Leseverstehen, n,

Deutsch 1, miindlicher Horsequenzen,
Sprachkurs Ausdruck, Kommunikation
Deutsch 2 Grammatik, in deutscher

(getestet wurde Wortschatz, Sprache mit

Version 4, Version Aussprache, einer

5 ist bereits auf Phonetik, elektronischen

dem Markt) sachlichinhaltliche ,,Video-Tutorin*
Miinchen: Digital Kompetenz

Publishing, 2001f. (Landeskunde)

www.digitalpublishi
ng.de

Preis jeweils:

49,99 EUR
(Version 5)
(Ergénzungsprogr
amme vgl.
ausfiihrliche
Evaluation)

Besprechen Sie den Inhalt dieses Programms ,,Lehrwerke fiir Anfinger und
Fortgeschrittene* in der Gruppe.

Lehrwerk fiir Anfinger und

Fortgeschrittene
*kk

Interaktive Sprachreise: Sprachkurs Deutsch 1, Sprachkurs

Deutsch 2

(getestet wurde Version 4, Version 5 ist bereits auf dem Markt)
Miinchen: Digital Publishing, 2001f. www.digitalpublishing.de
Preis jeweils: 49,99 EUR (Version 5)

Systemvoraussetzungen

Windows 95/ 98/ 2000, Windows ME oder NT 4.0

Pentium mindestens 32 MHz

Auflésung 800 x 600, 256 Farben
Windows-kompatible Soundkarte

Mikrofon (gratis beiliegend in Stufe 1 und 2)

fakultativ: Internetanschluss

Allgemeine
Beschreibung
(Verlagsangaben)

Lehrwerk fiir Deutsch als Fremdsprache

Extraversionen fiir verschiedene Muttersprachen

Sprachkurs 1:

- ,,Der systematische Sprachkurs fiir Anfinger und Wiedereinsteiger vermittelt




einen universellen Grundwortschatz und behandelt alle grundlegenden
grammatischen Strukturen®

Sprachkurs 2:

- Fiir Fortgeschrittene

- baut auf dem Sprachkurs 1 auf

- ,mehr als 3000 Ubungen und 450 vollvertonte Ubungsseiten

Inhalt

Deutsch 1: Das Programm bietet drei Lernerprofile an. Profil 1 beinhaltet einen
kompletten Anfangerkurs, bei dem der Lernende nach vorgeschalteten
Ausspracheilibungen und niitzlichen Grundlagen (Zahlen, Wochentagen etc.) einer
vom Programm vorgegebenen ,,Reise” durch 10 deutsche Stidte (= 10 Kapitel)
folgt. Die Kapitel sind immer gleich aufgebaut: drei bis vier Fotodialoge, mehrere
Ubungen (vielfiltige Ubungstypen, alle Fertigkeiten werden intensiv geiibt,
Grammatiktafeln mit Erklarungen in der Muttersprache) und ein abschlieender
Test. Pluspunkt: Der Lernende erhdlt eine Menge landeskundlicher
Kurzinformationen in Text und Bild (Architektur, Geschichte, Personlichkeiten
etc.). Dabei werden nach und nach niitzliches Alltagsvokabular sowie die
Grundstufengrammatik eingefiihrt.

Profil 2 bietet sich flir fortgeschrittenere Lerner an. Nach einem Einstufungstest
stellt das Programm den Stirken und Schwéchen des Lerners entsprechend
automatisch immer wieder neue Ubungen (Grammatik, Vokabular) zusammen.

In Profil 3 kann sich der Lernende aus den drei Modulen Fertigkeiten, Themen
und Grammatik (die alle die gleichen Ubungen enthalten, jedoch nach
unterschiedlichen Kriterien zusammengestellt) seinen eigenen Lernweg nach
Bediirfnissen und Interessen a la carte zusammenstellen oder auf der Landkarte an
den 10 Stationen der Stédtereise Halt machen.

Benutzerfreundlichkeit

Die Installation der Programme erfolgt automatisch. Da das Programm sehr
komplexe Funktionen enthélt, steht dem Benutzer ein ausfiihrliches Begleitheft in
der Muttersprache zur Verfligung, das vor bzw. bei der Arbeit durchgelesen
werden muss. Das Heft ist klar gestaltet und gewihrleistet eine sichere Fiihrung
des Benutzers durch das Programm. Man muss also zu Anfang etwas Zeit
investieren, um alle Funktionen des Programms zu verstehen und anwenden zu
konnen, dies ist jedoch allemal lohnend.

Uberdies steht dem Benutzer in der Person der sympathischen elektronischen
,,Video-Tutorin“ Bianca in allen Programmteilen eine Lehrerin, Begleiterin und
Assistentin zur Verfiigung.

Interaktivitit

- Die Programme stellen sich auf unterschiedliche Lernerprofile ein: Sie kdnnen
als durchgehender Kurs oder als (vom Programm oder vom Lerner selbst
gesteuerter) Baukasten benutzt werden.

- Die elektronische ,,Video-Tutorin“ Bianca ist Lehrerin, Begleiterin und Helferin
des Lernenden: sie erklirt alle Schritte und Ubungen der Programme in deutscher
Sprache, wobei man sie gleichzeitig sprechen hort und das Schriftbild sieht; man
kann eine Ubersetzung des Schriftbildes sowie des gesprochenen Textes jederzeit
anklicken.

- Alle Ubungen konnen nach ihrer Bearbeitung gehért, die eigene Aussprache
kann aufgenommen und auditiv mit dem Modell verglichen werden.

Medienmoglichkeiten

Die beiden Programme nutzen die ganze Palette der Audio-, Foto- und
Videomoglichkeiten sowie alle Arten von Verkniipfung der Programmmodule
untereinander. Die Fotos besitzen unserer Ansicht nach eine grofle &sthetische
Qualitét.

Digital Publishing bietet einen Webmate Internet-Service an: Betreuung durch
einen Tutor, spezielles Webmagazin, Fremdsprachendiplom von Digital
Publishing. Der Service ist allerdings nur zwei Wochen lang kostenlos.

Einsatz fiir Selbstlerner
moglich?

Das Programm eignet sich aufgrund der differenzierten Korrekturfunktionen fiir
Selbstlerner jeden Niveaus. Einschrankung: Fiir Totalanfinger erscheint uns der
selbststindige Einstieg etwas schwierig, da das Programm minimale
Grundkenntnisse voraussetzt bzw. der Totalanfinger mit gewissen Fragen und




Problemen allein gelassen wird (z.B. systematische Darstellung der Zahlen).

Sonstige Bemerkungen Im Hinblick auf Interaktivitit und Medienmoglichkeiten stellt das Programm
einen groflen Fortschritt gegeniiber den Moglichkeiten eines Lehrwerks auf Papier
dar.

Fiir einen vollstdndigen Sprachkurs sollte auf jeden Fall noch das Modul
HInteraktive Sprachreise: Vokabeltrainer Deutsch* dazugekauft werden.

Ebenso gibt es einen extra Grammatiktrainer und einen Kommunikationstrainer.

Allgemeine - iiber 3000 Ubungen
Beschreibung - Grammatikglossar
(Verlagsangaben)

Fragen:
1. Welche Medienmdglichkeiten gibt es?
2. Welche Systemvoraussetzungen hat das Programm ,,Lehrwerk fiir Anfanger und
Fortgeschrittene?
3. Begriinden Sie die Vorteile der Sprachlernprogramme im DaF-Unterricht?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einflihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit
digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.



Der praktische Unterricht 2
Ziel der Arbeit: Entwicklung der Kompetenz der Teilnemer zum gebebenen Thema.
Die Losung des Problems: Fiillen Sie die Tabelle mit passenden Begriffen zum
Thema ,,Der Einsatz des Handys im Fremdsprachenunterricht* aus.

Muster:
Alltagsorganisation Video
Kalender / apem eigene Videoproduktion
Wecker Video-Player
Taschenrechner ; 5 Schnittprogramm
NavilGPS
Schnittstelle Audio
Bluetooth Memo-Funktion
Datenkabel Diktiergerat
Interaktives MP3-Player
Whiteboard Soundrecorder
Internet Kommunikation
WLAN-Router g Telefon
Twitter SMS
Weblog MMS
Google Memo-Funktion
»Appse« (elicast

engene Fotos machen
digitale Bildbearbeitung
Diashow erstellen

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:

Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden
Der Lehrer fiihrt die Schiiler/innen entlang einer Lernstrafle, die sich an den Lernzielen

orientiert.

Den Schiiler/innen werden Lernplitze angeboten. In diesen mediengestiitzten Episoden des
situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den Schiiler/innen mit Hilfe des Handys

medial bearbeitet.



Besprechen Sie anschliessend die Ergebnisse im Plenum.

Handyeinsatz - Was steckt drin?

Die multimediale Funktionsvielfalt des Handys

Fiir Lernzwecke eignet sich das Handy als allgegenwirtiger mobiler Multimedia-
Computer, wegen

- der personlichen und stindigen Verfiigbarkeit,

- der aktiven Medienfunktionen fiir Video, Foto, Musik,

- den Anwendungen fiir die Alltagsorganisation wie Kalender, Wecker und



Navigation,

- der hohen Speicherkapazitit fiir vielfiltige Darstellungsformen,

- des Zugangs zu einer vielfaltigen personlichen Kommunikation (SMS, MMS,
Telefon),

- des Zugangs zum Internet mit dessen spezifischer Kommunikation und dessen
Informations- und Medienarchiven.!

Die Didaktik des mobilen Lernens

Diana Laurillard: Conversational Framework

Das folgende Schema der Interpretationsstrukturen des Unterrichts von Diana
Laurillard (2007; S. 171) zeigt diese Offnung der Schule, die mit dem Handy gelingt.

Die Schule gewinnt im Sinne des Conversational Framework iiber die Schiiler
(Learner) den Anschluss zu deren Erfahrungswelt (The world of Experience). Dazu gehéren
Unterrichts- und Alltagsstrategien wie

- Ziele zu setzen (Learner’s goal), zu handeln (Actions),

- Riickmeldungen (Feedback) und

- Uberpriifungen (Revision).

Eckpunkte des Mobilen Lernens: Wie?

Die Strukturmerkmale des mobilen Lernens

- mit dem Handy informelles Lernen in die Schule integrieren

- mit dem Handy Episoden situierten Lernens schaffen

- mit dem Handy Lern- und Medienkontexte generieren

- mit dem Handy Kommunikationsbriicken schaffen

- mit dem Handy die Schiilerinnen und Schiiler als Experten ihres Alltagslebens in der
Schule individuell aktiv werden lassen

- mit dem Handy sensible Entwicklungs- und Lernkontexte schaffen

11 Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning. Deutschland. 2008. S. 91-95.



Mobiles Lernen im Alitag

Das neue Videotutorial
zur Ersten Hilfe ist
wirklich gut.

Tolle Methoden
fir den
Unterricht, lade
ich mir runter!

Die Bahn hat
wieder
Verspatung...
wann fahrt der
letzte Bus?

Schule fiir mobiles Lernen offnen - Methoden fiir den Unterricht
- Bewusstsein bei Fachkréften schaffen

- technische Innovationen zur (Medien-)bildung nutzen

- Teamteaching / Tandempartner in Bildungsprozessen

- praxisbezogene Fortbildungsmodule

- Experte flir ausgesuchte Anwendungen werden

Fragen:
1. Welche Funktion hat das Handy?
2. Wie kann man das Handy im Unterricht einsetzen?
3. Haben Sie mit Hilfe des Handys eine Fremdsprache gelernt?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einflihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit
digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.



Der praktische Unterricht 3
Ziel der Arbeit: Offline Tuarnosumnapuunr Profile deutsch Version 2.0 macrypmu
opkanmu CEFR Tamabmapu Oyiinua B]Kerkm Mamizy Oyiinua OWIMM Ba KYHUKMaJapyuHU
PUBOKIIAHTHPHIIL
Die Losung des Problems: Suchen Sie das bestimme Wort Offline und Online und
besprechen Sie im Plenum die Vorteile und Nachteile Offline und Online.

Muster:
e-Worterbucher _ O] x|

Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht 2

% :

* Schnellsucha: I

i = mEEEERERDTE, I
HWE uwt § wwi || Twe | rwe | rwe B rwe | orwn Suche

4 )

2 Handwiirterbuch Deutsch-Englisch 3.0

betreiben H & B 0\|7v

Schnellsuche

Flexisuche: 5 Treffer
L' be'treiben
L' Be'treiben

Wy
}
i
H
L=
=
L=
L~

D

betreiben 1. v/ 1. (Tatighkeit) pursue, take part in; (Sport)
play, go in for sports; (Politiky go in for, be involved in; sein
Studium betreiben pursue one’s studies;

Ermeiterte Suche: 77 Treffer

L petrieb

L' Betrieb

" betrieblich
be'trieblich

2. (Gewerbe) carry out a trade;

3. (Unternehmen, Fabrik etc.) run;

4. Technil run, operate;

I1. Betreiben n: auf jemandes Betreiben at 5.0.°s instigation

Stichwortliste e
LT [Betrieb E
I# Betrieb =]
L' be'trieblich Betreiber m, Betreiberfirma f operator, operating ]
%‘E: *_Je.tr!e.bhch. i company

Ei

In den e-Worterbiichern nachschlagen

In der Standardansicht gibt es zwei Suchmoglichkeiten: fiir das schnelle und
komfortable Nachschlagen die Schnellsuche und fiir komplexere Suchanfragen die
Profisuche. Zum Nachschlagen von Wortern in anderen Anwendungen dient die Pop-up-
Suche, mit der sich die Eintrdge direkt neben dem nachgeschlagenen Wort anzeigen lassen.
Allerdings steht die Pop-up-Suche nur fiir Biicher zur Verfiigung, die speziell fiir
Langenscheidt e-Worterbiicher bearbeitet wurden. Biicher aus der Reihe PC-Bibliothek
sowie selbst angelegte Benutzerworterbiicher konnen nur in der Standardansicht durchsucht

werden.

Die Schnellsuche

Bei der Schnellsuche werden mehrere intelligente Suchmethoden miteinander

kombiniert; dennoch ist sie denkbar einfach zu bedienen: Sie miissen nur das gesuchte Wort



eingeben. Auch wenn es sich dabei um eine flektierte Form handeln sollte oder das Suchwort

gar nicht als Stichwort, sondern nur im Volltext vorkommt, ja selbst wenn Sie sich bei der

Eingabe vertippen sollten, haben Sie gute Chancen, einen passenden Eintrag zu finden.

Die Schnellsuche verbindet je nach Einstellung bis zu fiinf verschiedene Suchmethoden,

die automatisch ineinander greifen:

Inkrementelle Suche in der Stichwortliste: Dabei sind alle Stichworter aus allen Biichern
Im Suchbereich alphabetisch sortiert. Inkrementell bedeutet, dass die Markierung in der
Liste sofort auf jeden eingegebenen Buchstaben reagiert und jeweils zum alphabetisch
ersten passenden Stichwort in der Liste bewegt wird. Je nach Suchbegriff geniigt oft schon
die Eingabe einiger weniger Buchstaben, um das passende Stichwort in der Liste zu
finden. Bei der Suche nach Lappalie beispielweise geniigt schon die Eingabe von lap,

damit das Wort in der Stichwortliste sichtbar wird.

Die Flexisuche versucht bei dafiir speziell eingerichteten e-Waorterbiichern, flektierte
Wortformen (z. B. »gegangen« oder »ging«) zu erkennen und auf ihre Grundform
zurlickzufiihren. Komposita werden nach Mdglichkeit in ihre Bestandteile zerlegt; bei

»Apfelbliite« beispielsweise werden die Stichworter Apfel und Bliite angeboten.

Die erweiterte Suche beriicksichtigt neben den Hauptstichwortern auch die sogenannten
Nebenstichworter: Dies sind z. B. die nicht an erster Position stehenden Worter bei
Mehrwort-Eintragen, z. B. »Osten« beim Stichwort Nahe(r) Osten oder »bladder« beim

englischen Stichwort gall bladder.

Bei der Volltextsuche wird neben den Stichwortern auch der gesamte Worterbuchtext
durchsucht. Auf diese Weise werden auch Worter gefunden, die gar nicht als Stichwort im

Worterbuch aufgefiihrt sind.

Bei der schreibungstoleranten Suche wird versucht, ein Stichwort auch dann zu finden,
wenn es nicht korrekt geschrieben wurde. Das ist nicht nur bei Tippfehlern hilfreich,
sondern auch dann, wenn man sich bei der Schreibweise eines Worts nicht ganz sicher ist.

Abgesehen vom Suchen in der Stichwortliste konnen alle Suchmethoden nach Bedarf

zugeschaltet oder weggelassen werden. Dies geschieht in den Schnellsuche-Einstellungen,

die Sie mit einem Klick auf das Lupensymbol KN iiber dem Eingabefeld 6ffnen.



Schnellzuche - Einstellungen

Stichwortzuche plus:

¥ Flexizuche

¥ Emweiterte Suche

v “alltestzuche

[~ Schreibungstalerante Suche

OE.

abbrechen

Lok

Ll

Lok

Hilke

Hier werden die Einstellungen fiir die Schnellsuche angepasst. Anderungen wirken sich sofort auf das aktuelle

Suchergebnis aus.

Informationen zum genauen Vorgehen bei der Schnellsuche finden Sie in

folgenden Abschnitten.

[

e-Worterbucher - g
Datei  Bearbeiten Suchen Ansicht ?
8. Schnellsuche: -
E POP-UP
Suche
4 Largentei | T
Lo ear Deutsch als F 5.0
Auto H & B a4
= 5]

Erweiterte Suche: 113 Treffer
XL auto-

& Auto

X Abschnitt

Au-to das: -s, -s; ein meist
geschlossenes Fahrzeug, das
gewdhnlich vier Rader hat, von
einem Motor angetrieben wird und
besonders zur Befyrderung von
Personen dient <ein gebrauchtes
Auto: ein Auto parken, voll
ausfahren, abschleppen; (mit dem)
Auto fahren>: Bist du zu Fusi oder
mit dem Auto da?

Stichwortliste
auto-
Autoabgase Auto
Autoatlas
Autoaufkleber Avuio
Autobahn
Autobahn- Auifahrt
Autobahnabschnitt Abschnift
Autobahnanschlussstelle
Autobahnauffahrt Aufof
Autobahnausfahrt A
Autobahnausfahrt Autobahn
Autobahnbrecke Brecke
Autobahndreieck

L. Autobahnaebbhr Auiobahn

|| K-: Autoabgase,
Autoaufkleber, Autobau,
Autodiebstahl, Autofabrik
Autofahrer, Autofahrt,
Autogeschpft,

Autohgndler,

Autoindustrie,
Autokarosserie,
Autokolonne,

Autolackierer Automarke -

Auto
die
die Hecksshelbe
Windschutzscheibe |
das |
der ; ’ die Antenne | der

die Scheibenwischer | Suhiebedash A | Koflerraum

Stofistange die |
Molortraube  / S
/ NN das

. s, Fucklich:

T
Scheinwerfor

cler
Kotllige

AuBenspiegel

der
Reifen

das
Nummernschild

18:39
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Nachschlagen im Listenfenster

Das Listenfenster erlaubt den Zugriff auf das gesamte Worterbuch. Hier kdnnen Sie selbst
ein Wort eintippen, um es nachzuschlagen, oder in der alphabetischen Stichwortliste bléttern.
AuBlerdem haben Sie hier Zugrift auf die Liste der zuletzt gedffneten Eintrdge und kénnen
den Text eines Eintrags kopieren, um ihn in einer anderen Anwendung einzufligen.

Folgende Themen werden in diesem Abschnitt behandelt:

» Listenfenster 6ffnen und schlieBen

> Listenfenster von einer Sprechblase aus 6ffnen

» Im Listenfenster nachschlagen

» Einen der zuletzt ausgewéhlten Eintridge erneut anzeigen
» Einen Eintrag kopieren

» Hinweise zur Anpassung des Listenfensters

‘{l }'l I_I_ 'ﬂ'l ‘l .ﬂi'ﬂ |i||eWEl Pop-up Handworterbuch j

[verbessert J verbessern l. vt improve (&

Technik), (benchtigen) correct;

(Buchausgabe) revise, die Haltharkeit

verbessern von prolong the shelf-life

verbeillen et _

verbergen Il. wretl: sich verbessern improve (&
sache), beim Sprechen. correct 0.5

| | finanziell etc. better 0.5
Werbesserung -

verbessern

Das Listenfenster der Pop-up-Suche

Das Listenfenster offnen und schlief3en

Das Listenfenster kann auch dann gedéffnet werden, wenn sich die Pop-up-Funktion gerade
im Ruhemodus befindet. Folgende Befehle stehen zum Offnen des Listenfensters zur
Verfligung:

¢ Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol L.

% Driicken Sie die ROLLEN-Taste. (Haben Sie im Einstellungen-Menii eine andere
Aktivierungstaste definiert, miissen Sie diese driicken.)

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Langenscheidt-Symbol, um das Menii zu
Offnen, und wihlen Sie dort den Befehl Listenfenster.

Um das Listenfenster wieder zu schliefen, klicken Sie auBlerhalb des Listenfensters, oder
driicken Sie die ESC-Taste.



Das Listenfenster von einer Sprechblase aus idffnen

Wenn Sie ein Wort mit der Pop-up-Funktion nachgeschlagen haben und die Sprechblase
geoffnet ist, konnen Sie den entsprechenden Worterbucheintrag sofort im Listenfenster
anzeigen, indem Sie die STRG-Taste oder die von lhnen gewihlte Aktivierungstaste
(Standardeinstellung: ROLLEN-Taste) betitigen.

Im Listenfenster nachschlagen

In der Standardeinstellung ist das Listenfenster folgendermallen aufgeteilt: Auf der linken
Seite befindet sich das Eingabefeld fiir das Suchwort, darunter sind das Ergebnisfenster und
die alphabetische Stichwortliste angeordnet. Der Worterbucheintrag zum gesuchten Wort
erscheint rechts im Eintragsfenster.

Wollen Sie die Stichwortliste aus- oder wieder einblenden, klicken Sie auf das Symbol =l in
der Werkzeugleiste; zum Aus- und Einblenden des Ergebnisfensters dient die Schaltflache
E.

Um ein Suchwort aus der Stichwortliste auszuwihlen, gehen Sie folgendermafien vor:
1. Offnen Sie das Listenfenster (z. B. mit einem linken Mausklick auf das Langenscheidt-
Symbol 1., und stellen Sie sicher, dass die Stichwortliste angezeigt wird.

2. Setzen Sie die Einfiigemarke in die Stichwortliste, und blittern Sie dann in der Liste. Sie
konnen dazu die Maus mit gedriickter linker Maustaste in der Stichwortliste nach oben
bzw. nach unten ziehen, die Bildlaufleiste verwenden oder die Bewegungstasten NACH
OBEN bzw. NACH UNTEN einsetzen.

Fragen:
. Welche Arten der Onlineiibersetungssites kennen Sie?

. Wie kann man das Wort und den Satz Offline iibersetzen?
. Nennen Sie deutsche und usbekische e-Worterbiicher ?
. Welche Vorteile und Nachteile hat Offline und Online Worterbucher?

o A~ W N

. Kann man offline Worterbiicher anderes Worterbuch hinfligen?

Beniitzte Literatur:
1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit
digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014
2. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.



V. KEMCJIAP BAHKH

Aufgabe 1.

Im Plenum

1. Konfrontation mit dem Fall: Was ist passiert?

2. Verstiandnisfragen kldren

In Gruppen

3. Beschaffung und Auswertung von Informationen: Welche Informationen brauchen
wir? Woher bekommen wir sie? Welche Losungen sind denkbar? Hier ist im
Fremdsprachenunterricht der Ort fiir die Frage: Welche sprachlichen Mittel brauchen wir
zum Losen des Falles und fiir die Priasentation unserer Ergebnisse im Plenum?

4. Entscheidungsfindung:— Wir treffen eine Entscheidung: Welche Folgen hat sie? Im
Plenum

5. Prisentation und Diskussion der Ergebnisse: Unsere Entscheidung — eure
Entscheidung: Pro- und Contra.

6. Praxisvergleich (falls moglich): Unsere Entscheidung — tatsachliche Entscheidung

Tipps

Im Sachunterricht wird empfohlen, den Fall moglichst offen zu gestalten, damit die
Lernenden vor eine Situation gestellt werden, die es notwendig macht, sich zunédchst weitere
Informationen zu beschaffen, um das Problem zu 16sen.

Aber: Je offener oder komplexer ein Fall, desto mehr Zeit wird zur
Entscheidungsfindung bendtigt und desto mehr tritt der Lernprozess gegeniiber dem Produkt
in den Vordergrund.

Ob das im Fremdsprachenunterricht moglich oder gewlinscht ist, muss der einzelne
Lehrer entscheiden.

Erfahrungen zeigen, dass fiir den Einsatz dieser Methode im Fremdsprachenunterricht
gebundenere Fille zu empfehlen sind. Fiir das Finden realistischer, praxis- und
berufsrelevanter Fille ist die Zusammenarbeit mit dem Fachkollegen zu empfehlen. Der
Gebrauch der Muttersprache bzw. der Fremdsprache sollte vorher festgelegt werden.



Beispiele fiir ‘Fallbeispiele®

Beispiel 1
Telefax-Deckblate
An: Worn: Faxnummer : Datum:
O crivceEnD O zur ERLEDIGUNG O 2ok sTELLUNGNAHME O zur ket mor Dank 2urROCK

Bemerkungen/Kommentare:

Bitte dbernchmen Sie am Mittwoch, den 10.2. ab unserem Werk Lyon
440 sicke chemucals hamless 22300 kg

fiir Fa. DUGUSSA, Frankfurt, Hanauer Stralle 14-18

Spitester Anliefertermin: 11.2. 15: Uhr

Mt freundlichen Grialien
(rez. Pecrhin, Lyvon

Beispiel 2. Auf einer Baustelle einer internationalen Baugesellschaft hatten drei
Mitarbeiter in den letzten 2 Monaten ernsthafte Unfille.

Beispiel 3. Frau Meier im Sekretariat erhalt folgenden Auftrag von der

Chefin:

Frau Meier:

Bitte meine Teilnahme am FmF-Kongress im Juli regeln.
Mein Mann kommt mit!

Danke!

Doris Miiller

Didaktik des mobilen Lernens / Unterrichtsgestaltung:
Lehrergeleiteter Unterricht mit mediengestiitzen Episoden

Der Lehrer fiihrt die Schiiler/innen entlang einer Lernstral3e, die sich an den Lernzielen
orientiert.

Den Schiiler/innen werden Lernpldatze angeboten. In diesen mediengestiitzten
Episoden des situierten Lernens werden Inhalte des Lehrplans von den Schiiler/innen mit

Hilfe des Handys medial bearbeitet.

Lernziele



EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE EPISODE
Kreis und Kugel: Vom Kreis zur Foto-Safari: Auf dem Schul- Winkel: Checkup:
Mathe-Regeln Kugel Alltag zwischen hof um den zwischen Geo- Winkel und
im Handy Null und 360 Globus dreieck und Perspektiven
speichern Grad Video-

Quiz/ Talk-Show

Lehrergeleiteter Unterricht als Lernstralle

Beispiel: Durchfithrung an der Universitat

Handygestiitzte Episoden des situierten Lernens

Universitit Universitdt fiir Weltsprachen

Lehrplan Deutsch

Thema Umwelt

Zeit 4 Stunden

Teilnehmer 12 Studenten

Ausstattung Computer mit Internetzugang, Klassenzimmer mit

Whiteboard, zehn Projekthandys
Studentenhandys

und  weitere

Lernszenario 1

Lernziele:
X Basiswissen zu Kreis und Kugel




)
0’0

Unterschiede benennen kénnen

Definition von Mittelpunkt, Radius / Kugel
Erster Einsatz des Handys

Tafelbild fiir Regelheft fotografieren

Kreis + Kugel: Mathe-Regeln im Handy speichern

X3

hS

K/
0’0

K/
’0

L)

Eckpunkte einer Didaktik des mobilen Lernens

Ziel des Handy-Einsatzes:

X/

o typische Medienkultur der Kinder und Jugendlichen in die Lernformen der
Schule zu integrieren

X auBlerhalb der Schule erworbene Kompetenz im Umgang mit den vernetzten
digitalen Medien integrieren

X Medienkonvergenz nutzen

> Lernerfolg in der Schule mit neuen Lernformen férdern

X/

o neue Lernformen fur Schilerinnen und Schiler mit Distanz zur Schule
erreichen



VI. MYCTAKHUJ TABJIUM MAB3YJIAPU

MYCTaKI/I.]'I HUINHU TAINKWI STHHITHUHT AKX BA Ma3MYHHU

TUHTIOBYM MYCTaKWJ MINHM KyWHaaru makiapaad Qoinananu® Tanépiaiim TaBcus

OTHJIadN.:

- MOAYJ MaB3yJapuHH VYKyB Ba WIMHUNA amgabuétinap, MebEpuil XyxoKaTiapJaH

doiinananuir acocuaa yprauui,

No ok wh R

8.

9.

- TapKaTMa MaTepuaiiap oyiinda Mabpy3ajiap KACMUHH Y3JIAIITUPUIIL,

- aBTOMATJAIITUPWITaH YpraryBuu Ba Ha30paT KWJIYBUU JacTypiap OWjaH UIIall;
- Maxcyc amabuérnap Oyitmda Moy OymuMiapu €K1 MaB3yJlapH YCTHA WIILJIAIT,
-aMaJIMii MalIFyJoTiapaa Oepuirad TONMUPUKIAPHU OasKapuIll.

Die Themen zum Portfolio
Die Bedeutung der IT bei der Vermittlung der Sprachkompetenzen
Die Verwendung der Computerprogramme in der Sprachvermittlung
Die Verwendung des Computers bei der Beurteilung der Sprachkenntnisse
Die Technologie der Erstellung der didaktischen Sprachmaterialien
Die Textarbeit mit Computertechnologie (GER)
Elektronische Portfolien in den Medien
Die Verwendung der elektronischen Ressource fiir Horverstehen (mit Audio- und
Videomaterialien)
Die Aussprachevermittlung mit Hilfe IT
Videoprogramme und Sites im Sprachunterricht

10.Die Integration der Direkt- und Distanzausbildung
11.Recherche von Sprachmaterialien im Internet
12.0ff-line und On-line als Sprachenlernenquelle
13.0ff-line und On-line Ubersetzer und Worterbiicher
14.0n-line Diskurs in den Fremdsprachen

15.Das Sprachenlernen mit Hilfe von Mobilbeilage



VII. TJIOCCAPUM

TepMmun

V36eK THIHIATH apxu

Hemuc Twiimaaru mapxu

Das Multimedia

aHIJI. Multimedia cy3uman
OJIMHTaH oyuo0, KYTI
MYXUTIUIAK MabHOCHHHU
aHTJIaTagd Ba MaTH, TacBHP,
ayJuo Ba BUJIEO
MabJIyMOTJIap/iaH udopar
KOMITBIOTED TEXHOJIOTHSIIAPH
TYIUIAMH XUCOOIaHaIH.
MynsTMeEnna

TEeXHOJIOTHSUTAPUHU Maxcyc

anmnapar Ba JacTypHuil BocuTasiap
TaIIKUJ 3TN

Multimedia (das); -(s);
nur Sg; das gleichzeitige
Verwenden und
Zusammenwirken
mehrerer Medien (1) in
einer Veranstaltung oder
in einem Computer (z. B.
Musik, Grafiken, Filme)

benrmnanran Baszuda Oyiinua

die Art und Weise, wie

Das TabIMM OepyBuM Ba TawiauM | etwas gemacht wird =
Bildungsverfahr | onypunnuar Oup Oupu Owmian | Bildungsmethode
en OOFIHK (baonusTHHH
TapTUOIAIITaH YCYJIIu.
TaBJIAM tusumuga | Die Punkte fuer die
VKYBUUJIAPHUHT ommumun | Auswertung von den
Die Bewertung V3JalITHPHUIN ~ axJIOKH  CKH Lernen(_jen angeeigneten
MabIyM  IOTyKKa  »pwummm | Kenntnissen

napaxkacura Kapad KyWuiajauran
oait

Die Animation

MynbTUIIIMKALWA, aHIJI.
Animation, JIOTHHYA
Multiplicatio cy3 oymuo,
KYTIAUTUPUILI MabHOCUHHU
aHTJIaTaau. AHnManmsa -
MyJIbTUMEINA TEXHOJIOTUSICH
0ynuo, TacBUpJIap KeTMa-
KeTJINTU HaTWXKacHuaa Xxapakar
XOCWJI  KWIMHAQAW.  Xapakar

uMHUTalMsICH 16 KaapJlaH OpTHUK
OynraH XoJa XoCHII Oynaau

ani-mie-ren; animierte,
hat animiert; [Vt]
jemanden zu etwas
animieren durch sein
Verhalten bewirken, dass
jemand etwas (ebenfalls)
tut [J jemanden zu etwas
verleiten: jemanden dazu
animieren, Alkohol zu
trinken

Die EDV

MynbTuMenua KOMIIOHEHTaIapu
OwIaH WIIara My KaulaHTaH
KaTTa XOTUpara 3ra KOMIIBIOTEp
anmapat Bocutaiapu: CD-ROM,
TV-TroHep Ba rpaduk TacBUpJap
OwiaH WIIUIOBYM Kypuimaniap,
BUJIEOTaCBUPIIAP Ouian
UIUIOBYM  KypwiMalap, OBO3
iatajgapy, aKyCTUK THU3UMIIAP,
Ba OOIIIK

EDV die; -; nur Sg; Abk
fir elektronische
Datenverarbeitung




Das System

aHII. Multimedia system
cy3umaH onuHTaH 00nmb, MaTH,
TacBHP Ba ayauo

MabJIYMOTIIApHHU KaﬁTa HITJIOBYH
THU3UMJIAP

System das; -s, -e
etwas, das man als eine
Einheit sehen kann und
das aus verschiedenen
Teilen besteht, die
miteinander
zusammenhangen <ein
biologisches,
okologisches,
kompliziertes System>

Die Innovation

SHrunanuniamy, y3rapuiHu
amaJira KOpui KWINILI, KHPUTHII
*apaéHu Ba GaoIUsITH

geschr; etwas ganz Neues
oder eine Reform

Die Methode

I'pexua cy3 OYnmb, Hym, axiok,
ycyn JeraHuaudp. TaOusaT Ba
WKTUMOMM Xa€T XoaucallapuHu
OWJIMIITHU TaJAKUK KWIHII YCYITU

Die Art und Weise, in der
man etwas tut, besonders
um sein Ziel zu erreichen
= Verfahren

Das Projekt

Jlolinxa WMINM;, aHMK MaKcal
Basu(da cudaruma OenruaaHaIu;
JOMUXaHU KHUYUK Typyxjapaa
Oaxxapuin ATaruIapu
OenruiIaHaay, VKyBUMTa
MYCTaKuJI  XapakuT  KUJIMUII
WMKOHWHH Oepaju, Ba OXHPTH
HATI)Ka TaKAUM ODTWIHIIA Ba
MyXOKaMa KWJMHUIIUHKA Ha3ap/ia
TyTaju.

Pro-jekt das; -(e)s, -e;
eine Arbeit, die genau
geplant werden muss und
ziemlich lange dauert <ein
Projekt initiieren,
entwerfen, verwirklichen,
in Angriff nehmen>




VIII. ATIABUETJIAP PYUXATH

Maxcyc agaduértiaap

1. Jirgens E, Petko D. Einfiihrung in die Mediendidaktik: Lehren und Lernen mit
digitalen Medien. Beltz Verlag, Deutschland 2014

2. Kerres M. Mediendidaktik. Konzeption und Entwicklung mediengestitzter
Lernangebote. 4., liberarbeitete und aktualisierte Auflage. Oldenbourg Verlag. Miinchen
2013.

3. Krumm H-J Hrsg. u.a. Deutsch als Fremd- und Zweitsprache: 2. Halbband.
Debgruzter Mouton Verlag. Berlin 2010.

4. Roche J. Handbuch Mediendidaktik Fremdsprachen. Heuber Verlag, Ismaning.
Deutschland. 2008.

['opaeesa 1.B. Mynbtumenua texnonorus, HoBocubupck CITA, 2010, — 158 c.

5. Hoxropoa E.A. Mynbrumenuna texHonoruu: Koncnekrt nekuuil. Yacte 2: —
VapsHoBek : Yal'TY, 2010. — 74 c.

6. Kazannes O.B. Metonbel u cpenctBa mynbruMenna. KoncmekT nekiuidi. Mocksa,
2010.

HNuTepHer pecypcaapu
1. www.deutsch-lernen.com
2. www.deutschakademie.de/online-deutschkurs
3. www.goethe.de
4. www.deutsch-lernen-online.net
5. www.deutschtraining.org



http://www.deutsch-lernen.com/
http://www.deutschakademie.de/online-deutschkurs
http://www.goethe.de/
http://www.deutsch-lernen-online.net/

