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V3JDKTY poman-repmaH (HIONOTHICH (aKy/IsTeTH, GpaHIly3 THIIH HA3apHSICH Ba
amanuéTH Kadenpacu npodeccop H.A. Axy6GoBHHHT KaliTa Tali€pnam Ba Manaxa
OLIMPHIL HyHaTUIH OVHHYA 0JTHH TablIMM MyaccacalapuHHHT nipodeccop-
YKATYBUMIAPH YuyH €3mirad * XopHiKUi THINIAPHH YKUTHIIAA TH3MMIIM Ba
CTHIIMCTHK TaXJIMJIapHH Ky/Ianl MaB3yCHAard YKyB-yCcIyOHi Makmyara

TAKPU3

Yuwby ¥KyB-ycnyOuili Maxkmya KaHta Taiiépnam Ba Malaka OLIMPHIILI
iyHaumm OYiinda onwi TaBIMM MyaccacalapHHHHT podeccop-YKUTYBYHIapH
yuyH “XOpHKMH THJUIADHH YKHTHIIA TH3HMIH Ba CTHIHCTHK TaXJIHJIApHH
Kymmam™” ¢aau OViivua éumnran 6Y¥nub, QpaHiy3 THIMHHHT CTHIMCTHKACH Ba
MaTH TAXJTHJIM I03aCHJIaH THHIJIOBYHIIAD YYYH Ha3zapWii MablIyMOTIap Ba aMaiHii
KyHHKkManap Oepuniad ky3na Tyrtamu. Maskyp VkyB-yenyOuii maxmya dpaHiys
THAMHAHT CTHJIHCTHKA Ba MarTH Tax)uum Oyiinya THHrMOBYMNAp srajulally 3apyp
6ynran OunuM Ba KyHHKManapHd Oenrunab Oepagu Ba Oy xapa€HHH amanra
OLIHPHIN }03aCHAAH TErHIUTH TABCHAIApHH ¥3 HUMIra OJiraH.

By yKyB-ycnyOuii MakMyanu Hinab yuxuiaa 6apya 3aMOHaBHIT Neqaroruk
Ba ax0OpOT TEXHONOTHANAPHHHHT HMKOHHATIAPH XaMa YeT THUTAPMHHM YpraHuil
OViiH4ya X03UpTH KyH Tanabnapu wHoOaTra oTMHTaH.

Xopuxuii THUIApHH YKHTHIA TH3HMIH CTHIIHCTHKA Ba MaTH TaXIHIH (aHu
YKYE MaxMyacd 4YeT THUIAPHH YKHUTHIOra Kydunrad JlaBnar TabiHM
cTaHAapTIapH Tanabnapura acociaHraH.

MaxMyana (paHIys THIH CTHIMCTHKACH Ba MAaTH TAXTHIH (GaHHHUHT
MasMyHHHH TallKHJI 3TYBYM Mas3zynap Oup Oupu Ounan OOKIMKIMK Ba
H3YHITAKA EpHTHO Gepunran.

Tun ayrar GOINMIHHEAT  ACOCHI KOHYHHATIApH, (paHIy3 THIHHHHT
cy3nmamryB ycnyOnapH, THI CaTXJapUMHHHI aCOCHH KOHYHHSTIAPHHH Vpraruill,
CY3HHHI JIEKCHK MAabHOJNApH Ba YJIApHHHT TYPJapHHH TaxOWil KHIIHMII,
THHIJIOBYMNIapra TabUMH THI MOXMATHra OHJ| OMIIMMIIAPHH 3rajuUlalira HMKOHHAT
APATHII Ba yIapia THIHHHT HIKH TY3WIMacH, YHHHT caTXjJapH Ba OMpmuKiapHHu

HIMHH acocia TaaKKHK3THII K?HHKMEU'[‘&IJHHH MIAKIIITAaHTHPHIN CTHIHCTHKA Ba



MaTH Taxuwiy (Gasd YKyB JACTYpHHMHI MaKkcal Ba pasubanapunu Genrniad
OepaH. .

Vkys ycayOui Maxmya Gyiiua THHITIOBYHIIAPHUHT Owmm, xyunma Ba
Masiakacura Kyiunaauras Tanabiap, danHuHr YKyB pexanard domka ¢annap
Gunal y3apo OOFIMKIUIH Ba yeryOuii JKHXaTaan y3BHH KeTMa-KeTIHIH, (daHHAHT
amamérnary  ypau, GaHHE YKHTHIZQ 3aMOHaBHMi axOopoT Ba MENAroruK
TeXHONOTHSIAPHUHT KYJITaHHUIIN TYJIUK éputud Oepuiras.

AMaiMii MALIFYJIOTJapHHA TalIKWl STHII Gyiuya kypcarMa Ba TaBCUAJIAP,
MyCTAKMJI MILTAPHY TALIKMI STHLIIHAHL MIAKITH Ba Ma3MyHH XamJa AacTypHHWHI
pH(OpMAIMOH - ycnyOud TabMHHOTH TYFPUCHAArH MabIyMOTIap NacTypHHHT
CTPYKTYpaJl Ba Ma3MyHaH TYIMK SKaHJIUTHHH ucboTnanam.

Kaiita Taiiépnam Ba Majaka OLIMPHII itynamumm 6ynuda ONAK TabJIUM
MyaccacajapuHHHT npodeccop-yKATYBIHAAPH  yIyH gswnran ¢ XopuKWi

THUTAPHH YKATHIL/IA TH3UMIHA Ba CTHIHCTHK TaxX/IMNApPHM KyInam™~ Map3yCHJard

yKyB-yclIyOuit Makmya YKyB skapaénuza Qoiiiananuira TaBCus STHIAH.

V3JUKTY ¢panuys 'm.rm naaa)(mv Ba /)

o \ ,\
amaanéTu kadeapacH m \cyzl il /7g,;7- Kounaran JIDKOHT



MYHIAPHIKA

. MUY JACTYP et 3

1. MOJYJIHU YKUTHIIIA ®OUTATAHWIAJIUTAH UHTEP®AO.I

TABJIAM METOJIAPH............co.oooveeeeieseeeeeeeeeeeeee e 9
11, HABAPUM MATEPHUAJTIAP............coooooieeieeeeeeeeeeeee e 15
IV. AMAJIMA MAIIFYJIOT YYYH MATEPUAJLJIAP .................. 32
V. KEHMCJIAP BAHKW.............cooovvivieeiieeeeseeeeseeees s es st s st san s s, 53
VI. MYCTAKWJ TABJIUM MAB3YJIAPH .........ccooovvvviiieiieirnnn, 60
VI, TJOCCAPHI...........coveeeirieeiseeeeeeeee e esens st 62
VI ATABUETIAP PYIXATH........cocoooieiiiieeeeeeeeeee e, 66

|. AIIYU JACTYP

Kupum

Xap Oup >KaMHUSTHUHT KeJlayKarkd YHUHT akpajimac KUCMHU Ba Xa€THil 3apypaTtu Oyiraxn
TabJIUM TU3UMHHUHT Kall Japa)kaja pUBOKIAHTaHIUTY Ouinan Oenruianaau. byryHru kyHnaa
MYCTaKWJI TapakKUET Mynuaan 0opaéTraH MaMIaKaTUMU3HUHT Y3JIYKCU3 TabJIUM THU3UMHUHU



UCJIOX KWIMII Ba TAKOMWJUIAIITHUPUIN, SHTU cudar OOCKMYMra KyTapuill, YHTa HWIFOP
MeAaroruk Ba axO00poT TEXHOJIOTUSIIAPUHU KOPUN KHIIMII XaM/a TabJIUM caMapaJopiIuruiu
OLLIMPHII aBJIaT CUECATHU JAapa)kacura Ky Tapuiin.

JlacTyp Ma3MyHM OJIMM TabJIMMHUHI HOPMAaTHB-XYKYKHI acocjiapd Ba KOHYHUYWIHMK
HOpMAJIApH, WIFOP TABJIUM TEXHOJIOTHSUIAPU Ba MEAATOTMK Maxopar, TAbIUM KapacHiapuaa
ax0OpOT-KOMMYHHMKAIUSl TEXHOJOTHSUIAPUHM KYJUIAlll, TEXHOJOTHK TapakKUET Ba YKYB
Kapa€HUHM TallKWI STUIIHUHT 3aMOHaBHil ycayOiiapu Oyilmua CYHITH OTYKJap,
MEJarOTHUHT KacOWii KOMIIETEHTJIWTH Ba KpEaTHBIMTH, ryoban HuTepHET Tapmoru,
MyJIbTUMEANA TU3UMIIApU Ba Maco(danaH YKUTUII yCYJUTAPUHU Y3MAIITUPUII OYiinda sSHTH
OWIMM, KYHMKMa Ba MaJlaKaJIapUHU MIAKJUIaHTUPUILHY Ha3apaa TyTaaH.

3aMOHaBUH TabJIUM TU3UMUHUHI aCOCMHU CU(ATIM Ba IOKOPU TEXHOJOTUSIIM MYXUT
TalIKWI 3TaJAd. YHUHI SPaTUIUIIM Ba PHUBOXKJIAHWUIIM TEXHUK KUXATIAaH MypakkaO, Iy
Ounan Oup Katopaa OyHJIall MYXUT TabAUM THU3UMHHHM TaKOMUJUIAUITHPUINTa, TAbIUM
kKapaéHura axOopoT KOMMYHHUKAIMs TEXHOJOTHSUIAPUHM >KOPUM ATHUILIra XU3MaT KUJIAJIH.
Tabnum >xapaéHuzna MyJIbTUMEAMA TEXHOJOTHsUIapuAaH (QoHJanaHull MallFyJIoTIapHU
uHTEepha0 peXrMIa 0110 OopHUIlra UMKOH Oepau.

Mynberumenna (MHIIL cy3 multi — xyn, media — Myxurt) — Oy TypJid KYpUHUIIIArU
axOopotriapiad (MaTH, TaCBUp, OBO3, BHUJIEO, aHUMAalMsA) MOOpaAT SAXJIUT OUp KYpUHHILIUTA
aTunand. MysnpTUMEIUa TEXHOJNOTHsUIApU — Oy MyJbTUMEIWAdd MAaxCyJOT SpaTHIl
KapaéHuIaru TEXHUK Ba JACTYpHU BOCUTAIIAPHM TAHJIALI Ba KyJUIAII Kapa€HUTa aiTUIIAIN.

MynbTUMeIHa TEXHOJOTUSIIAPUHUHT aCOCUN MaKcaau — axOOpOTHU KaOyJl KUJIMILJIA
coJiJia Ba KyJail Oyiaran MyJIbTUMEANA MaxCyJIOTUHHU ApaTUIIIaH HOOpaT.

Byrynru kyHaa MyiapTUMEANa TEXHOJIOTHUSJIApU MHCOH (haosusATuAa, SBHU OH3HEC,
TabJIuM, THOOUET, XxapOuii Ba OoIIKa coxagapaa KeHr KYJIaHuIu0 kenuHMoKIa. by daonust
HyHanmunuiapua MyJbTUMEIUa MaxCyJIOTJIApUHU SIpaTULI YYYH KEHI KyJamaaru JacTypui
BOCUTAJIap MaBXyZ. YJApHUHT aiipumiapyd MyJbTUMEIUAHUHI ajlOXHUla KOMIIOHEHTaJlapH
OuJaH HIUIallraMyJhKajUlaHTaH.

XOpwKuii  TWUIAPHU  VKUTHINAA  aXOOpOT-KOMMYHUKAIMS — TEXHOJOTHUSIIApU

MOAYJTMHUHT MAKCAJAU: NEAaror KajJpjapHU KalTa Tai€praml Ba Majaka OLIMPHUII KypCH
TUHIJIOBUMJIApHIa TablIMMJla MHTEPHET pecypcllapy Ba yiapJaH VYKyB kKapa€HHIa
¢doiigananuil Kouganapy Ba TEXHOJOTUSJIApU TYFPUCH]IA TacaBBypra sra OVIMIL, AacTypuil
Ba TEXHUK BOCTHUTAJIAPU XaKHJa MabIyMOTJIap Oepull, ynapra MYyJIbTUMEIUAIN YKYB
WJIOBAJIAPUHU SIPATHIIl YCYJIIApU Ba TEXHOJIOTHSUIAPY XaKuaa Oumumiap Oepuiiiad uoopar.

MonayaHunr Basudajgapu: MyJIbTUMEIUa BOCUTAIapuAaH (HOoNJaaHUIIHA OUITUIII,
BUJICO, ayquo, Tpaduk, TUIMEPMATHIM MABIYMOTJIAp XaKuJla yMyMHH OwiMmiapra sra
OYNuIll, DSJEKTPOH TabIUM pecypciapy Xakujaa TylryH4a Oepull, MyJbTUMEIna
TEeXHOJIOTUsUIapuaaH ¢oiifalianrad XojAa MyJbTUMEIUand YKyB WIOBAJIAPUHU HILIA0
YUKUIIHU Y3JIaITUPUII, MyaTUGIuK JacTypuil TabMUHOTIapujaH (oijganaHran XxoJja
AJIEKTPOH TabJIUM PECYPCIAPUHU SPATUIL, MacOo(anyu YKUTUIIHUHT Ha3apuidl Ba JUJAKTHK
acocliapuHu Owniil, Maco(haBuil TAbJIUM >Kapa€HUHU aMalira OIMIUPHII IIAKJI Ba OOCKUYWIApU
XaKyja ounmMra sra Oy uii.

MoayJ 0yiiM4a THHIJIOBYMJIAPHUHT OMIIMMHM, KYHUKMACH, MAJIAKACH Ba
KOMIIeTeHUMSUIAPUTa Ky HHJIaJUraH Tanadaap



“Xopmxuil TUIUTapHU YKUTHIIAA aXO0pPOT-KOMMYHHKAIUS TEXHOJIOTUsATIApU” KYPCHHH
Y3JIAIITHPUIL KapaéHua aMalira OIMPUIIAIUTaH Macajlajiap JOUPacHIa:

TunriaoBum:
- 3aMOHaBHI aXO0POT-KOMMYHHUKAIIHMS TEXHUKACH Ba TEXHOJOTHSIAPUHN OVIIHIIIH;
- aX00POT-KOMMYHUKAITUS TEXHOJIOTUSIIAPH, MHTEPAKTUB TEXHOJIOTUsIap/IaH

dholnanaHuITHA OUTUIITN KepakK;
- IHTEpHET pecypciiapy Ba yiapaaH ¢oialaHuIIHY;
MYJbTUMEIUANN XYXKATIap spaTUIIra MyJDKaJUlaHTaH JAacTypud Bocutanap OusiaH
UIUIANTHA OWIJIUIIN KEPaK;
- MyJBTUMEANANN XYyXOKaTiap sipaTUIlra MyJbKajUlaHTaH JacTypHil BocuTanap OuiaH
WIUIANTHA OWJIUIIN KEPaK;
- rpaduk pegakTopiap OuinaH UIUTAIIHN OUITUIIN Kepak;
- BUJICO PEIAaKTOpIIap/ia UIUIAIIHA OMIINIIN KEPaK;
- YKyB-TapOus >KapaHUHUHT axOOpOT-METOAUK TabMHUHOTHUHH, OJJIEKTPOH YKYB
MaTepuauiap Oa3aCHHMHT Ty3WJIMacd Ba TapKuOM, 3aMOHABUN KOMMYHHKAIIHS
TEXHOJIOTHSUITApUHM aMaIuETa Kyiail OIuIu;
-3aMOHaBUH  axOOpOT-KOMMYHHUKAlLlMsl  TEXHOJIOTHUSJIAPUHU  aMaluéTAa  KyJulaml
KYHUKMajapura kabu Omammiiapra sra OyJIuIig JO3UM.

THHIJIOBYHK:

- MyJIbTUMEIMA BOCUTANIapuaaH GoiaTaHuITHU OUITUIII;

- IHTEPHET pecypciapu Ba yiapaH GoiljaiaHuIIHu;

MyJIbTUMEINAIN XyXAOKaTiaap spaTUIIra MyJDKajulaHTaH AacTypuil BocuTaiap OwiiaH
UIIAITHY;

- MyJIbTUMEIHAIN XYXOKATIap sipaTUllra MyJKajUlaHTaH JacTypuil BocuTajap OwiaH
UIJIAITHY;

- rpaduK pegakTopiap OuIaH UIUIAIIHY;

- BUJIEO pellaKTopiiapAa UILIAIIHH;

- VKyB-TapOHsi >KapaéHUHUHT axOOpOT-METOAMK TabMUHOTHHHU, JJIEKTPOH YKYyB
Marepuayuiap 0a3aCHMHUHT  TY3WJIMAacH Ba TapKuOW, 3aMOHAaBUW  KOMMYHHUKAIIUS
TEXHOJOTHSJIAPUHUA aMAIUETIA KYJIIail OJIMIIH;

- BUJI€O, ay/I10, rpaduK, TUIEPMATHIM MabIyMOTIap OWJIaH HIILJIAII;

- MyJIbTUMEJIMA  TEXHOoJorusiapuaaH  (oijgamaHraH  Xojja  MYJIbTUMETUAIH
MaxcCyJIOTJIapHU UILIa0 YUKHUIIIH;

- ¥3 KacOuii GaonusT coxanapuaa MyJIbTUMEIMa BOCUTAIapU/IaH (poiialiaHuiir,

- BUJIEO0, Y10, TpaduK, TUTIEpPMATHIA MabJIyMOT/Iap OWJiaH UIILIAIT;

- MyJbTUMEAHMa TEXHOJOTHsUIapuaH (Qoiiiasianran XoJjijga MYJbTUMEIUanu YKyB
WJI0BAJIAPUHU UIIIA0 YMKUIITHUA OWJTUIII;

- MyaJTU(IIUK 1acTypuid TabMUHOTIapuAaH (oiiiananrad Xojaa dJIEKTPOH TabJIUM
pecypCiIapuHHM SIpaTUIl KA KYHUKMA Ba MaJIaKaJapUHM dTrajUlallid JJO3UM.

Tunraoun:

- MyJIbTUMEIA BOCUTAIapuaH ¢oiiganana OJIvIIL;

- BUJICO, ayJuo, TpadukK, TUIEpMaTHIA MabIyMOT/Iap XaKuaa YMyMHN Ouiaumiiapra sra
Oy

- MyJIbTUMEIMA TEeXHOJOoTUsIapuaan (oijanmanran Xojja MyJIbTUMEIUATH VKYB



WJIOBAJIAPWHY UTIUTA0 YMKUTITHU OVIIUIIT;
- MyaUTUIIMK JACTypuil TabMHHOTIApuiaH (oiiamaHraH Xojaa 3JEKTPOH TabJIAM
peCypCIapuHH sipaTa OJIUII KaOu KOMIIeTEeHIIUSIJIAPHM 3TaJUTaIly JT03UM.

Moay/iHu TANIKWI 3THII Ba YTKA3UII OYHHYA TaBCUSAJIAP
“Xopwuid TWIIApHU YKUTHUIIAA axO0pOT-KOMMYHHKAIMA TEXHOJIOTUsIApU~ KypCcH

Mabpy3a, aMaliuii MalIFyJI0T Ba Ja00OpaTOpUs MAILIFYJIOTH MIAKIKU/IA 0JIUO OOpUIIaIu.

Kypcau Vyxutum xkapaéHuja TabJIUMHUHT 3aMOHAaBUM MeTOIJapH, axOopoT-
KOMMYHHKAIIMS TEXHOJIOTUSIAPU KYJUIAHWINIIK Ha3apAa TyTHIITaH:

-Mabpy3a Japciapujia 3aMOHABHM  KOMIIBIOTEp TEXHOJIOTHSJIapu  €paamMuia
MPE3EHTAIMOH Ba AJIEKTPOH-IUJIAKTUK TEXHOJIOTHUSIIAP/IAH;

- YTKA3WJIQINTaH aMaJIuil MalIFyJIOTIapJa TEXHUK BOCUTAIAPAaH, SKCIPECC-CYPOBIIap,
TECT CYPOBIApH, aKIUH XYXKyM, Typyxjm (QUKpiall, KUYUK Typyxjap OwjaH WIIUIaII,
KOJUIOKBUYM VTKa3Will, Ba OOIIKA HMHTEPAKTUB TabJIUM YCYJUIAPUHM KYJUIall Ha3apjia
TYTHWJIAJIH.

Moay/HMHI YKYB peajard 001Ka MoayJ/uiap Ou/jiaH OOFJIMK/IMIM Ba
Y3BHIJIUTH

“XopwKuil TUUIApHU YKUTHUIIAA aXOOpOT-KOMMYHUKAIIMS TEXHOJIOTUsIapu” MOJYJIH
Ma3MyHH YKYB pekajiard “OIeKTpOH IeJaroruka Ba neJarorHuHr maxcui, kacouii axoopoT
MalJOHMHU JloMuxanan’” YKyB MOIYJIM OWIaH y3BHM OOFJjaHTaH XOJja MeJaroriapHUHT
MEBEPUN - XYKYKHH XyxoxkaTiap Oyinuya KacOWil Menaroruk Tanéprapiuik Japa)xacuHu
OLIMPUIITA XU3MaT KUIAIU.

Moay/IHMHI 0JIMH TAbJIUMIArH YPHU

MopaymHu  Y3IalITHPUII  OPKajdd TUHIVIOBUWIAPD MYJIbTUMEIHNA BOCUTAJIApHUIAH
(dolijaNlaHUIIHY, BHUACO, ayauo, Tpaduk, TUNEPMATHIM MAbIyMOTJIap OWJIaH MIILIAMI
KYHUKMacura »sra OYyiuild, MyJIbTUMEANa TEeXHOJoTusiapuaad Qoiigananrad Xxojjaa
MyJIbTUMEAHAIA MaxCyJOTJIApHU MIUIA0 YMKA OJMII KaOM KacOMi KOMIETEHTJIMKKA 3ra
Oynanunap.
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KYJUIAaHWIMII ~ coxanapu. labaumuaa
MYJIbTUMEIMAHUHT YPHU Ba aXaMUSITH.
2. | DNEKTpOH  TabJIUM  pecypclapi.
Myammdauk NacTypun
TabMHUHOTIIAPUIAH doigananran
X0J11a AIEKTPOH TabJIUM 5 4 5 9 2
pecypciapuau sipatuil. Macodauii
TabJIUM KapaéHUHU amaira
omupuiil. OMMaBHil OHJIAMH OYMK
Kypcaap
3. | UacTpymenTan TU3UMIIAPIAH
¢oiinanannd MYJIbTUMEANATN
AMEKTPOH  TAablUM  pecypclapuHu | 6 4 - 4 2
SAPATHIILL (Courselab JacTypu
MHUCOJIUIA)
Kamu: 14| 10 4 6 4

HA3APUI MALIFYJIOTJIAP MABMYHHU

1-Maspy3a. MyJabTHMeIMa BA YHUHT TAbJUM TU3UMH/IA TYTTaH YPHU Ba aXaMUSTH
MynbTuMeEIna XakKuaa yMyMUW TyllyH4Yajnap. MyJnbTUMEOUaHW TaKAUM KWW
ycyJmapu. MyabTUMEINAHUHT TAIIKWI 3TyBUMIaApU. MylbTUMEIUANN JacTypuid MaxcyjaoT
uHTepdeiicn Ba HMKOHUATIapU. MynbTUMeIUa KOMIIOHEHTJIapu OYiaraH MaTH, ayauo,
BUJICO, TAaCBUP XapaKTepUCTUKACH Ba yJIApHUHT KOMIbIOTepAa uUbOJalaHUIIIN.
MynbTuMenMaHuHr WHTEpGaosa BocUTaapu. MynTuMmenna MaxcyjoTiapu. Tabiumpaa
MYJIbTUMEINA MaxXCyJoTiaapuiad (HouJaaHmuIIL.

2- Mabpy3a. DJIeKTPOH TabJIUM pecypcjiapu
DNEKTPOH TabJIUM pecypcllapyu Xakuaa TyllyH4Ya. YHHUHI Typiaapu. Myammudiauk
JacTypui TabMUHOTIIapuAaH (oilaaianral XoJaa 3JIEKTPOH TabJIUM PECYpPCIapUHU SPATHILL
Xopwxuil TulapHu VkuTHILIa MacodaBuil TabauMm. MacodaBuil TabiauMm kapaéHUHU
amaJira omupuil ycyymapu. OMMaBui OHJIAMH OYMK Kypciaap XaKuaa MabiIyMoOT.

AMAJIMA MAIIFYJOTJAP MABMYHHU

1-Cemunap: JJIeKTPOH TabJIUM pecypciiapu
NmHuHr makcaam: OJEKTPOH TabiuM pECypciiapd Xakuaa TyUIyHYa. Y HUHT
Typiapu. Myamumudiuk qacTypuid TabMUHOTIApUIaH (Horamanral Xo1a dJIEKTPOH TabIuM
pecypcnapuan sipatumt (Microsoft PowerPoint, Courselab Kingsoft Presentation, Prezi
peIaKkToOpH Ba X.K.). XOpHKUN TUUTApHU VKUTHIAA MacodaBuii TabauM. OMMaBui OHJIaTH
OYMK Kypciap.

2- CeMuHap: JJIEKTPOH TAbJIUM PecypcIapuHH SAPATHII

NuctpymenTan Tusumiiapaad ¢poigananud MyJabTUMEIUATN JIEKTPOH TabJIuM



pecypcnapunn sipatuii (Courselab gactypu muconuma)
Pexa:
1. DHexTpoH TabJIMM pecypciaapy XaKuaa
2. Courselab mactypu umxoHHSTIAPH.
3. Courselab mactypu Bocutanapu.
4. Courselab mactypuna 3JeKTPOH TabJIUM PECYPCIAPUHU SPATHUIIL

ONEKTPOH TABIUM PECYPC SApaTHIl XaKuJa TYNIyHYaJap Ba SpaTHIl Y4yH Kepak
Oynanura TEXHHMK KypuiMaiap, KOMIIbIOTEpIapAa JIEKTPOH TabJIUM PECYPC SpaTHUIll YUyH
3apypudl JacTypudl TaMHHOT OWIaH TaHMIIMII KaOW TylIyHYanapra osra OYJIuii.
WuctpymenTan tusumiapaan ¢oiigananub y3 YKyB mnpeametru OVilmua 3JIEKTPOH TabiIuM
pECypCIIapUHU SIPATUIIHU YPTaHHUIIL.

3- CeMuHApP: JIEKTPOH TABJUM PeCYPCIAPUHHA SPATHII
NucTtpymenTan Tusumiiapaad Goiaaanud MyIbTUMETUATH SJIEKTPOH TabJIuM
pecypciapunu spatuil (Courselab mactypu mucosua)

Pexa:
DJEKTPOH TABJIUM PECypClIapH XaKuaa
Courselab mactypu UMKOHUSITIAPH.
Courselab mactypu BocuTanapu.
Courselab mactypuia 37eKTpOH TabJIMM PECYPCIapUHU SPATHUIIL

~wn e

ONEKTPOH TAabJIUM PECYpC SpaTHIl XaKuJa TYyNIyHYajJap Ba SpaTHIl Y4yH Kepak
OynaguraH TEXHUK KypuiMajap, KOMIIbIOTEPJIapAa IEKTPOH TAbIUM PECypC SpaTUIl YU4yH
3apypuil  JacTypuil TaMMHOT OWJIaH TaHWIIMIN Ka0W TylIyHuUajapra o»ra Oymuml.
NucTpymeHTann Tu3uMmiapaan ¢oinananub 3 YKyB NpeAMETH Oyiinua 3JEKTPOH TabiIuM
pECYpCIapUHU SIPATUIIHU yPraHHUILL.

YKATHI ITAKJIJIAPA
Maskyp Moayn O6yiinya KyiHugaru YKUTHIN IIaKuiapuaad GonanaHuiaim:
- HOaH'baHABUN YKUTHUII (MHTEPAKTUB, KOHGEpeHIus, 1e0ar);
- 1aBpa cyxOariapu (Myxokama STWIa€TraH MyaMMO Ba YHUHT €4MMH OVHHWYa MaHTUKHMA
XyJiocaliap YMKapHIII);
0axc Ba MyHO3apayiap (JioMuxanap eduMH Oyinya Jajuiiap Ba acoCiM pakamiiap TaKJIuM
KWIHIIL, SITUTUII Ba MyaMMOJIap €YUMUHU TOTIHII KOOWIUSITUHU PUBOKITAHTUPUII).

BAXOJIAIII ME3OHH
MaxkcuMmaga
Ne Baxogam me3o0Hu HN30x
oasa
Nurerpauiamran TUIL

[Toptdomuo sipatut-

KYHUKMaJapUHUHT Xap Oupu
1 16amn 2.5 . . o
Oyiinua aHWK TOMIIMPUKIAP
Ketic Ty3um - 1,5 6ain

Oakapwiiaau Ba 6axosaHaIu




Il. MOJYJHU VKUTULIIA ®OMAATAHUIAJIUTAH UHTPE®AOJ TABJIUM
METO/JIAPHA

Les méthodes d'enseignement

Aprés avoir décidé des stratégies d'enseignement qui lui conviennent, I'enseignant
doit prendre des décisions au sujet des méthodes d'enseignement. Comme c'est le cas
pour les stratégies, la distinction entre les différentes méthodes n'est pas toujours tres
claire, méme si elles sont classé€es par catégories pour les besoins. La figure 4 illustre
la facon dont diverses méthodes se rapportent aux cinq stratégies exposees dans la
section précédente. Rappelons que les méthodes qui figurent dans le schéma ne sont
que des exemples et ne cherchent pas a représenter toutes les méthodes d'enseignement
qui peuvent exister.

La section qui suit propose un ¢échantillon de méthodes d'enseignement,
accompagnées d'explications. Les méthodes sont organisées par stratégies, selon la
figure.

1. Approches agiles pour I’enseignement supérieur

Les approches agiles sont des pratiques de gestion de projet de développement
informatique. Plus pragmatiques que les méthodes traditionnelles, elles permettent d’étre au
plus proche du demandeur et de I’impliquer au maximum. Elles offrent une grande réactivité
et une bonne adaptation pour répondre au mieux aux besoins.
Les méthodes agiles sont enseignées bien souvent dans un cours contenant la théorie de ces
méthodes et une partie pratique a la marge des enseignements dits principaux. La
problématique est la suivante : nous affirmons que les méthodes agiles sont efficaces,
permettent une meilleure gestion de projet et répondent mieux aux attentes des clients.
Pourquoi nous, enseignants, ne les utiliserions-nous pas dans nos enseignements?

Mise en place en 2013 parJannik Laval a Mines Douai, I’approche ALPES (approches
AgilLes pour la Pédagogie dans I’Enseignement Supérieur) a vocation a les appliquer a
I’enseignement. La communauté fait évoluer 1’approche en fonction des besoins et du retour
des différents guides, alpinistes et étudiants.

La démarche ALPES a deux objectifs :



* D’une part I’enseignement des méthodes agiles de facon transversale a un cours
principal. En I’utilisant et en la faisant appliquer a nos étudiants nous leurs transmettons les
compétences nécessaires a une bonne gestion agile.

« D’autre part, elle a pour valeur de rendre les enseignements plus flexibles et plus
adaptés aux ¢leves. Le résultat est un enseignement permettant aux étudiants de mieux
assimiler les connaissances.

Les étudiants et les enseignant travaillent en collaboration. Les enseignants se
positionnent comme consultants, coachs et product owner dans le projet que les
¢tudiants réalisent. Ils viennent compléter les connaissances dont ces derniers ont besoin
pour avancer.

Déroulement d’une séance de TP avec les ALPES. Une séance de TP baptisée
«sprint » (terme emprunté a la méthode SCRUM dure 4 heures rythmée par les pomodori,
c’est-a-dire des sessions de 25 minutes, entrecoupées de pauses de 5 minutes (étendue a 15
minutes en milieu de séance) comme illustré par la figure 1. La durée des pomodori,
proposée par la méthode Pomodoro est validée comme une durée optimale quant a la
mobilisation des compétences et a I’assimilation des connaissances. Cette cadence est
proposée par I’enseignant via un chronometre affiché en permanence dans la salle et doit étre
respectée par I’ensemble des acteurs de la séance (étudiants et enseignants). Lors de la
premicre séance de TP, les deux premiers pomodori sont réservés a 1’explication de la
méthode et a la présentation des objectifs pédagogiques. Le premier pomodoro de chaque
autre séance est réservé a I’installation et a la compréhension du probléme a aborder durant
le sprint. Au deuxieéme pomodoro, les étudiants commencent le travail effectif, jusqu’a
I’avant dernier pomodoro. Cela leur laisse 6 pomodori sur un sprint de 4 heures. Le dernier
pomodoro est réserve a la finition de la tiche en cours, a la sauvegarde des données et a la
rédaction du tweetback board. L’approche est basée sur la création de user stories venant des
approches agiles [SCRUM] qui doivent étre indépendantes les unes des autres. Ces user
stories sont alors décomposées en taches atomiques (symbolisées par des post-it). Pour le
cours de bases de données, les étudiants doivent réaliser la base de données d’un outil de
planification de réunions. L’une des user stories est « En tant qu’agent, lorsque je planifie
une réunion, je veux créér un évenement afin de choisir une date adéquate » et comprend 5
taches : Lecture des supports, création des données du test, modélisation de 1’architecture,
création de la base de données, écriture des requétes SQL associés. Des « dojos» ou
« teaching dojos » sont parfois placés au sein des pomodori. Le teaching dojo est une
adaptation du coding dojo de la méthode SCRUM [SCRUM]: plusieurs personnes se
penchent sur un méme probléme et tentent de le résoudre collectivement. L’objectif d’un
dojo est d’apprendre ensemble a résoudre un probléme rencontré par plusieurs étudiants.
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Figure 1. Découpage en pomodori d'un TP avec ALPES

2. La méthode des focus groups

La méthode des focus groups, ou groupes de discussion, appartient a la famille des
techniques qualitatives d’enquéte : elle porte en effet sur des corpus d’observations restreints
(des petits groupes), et fait appel a des démarches d’investigation ouvertes ainsi qu’a des
méthodes projectives (les participants s’emparent a leur guise des thémes de discussions qui
leur sont proposés ; il arrive qu’on leur demande de se projeter dans des situations
hypothétiques). Elle a surtout été employée jusqu’a maintenant dans le domaine du
marketing pour tester la réactivit¢ des consommateurs lors de la mise sur le marché de
nouveaux produits ou de nouveaux services. C’est donc une méthode qui ne fait pas partie de
I’outillage traditionnel de la recherche sociologique, d’autant plus que son point de
focalisation est le groupe - comme pour la psychologie sociale - et que les données qu’elle
permet de recueillir sont par définition des « créations de groupe ». Son intérét sur le terrain
des bibliotheques ou des centres de documentation réside dans sa rapidité d’exécution (en
termes de réalisation et de production de données) et dans la complémentarité des éclairages
qu’elle apporte.

A quoi servent les focus groups ?

Les groupes de discussion se montrent efficaces pour aborder en groupe des questions qui
sont liées aux attentes, aux opinions, aux représentations, aux valeurs, ou aux niveaux de
satisfaction des individus. Ils ne se résument pas et ne se substituent pas toutefois aux
entretiens qualitatifs : une méme personne ne tiendra pas tout a fait les mémes propos en
entretien individuel et dans le cadre d’une discussion de groupe (d’ou la complémentarité
évoquée plus haut). Dans ce dernier cas, des mécanismes d’influence sociale et un travail
d’élaboration collective des représentations entrent en jeu. Les focus groups ont ainsi toute
leur utilit¢ dans les phases exploratoires des enquétes (avant de mettre au point un
questionnaire, par exemple), mais aussi et surtout pour préparer et accompagner
lechangement dans une organisation : qu’il s’agisse de modifications ou innovations
apportées sur un espace ou sur des modalités de fonctionnement, qu’il s’agisse d’un
changement d’offre de collection ou de services. Dans I’enquéte réalisée par le Crédoc en
2005 sur la fréquentation des bibliothéques municipales, 9 groupes de discussion avaient été
organiseés sur 3 sites contrastifs : ils ont été I’occasion de réunir sur chaque site un groupe
d’usagers inscrits en BM, un groupe d’usagers non-inscrits et un groupe de non fréquentants,
ce qui a permis de préparer le questionnaire d’enquéte en choisissant les bonnes



thématiques de questionnement et les bonnes formulations.

Comment fonctionnent les focus groups ?

Il n’y a pas de religion bien établie en la matiére mais quelques grands principes qu’il
convient de préciser ici. Afin d’installer une dynamique de groupe productive, 8 a 12
personnes - au grand maximum - sont réunies pour une séance qui peut durer de 2 a 3 heures
en moyenne. Dans la mesure du possible, les participants ne se connaissent pas (ce sont
donc des groupes « artificiels » et non pas des groupes « naturels »), et les groupes sont plus
ou moins homogénéisés en fonction des objectifs visés : on peut avoir ainsi intérét dans
certains cas a mélanger des profils de participants pour susciter des réactions variées, voire
de la controverse ; on peut au contraire, et c’est souvent le cas, préférer des assemblages
relativement homogenes, sachant que certains sujets sont plus facilement évoqués dans un «
entre soi » relatif. Les critéres de recrutement portent en général sur I’expérience des
individus, leur niveau de formation et d’expertise, leur sexe, leur age et leur origine sociale.
Un seul focus group ne saurait suffire a prendre la mesure d’une question. Il en faut au moins
deux pour profiter d’un autre point de comparaison, dans 1’idéal trois (ce qui permet de
varier les profils des personnes recrutées).

3. La méthodologie de la discussion

A propos du texte qu'il étudie, le candidat est invité a présenter une réflexion critique [une
discussion]. L'énoncé du sujet formule, a partir du texte, une question [une problémotique].
Cette question pose un probléme dont le texte éclaire au moins un aspect et pour I'examen
duquel il offre des éléments. On demande au candidat d'exprimer, en se référant a son
expérience personnelle et a ses lectures, un avis argumenté. Le candidat n'est aucunement
jugé sur l'opinion qu'il soutient ni sur les convictions dont il peut s'inspirer. L'exercice
permet d'apprécier - outre la correction de l'expression - la validit¢ du raisonnement et
l'aptitude a discuter, c'est-a-dire a comprendre et a confronter des points de vue différents.

Exemples de suiets

-« Peut-on réellement envisager de défendre la liberté¢ d'expression sans aucune
restriction ? »

-« L'image a-t-elle plus de force que les mots ? »

-« Peut-on dire que le travail a libéré 'homme ? »

- « Considérez-vous que la solitude soit un fléau ? »

-« Est-1l nécessaire de voyager pour €tudier et connaitre les hommes ? »

-« Dans notre époque de communication et de médias, est-il toujours souhaitable de
permettre la libre circulation de toutes les opinions ? »

-« Pensez-vous que la vie moderne a pour conséquence une diminution réelle de la
véritable liberté de 'esprit ? »

- « Pensez-vous que la publicité soit un gaspillage et, a ce titre, une perversion de la
culture ? »

Progression a suivre pour réussir une discussion:



I. Au brouillon I1. Sur la copie

1. Analyser le sujet - définir les termes | 5. Recopier l'introduction

2. Mobiliser ses idées 6. Rédiger le développement
3. Organiser, hiérarchiser ses idées | 7. Recopier la conclusion
(plan) 8. Se relire

4. Rédiger l'introduction et la conclusion

La discussion pas a pas
Etapes pour faire une discussion
Durée : environ 2h10 (brouillon + copie au propre)

I. Au brouillon

1. Analyser tous les termes du sujet. Trouver des synonymes.

2. Mobiliser un maximum d'arguments et d'exemples (en vrac). On fait appel a la culture
geéneérale, a I'actualité mais aussi au texte distribue.

3. Trouver des parties pertinentes (2) et classer les arguments et exemples de facon
organisée et hiérarchisée C'est en fait le plan du travail. Bien équilibrer les deux
parties (le méme nombre d'arguments).

4. Une fois le plan terminé, on rédige au brouillon 1'introduction et la conclusion. Ce sont
deux moments clefs du devoir, il faut les soigner.

I1. Au propre

1. Il faut recopier l'introduction.

2. 11 faut rédiger le développement en retranscrivant le plan du brouillon. II faut étre
rigoureux avec la mise en page du devoir et ne surtout pas oublier toutes les
explications entre les arguments et les exemples.

3. 1l faut ensuite recopier la conclusion et terminer par un €largissement qui peut ouvrir
sur un autre débat pertinent.

4. 11 faut se relire intégralement et corriger les fautes de syntaxe et d'orthographe.

4. La méthode de remue-meninges

Cette technique a pour but de favoriser la recherche de solutions en produisant un
maximum d’idées. Elle stimule la créativité individuelle et collective. Il s’agit d’une activité
ludique qui permet d’ouvrir les esprits et de libérer les freins a l'imagination. Le
brainstorming permet a chacun de s'exprimer sans jugement sur un probléme donné (par
exemple : « comment agir face a une personne qui s’oppose systématiquement aux
propositions faites » ou « quel titre donner a un nouveau cours »).

Il en résulte une liste d’idées qui pourront ensuite étre triées, évaluées, travaillées selon
besoin.

Méthodologie

On distingue trois étapes :

1. Le lancement

L’animateur :



présente I’objectif : « ce brainstorming doit nous permettre de répondre a la question X
ou ... de résoudre le probléme Y ou ... d’explorer les éléments (ou les causes) de Z ...) »

annonce la durée et le déroulement des étapes

clarifie les roles : animateur pour relancer au besoin et gérer le temps et scribe pour
noter les idées produites sur de grandes feuilles (remarque : il est utile de prévoir deux
tableaux de papier et deux scribes).

décrit ou rappelle les régles de fonctionnement, qui peuvent &tre écrites,
formule le probléme sous forme d'une question (qu’il est utile de noter sur un tableau)

2. La production d'idées
Cette étape dure généralement 5 minutes environ. L’animateur lance la production en
invitant les participants a exprimer leurs idées comme elles leur viennent. Les idées sont
notées 1’une apres Iautre, telles qu’elles sont dites, sans jugement, interprétation ou
classement. 11 s’agit d’aller trés vite !
Si les idées diminuent, se diriger vers le groupe, regarder les participants en s’approchant
d’eux et reposer la question. Au besoin (si les idées diminuent), I’animateur peut reposer la
guestion ou relire tout haut les termes écrits au tableau.
3. L'exploitation des idées
C’est 1’étape la plus délicate (prendre une petite pause avant de s’y attaquer !). Il s’agit de
relire toutes les idées notées, de reformuler des idées peu claires et d'éliminer celles qui
peuvent ktre hors sujet.
Le groupe va ensuite, avec 1’aide de 1’animateur, classer, regrouper les idées similaires,
éventuellement les hiérarchiser ou les situer sur un schéma, de maniére a dégager des
priorités de solutions ou de pouvoir identifier des domaines a travailler plus en détail.
Régles de la production d’idées
Ces régles sont essentielles si I’on veut stimuler la créativité. Durant 1’étape de production :
Chacun laisse libre cours a ses réflexions et exprime ses idées comme elles viennent
(une a la fois, en laissant aussi la parole aux autres)
On associe a partir de ce qui est dit, on s'inspire des idées des autres, pour les
développer
On favorise la quantité en émettant le plus possible d'idées (sans parler tous en mxkme
temps)
On ne discute pas, on ne juge ni ne classe les idées exprimées

5. La méthode de discussion

La discussion est un exercice qui peut paraitre plus simple que la dissertation littéraire
parce qu'elle met en jeu des themes et des sujets plus quotidiens et souvent d'actualité.

Il faut prendre garde a ne pas la considérer comme une solution de facilité car
"discuter" signifie "argumenter" et la rigueur du raisonnement doit étre totale afin d'amner
simplement les conclusions.



L'introduction. L'introduction est un préambule, une entrée en maticre ; elle définit
aussi les fondations du devoir. Pour cela elle est d'une importance capitale: si il existe de
mauvais devoirs avec une bonne introduction, il n'existe assurément pas de bons devoirs sans
une introduction correcte. Plus précisément, comme un batiment ne peut étre solide s'il n'est
pas construit sur des fondations solides, un devoir ne peut avoir une architecture résistant a la
critique s'il n'a pas une introduction solide. De plus, méme si ce n'est pas toujours le cas,
poser une bonne introduction permet souvent de construire un devoir solide.

Donc, il faut concentrer ses efforts sur la construction et la rédaction de l'introduction
afin de poser les fondations d'un bon devoir.
Non seulement, I'introduction est une entrée en matiére, c'est-a-dire qu'elle précise les limites
du sujet et en présente le contexte mais encore, elle :

o définit le sens des termes du sujet, indique une éventuelle polysémie (termes a
plusieurs sens), note le ton du sujet,

« précise son origine (s'il s'agit d'une citation - et dans ce cas la position de I'auteur),

o pose une question qui va guider tout le devoir, la problématique. C'est cette
problématique qui est fondamentale car elle montre si le sujet est compris ou non et est
la colonne vertébrale du devoir puisqu'elle guide toute sa progression.

La problématique est la question a laquelle le devoir doit répondre.

Enfin, l'introduction annonce le plan du devoir, c'est-a-dire son organisation interne, la
maniére dont se déroule le développement. Ce plan doit étre suivi durant toute la progression
du devoir.

Le développement. Le développement du plan suit l'architecture présentée et
annoncée dans l'introduction. Ce plan se fait en général en trois parties. Exceptionnellement,
un plan peut se faire en deux ou quatre parties mais il doit se justifier par un trés bon devoir.

Les parties correspondent a ce qui a été annoncé dans l'introduction.

Chaque partie est composée de plusieurs paragraphes (trois ou quatre). Chaque paragraphe
présente une idée et une seule, un argument et un seul. Cette idée est accompagnée
d'exemples qui l'illustrent sans sortir dans le hors-sujet et sans entrer dans la paraphrase
d'éventuels documents fournis.

Les parties se terminent par une transition qui referme 1'idée développée par la partie et qui la
lie avec la suivante.

La conclusion est la deuxiéme partie la plus importante du devoir. Elle termine la
dissertation et par conséquent, ce sont les dernieres phrases que le correcteur va lire avant de
donner son verdict. 11 est donc fortement conseillé de les soigner particuliérement.

La conclusion termine la dissertation et donc répond a la problématique, c'est-a-dire a la
question fondamentale du devoir posée en introduction.

La conclusion ne résume pas le devoir, elle le referme en y répondant.

De plus, lorsque 1'on maitrise bien le sujet, il est possible de terminer la conclusion par une
ouverture vers ce qui pourrait étre un autre sujet, une autre problématique dans le méme
champ, mais vers d'autres horizons.

Ce qui importe avant tout est la logique du raisonnement, la rigueur et la précision du
travail. La discussion est aussi un exercice de frangais donc de langue : il faut donc soigner la



rédaction, le style et vérifier la correction du langage et de 1'orthographe. Une discussion,
comme une dissertation de philosophie, est une argumentation autour d'un probléme ou d'une
question. Elle ne doit pas non plus se révéler étre un catalogue de connaissances ou de
citations plus ou moins culturelles.

Cependant, elle doit aussi faire preuve de culture précises, concréte et étendue, dont
les exemples s'ajustent logiquement et facilement dans I'exposé.
Attention : ne pas sombrer dans les lieux-communs et ne pas exposer de préjugés basiques.

6. La méthode de I’exposé

Il est un élément précieux du répertoire des méthodes d'enseignement sous réservé
qu'on n'en abuse pas et qu'on ne s'en serve pas lorsque d'autres méthodes sont plus
indiquées. Si le présentateur connait son domaine, s'il est attentif, engagement et
motivant, 1'exposé peut alors stimuler la réflexion, défier I’imagination et développer
la curiosité et le sens de I'enquéte. Parmi les critéres dont il faut tenir compte avant de
recourir a la méthode de l'exposé, il faut mentionner les types d'expériences que les
apprenants pourront vivre et les types de résultats escomptés. Comme 1'exposé est axé
sur I'enseignant et qu'il exige des apprenants une attitude essentiellement passive, la
capacité d'attention de ces derniers peut étre limitée. A cause de préférences en
matiere de styles d'apprentissage, de nombreux apprenants ont de la difficulté¢ a
assimiler le contenu d'un exposé. En outre, les éléments d'un exposé sont souvent
oubliés tres rapidement.

7. La méthode du questionnement didactique

Il permet a 1'enseignant de structurer la démarche d'apprentissage (McNeil et Wiles,
1990). Les questions didactiques sont en général de type convergent, factuel, et elles
commencent souvent par «qu'est-ce qui», «ou», «quand» et «commenty». Ces questions
peuvent servir a diagnostiquer les facultés de rappel et de compréhension, a tirer parti
des objectifs d'une legon ont été atteints, a fournir une expeérience pratique et a
contribuer a retenir des informations ou une démarche. L'enseignant doit se rappeler
que les questions didactiques peuvent étre simplistes, qu'elles incitent a la devinette et
qu'elles peuvent dissuader les réponses réfléchies ou la créativité. Toutefois, on peut
augmenter l'efficacité de cette méthode, en ajoutant des questions commencant par
«pourquoi» et parfois par «que Sse passerait-il siy».

L’enseignement indirect

La formation de concepts : Elle permet aux apprenants d'analyser des idées en
¢tablissant des rapports entre différents ¢léments d'information. Cette méthode permet
aux apprenants de mieux retenir certaines idées clés, d'en dégager les traits communs
et les rapports, de formuler des concepts des généralisations, d'expliquer la fagon dont
ils ont structuré les données et de présenter des preuves a 1'appui de 1'organisation des



données en question.

Avec cette méthode d'enseignement, on présente aux apprenants des données sur
un concept particulier. Ces données peuvent étre fournies par l'enseignant ou par les
apprenants eux-mémes. On incite les apprenants a classifier ou a regrouper les donnés
et a mettre une étiquette descriptive a chaque groupement. En établissant le rapport
entre les exemples et les étiquettes et en expliquant leur fagon de raisonner, les
apprenants parviennent a comprendre le concept.

Les legons consacrées a la formation de concepts peuvent €tre trés motivantes,
car les apprenants ont la possibilit¢ de participer de facon active a leur propre
apprentissage. De plus, la démarche de réflexion les aide & mieux comprendre le
monde qui les entoure a mesure qu'ils organisent différemment et qu'ils manipulent
I'information provenant d'autres legons et d'autres contextes.

8. La méthode de I’enquéte

C'est une méthode d'enseignement qui fournit aux apprenants l'occasion
d'acquérir une démarche par laquelle ils peuvent recueillir des informations sur le
monde qui les entoure. Cela nécessite un niveau d'interaction profond entre
I'apprenant, l'enseignant, la matic¢re, les ressources, le contenu et l'environnement
pédagogique. Les apprenants prennent une part active a la démarche d'apprentissage et
de créativité tandis qu'ils :

donnent suite a leur curiosité et a leurs intéréts ;

¢laborent des questions ;

- réfléchissent au moyen de se sortir de controverses ou de dilemmes ;
analysent les problémes ;

s'interrogent sur leurs idées précongues et sur qu'ils savent déja ;
développent, clarifient et vérifient des hypothéses ;

tirent des inférences et proposent des solutions possibles.

Le questionnement est au cceur de l'apprentissage par 1'enquéte. Les apprenants
doivent poser des questions pertinentes et s'efforcer d'y trouver des réponses et des
explications. On met l'emphase ici sur les processus mentaux car ils s'appliquent a
l'interaction entre les apprenants, les enjeux, les données, les sujets, les concepts, le
matériel et les problémes.

Le raisonnement divergent est encouragé et on fait reconnaitre aux apprenants
que les questions appellent souvent plus d'une réponse « bonne » ou « juste ». Ce
genre de raisonnement conduit dans bien des cas a I'élaboration d'autres questions. De
la sorte, les apprenants en viennent a comprendre que les connaissances ne sont pas
fixées ni permanentes, mais qu'elles sont provisoires, émergentes et qu'elles doivent
faire I'objet de questions et d'hypotheses toujours en évolution.

L'enquéte déductive : Le but de cette méthode est d'apprendre aux apprenants a
partir du général pour arriver au particulier au sein de généralisations. Cette méthode



est axée sur la vérification d'hypothéses généralisées, sur leur application et sur 1'étude
des rapports entre les éléments spécifiques. L'enseignant coordonne les informations et
présente des principes, des thémes ou des hypothéses importantes. Les apprenants
doivent ensuite tester ces généralisations, recueillir des informations et les appliquer
aux exemples spécifiques. L'enquéte déductive est basée sur l'intériorisation logique et
sur le traitement de I'information.

L'enquéte inductive : La démarche de collecte de l'information de cette méthode
aide les apprenants a établir des faits, a déterminer les questions pertinentes et les
manicres de les étudier et a trouver des explications. Les apprenants sont invités a
¢laborer et a défendre leurs propres hypothéses. Par I'enquéte inductive, les apprenants
apprennent les processus mentaux qui les font passer de faits et d'observations
spécifiques a des inférences. Pour les y aider, l'enseignant choisit un ensemble
d'événements ou de matériel pour le cours. L'apprenant réagit et s'efforce d'édifier un
schéma utile basé sur ses propres observations et sur celles des autres. Les apprenants
ont en général un certain cadre théorique lorsqu'ils se lancent dans 1'enquéte inductive.
L'enseignant incite les apprenants a faire part de leurs réflexions a leurs camarades
pour que toute la classe en profite.

L'enseignement interactif. Interaction en grand groupe L'enseignant travaille
souvent avec toute la classe, particuliérement s'il présente des informations ou qu'il
modélise une démarche. La classe est per¢ue comme un groupe de travail qui se livre
a une activitée scolaire productive. Un bon enseignant s'efforce de créer un
environnement éducatif fructueux et de rendre les groupes plus participatifs. Les
apprenants doivent acquérir des habiletés de groupe et des habiletés de discussion s'ils
veulent obtiennent souvent de meilleurs résultats, car une interaction positive renforce
le concept de soi. Les méthodes d'interaction collective les plus fréquemment utilisées
sont la discussion et les questions et réponses

9. La méthode de I’apprentissage coopératif

Les ¢éléments fondamentaux de l'apprentissage coopératif sont essentiels a toutes
les méthodes interactives. Les groupes d'apprenants sont restreints et se composent en
général de deux a six membres. Les groupements sont hétérogénes pour ce qui est des
caractéristiques des apprenants. Les membres de chaque groupe assument divers roles
et sont interdépendants pour ce qui est d'atteindre 1'objectif du groupe. Méme si la
tache scolaire revét une importance primordiale, les apprenants apprennent ¢galement
toute l'importance qu'il y a 2 maintenir la santé et I'harmonie du groupe et a respecter
le point de vue de chacun.

De nombreuses recherches ont démontré l'efficacité de l'apprentissage coopératif.
Selon Johnson et Johnson (1989) : «Grace a l'apprentissage coopératif, par opposition a
l'apprentissage compétitif et individualisé, les apprenants obtiennent de meilleurs résultats,
sont plus motivés, ont des relations interpersonnelles plus fructueuses, développent des



attitudes favorables envers leur enseignant et envers ce qu'ils étudient, ont un meilleur
concept de soi et une meilleure santé psychologique, des points de vue plus justes et de
meilleurs compétences dans le domaine des habiletés sociales ».

En outre, selon Slavin (1987), deux conditions doivent étre présentes si 1'on veut
que l'apprentissage coopératif conduise a une amélioration des résultats. « Il faut que
les apprenants travaillent dans un but commun et que la réussite dépende de
I'apprentissage individuel de tous les membres du groupe ».

L'apprentissage coopératif peut se dérouler dans toute une diversité de
circonstances. Par exemple, les séances de remue-méninges et le tutorat en groupes,
lorsqu'ils sont employés comme méthodes d'enseignement, permettent de développer
les habiletés et les attitudes de I'apprentissage coopératif.

10. La méthode de I’apprentissage expérimental

La simulation : Pour amorcer une simulation, I'enseignant expose un probléme,
une situation ou un €événement factice qui a certaines apparences de realité. Etant
donné que l'expérience est une simulation, cela élimine tout risque grave ou
complication qui peut se rattacher a un phénomene de la réalité. De plus, le niveau
d'abstraction ou de complexité est délibérément réduit pour que les apprenants
participent directement aux concepts sous- jacents. Une simulation permet également
des types d'expérimentations qui ne peuvent avoir lieu de role structurés ou a
programme informatique ou vidéo interactif. Dans la plupart des cas, il n'est pas
difficile d'inciter les apprenants a participer.

Au cours d'une activité de simulation, les apprenants deviennent des participants
actifs a la démarche d'apprentissage. Toute une diversité d'objectifs spécifiques,
peuvent se rattacher a la simulation. Certains ont trait a 1'application de connaissances,
de compétences et d'habiletés antérieurs, alors que d'autres font ressortir lI'acquisition
de nouvelles connaissances, notions intuitives et appréciations. De nombreuses
activités de simulation favorisent la créativité et le raisonnement critique ou
comportent des interactions qui améliorent les habiletés, les attitudes et les valeurs
personnelles et sociales.

La visualisation guidée : La visualisation, qui désigne la visualisation interne
d'un objet, d'un événement ou d'une situation, a le pouvoir de renforcer la créativité
d'un apprenant (Bagley et Hess, 1987). La visualisation permet aux apprenants de se
détendre, tandis que leur imagination les entraine dans des voyages ou ils vivent des
situations en direct et réagissent avec leurs sens aux images mentales qui se forment.
En classe, les exercices de visualisation éduquent le potentiel créateur des apprenants.
L'enseignant peut encourager le raisonnement divergent en demandant aux apprenants
de transformer une image formée par l'enseignant en plusieurs autres de leur propre
création, d'imaginer diverses solutions a des problémes d'espace ou de composition, ou
de visualiser une scéne ou un événement particulier et d'imaginer ce qui peut se



produire apres.

La visualisation permet I'exploration ouverte de nouveaux concepts dans tous les
domaines d'étude. Elle peut contribuer a ¢largir la compréhension conceptuelle des
¢léments d'une mati¢re, notamment les concepts et les démarches complexes. La
visualisation permet aux apprenants d'établir la corrélation entre leurs expériences
préalables et les nouvelles idées étudiées.

11.La méthode d’explication et de démonstration

L'enseignant passe beaucoup de son temps a expliquer ou démontrer quelque
chose a toute la classe, a un petit groupe ou a un seul apprenant. Les manuels et autres
ressources ne fournissent généralement pas assez d'informations sur les connaissances
conceptuelles, de sorte que les apprenants ont besoin qu'on leur démontre comment
procéder.

Les explications : Certaines explications permettent aux apprenants d'acquérir
ou d'approfondir un concept, tandis que d'autres les aident a comprendre des
généralisations. Dans le premier cas, l'enseignant ou l'enseignante doit choisir une
définition appropriée du concept, ainsi que des exemples et des non-exemples. Dans le
deuxi¢me cas, Shostak (1986) suggeére qu'une explication peut avoir pour but de
montrer :

-une relation de cause a effet (par exemple, pour démontrer 1'effet de I'ajout d'un
acide a une base);

- qu'une action est régie par une regle ou une loi (quand mettre une majuscule a un
nom propre, par exemple);

- Une démarche (par exemple, comment résoudre une équation mathématique);

- le but d'une activité ou d'une démarche (par exemple l'utilisation du présage en
art dramatique).

Les démonstrations : C'est en observant les autres que les apprenants
apprennent. Une démonstration permet d'établir le lien entre ce que I'on sait d'une
habilet¢ et ce qu'on est capable de faire. Les recherches prouvent que les
démonstrations sont particulierement efficaces quand elles sont précises, que les
apprenants sont capables de voir clairement et de comprendre ce qui se passe et que de
bréves explications sont données durant la démonstration (Arends, 1988).

Le questionnement

Parmi toutes les techniques d'enseignement, le questionnement occupe une place
de choix dans la plupart des salles de classe. Quand cette technique est utilisée
intelligemment :

- le taux de participation des apprenants est meilleur; les questions sont mieux
réparties entre les apprenants;
- I'enseignant ou I'enseignante dose correctement les questions cognitives de



niveau €élevé et les autres;
- cela augmente la compréhension des apprenants;
- le raisonnement des apprenants est stimulé, orienté et élargi;
-1l y a rétroaction et renforcement de la part de l'enseignant ou 1'enseignante;
- les apprenants affinent leur raisonnement critique;
- la créativité des apprenants est renforcée.

Pour étre valables, les questions doivent étre planifiées, claires et rester dans le sujet.
Il est essentiel que I'enseignant ou l'enseignante comprenne la technique du
questionnement, la période d'attente et le niveau cognitif des questions. L'enseignant
ou l'enseignante doit également comprendre que cette technique est pergue
différemment par différentes cultures. 11 doit étre sensible aux besoins culturels des
apprenants et avoir conscience des effets de son propre point de vue culturel dans les
questions. En outre, I'enseignant ou l'enseignante doit comprendre que le
questionnement direct n'est pas une technique qui convient a tous les apprenants.

Technique de guestionnement : L'enseignant ou l'enseignante doit commencer
par attirer 1'attention des apprenants avant de poser sa question. La question doit étre
posée a toute la classe avant que l'on désigne un apprenant en particulier. Il faut
donner a tous les apprenants la possibilité de répondre, qu'ils soient volontaires ou
non, et I'enseignant ou l'enseignante doit inciter les apprenants a parler devant toute la
classe lorsqu'ils répondent a une question. L'enseignant ou l'enseignante doit
cependant étre sensible a la volonté de chaque apprenant de parler en public et doit
¢viter d'en mettre un sur la sellette.

Période d'attente : On entend par période d'attente la pause observée entre la
question et la réponse. Le fait d'attendre un moment aprés la réponse d'un apprenant
permet a tous les apprenants de réfléchir a cette réponse avant d'en discuter. Plus on
augmente la période d'attente, plus les réponses des apprenants sont longues, plus les
réponses non sollicitées sont correctes, plus les apprenants posent de questions et plus
les réponses sont de qualité. Rappelons qu'une période d'atteinte prolongée bénéficie
aux apprenants qui ne sont pas locuteurs natifs.

Niveau cognitif des questions : Sans vouloir déprécier les connaissances
factuelles, 1'enseignant ou I'enseignante doit aussi faire réfléchir les apprenants en leur
posant des questions de niveau ¢élevé qui les entrainent a analyser, a synthétiser et a
¢valuer. Cela s'applique a tous les domaines et a tous les ages. Tous les apprenants
doivent pouvoir réfléchir et répondre a des questions de tous les niveaux cognitifs. Il
se peut que l'enseignant ou l'enseignante ait a demander des questions pénétrantes et
des éclaircissements pour faire passer les apprenants a un niveau de réflexion plus
¢levé et a niveau de compréhension plus approfondi.

12. La méthode du débat contradictoire



Description. Une question controversée est présentée en classe par un groupe
d’apprenants ou par ’enseignant. Les apprenants prennent position sur cette question. Un
débat est organisé autour du sujet avec la classe entiére ou par petits groupes. Les débats
offrent 1I’opportunité:

d’exercer différentes compétences (communiquer, respecter 1’opinion des autres,
etc.) ;

de traiter en profondeur et de maniére créative un sujet particulier ;

de prendre position sur un sujet qui peut avoir une grande importance pour eux ;

de discuter des pour et des contre. Les questions de santé se prétent bien au débat.

Comment procéder. Choisir une question controversée.

1.
2.

Préciser le but de la discussionet le temps disponible ;

Permettre aux apprenants d’adopter la position de leur choix. Si trop d’apprenants
adoptent la méme position, demander a des volontaires de défendre la position
adverse.

Donner quelques minutes aux apprenants afin de préparer des arguments pour
défendre leur position (seuls ou en petits groupes)

Rappeler les régles de la discussion (ou les établir en commun au début de chaque
discussion)

Pendant le débat, ne pas laisser certains apprenants dominer la discussion au dépend
des autres.

S’assurer que les apprenants sont respectueux de I’opinion des autres.

Garder le contrdle sur la classe et veiller a ce que le débat reste focalisé autour du
sujet.



I1l. HA3APUH MAIUFYJOT MATEPUAJLIAPU

Theme - 1. Le role et la place des multimédias dans I’enseignement des langues
étrangéres

Plan:
1.1.Les informations générales sur les multimédias.
1.2.Les techniques de présentation des multimédias.
1.3.Les moyens techniques et numériques des multimédias.
1.4.Le role des produits numériques dans I’enseignement des langues.

Les mots clés: multimédia, FLE, ressources numériques, navigation sur web, activités.
1.1.Les informations générales sur les multimédias
Les informations générales sur les multimédias. Les techniques de présentation des

multimédias. Les composants des multimédias. Les caractéristiques des textes, des
enregistrements audiovisuels et des images. Les moyens interactifs de multimédia. Les
produits et I’utilisation dans I’enseignement des multimédias.

Les principales activités suivies avec les étudiants peuvent étre groupées en trois
types :

Cela suppose une rapide mise a niveau pour ceux qui ne savent pas travailler
avec ’ordinateur : manipulation de 1’ordinateur, création de fichiers, sauvegarde de
matériel, ouverture et mode d’emploi des fichiers audio et vidéo, etc. et, surtout, les
modalités de recherche et de navigation sur le web. Pour accéder a une adresse web,
on peut introduire directement 1’adresse du site ou on peut faire appel a un moteur de
recherche. C’est la derniére modalité que nous avons employée le plus souvent, les
¢tudiants faisant des recherches par mots-clés. Les principaux mots- clés a utiliser
dans le cas du francais sont ceux qui renvoient au frangais comme langue étrangere, le
mot-clé conseille étant FLE, ou des mots-clés qui renvoient a des catégories du
contenu telles : grammaire, lexique, vocabulaire, etc. La recherche peut étre détaillée
en précisant le sujet : conjugaison de verbes, pronoms, concordance des temps, types
de phrases, pour la grammaire, la famille, les animaux, les chiffres, les saisons, etc.
pour le vocabulaire, ou bien des mots-clés qui renvoient a des sujets de littérature
(auteurs, ceuvres, etc.), de culture, de civilisation, etc?,

Un point important de l'information a ce niveau est constitué par les criteres
selon lesquels il faut choisir un site ou un autre qui sera employé dans la legcon. Ces

! Legros D. Crinon J. Psychologie des apprentissages et multimédia. Paris, A. Colin, 2012.



critéres peuvent étre divisés en plusieurs catégories :

a) Criteres techniques

Selon ce criteére, un site doit fonctionner rapidement, permettant le déplacement facile
entre les pages, le retour a la page de départ, la fermeture rapide du site ; les exercices
ne doivent pas demander des logiciels trop compliqués pour qu’ils puissent
fonctionner.

b) Criteres didactiques

Les sites doivent correspondre a 1’age et au niveau de francais de 1’apprenant. Nous
pouvons avoir les situations suivantes : des ¢éléves en bas dge avec un niveau avancé
en francais ou, au contraire, des éleves plus 4gés, niveau débutant. Cela va déterminer
le type de site et les exercices a choisir.

C) Critéres de | ’interactivité

Selon ce critere, un site doit comprendre le nombre le plus grand possible d’éléments
multimédia : des images, des sons, des animations, etc. En plus, il faut que I’apprenant
puisse dialoguer avec la machine, ce qui définit d’ailleurs le degré d’interactivité.
L’ordinateur doit répondre aux actions de I’utilisateur. Plus concretement, il ne suffit
pas de pouvoir « se promener » d’une page a ’autre, mais, il faut que I’ordinateur
interpréte les résultats des exercices, qu’il donne des réponses aux actions des
utilisateurs, qu’il assure, en général, un feedback pour I’apprenant. Dans les exercices
pour les enfants, cela se fait trés souvent d’'une maniere amusante et attrayante.

Ainsi, I’enseignant devra éviter les sites qui remplacent tout simplement le
support papier, sans aucun ¢lément multimédia, au moins pour le matériel choisi
d’étre employ¢ dans la classe, en faveur du matériel interactif : exercices amusants,
jeux, chansons, images, sons et vidéos.

Connaissance des ressources pédagogiques pour les professeurs

Une premiére activité de recherche pour les étudiants se rapporte au matériel qui
les aide dans leur formation professionnelle. Il s’agit des sites créés spécialement a
cette fin : les articles, les livres, les forums des professeurs, les lecons-mod¢les, etc.
En plus, ils trouvent ici du matériel pour I’amélioration de leur propre francais, mais
qu’ils peuvent aussi conseiller aux ¢leves : des dictionnaires, des vocabulaires, des
bibliotheques virtuelles comme sources de textes littéraires, des encyclopédies, des
cartes interactives, des journaux en ligne, des émissions radio et télé, en général des
informations sur tous les sujets. 1l y a dans ce sens des portails complexes qui offrent
toutes les informations nécessaires pour les professeurs, de tous les points de vue,
comme par exemple le portail Le Point du FLE trouvé a 1’adresse suivante
www.lepointdufle.net, www.lecoindufle.net, http:
/lwww.arts.kuleuven.be/weboscope,, ou des blogs tel
http://lewebpedagogique.com/litterae/listes-de-vocabulaire/.

A cette occasion, les étudiants peuvent participer aux forums sur I’Internet ou
peuvent trouver des correspondants parmi les professeurs de francais d’autres pays.
Dans ces portails on trouve aussi des sites qui visent le perfectionnement linguistique
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des futurs enseignants dans la sémantique, la pragmatique, 1’histoire de la langue, etc.

1.2. Les techniques de présentation des multimédias
L’exploitation de ce type d’exercices constitue I’aspect le plus important de cette

activité. Dans un premier temps, les étudiants doivent découvrir seuls les exercices
multimédia et les grouper dans plusieurs catégories en fonctions des critéres énonceés
plus haut. Ensuite, nous leur demandons de chercher les exercices qui comptent un
nombre assez important d’éléments multimédia, des jeux qui se prétent a une
exploitation didactique avec les enfants non-natifs, des sites qui fonctionnent trés bien
du point de vue technique et ne demandent pas 1’installation de logiciels difficile a
trouver.

Dans 1’étape suivante, les étudiants sélectionnent dans le matériel étudié ce qui
convient mieux pour leur legon. Lors de cette sélection, ils doivent tenir compte de
I’age des ¢leves, de leur niveau de francgais, du théme et du type de lecon. Comme type
de lecon, les legons d’acquisition de connaissances et de vérification sont, toutes les
deux, conseillées.

En ce qui concerne le contenu, nous leur avons suggéré de choisir soit
seulement des thémes de lexique, soit des thémes mixtes lexique-grammaire. Nous
avons ainsi mis un accent spécial sur le lexique, car c’est dans ce domaine que les
exercices multimédia sont les plus intéressants : ils offrent des images avec ’objet, la
forme écrite et la forme sonore du mot, en combinant de cette fagon trois récepteurs et
en facilitant I’apprentissage.

Les sites les plus intéressants sur le vocabulaire sont ceux destinés aux enfants,
qui emploient des modalités intéressantes et diverses pour le méme sujet. Le
vocabulaire peut ainsi é&tre exercé en formes variées et attrayantes jusqu’a
I’apprentissage complet des mots enseignés.

Dans les images suivantes nous présentons quelques exemples de sites qui
peuvent étre employés pour 1’apprentissage du lexique. Nous avons choisi comme
theme la maison.

Dans la premiére image, il y a la combinaison image-son. Comme action, les
¢leves doivent glisser le pointeur sur les objets. Des qu’ils ont touché un objet ils
peuvent voir la forme écrite du mot et entendre la prononciation.

N

Fig. 1 La maison. Exercice de compréhension audivisucllc
Sur le méme théme, le site suivant présente des taches plus complexes. Sur 1’écran il y
a deux espaces, chacun exigeant des actions différentes : un dessin qui représente le



plan d’une maison et une vidéo qui se déroule vers la droite ou la gauche en fonction
de la fléche choisie. Les éléves peuvent choisir une piece de la maison dans le dessin
d’en bas, a droite. Les points rouges se transforment en croix dés qu’ils sont touchés
par le pointeur indiquant ainsi la piece ou I’on est. Dans la vidéo on peut dérouler
I’image a I’aide des fleches vers la droite ou vers la gauche, obtenant ainsi une vision
spatiale de l'intérieur de la piece respective. En se promenant avec la souris sur les
divers objets, on fait apparaitre le nom de ces objets. A cela s’ajoute une petite
description de la fonction de la piéce, qu’on voit dans la case d’en bas, a droite. A
I’aide des expressions de lieu qui se trouvent dans la fenétre marquée sous la
description de la piece, on peut former des phrases pour décrire les piéces et leur
contenu.

Passez la souris sur
1a photo.

&

Llentrée

maison en cliquant sur les zones. e

Vous avez alors la possibilité de
faire défiler un panorama. Il vous
suffit de passer la souris sur
les objets pour lire les définitions. ™ °
Vous pouvez enfin travailler sur T ® ®

)

s Découvrez les piéces de la J

Ia description des piéces en vous ®
aidant des expressions de lieu.

X

Expressions
de lieu

Fazr

Fig. 2 La maison. Exercice complexe multimédia

On peut choisir un site ou I’autre sur le méme théme en fonction de 1’age ou du
niveau de langue. Dans notre cas, le premier site sera employé pour des débutants et le
deuxieme pour des ¢leves avec un niveau moyen de frangais. Tous les deux
contiennent des ¢léments multimédia intéressants et variés : images, dessins, vidéo,
textes, des manipulations diverses : déroulement de la vidéo, choix d’un objet ou d’un
espace dans une vidéo, sur un plan ou sur un objet, passage d’une page a l'autre a
I’aide des fenétres®. Beaucoup de ces exercices peuvent remplacer avec succés les
Images ou les dessins faits par les professeurs ou qui se trouvent dans les manuels
pour enseigner le nouveau vocabulaire. De plus, ils permettent d’exercer le
vocabulaire acquis dans des formes trés variées, de vérifier les connaissances des
¢leves, bien que le plus souvent il s’agisse d'exercices d’auto-vérification. Sur le seul

2 Crinon, J. Gautellier, C. Apprendre avec le multimédia et Internet. Paris, Retz, 2001.



théme de la maison, le portail http://www.lepointdufie.net renvoie vers environ cent
sites comprenant des exercices. Nous allons présenter plus bas encore quelques
exercices sur le méme théme qui visent la consolidation ou la vérification des
connaissances.

1.3.Les moyens techniques et numériques des multimédias

Un des exercices les plus simples est celui qui demande aux ¢éléves de glisser
un texte sur I’image correspondante, comme dans 1’image suivante :

niveau Ecoutez cette visite d'appartement et placez les étiquettes
1 dans les piéces correspondantes.

cuisine

1]

toilettes

chambre

salle de bains

salle 2 manger

N

petite entrée

grande chambre

Extrait du site compagnon "Métro Saint-Michel”. CLE International
Site réalisé par Marc Oddou

Acrrneil [ Inicia

Fig. 3 Exercice de compréhension orale et manipulation des objets

L’exercice suivant introduit un petit dialogue, ce qui le rend plus proche d’une
situation de communication.

ey
—i— 07. Je déménage <previous _next>

o T

- ~
" Latable, je la mets i
\, ol? [ 1 I S A R I e
- . -l Wo—
| — L | I I | 1 1 4
| - o

\ Mets-la dans la \ |- | - S T

1 ] "

salle & manger.

Fig. 4 . Exercice de compréhension orale d’aprés le dialogue

Du point de vue de la complexité des éléments multimédia, nous présentons
I’exercice suivant qui vérifie les connaissances des ¢éleves sur le theme de la maison :


http://www.lepointdufie.net/

il vérifie la compréhension orale et corrige en méme temps les réponses. En fonction
de la phrase que chaque personnage d’en haut prononce, les éléves doivent remettre le
personnage respectif, par glissement, dans la piéce correspondante. Si la réponse est
correcte, une animation se déclenche et reproduit l'activité respective. Dans 1’image
choisie certaines tétes des personnages ont disparu et on peut voir, en revanche, la
voiture que le pére a mise au garage, ou un autre personnage qui se trouve dans la
salle de bain.
&Lﬁw"‘ Home | Teacher notes | Site Map | Technical information

French Sect 33 04, Je fais tout ca chez moi! <previous next »

Fig. 5. Exercice de vérification

Il ya aussi d’autres modalités qui exercent le vocabulaire visé et qui font appel a
des documents authentiques : les chansons, les poésies, les contes et les histoires, les
devinettes, les dessins, etc.

Les sites http://chansonfle.blogg.org

ou http://sauce.pntic.mec.es/~edeOO0OOO/chansonfle.html présentent une vaste
gamme de chansons qui peuvent étre sélectionnées en fonction du chanteur, du
vocabulaire envisagé ou du niveau de frangais en ajoutant des exercices et des modalités

d’exploitation. Les sites destinés aux professeurs comprennent assez souvent des fiches
pédagogiques d’exploitation des chansons.

Pour ce qui est des histoires et des contes, un point a remarquer dans leur
exploitation est I’existence d’un vocabulaire interactif avec hypertexte : il y a des mots
supposés inconnus soulignés dans le texte qui renvoient a des définitions,
accompagnées ou non par des images ou a des textes explicatifs parfois amusants. Voici
un exemple qui présente un texte avec les mots soulignés en hypertexte :


http://chansonfle.blogg.org/
http://sauce.pntic.mec.es/~edeOOOOO/chansonfle.html

@m@emogm@@m@@aa&a@

> Compréhension —
mp Niveau intern
Ecoutez et accédez aux cours
Passez la souris sur les mots pour avoir le vocabulaire en image

9 EXERCICES » Retour

» Imparfait

» Passé composé 1
(&tre)

» Passé composé 2
(€tre ou avoir)

]
=0 . Ecoutez le texte
B

» Passé composé 3
(accord du participe

passé)

Cette histoire, qui s’est passée en France, a commencé le jeudi quinze décembre mille neuf
» Futur simple cent quatre-vingt-dix-neuf. La police venait de découvrir. dans la nuit, une femme morte, sur
la plage de Trouville.

> Plus—gue-parfait
La victime, Madame Bernadette Dejeu, était de petite taille, ses cheveux €taient bruns et mi-
>» Futur antérieur longs et ses yeux éfaient verts. Ses vétements €taient mouillés mais elle était bien habillée.

Elle portait une glliance. un grand manteau de couleur marron, un tailleur noir, un chemisier
» Adverbes de maniére blanc et des collants. Elle €tait pieds nus. un détail que les policiers ont trouvé trés étrange.
» Pronoms relatifs Roger Duflair, le commissaire chargé de |I' enguéte, ignore encore complétement comment et
simples pourguoi quelgu'un l'a tuée et pour guelle raison cefte méme personne lui a enlevé ses

chaussures. Comme il n'y avait pas de traces de violence sur son corps ni d'arme & coté
» Pronoms compléments| d'elle, le mystére reste entier.

Fig. 6. Vocabulaire avec hypertexte

Pour les niveaux avancés de francais, les vidéos sur des thémes trés différents -
pays lointains, voyages, culture et civilisation - sont a la disposition du professeur.
Elles completent tres bien les exercices de lexique, méme sur les themes les plus
simples comme Les magasins, Au marché, La famille, La maison, etc. Les vidéos offrent
I’occasion de réunir le vocabulaire enseigné en morceaux dans un tout unitaire qui
comprend non seulement les mots et les expressions appris, mais un vocabulaire
complexe, spécifique a une situation de communication authentique. Sur le méme
theme, les vidéos peuvent €tre groupées selon les degrés de difficulte, elles peuvent
donc étre utilisées a tous les niveaux de francais.

Un grand avantage des supports multimédia est le fait qu’ils constituent des
points de départ pour la conversation, car assez souvent les lecons qui se déroulent sur
I’ordinateur sont relativement passives du point de vue de I’expression orale et de la
conversation. Une ressource importante de vidéos - documents authentiques est le site
de TVS5 qui regroupe le matériel par grands thémes et ou on peut choisir le degré de
difficulté des exercices de compréhension.

Toujours pour les avancés, a part les dictionnaires - simple ou visuels - il y a
des sites intéressants qui expliquent le vocabulaire scientifique a 1’aide des vidéos sur
le théme respectif Voici un tel exemple:



Lexique Vidéo et Audio sur Internet

Ressources audio et vidéo pour le vocabulaire en classe de FLE
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Voici Valérie, la fille de ma soeur Manon. Elle est
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s & bien itz vive

€/ un, bien 9

LA FAMILLE - Tourdumonde 2

http: /S veran3 unileon.es/dp/difm/flenet/courstourdumonde/Lia2 htm=iafamille

Vidéo - La famille - Dailymotion

http : //veree. dailymotion.com/video/$7720

DERNIERS MESSAGES

Fig. 7. Vidéo sur la famille

1.4. Le role des produits numériques dans I’enseignement des langues
Pour ce qui est de la prononciation, donc pour un niveau débutant, il y a des exercices
qui demandent et vérifient la prononciation des €éléves, mais, pour les rendre utilisables, il est
assez souvent nécessaire de décharger des logiciels spécifiques qui ont besoin d’une certaine
quantit¢ de mémoire dans 1’ordinateur.

Nous avons mis un accent particulier sur I’emploi des jeux dans ce type de lecons, car
on peut trouver sur I’Internet plein d’exercices qui sont des jeux et qui sont employ¢s
surtout pour la consolidation et la vérification des connaissances.

Les jeux de type Le pendu, Le jeu de I'oie ou les mots croisés sont les plus
fréquents pour la vérification du vocabulaire. L'exemple suivant aide en offrant des
phrases-contextes écrites et orales pour les mots cherchés.

[ rnstrations W 76x cter- R,y
D e N _—
-4 ' Listen to audio clue
Give mo o hint - = a - -
[ {35
= | | | [ | | | | |
I— <
= | [ | | 1
Ce) | | |
=) | | | | | | | |

Correct cvorads: & Start again

Fig. 8 Vérification par des mots croiscés

L’avantage du web dans 1’exploitation de ces documents consiste en cela que la
modalité d’exploitation est déja toute faite du point de vue didactique, représentant
ainsi un avantage pour les professeurs et permettant aux éléves un déroulement de
I’exercice dans un rythme personnel.

En ce qui concerne la grammaire, malgré tous les efforts, on bute toujours sur les
mémes exercices structuraux. Ce qui peut varier dans leur cas et peut les différencier
des exercices structuraux sur le papier est le fait, pourtant trés important du point de



vue pédagogique, qu’ils sont interactifs. Les éléves peuvent se vérifier seuls, travailler
dans leur propre rythme en revenant sur les problémes difficiles et les réponses
erronées et recevant ainsi des feedbacks intéressants. La manic¢re de corriger ces
exercices est trés variée. Voici quelques modalités de réponses a la vérification : par
un pourcentage ; par une note ; par un score ; par des commentaires qui se rapportent a
la correction (précision) de la réponse ou a la capacité de 1’¢leve (niveau de
connaissances sur le sujet ou niveau d’intelligence) ; renvoi a des explications
grammaticales dans le cas des réponses erronées.

Ces types d’exercices se prétent trés bien a des vérifications, tant pour la
grammaire que pour le lexique. Un autre avantage que présentent les exercices
structuraux sur I’ordinateur, a la différence des exercices du méme type sur le support
papier, est le fait que les éléves doivent agir dans des manieres différentes et
attrayantes pour donner la réponse : écrire dans une case, choisir dans une liste
déroulante la bonne réponse, glisser avec le curseur la bonne réponse, arranger des
phrases du genre puzzle, etc.

Retrouver les piéces de la maison

Combinez les images ot les mots. / Yhdista ja opettele. Austeur T arja Wirtansn

lrappartement (m) ~

la chambre (& coucher)
Ia chambre d'amis

PNO MW N

Ia salle de bains

la salle de séjour / le s&jour
I'msppartement ()

s I= balcon

. les escaliers (m)
les toilettes (f)

13 =

Fig. 9 Exercice de vérification par choix dans une liste déroulante

Une aide importante dans ’apprentissage de la grammaire, surtout pour la partie
verbale, est apportée par les conjugueurs qui présentent en ligne la conjugaison
automate de tous les verbes, ainsi que toutes les informations nécessaires pour la
conjugaison.

L’orthographe peut étre exercée dans de nombreuses dictées qui se trouvent sur
I’Internet ou peut étre corrigée en cherchant 1’orthographe correcte sur des sites
spécialisés ou a I’aide des correcteurs de texte tel Bonpatron.

Comme les exercices de grammaire, malgré ces ¢léments de «jeu», sont assez
pauvres en images ou animation, nous avons conseillé le choix des legcons mixtes
grammaire-lexique.

Un autre type intéressant de sites mixtes et celui des sites qui sont construits sur un theme,
qui contiennent du lexique et de la grammaire en méme temps, hiérarchisés en fonction du
niveau des €léves. La plupart sont trés bien congus du point de vue didactique, ce qui offre
une aide importante aux professeurs qui pourraient ainsi dérouler leurs activités sur des
lecons toutes-faites. Ce theme peut étre policier (Polarfle), sur la vie courante (Chez Mimi),
sur la ville (Chloé ou les aventures d’une parisienne) sur la profession (Comment vont les
affaires ?), sur des situations de communication (Frangaventures), etc. Il s’agit surtout des
méthodes interactives en ligne.



Les questions de controle :

1. Qu’est-ce que le multimédia?

2. Quels sont les composants de multimédia ?

3. Citez des exemples des moyens numériques de multimédia.

4. Quels sont les domaines ou sont utilisé€s les produits multimédias ?
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Théme - 2. Les ressources numériques dans I’enseignement

Plan:

2.1.Les ressources numériques dans 1’enseignement.

2.2.Les problémes de conception des ressources numériques.

2.3.Les techniques d’utilisation des ressources numériques dans 1’enseignement.

Les mots cles: ressources numeriques, les TIC, conception des numeriques, sites formatives.
2.1.Les ressources numériques dans 1’enseignement

La notion des ressources numériques dans I’enseignement. Les types de ces ressources.
L’utilisation des produits de multimédia dans I’apprentissage des langues étrangéres.

Depuis 2012, I’enseignement en Ouzbékistan a connu de nombreuses réformes : la
réforme de I’apprentissage des langues étrangéres en 2012, la réforme de 1’enseignement
primaire et secondaire la méme année, et la réforme de la formation continue des cadres et
des enseignants du supérieur en 2015. Les programmes accompagnant cette derniére réforme
prétent beaucoup d’importance a I’approche pratique et a 1’utilisation des technologies
d’information et de communication (TIC) dans I’enseignement du FLE (frangais langue
étrangere) en Ouzbékistan. Les programmes posent ainsi des principes importants pour
I’enseignement, mais quelles sont les possibilités pour la mise en ceuvre de ces principes ?

Nous examinerons d’abord les discours portant sur 1’approche pratique et les TIC
dans les documents officiels, ensuite les possibilités fournies par les ressources numériques
pour aboutir a une approche pratique de I’enseignement du FLE au collége-lycée, et enfin les
conditions actuelles pour I'utilisation des TIC dans les salles de classe en Ouzbékistan. Nous
verrons alors que ce qui fait défaut n’est ni 1’accés a des ressources numériques


http://cyberleninka.ru/journal/n/vestnik-volzhskogo-universiteta-im-v-n-tatischeva

pédagogiques, ni la volonté¢ des professeurs d’utiliser les TIC, mais le matériel disponible
dans les écoles ouzbeks aujourd’hui.
2.2.Les problémes de conception des ressources numériques

Les dernicres années, 1’'usage des TIC a connu une croissance significative dans
I’apprentissage des langues étrangeres a 1’échelle globale, mais comment ces nouvelles
technologies peuvent-clles concrétement favoriser une approche pratique de I’enseignement
du FLE ? Aujourd’hui, plusieurs professeurs de langue récoltent eux-mémes des documents
authentiques sur la toile. Un sondage réalisé par Senter for IKT utdanningen (le Centre des
TICE), montre que 83 % des professeurs au college et 80 % des professeurs au lycée
estiment que ['usage des TIC fait en sorte que les ¢€leves participent plus dans
I’enseignement, et donc — en classe de langue — qu’ils utilisent plus la langue. Monitor
montre cependant aussi que 66 % des enseignants au collége et 51 % des enseignants au
lycée trouvent que 1’usage des TIC demande plus de travail de préparation et de planification
des cours. Un encadrement pédagogique et des ressources déja adaptées aux différents
niveaux des éléves peuvent étre des facteurs facilitant 'usage des TIC dans les classes de
langue, et plusieurs manuels et sites web proposent maintenant de telles ressources
numeriques. Les professeurs de frangais peuvent donc depuis quelques années non seulement
trouver, au hasard et apres beaucoup de recherche, des documents sur la toile, mais aussi
bénéficier de ressources numériques élaborées avec des buts pédagogiques spécifiques®.

Ainsi, les auteurs des manuels en papier rédigés ont pensé a I’utilisation des TIC en se
servant des sites web des maisons d’éditions pour proposer des liens, des exercices
interactifs et des documents audiovisuels supplémentaires; plusieurs sites Internet — comme
WWW.tv5.0rg — proposent des ressources numériques accompagnées de fiches pédagogiques.
Parmi les manuels en papier proposant des suppléments sur la toile, regardons par exemple
les ressources numériques proposees sur le site du manuel Enchanté 2, destiné aux éleves en
deuxieme année de lycée. Ce site propose non seulement des exercices interactifs et des liens
Internet liés a chaque chapitre du manuel, mais aussi des documents d’actualité — qui sont
renouvelés toutes les semaines — permettant aux éleves de lire et d’€couter un texte, d’élargir
leur vocabulaire et de faire des exercices. Le site donne également accés a de bréves vidéos
congues dans un but pédagogique, avec des questions de compréhension. Ces ressources
sont toutes en acces libre, mais il y a aussi une partie qui est uniquement disponible pour les
professeurs, avec des fiches pédagogiques et des propositions de tests.

A travers les vidéos et les liens Internet, ce site donne donc accés a des documents
authentiques disponibles sur la toile. Sur le site www.tv5.org, les professeurs de francais
peuvent trouver de nombreuses ressources utiles pour I’enseignements du FLE et du FLS
(frangais langue seconde), par exemple des vidéos, accompagnées par des fiches
pédagogiques et divisées en Cing catégories différentes : « 7 jours sur la planétey, «
Paroles de clip », « L’émission du mois », « Les programmes de la chaine » et « Image
par image ». Les fiches sont élaborées par des spécialistes de la pédagogie du FLE, qui
indiquent le niveau de chaque vidéo selon les critéres du Cadre européen commun de
référence pour les langues (CECR), développé par le Conseil de I’Europe. Dans la
catégoric « Paroles de clip », par exemple, les éléves peuvent écouter des chansons
frangaises et visionner les « clips » des chansons. Les fiches indiquent le théme de la
chanson, proposent des objectifs communicatifs, linguistiques et culturels pour le travail
avec la chanson en question, suggerent différentes facons de préparer les €leves a la lecture

3 Devauchelle B. Multimédiatiser I’école ? Enseignement et formation & ’heure numérique. Paris : Hachette, 2009.



et a I’écoute du texte de la chanson, ainsi que différentes pistes a suivre dans
I’enseignement de cette chanson. Il s’agit donc ici aussi d’une approche pédagogique bien
encadrée d’un document authentique, disponible sur la toile.

2.3.Les techniques d’utilisation des ressources numériques dans I’enseignement

Toutes ces ressources numériques ont pour but d’augmenter la motivation des éléves
dans I’apprentissage d’une langue étrangére et de rendre 1’enseignement de la langue plus
pratique, comme la Promotion de la Connaissance invite a le faire. Le lien intime qui existe
entre la motivation des ¢€léves et 'utilisation des TIC est bien connu : cette derniére donne
notamment de grandes possibilités de variation dans 1’enseignement — concernant le contenu
des cours, le niveau de langue, les méthodes de travail, etc. — ce qui est un facteur important
dans la motivation des ¢éléves. De nombreux études et sondages consacrés a ’utilisation des
TIC dans les classes de langue confirment également le lien établi par un grand nombre
d’enseignants entre le numérique et 1’enseignement pratique.

Ce cOté pratique se manifeste en classe notamment a travers une €coute et une
utilisation plus fréquente de la langue étrangére, des sélections plus variées et
différenciées de ressources authentiques, et surtout a travers différentes formes de
communication ¢€lectronique avec des personnes dont le frangais est la langue maternelle.
Des sondages effectués par la maison d’édition Aschehoug auprés des utilisateurs du manuel
numérique Lingua Planet (février et septembre 2013) montrent qu’en général les enseignants
et les €éleves qui ont essayé le manuel en classe sont enthousiasmés par les possibilités du
numérique. Les enseignants apprécient le grand nombre d’exercices interactifs variés, les
nombreuses ressources audiovisuelles, et ils pensent que le manuel est bien adapté aux
besoins individuels des ¢€leves a travers les différents niveaux de compétence et la
variation des ressources. Les €leves aiment aussi beaucoup les vidéos au début de chaque
chapitre, ainsi que la possibilité¢ de partager leurs travaux écrits et leurs enregistrements avec
leur professeur®.

Les interviews effectuées par Gunn Elin Heimark auprés d’enseignants de
langues étrangeres dans des colléges frangais confirment en grande partie ces
remarques : la plupart des enseignants participant a son étude soulignent la grande variété
de ressources authentiques accessibles sur Internet (la météo, les informations, des
films, de la musique, des cartes, des sites touristiques, etc.). Ces ressources sont
considérées comme étant plus authentiques que les textes présentés dans les manuels
traditionnels, et comme une porte d’entrée importante a la culture frangaise. Comme le dit
une enseignante : « I’Internet fournit un accés au pays, en quelque sorte ». Ces enseignants
évoquent aussi 1’utilité des TIC en ce qui concerne la documentation et 1’examen de la
compétence langagiere des éleves : ils peuvent par exemple se filmer ou créer eux-mémes
des animations en langue francaise. Certains enseignants ont aussi essay¢ de faire des tests
numériques, et plusieurs estiment que les exercices interactifs de grammaire et de
vocabulaire récoltés sur la toile leur permettent de rendre 1’enseignement plus pratique. Le
rapport Monitor montre qu’en 2011, 92% des ¢€léves au college-lycée trouvent que les TIC
sont utiles pour apprendre les matiéres d’école, et 86 % trouvent que les TIC
facilitent le travail a I’école.

Les ¢éleves et les enseignants sont donc motivés pour utiliser les TIC en classe, mais
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ont-ils la possibilité de le faire ? L’¢étude de Heimark montre qu’il existe une disproportion
importante entre la perception des enseignants face a 1’utilisation des TIC en théorieet la
fréquence d’une telle utilisation en pratique. Se préparer a 1’ére digitale n’est pas
uniquement une question de volonté, mais aussi une question de matériel :sans un
nombre suffisant d’ordinateurs en bon état, I’utilisation de ressources numériques devient
difficile, voire impossible. Dans les lycées ouzbeks, la situation est assez favorable :
97 % des lycéens ont accés a un ordinateur portable. De plus, les ordinateurs dont disposent
les écoles doivent avoir une bonne qualité: en 2011, une majorité des éléves pensait que
I’équipement numérique et les logiciels dans leurs écoles n’étaient pas suffisamment bons
pour effectuer les taches en classe.

Les questions de controle :

1. Quelle est la signification de TIC ?

2. Quelles sont les conditions d’utilisation des TIC a 1’école ?

3. Parlez des exigences pour la conception des ressources numériques.

4. Parlez des avantages de 1’utilisation des TIC dans I’enseignement des langues
étrangeres.

5. Quels sont les sites qui proposent des activités en classe en FLE ?
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Theme - 1. Les ressources numériques dans I’enseignement



L’objectif du cours : Présenter le role des ressources numériques dans I’enseignement des
langues étrangeres et favoriser, créér des conditions nécessaires en matiere pour les
participants.

Le probléme a étudier: Prendre connaissance des techniques de conception des ressources
numériques et en créér des analogues.

L’exemple du travail:

Introduction

Dans le contexte de 1’émergence des technologies nouvelles et face au role qu’elles
semblent pouvoir jouer dans I’enseignement, c’est plus précisément I’intégration d’Internet
dans un enseignement de langue qui est considérée ici. Un nouvel environnement techno-
pédagogique est en train de s’imposer dans nos établissements scolaires. Notre objectif est de
montrer que les apports des TICE sont nombreux et se manifestent fort lors de la mise en
place de projets de classe motivants et valorisants, intégrés a des projets de communication
authentique et que cette innovation interpelle des pratiques et des méthodes nouvelles
exigeant aussi la prise en considération des aspects psychologiques et comportementaux.

Intégration des TICE dans le systéme éducatif

Par intégration, nous entendons toute insertion de 1’outil technologique, au cours d’une
ou plusieurs s€ances, dans une séquence pédagogique globale, dont les objectifs ont été
clairement déterminés. Pour chaque phase les modalités de réalisation sont explicitées en
termes de prérequis, d’objets, de déroulement de la tache, d’évaluation, afin que I’ensemble
constitue un dispositif didactique cohérent. Pour Mangenot « 1’intégration (des Tice), c’est
quand 1I’outil informatique est mis avec efficacité au service des apprentissages ». Selon une
perspective systémique, ’efficacité présuppose qu’il y ait des gains en termes de temps
d’apprentissage, de réduction de la taille des groupes, d’activité plus grande de chaque
apprenant, d’appropriation meilleure et finalement de motivation. Pour mettre en évidence
les modalités de cette intégration en classe de langue, il faudrait définir un cadre théorique
pour des recherches sur I’utilisation des technologies nouvelles dans 1’enseignement des
langues étrangeres, en tenant compte des recherches menées dans des disciplines connexes
tout en justifiant cette volonté d’intégrer les nouvelles technologies dans un enseignement de
langue, Il faudrait également définir les lignes directrices pour une mise a profit d’Internet
dans un enseignement de langue étrangere, en 1’occurrence le francgais, en considérant les
applications actuelles et en tenant compte des expériences antérieures et appliquer des
principes définis dans un premier temps au sein d’un systéme d’apprentissage du frangais
langue étranggere sur Internet.

Problématique et hypothéses

Nous tenterons dans notre cours de répondre aux questions relatives a 1’apport des
TICE dans I’enseignement du FLE en partant de 1’approche centrée sur «la tache» et sur «le
scénario pédagogique». Quels sont les obstacles de I'intégration des nouvelles technologies
en éducation ? Comment intégrer les TICE en classe de langue de maniere a favoriser la
motivation, 1’activité et I’autonomie de 1’apprenant ? Quels seraient les intéréts pédagogiques
de leur usage en FLE? L’intégration des TICE devant s’inscrire dans la perspective de la
tache et de projet, impliquant ainsi un certain type de pédagogie, il conviendrait donc de
transformer notre pédagogie et de dépasser la méthode traditionnelle. Comment transformer



les pratiques pédagogiques ?
Nous formulons les hypothéses selon lesquelles les TICE favorisent chez I’apprenant un
nouveau mode d’acquisition des savoirs et des savoir-faire car elles permettent notamment:

- D’accrocher et motiver: les TIC tendent a susciter [’intérét et la motivation des

apprenants.

- De co-construire ses connaissances: les chercheurs socioconstructivistes s accordent
tous sur le fait que les interactions sociales favorisent en grande partie
[’apprentissage et les TIC se révelent étre d 'un grand soutien aux interactions

- D’améliorer ses capacités cognitives : Les différents usages de [’ordinateur et de
[’Internet permettent également d’améliorer les productions des apprenants en
favorisant la réflexion

- Apprendre en autonomie

3. Cadre théorique

Dans le cadre de notre cours sur les rapports entre TICE et processus d’apprentissage
et sur le développement de compétences chez les apprenants dans un environnement TICE,
nous nous sommes appuyés sur les théories sociocognitives et constructivistes de
I’apprentissage et sur les deux approches : actionnelle et systémique
3.1. Perspective actionnelle

Dans une didactique moderne des langues, I’idée de tache est primordiale, elle
correspond a la définition de I’approche actionnelle promue par le Cadre européen commun
de référence (CECR 2000):
« La perspective privilégiée ici est, tres généralement aussi, de type actionnel en ce qu’elle
considere avant tout I’usager et I’apprenant d’une langue comme des acteurs sociaux ayant a
accomplir des taches (qui ne sont pas seulement langagicres) dans des circonstances et un
environnement donnés, a 1’intérieur d’un domaine d’action particulier. Si les actes de parole
se réalisent dans des activités langagicres, celles-ci s’inscrivent elles-mémes a 1’intérieur
d’actions en contexte social qui seules leur donnent leur pleine signification. » (CECR 2000:
15)
La tache en elle-méme est définie par le CECR de la facon suivante:
Il y a « tache » dans la mesure ou 1’action est le fait d’un (ou de plusieurs) sujet(s) qui y
mobilise(nt) stratégiquement les compétences dont il(s) dispose(nt) en vue de parvenir a un
résultat déterminé. La perspective actionnelle donne un cadre dynamique au concept de tache
afin de relancer la motivation des apprenants, qui peut se construire a travers la réalisation de
taches réalistes, c’est-a-dire de taches présentant un défi intellectuel réel, soit un probleme a
résoudre dont la solution n’est pas connue a I’avance. Une tache efficace déclenche le
processus d’apprentissage qui conduit ’apprenant a construire ses connaissances par stades
successifs. Elle est le moyen d’interagir avec I’environnement langagier.

Perspective systémique

Dans une perspective systémique, l’apprenant est un membre actif de son
environnement d’apprentissage car il co-construit ses connaissances en interagissant avec les
autres membres de son environnement (enseignants, collegues, éléves) ainsi que les outils
utilisés lors de son apprentissage. Inspiré par une telle perspective, Mangenot a tenté
d’énumérer les différentes variables qui entrent en jeu dans I’intégration des Tice citant ainsi
I’institution, les enseignants, les apprenants, les logiciels disponibles et le dispositif spatial
humain.



Selon Mangenot, chacune de ces variables a des caractéristiques qui vont intervenir dans
I’intégration des Tice et dans les changements pédagogiques qui en découleront. Par
exemple, une des caractéristiques de I’institution est qu’elle entraine certaines contraintes
spatio-temporelles telles que la distribution des salles et des horaires. Ces contraintes
joueront un role dans I’intégration des Tice et entraineront des changements pédagogiques
spécifiques.

Scénario pédagogique

Si les TICE offrent de réelles possibilités en matiére de recherche d’information, de
modalités de présentation de celle-ci, d’aide a P’activité comme la lecture, 1’écriture, ou la
résolution de problémes, il n’en reste pas moins qu’ en mati¢re d’enseignement ou autre, les
moyens techniques n’ engendrent pas naturellement les méthodes nécessaires pour une
utilisation efficace et que des scénarios didactiques appropriés doivent étre mis au point afin
de tirer parti de toutes leurs fonctionnalités.

Qu’entendons-nous par « scénario pédagogique » ?

La notion de scénario pédagogique s’entend en relation avec la notion de tache
d’apprentissage englobée dans une action sociale. Le scénario se trouve défini comme une
mise en situation en vue de la réalisation d’une action collective dans notre cas. Bibeau
(2004) définit le scénario comme « Un instrument d’explicitation et de communication d’un
projet de formation ou de déploiement d’activités d’intégration des TIC. A ce titre, le
scénario décrit la planification d’un événement d’apprentissage organis¢é au profit
d’apprenants déterminés dans le contexte d’activités a entreprendre (recherche
d’information, poser un jugement, évaluer une assertion, écrire un texte, etc.) pour favoriser
I’apprentissage avec les technologies. La notion de scénario peut recouvrir en partie les
termes de projets, de seéquence pédagogique, d’usages pédagogiques de moyens
d'enseignement-apprentissage tels qu’ils sont généralement compris en pédagogic. Un
scénario peédagogique présente une activité d’apprentissage « clé en main » initi€ par un
enseignant afin d’encadrer les apprentissages de ses €leves (avant, pendant et apres 1’activité
avec mise en situation, ressources didactiques, fiches d’évaluation, etc.). Un scénario
pédagogique présente une démarche visant [Datteinte d’objectifs pédagogiques et
I’acquisition de compétences générales ou transversales reliées a une ou plusieurs disciplines
selon les modalités et les spécifications du Programme d’étude. Le scénario donne lieu a un
projet, une activité particuliére d’apprentissage, dont la réalisation fait appel aux ressources
de ID'Internet et aussi, éventuellement, a des documents imprimés, audiovisuels ou
multimédia4.

Quelques obstacles a I’intégration des TICE en Algérie

En Algérie, le manque de concertation lors de la prise de décisions, la volatilisation
des responsabilités et centres de décision dans le systéme scolaire, et I’influence négative des
différents problemes actuels du systeme éducatif représentent, sans doute les principaux
freins a I’intégration des technologies €éducatives.
En outre, a I’absence de planification, au niveau local, et de vision a long terme dans le
processus d’intégration des TIC a 1’école, s’ajoute le fait que certains acteurs doutent que
I’intégration des technologies a 1’école soit une priorité pour I’école.
Insuffisance des ressources financiéres en matiére de TIC

Nous avons constaté que le nombre d’ordinateurs pour chaque établissement demeure
insuffisant et trés peu d’enseignants y ont recours, ces derniers n’étant pas convaincus de
I’utilité pédagogique de ces outils technologiques et ne les utilisent que pour la gestion



pédagogique et la préparation d’examens. A cela s’ajoute un débit Internet réduit si les
apprenants travaillent & domicile ainsi que des ordinateurs avec des performances modestes
et un acces au matériel du lycée uniquement durant les heures d’ouverture de I’établissement.
Disponibilité des ressources numériques : L’insuffisance relative en quantité, en qualité et en
pertinence des ressources et des contenus numériques éducatifs est 1’un des points a
souligner. Nous avons constaté¢ que les autres problemes d’intégration des TIC sont liés a
leur appropriation par le personnel enseignant, au financement, au développement, a
I’indexation normalisée et au repérage, a 1’évaluation et a la certification des contenus
numériques, au respect du droit d’auteur et a la sécurité pour les jeunes éléves de la
navigation sur Internet. Le personnel enseignant critique souvent la qualité et la validité des
contenus numériques qui sont offerts sur le Web.

Manque de formation des enseignants : La formation initiale des enseignants ne met pas
I’accent sur I'utilisation et ’intégration pédagogique des TIC. Perrenoud a identifi¢ dix
nouvelles compétences pour enseigner, parmi lesquelles : Se servir des technologies
nouvelles « TIC ». Lebrun, de son co6té, affirme que:

« L’importance de I’information, du support technique et du soutien pédagogique aux
enseignants est une priorité pour que les technologies catalysent réellement un renouveau
pédagogique. Sans cela, les nouvelles technologies permettront au mieux de reproduire les
anciennes pédagogies. En d’autres mots, cela convient a dire que si les enseignants ne sont
pas formés a ces technologies, dans bien des cas, ils risquent tout simplement de perpétuer
les méthodes traditionnelles d’enseignement en utilisant un nouveau médium.»

Le maigre partage de matériel didactique congu par les enseignants qui ne disposent pas tous
d’un ordinateur personnel, le peu de temps pour faire 1’apprentissage des TIC et aucun temps
reconnu pour la création de matériel didactique numerisé. A cela s’ajoute les pratiques
traditionnelles qui se prétent mal a une pédagogie qui integre les TIC. En effet, la majorite
des enseignants associent les TIC a un alourdissement de la tache et a une foule de
problemes d’ordre technique et y voient une menace au pouvoir de I’enseignant dans sa
classe : elles séduisent 1’¢léve et pourraient amener 1’enseignant, dans certains contextes, a
penser qu’il n’a plus le contrdle sur les apprenants.

Comment réussir ’intégration desTICE dans I’enseignement des langues en Algérie ?

Il faudrait soulever ces obstacles et opter pour le changement des pratiques
pédagogiques notamment par I’implication des individus dans une dynamique de
changement en adoptant I’approche par projets pour accélérer 1’exploitation des TICE. Il
serait désormais nécessaire de penser a une planification au niveau local, a la reconnaissance
morale et matérielle des initiatives réussies, a 1’évaluation des réalisations (en sanctionnant
réussites et échecs) par les conseils et instances concernés.

Méthodologie de la recherche et descriptif de I’expérience

Dans le cadre d’un cours consacré a I’utilisation d’Internet en classe de FLE, nous
avons mené, en février 2010, une expérience avec un groupe de 20 ¢€leves du CEM Emir
AbdelKader de Oued Rhiou. Cette expérience consistait a créer un blog en suivant des
consignes bien déterminées. Un blog est un journal de bord « log » sur la toile « web », une
sorte de site réguliérement mis a jour au sein duquel les textes récents s’affichent en haut de
page avec le nom de son auteur, la date et I’heure de sa rédaction. Il permet d’ajouter du
texte, du son et des images.

Nous avons opté pour la création d’un blog car ce dernier est motivant pour les éléves qui
avancent a leur rythme mais aussi gratuit et modifiable a tout moment. I développe
I’€criture, la création et ’imagination en facilitant la publication de travaux collaboratifs et la



communication avec autrui. Il favorise ainsi la communication réelle, le travail collaboratif
entre les enseignants et les étudiants et le développement de contacts interculturels.
Expérience : I’objectif étant de rédiger un travail collaboratif, la consigne était présentée
comme suit :
Rédigez un article dans lequel vous présenterez Votre établissement scolaire Votre classe
Vos enseignants
Vos activités scolaires et extrascolaires Vos problemes actuels Autres sujets libres
Vous devrez utiliser le traitement de textes, créer un blog commun et publier des photos de
votre établissement. Vous devrez également répondre aux différents commentaires. Outils
linguistiques:
Vous devez utiliser au moins une fois Les présentatifs La voix active/passive La
concordance des temps Les pronoms relatifs
Apres correction, les articles et commentaires seront publiés sur un blog commun.

Définition des étapes

Communication de ta tache et du cadre de I’activité
Cela s’est fait en une s€ance pendant laquelle les €¢leves ont pos€ des questions concernant la
réalisation du blog et de la libert¢ des thémes. Ils ont pris connaissance des €tapes de
I’activité, des taches a accomplir, des consignes et des échéances. Par la suite les séances
consacrées a cette activité spécifique ont eu lieu en salle d’informatique (dans la mesure du
possible une fois par semaine).

Le déroulement

Le groupe de 20 ¢leves a fonctionné par groupe de quatre. Le pré-requis était la
connaissance de ’outil mais les quelques ¢€leves peu familiarisés avec 1’ordinateur et les
blogs se sont retrouvés tout naturellement avec des éleves qui maitrisait les fonctions de
I’ordinateur et qui avaient déja créée des blogs personnels. Tous les groupes avaient a leur
disposition des disquettes et cle USB pour insérer des photos extérieures au fichier images ou
a la bibliotheque. Les €léves devaient réaliser leurs textes directement au traitement de texte
avec correction possible apportée par I’enseignant circulant entre les groupes.
Dans un premier temps Chaque groupe d’éléves ont rédigé en classe, un petit article en
fonction du théme choisi en s’attachant a les rendre trés descriptifs et rendant compte de leur
vie au lycée. L’enseignant a ensuite demandé aux ¢€leves de faire des photos pour illustrer
leurs articles.
Deuxieme temps : Acces a la salle informatique pour la rédaction avec le traitement de
textes. Passage de 1’enseignant pour venir en aide aux éleéves et apporter les corrections
nécessaires.
Dans un troisieme temps Des recherches ont été faites sur le site du CEM pour donner des
informations et les intégrer dans I’article. Puis création du blog et publication des articles.

Les questions de controle :

1. Quelles sont les possibilités d’utilisation des tic en enseignement ?
2. Parlez des enjeux d’utilisation des tics.
3. Quelles sont les conditions de réussite de I’intégration des tics dans I’enseignement ?
Bibliographie:
1. AsuzxomxaeBa H.H. ITlemarorumk TexHojorusiap Ba Megarormk maxopar. — T.:
Mo, 2003. — 192 6.



2. Devauchelle B. Multimédiatiser 1’école ? Enseignement et formation a I’heure
numérique. Paris : Hachette, 2009.
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Theéme - 2. La conception des ressources numériques

L’objectif du cours : Apprendre les bases méthodologiques de la conception des ressources
numériques pour I’enseignement des langues étrangeres. Apprendre I’expérience des pays
étrangers. Etudier les sites d’Internet qui peoposent des ressources numeériques.

Le probléme a étudier: Prendre connaissance des techniques de conception des ressources
numériques et en créér des analogues.

L’exemple du travail:

Comment mettre en place et developper des technologies numériques au sein des
¢tablissements pour permettre a tous les membres de la communauté éducative (€leve,
professeur et personnel) d'étre formée aux outils qu'ils sont ou seront amenes a utiliser ?

Avec l'essor fulgurant des flux électroniques, la diffusion d'informations et les
pratiques documentaires sont en évolution constante. De fait, la définition de la politique
documentaire implique actuellement une réflexion sur la place a accorder aux ressources
numeériques dans les CDI. Leur développement s'opere en étroite complémentarité avec les
autres supports. De plus en plus, le réel besoin n’est plus celui de services et produits
documentaires traditionnels, mais de services et produits ¢laborés de fagon ciblée, dans un
contexte d’utilisation particulier et a un
niveau d’¢élaboration adapté.

| . Les contraintes spécifiques aux ressources numériques

Tout d'abord mise au point autour des termes :
Une bibliothéque numérique est une collection organisée de documents é€lectroniques en
acces libre et généralement gratuit sur Internet, associée a une interface permettant la
recherche et la consultation de documents.
Une bibliotheque électronique est un ensemble de documents accessibles par voie
¢lectronique grace a l'utilisation de technologies numériques permettant d'acquérir, de
stocker, de conserver et de diffuser ces documents.
Equivalent anglais : electronic library Termes synonymes
Bibliotheque virtuelle Cyberbibliothéque
Il est devenu essentiel d'intégrer les ressources numériques a 1'offre documentaire proposée
au sein des CDI. Le probléme qui se pose a nous est celui des choix et des moyens.
Contraintes techniques

Il faut pouvoir s'adapter a de nouvelles méthodes de travail, et pour cela se poser
certaines questions...comme par exemple quels outils peut-on utiliser pour intégrer ces
ressources ? L'évidence se porte sur un portail documentaire, quel qu'il soit (PMB ou



Esidoc), néanmoins nous ne pouvons pas ignorer les ENT derriere lesquels s'organisent
¢galement les ressources numériques a l'exemple de Lili pour I'Académie de Créteil.

Le CRDP de Poitiers a du reste intégré au portail Esidoc un certain nombre de
ressources numeériques (Usuels, bibliothéques numériques,...). La question est que pouvons-
nous intégrer et ou ?

Dans cette réflexion sur la mise en place de ces ressources, ce sont les contraintes
matérielles qui apparaissent de suite, en effet, il existe de grandes disparités dans le parc
informatique des établissements :

Probléme d'ordinateurs a disposition des publics,

Mais aussi moyen humain en terme de maintenance de ce parc.

L'acces aux documents : la démultiplication des mots de passe pose des problémes : mot de
passe pour accéder au réseau, mot de passe pour le compte E.sidoc, mot de passe pour des
ressources payantes type « lesite. TV »...

Des politiques documentaires spécifiques

Dans 1'état actuel, il n'est pas possible d'envisager 'achat de documents en doublons

(forme papier, forme virtuelle), il faut donc dans une démarche de maitrise des coups,
rechercher une certaine complémentarité entre les deux types de support, le support
numérique doit apporter une valeur ajoutée pour les publics.
Il faut tout de méme soulever un point essentiel c'est le colit des ressources numériques, ces
ressources s'additionne aux collections existantes et cela se traduit par un investissement
supplémentaire et donc une ligne budgetaire spécifique ou tout du moins une augmentation
du budget.

La justification de ces nouvelles dépenses est liée a une utilisation avérée de ces ressources.

Il. Les enjeux de la mise en place des ressources numériques
Que fait un documentaliste ?
Il trouve, crée et trie des ressources : Netvibes, Delicious, Calaméo, Scoop.it!
Il met en valeur ses collections : Blogs, Facebook, Pearltrees, Calaméo .
I1 crée des animations autour de ses collections : FlickR, Facebook. I1 ajoute a son portail des
ressources numériques...
Proposer a nos usagers des contenus de qualité, sélectionnés par des professionnels de
I'information
On distingue 2 types de fournisseurs ou agrégateurs de ressources numériques en ligne : les
fournisseurs de ressources libres de droits et les fournisseurs de ressources sous licence de
droits.

e Les ressources numériques adaptées a nos publics existantes gratuitement

Petit panorama de I'offre numérique : Richesse et diversité
- e-books

- periodiques électroniques
- presse en ligne
- fonds patrimoniaux numérisés



- musique en téléchargement - vidéo a la demande -jeux vidéo

- littérature scientifique

- Production pédagogique (cours, exercices, rapport de stage)
Typologie des ressources libres de droits
e Les fonds patrimoniaux
Ce sont des ressources faisant partiec du domaine public et accessibles a tous Archives
sonores de la BPI
Retrouvez sur ce site l'enregistrement des débats, conférences et colloques organisés par la
Bpi.
http://archives-sonores.bpi.fr/
L'INA
L'Ina est une entreprise publique culturelle de l'audiovisuel chargée de la sauvegarde, de la
valorisation et de la transmission de notre patrimoine audiovisuel.
http://www.ina.fr
eRessources pour la formation / I'autoformation
Proposer a nos usagers des ressources numeriques en complément des documents présents
dans les CDI.
Langues étrangéres. Audio-Lingua est une base de données collaborative de fichiers audio
mp3 libres de droits pour une utilisation pédagogique ou personnelle http://www.audio-
lingua.eu
English by your self vous invite a vous informer, vous divertir et apprendre l'anglais
autrement. Ce centre de ressources pédagogiques (jeux, vidéos, films d'actualités, etc.) du
CNED propose des espaces et activités selon I'age, le niveau et les besoins de l'apprenant.
Par exemple, I'espace Liveradio donne acces aux télévisions et radios anglophones : BBC,
CNN, etc. http://www.englishbvvourself.fr
Lingu@net World Wide est un centre multilingue pour I'apprentissage des langues
étrangéres. Il propose des informations et des liens vers des ressources issues du monde
entier. http://www.linguanet-worldwide.org

Annuformation est un annuaire de cours de langues gratuits en ligne,
http://annuformation.free.fr
FLE. La médiathéque de Noisy-le-Sec offre un mini site destiné aux personnes en

apprentissage de la langue frangaise. Il donne accés a une sé€lection de sites consacrés a

I'initiation a Internet, 1'apprentissage du francais et des liens vers des sites qui facilitent la vie
quotidienne. http://www.mediatheque- noisylesec.org/fle

La chaine de télévision internationale francophone, TV5 MONDE, propose d'apprendre le
frangais, via un espace dédié, en s'informant sur I'é¢tat du monde. L'espace enseigner.tv invite
les enseignants a utiliser une sélection de vidéos adaptées aux débutants, http://www.tv5.org
RFI , Radio France Internationale propose également diverses activités et exercices pour
I'apprentissage du francgais : un journal, par exemple, présente l'actualité avec des mots
simples et explique les événements dans leur contexte, http://www.rfi.fr/Iffr/statiques/accueil
apprendre.asp
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Francais facile, un site gratuit de soutien scolaire pour apprendre le frangais,
http://www.francaisfacile.com

Le site Orthonet créé par le Conseil international de la langue frangaise
(CILF).http://orthonet.sdv.fr/

Bureautique. Formation gratuite propose un choix de cours sur différents logiciels
informatiques et l'utilisation d'un ordinateur : excel, photoshop, flash, skype, google ...
http://www.formationgratuite.com Et aussi des cours et vidéos sur les logiciels du pack de :
Microsoft Office sur http://www.cterrier.com

Open Office avec Misfu.

Connaissances de base pour adultes

L'Afpa, association nationale pour la formation professionnelle des adultes, propose une
Web Tv qui met a disposition des apprenants et enseignants une large palette de vidéos pour

découvrir les métiers (chaine Métiers) ou maitriser les connaissances de base en
mathématiques, francais, physique, TIC, culture générale, comptabilité... (chaine Formation
tout au long de la vie), http://webtv.afpa.fr

Soutien scolaire

Soutienscolairemonde.com est un site francophone qui donne accés a une diversité de
ressources pour tous les niveaux, tous les ages de 3 a 18 ans et tous les pays : vidéos, fiches,
jeux ...

Et également des espaces collaboratifs :

Cyberpapy.com : forum intergénérationnel

Devoirs.fr : site d'entraide pour faire ses devoirs qui renvoie également vers les sites des
partenaires.

e Les grands sites de presse en ligne

Les grands quotidiens nationaux proposent maintenant tous une version ¢lectronique. Elle est
complémentaire du papier et constitue une forme de diversification sur support numérique.
L'information y est rafraichie tout au long de la journée.

Le public y est lui-méme impliqué : il y a possibilité de réagir ou de commenter les articles
(cette fonctionnalité est parfois réservée aux abonnés, comme dans Le Monde.fr).

Le Monde.fr

Journal en ligne complet, mis a jour en continu et proposant un traitement multimédia et
interactif de toute

l'actualité nationale et internationale. Archives payantes

Libération

Le site propose les mémes rubriques que 1'édition papier, étayées de documents multimédia.
Certains articles sont réservés aux abonnés. Archives payantes.

Le Figaro

Articles de la version papier et ses suppléments

La Tribune

Actualités économiques francaises et internationales. Méme rubriques que dans I'édition
papier. Une partie des archives reste accessible gratuitement
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Les Echos

Actualités économiques francaises et internationales. La lecture de certains articles est
réservée aux abonnés. L'acces aux archives est payant

Cette liste n'est pas exhaustive, a chacun de sélectionner les titres en fonction de ses publics.
Les « pures players »

L’expression "‘pure player™ a été popularisée pour désigner les entreprises oeuvrant
uniquement sur Internet. Elle est maintenant associée aux médias qui n'existent que sous
forme électronique. Ils sont financés par la publicité, pour la plupart, ou par abonnement.
Les "pure players" font la part belle aux internautes : leur participation, dans des
commentaires ou réactions, alimente le débat.

Rue89

Rue89 est un site Web d'information et de débat participatif créé par d'anciens journalistes de
Libération. Il s'agit d'un pure player, dont le contenu, financé en partie par la publicité, est en
acces libre et gratuit.

Owni

Owni est un site d'information et de débat sur I'évolution de la sociét€¢ numérique en France
et en Europe. Il propose un débat public constructif, critique et également une éducation
populaire au numérique.

Slate.fr

Slate.fr fonctionne selon la formule magazine : ni actualités, ni scoop. Le site s'organise
autour du magazine (articles rédigés par la rédaction francaise ou traduits de 1'édition
américaine Slate.com), des blogs, et des réactions des internautes.

e Bibliothéques de livres numériques

- Bibliotheques de livres numériques
Paris littéraire

Des classiques géo localisés a télécharger gratuitement. "Cette bibliographie propose
donc des titres géo localisés avec des extraits de circonstance et des liens qui pointent les
notices des livres a télécharger gratuitement." http://bl4-siRbermes.apps.paris.fr/medias
BNF : livres a feuilleter

En accompagnement des expositions virtuelles de la BNF, des manuscrits médiévaux
ont €t¢ numérisés. Ils peuvent étre consultés sur le site de la BNF dans la rubrique
"Bibliothéque de livres a feuilleter ". Sont proposés : Le sacramentaire de Charles Le
Chauve, la Chanson de Roland, le Roman de la Rose, le Roman de Lancelot, le Roman
d'Alexandre... http://expositions.bnf.fr/livres/index.htm
La Bibliothéque Electronique du Québec
La BEQ propose plus d'un millier de livres en francais qui sont essentiellement des
classiques d'auteurs du 20¢me siecle ou de philosophie.
http://beg.ebooksgratuits.com
Projet Gutenberg

Gutenberg est un projet de bibliothéque numérique libre qui existe depuis 1971 et
regroupe plus de 20.000 documents du domaine public dont 1.010 en frangais,
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http://www.qutenberg.org
Bibliothéques numériques Bibliotheca Augustana

Bibliotheque virtuelle réalisée a Augsbourg (Allemagne) possede un acces par siecles.
Tous les auteurs ne sont pas traités mais ceux qui le sont, sont accompagnés d'une courte
biographie et d'ceuvres choisies numérisées. http://www.hs-
augsburg.de/~harsch/gaHica/Chronologie/f chrono.html
ABU : la bibliotheéque universelle

La Bibliothéque Universelle de 1'Association des Bibliophiles Universels (ABU
prononcer "abou") est une association loi de 1901 fondée en avril 1993 qui a pour objectif le
développement et la promotion des supports numériques permettant la libre manipulation de
lI'information, I'application de ces techniques a la diffusion des travaux de recherche des
membres et d'informations du domaine public. Hébergée par 1'équipe "Multimédia et
Interaction Homme-Machine” du CEDRIC (Centre d'Etudes et De Recherche en
Informatique), au CNAM Paris, cette bibliotheque numérique donne un acces facile aux
livres numérisés grace au catalogue (auteurs et textes). http://abu.cnam.fr/

Gallica, bibliothéque numérique de la BNF

Proposé par la Bibliotheque Nationale de France, Gallica offre I'acces a une collection
numérique de documents sous types de supports : imprimés (monographies, périodiques et
presse) en mode image et en mode texte, manuscrits, documents sonores, documents
iconographiques, cartes et plans. Cette bibliotheque est représentative des grands auteurs
frangais et des courants de recherche et de réflexion par dela les siecles. Composée de
documents rares ou difficiles d'acces, cette sélection est complétée par des documents
permettant de resituer ces ceuvres dans leur contexte intellectuel, illustré par des mémoires de
contemporains ou décrit et commenté dans des outils de référence (dictionnaires,
bibliographies). http://gallica.bnf.fr
Bibliothéques numériques de Théatre Tout moliére

Ce site s'adresse a tous les publics. Il propose : les pieces a l'affiche, les colloques et
publications sur Moliére, une chronologie mettant en perspective la biographie de 1'auteur et
les événements politiques, culturels et artistiques de son temps, tous ses €crits en texte
intégral (y compris les préfaces, dédicaces et poésies), un dictionnaire de 300 entrées, des

portraits, frontispices d'éditions et gravures relatifs au théatre du XVlle siecle, une base de
données bibliographique recensant environ 5000 titres d'ouvrages et d'articles, une
filmographie. Il est possible de télécharger les oeuvres complétes au format PDF ou de
naviguer d'acte en acte. http://www.toutmoliere.net/
Théatre classique

Ce site présente des pieces de théatre en vers de la période classique (1610-1774). Un
outil de recherche et de statistiques est proposé. Une histoire du théatre, des notices
biographiques historiques des auteurs, musiciens et comédiens accompagnent les textes.
http://www.theatre-classique.fr/
Piéces du théatre classique
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Une sélection de pieces de Corneille, Moliére et Racine dans le texte de la collection
des Grands Ecrivains de la France. Un accés trés facile par auteur et titre et une possibilité de
consulter un lexique du frangais classique en activant les liens présents sur certains des
termes présents dans le texte.
http://cid.ens-lyon.fr/classique/index.htm
Répertoires de bibliothéques numériques Bibliopédia

Ce site recense des bibliothéques numériques en France essentiellement. Les
principales bibliothéques numériques internationales sont également présentes.

La formation des usagers

«Tous les jeunes aiment les ordinateurs et Internet ». Certains jeunes utilisateurs
présentent une défiance, parfois une crainte voire une anxiété vis-a-vis des ordinateurs. En
effet, il est faux de croire que parce qu'un usager est jeune, il aime les ordinateurs !
D'ailleurs, depuis quelques années, un nombre croissant d'études s'intéresse a cette anxiété

liee a l'ordinateur, cette anxiét€¢ pouvant perdurer chez des adultes refusant catégoriquement
d'utiliser les nouvelles technologies.

« Quantit¢ = qualité d'information ». Lorsqu'il est demand¢ aux usagers d'effectuer des
recherches d'informations sur Internet ou dans tout autre environnement documentaire
numérique, il n'est pas rare de voir revenir certains avec des « paquets » d'informations ou
des listes d'impressions de pages Internet et/ou de références documentaires. Ces usagers
(étudiants) semblent Etre dans une stratégie quantitative au détriment d'une stratégie
qualitative, cette derniere nécessitant de lire, comprendre et évaluer la pertinence des
informations ou références retenues.

« Je peux me passer de l'expert et €tre autonome ». La facilité d'acces aux ordinateurs et a
leur contenu laisse croire a certains usagers que l'expert (I'enseignant, le documentaliste, le
bibliothécaire, etc.) ne leur est d'aucune utilité.

« Outil = démarche ». La recherche d'information et/ou documentaire est avant tout une
démarche intellectuelle. Or, pour certains usagers, il y a une confusion entre la démarche de
recherche d'information et les outils qu'il est possible d'utiliser pour effectuer une recherche
d'information. Ainsi, lorsque nous demandons a des jeunes usagers (€tudiants) s'ils savent
rechercher des informations sur Internet, beaucoup répondent « oui, car je sais utiliser
Google ». Or, plusieurs ¢tapes liées a la recherche d'information et/ou documentaire (par
exemple, le choix des mots-clés, le choix des sources d'informations) peuvent se réaliser
indépendamment de la présence d'outils informatiques. Si étre conscient que ces croyances
sont erronées est une nécessité, ce n'est pas suffisant pour que soient correctement
appréhendés les comportements réels des usagers. Leurs attentes et véritables besoins
doivent étre identifiés avant la conception de notre bibliotheque numérique.

L'accés aux documents :

De maniere générale, les TIC appliquées a 1'enseignement, et parfois désignées sous le
nom de TICE (Technologies de I'information et de la communication pour 1'éducation) ou de
NTF (Nouvelles technologies pour la formation) reposent sur le principe de l'acces a des
ressources pédagogiques. Le recours aux TICE permet de répondre a plusieurs questions
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éducatives, dont celle de l'enjeu de l'accés a l'information, puisque les dispositifs de e-
formation rendent les contenus pédagogiques accessibles a un plus grand nombre d'usagers
(sans contraintes géographiques ou temporelles). L'interactivité offerte par les outils
multimédias permet en outre de guider les éléves dans leur processus d'apprentissage et
d'innover en termes d'ergonomie. Enfin, les TIC permettent aux enseignants d'actualiser
rapidement leurs contenus

Dans plusieurs enquétes, il a été montré que les trois principales attentes des utilisateurs des
"bibliothéque numérique" sont les suivantes :

les contenus doivent étre facilement accessibles et ne pas exiger de compétences techniques
ou de connaissances en documentation particulieres ;

une bibliothéque numérique doit offrir les mémes services qu'une bibliothéque traditionnelle
tels que l'affichage des derni¢res nouveautés acquises, la possibilité¢ de gérer les emprunts
des ouvrages, etc. ;

une bibliothéeque numérique doit étre congue de maniere a ce que l'utilisateur retrouve ses «
marques » telles que 'obtention de 1'aide d'employes.

les résultats proposés par le moteur de recherche interne a la bibliotheque numérique
devraient pouvoir €tre filtrés et/ou organisés et/ou encore classés par l'usager ;

les contenus, ou du moins une partie des contenus, devraient étre téléchargeables ;

un historique personnel devrait toujours étre disponible afin que chaque usager puisse
stocker ses recherches et les résultats li€s et ainsi les retrouver lors de ses futures utilisations
les systemes devraient permettre et supporter la recherche collaborative d'information (par
exemple, par le partage des « paniers » entre plusieurs utilisateurs).

Petit lexique pour s'initier...

E-book : tout ouvrage publié dans un format numérique (pdf,® html, epub, etc.)

Reader : dispositif mobile qui permet de lire des e-books et des audio-livres.

Papier électronique (e-paper) : écran fin et flexible qui imite l'apparence d'une feuille

imprimée.

Encre électronique (e-ink) : procédé d'affichage des pixels sous l'effet d'une impulsion
¢lectrique.

Format : ePub et PDF (Adobe) dominent I'offre

Liseuses

« Appareils de lecture »
Cybook Opus de Booken :
Sony Reader Kindle d'’Amazon Ipad d'Apple
et aussi t biento6t... Nintendo DS
I1I. Les techniques d'archivage des ressources numériques
Gestion des ressources numeériques
La gestion des ressources numériques (traduit de 1'anglais Digital Asset Management,
DAM) couvre l'alimentation, l'annotation, le classement, le stockage et la recherche de
ressources numériques, comme les images numériques fixes (illustrations, photos



numériques, etc.) et images animées (animations, vidéos, etc.), les enregistrements sonores
(musique, discours, etc.) et autres documents multimédias ou bureautiques.

Dans nos établissements nous souffrons d'un manque de moyens humains pour
pouvoir effectuer toutes ces taches en plus de la gestion physique du CDI. En effet, il faut
intégrer ces documents numériques a nos bases. Il est regrettable que les outils dont
disposent par exemple la BDP 77 ne soient pas transposables dans les CDI, on pourrait
envisager un abonnement éducation nationale a certaines ressources incontournables
(encyclopédies...) et les proposer via E.sidoc sans manipulation manuelle du documentaliste.
Ainsi la question du cotit, de la gestion et de 1'archivage serait gérée en externe.

Outils et fonctionnalités
Les questions de controle :

1. Présentez les contraintes spécifiques aux ressources numériques ?

2. Quelles sont les techniques d’archivage des ressources numériques ?

3. Citez les adresses web qui sont destinés a concevoir des ressources numériques.
4. Les enjeux de la mise en place des ressources numeriques

Bibliographie:

1. AsuszxomxkaeBa H.H. Ilemaroruk TexHojorusuiap Ba Memaroruk maxopar. — T.:
Momus, 2003. — 192 6.

2. Perriault J. Education et nouvelles technologies. Théorie et pratiques. Paris, Nathan,
2002.

3. Maspyza matanapu. TATY. “Mynerumenna TexHosorusuiapu’” kadeapacu.

Theéme -3. La conception des ressources numériques

L’objectif du cours : Apprendre les bases méthodologiques de la conception des ressources
numériques pour I’enseignement des langues étrangéres. Apprendre 1’expérience des pays
étrangers. Etudier les sites d’Internet qui peoposent des ressources numériques.

Le probléme a étudier: Prendre connaissance des techniques de conception des ressources
numériques et en créér des analogues.

L’exemple du travail:

Le décret du Président de la République d’Ouzbékistan « Sur les mesures visant a
améliorer le systéme d’apprentissage des langues étrangeres » de 10 décembre 2012 a ouvert
une nouvelle page dans ce domaine. L’objectif de ce décret est d’améliorer I’éducation des
jeunes et d’accélérer I'intégration du pays a la communauté internationale. Dans ce contexte,
les nouvelles technologies d’information et de communication présentent une trés importante
opportunité pour moderniser le systéme €ducatif.

1. L’une des partucularités de 1’enseignement des langues étrangeres est que la
méthodologie de cette discipline fait depuis prés de quarante ans une large utilisation des
technologies de [P’information et de la communication: emploie de ressources



iconographiques, utilisation de ressources audio, ressources vidéo, enregistrement des €éleves
etc. Et cela est bien compréhensible, car 1’enseignement des langues étrangeres vise a
développer des capacités qui sont a la fois de I’ordre des savoirs, des savoir-faire. Leur
acquisition demande donc un entrainement physique intense ainsi qu’une exposition
importante a la langue. Aujourd’hui, un professeur équipé d’un bout de craie et d’un tableau
noir ne saurait faire apprendre de maniére acceptable une langue de communication
courante.

Dans le contexte ouzbek, la maitrise des langues étrangeres est aujourd’hui une
compétence fondamentale pour les éléves, aussi bien dans la poursuite de leurs études, que
pour favoriser les échanges culturels. Apprendre aux é¢éléves, dés la premiere classe une
langue étrangére c’est les doter des atouts indispensables pour réussir dans le monde de
demain. Cette action passe par ’intégration de I’enseignement des langues étrangeres dans
les différents cysles du systéme éducatif pour, d’une part, permettre 1’acceés direct aux
connaissances universelles et favoriser 1’ouverture sur d’autres cultures et, d’autre part,
assurer les articulations nécesseires entre les différentes filieres du secondaire, de la
formation professionelle et du supérieur.

Les technologies informatiques et de communication fournissent des moyens
novatuers, non seulement pour la diffusion des connaissances mais aussi pour 1’exploration
de stratégies d’apprentissage qui favorisent la construction des compétences : accessibilité de
I’information, échange de courriels, consultation de sources documentaires, communication
et échange en temps réel et interactivite. Plusieurs études tendent a démontrer que les
apprenants manifestent une motivation plus élevée pour une activité d’apprentissage qui fait
appel aux nouvelles technologies d’information que pour les approches coutumieres en
classe. On peut affirmer que les nouvelles technologies d’information et et de
communication permettent de diversifier les objectifs, les méthodes, les supports, les projets
et résultats d’apprentissage.

Une question se pose. Y a-t- il des obstacles pour la mise en pratique des nouvelles
technologies dans le domaine de I’enseignement des langues étrangeres en Ouzbékistan ?
Les études montrent qu’il existe I’inégalit¢ dans I’acces aux nouvelles technologies entre les
différents établissements. En effet, le multimédia permet un enseignement plus intéressant et
parfois ludique grace a I’utilisation de logiciels qui servent a travailler 1’écoute, la
prononciation, la compréhension orale, la grammaire. Dans toutes ces démarches on doit
respecter les rythmes d’apprentissage de chaque apprenant.

L’¢étude de la situation actuelle nous améne a parler des problémes auxquels sont
confrontés la plupart de nos établissements universitaires. Il s’agit de 1’insuffisance de
locaux, la surcharge des salles de cours, I’insuffisance de matériel et de laboratoires de
langues. L’utilisation de Power Point est réservée aux séminaires ou conférences organisés
par les universités. L’utilisation de ces techniques par les professeurs pendant les cours de
langue est insuffisant.

L’autre probléme dans ce domaine concerne directement le corps d’enseignants. Une
partie des enseignants ne savent pas se servir des moyens d’information. Dans ces conditions



on ne peut meme pas parler de la mise en pratique des nouvelles méthodes d’enseignement
des langues étrangéres. Pour régler ce probléme les universités proposent aux enseignants les
cours gratuits.

2. L’acquisition de compétences numériques par les étudiants passe d’abord par la
formation des enseignants aux usages des outils et des ressources numériques a des fins
d’innovation pédagogique. Le contexte du numérique impose 1’acquisition des habilités
technologiques : etre capable d’accomplir des taches simples de gestion de fichiers,
sélectionner et enregistrer des données, savoir utiliser le matériel, organiser les fichiers en
dossiers et en répertoires, télécharger des fichiers et ouvrir des pieces jointes en respectant
les regles de sécurité et en comprenant les dangers posés par les virus, utiliser le Power
Point, créer une page Web simple avec texte et image. La politique linguistique
d’aujourd’hui de I’Ouzbékistan exige de chaque professeur d’acquérir ces compétences pour
mieux organiser le cours de la langue étrangére.

Nous voudrions, pour conclure, dire que I’intégration des nouvelles technologies
d’information et de communication dans 1’enseignement des langues étrangeres constitue
une innovation pédagogique complexe. Elle demande des changements sur plusieurs
directions. Il faut commencer par les professeurs. Chaque professeur doit savoir maitriser
I’outil. I faut réviser le role du professeur pendant le cour. Il ne doit pas etre le maitre
absolu, mais au contraire, il doit animer les discussions et les débats. Pour ce qui concerne le
matériel pédagogique : nous pensons qu’il reste beaucoup de chemin a parcourir pour une
intégration des nouvelles technologies dans I’enseignement.

Les compétences pour enseigner au XXle siecle
Enseigner a toujours €t€¢ un métier complexe d’équilibriste, une rencontre entre des
cultures, des expériences, des histoires différentes ; Un métier tres individualiste, une
profession a la fois trés surveillée et « largement invisible » Mais avec la nécessité de
prendre en compte une diversité croissante des éléves, la mise en place du socle commun de
connaissances et de compétences, 1’arrivée d’Internet et de technologies toujours plus

innovantes auxquels il faut éduquer et former les jeunes, enseigner est aujourd’hui un
métier qui doit se renouveler afin de prendre en compte les évolutions de la société.
I-Les caractéristiques du métier d’enseignant au XXle siecle.

L’enseignant doit certes toujours transmettre des savoirs, des principes et socialiser les

¢léves mais il doit aujourd’hui aussi les former a des « savoir-faire », des « savoir-étre » et
des « savoir-devenir » caractéristiques de notre société dans laquelle le numérique sous-tend
toutes les activités et également prendre en compte les caractéristiques de cette « génération
numérique ».
«Donner aux « Digital natives» 1’envie d’apprendre et leur apprendre a apprendre,
nécessitent de revoir les modeles qui sous-tendent I’apprentissage, la motivation, la
persévérance, la confiance... La gestion de la diversité des €leves exige de réelles notions
de management (de I’individu, du bindome et du groupe-classe...), la mise en ceuvre de
pédagogies différenciées et de pratiques d’enseignement personnalisées.
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« L’approche par compétences implique de placer I’éléve aux centre des apprentissages, et
de pratiquer des pédagogies actives. En citant Philippe Perrenoud, construire des
compétences nécessite de :

o« Considérer les savoirs comme des ressources a mobiliser,

o Travailler réguliérement par probléme

oCréer ou utiliser d’autres moyens d’enseignement

oNégocier et conduire des projets avec ses ¢éléves

oAdopter une planification souple et indicative, improviser

oMettre en place et expliciter un nouveau contrat didactique

o Pratiquer une évaluation formatrice, en situation

oAller vers un moindre cloisonnement disciplinaire. »
La formation de compétences exige une petite révolution culturelle, pour passer d’une
logique de I’enseignement a une logique de ’entrainement .
« L’arrivée d’Internet et des TIC en général demande de la part de I’enseignant une maitrise
technique de ces outils numériques, mais ¢galement de savoir former et éduquer les jeunes
a ses outils.
L’enseignant n’est donc pas confronté qu’a une « simple » révolution technologique, ¢’est
une veéritable révolution de ses pratiques pédagogiques auquel il doit faire face.
En effet, les outils numériques ont la capacité d’améliorer Defficacité de
I’apprentissage, mais a la seule condition de faire évoluer les pratiques pédagogiques.
Pourtant, la plupart des ¢tudes montre que la majorité de enseignants n’ont pas encore adopte
de nouvelles pratiques et que I’emploi des TICE se calque encore beaucoup sur les pratiques
traditionnelles de transmission de savoirs. Les outils numériques sont ainsi pour 1’instant
sous-exploiteés.

I1 — Les compétences attendues ou suggérées
o La stratégie 2010 de la Commission européenne a souligné la nécessité de promouvoir
I’éducation et la formation aux TIC, les outils numériques se révélant particuliérement
intéressant pour :

oL.’enseignement et I’apprentissage personnalisé ; respecter le rythme de 1’¢leve.
oPromouvoir I’égalité des chances dans la réussite scolaire

oDévelopper I’autonomie des éleves.

oFavoriser la confiance et ’estime de soi

oMieux prendre en compte les enfants hospitalisés et/ou handicapés en leur permettant
notamment de rester en contact avec la salle de classe.

oDévelopper I’auto-évaluation et I’évaluation des compétences par les e-porfolios.
Pour la commission européenne, 1’enseignant doit, en plus de toutes les autres compétences,
étre formé a des pratiques pédagogiques motivantes et innovantes s’appuyant sur le web,
les réseaux sociaux, les technologies mobiles...
«Selon le Cadre de compétences édité par PUNESCO, les enseignants doivent non
seulement avoir des compétences dans le domaine des TIC mais également étre
capables de les transmettre a leurs éléves. Ils « doivent étre en mesure d’aider les éleves a



http://www.unesco.org/new/fr/unesco/themes/icts/teacher-education/unesco-ict-competency-framework-for-teachers/

devenir des apprenants collaboratifs, aptes a résoudre des problémes et créatifs en utilisant
les TIC afin d’étre des citoyens et des acteurs efficaces du marché du travail ».

Selon ce cadre, les compétences s’articulent ainsi autour de trois axes :

oAcquisition des compétences technologiques de base : permet aux éleves d’utiliser les
TIC pour apprendre plus efficacement.

oApprofondissement des connaissances : permet aux éléves d’acquérir des connaissances
approfondies dans les disciplines qu’ils étudient a 1’école et de les appliquer a des problémes
complexes, de la vie réelle.

oCréation de connaissances : permet aux éléves, puis aux citoyens et membres de la
population active qu’ils deviendront, de créer les nouvelles connaissances susceptibles de
faire émerger des sociétés harmonieuses, enrichissantes et prospéres.

« Les programmes francais prévoient également 10 compétences

o1-Agir en fonctionnaire de I’Etat et de facon éthique et responsable

o2-Maitriser la langue frangaise pour enseigner et communiquer

o3-Maitriser les disciplines et avoir une bonne culture générale

o4-Concevoir et mettre en ceuvre son enseignement

o5-0Organiser le travail de la classe

o6-Prendre en compte la diversité des ¢léves

o 7-Evaluer les éléves

o8-Maitriser les technologies de I’information et de la communication

o9-Travailler en équipe et coopérer avec les parents et les partenaires de I’école.

010-Se former et innover

Les outils numériques sont présents dans quasiment toutes ces compétences. Le numérique
est ainsi réellement pris en compte dans le quotidien de 1’enseignant : de la préparation des

cours a la correction des copies, en passant par la gestion de la classe et la mise en ceuvre des
activités d’apprentissages.

Les questions de controle :

1. Quelles sont les principes d’autoévaluation ?

2. Quels sont les exigences pour les enseignants qui utilisent les TIC ?
3. Faites un ressources numeérique a partir d’un texte pour le niveau A2.
4. Parlez des criteres du choix des ressources numériques.

Bibliographie:

1. AsusxomxkaeBa H.H. Ilemaroruxk TtexHojorusuiap Ba Iiedaroruk maxopar. — T.:
Momus, 2003. — 192 6.

2. Perriault J. Education et nouvelles technologies. Théorie et pratiques. Paris, Nathan,
2002.
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V. KEUCJIAP BAHKHA

Exploiter un clip publicitaire en classe de langue

Fiche pour I’enseignant

Theme : la gestuelle en frangais

Niveau : A2-B1

Obijectifs communicatifs et socioculturels : émettre des hypotheses, souligner ses propos par
le biais d’un langage corporel approprié

Obijectifs linguistiques : le vocabulaire du transport aérien

Obijectifs sociolinguistiques : savoir distinguer différents registres de langue

Matériel

Fiche éleve a distribuer au fur et a mesure /Un ordinateur / Un vidéo projecteur / Des haut-
parleurs

Support vidéo :

Publicité Air Liberté (1999) :

http://www.youtube.com/watch?v=mMLSaEs3Pos

Montage des séquences :

http://www.youtube.com/watch?v=LnA5jAEx3_w

La gestuelle en frangais :

http://www.youtube.com/watch?v=TdzeEIl-Jd1l

Transcription_de la vidéo

Voix-off de I’hotesse

Mesdames et Messieurs,

Bienvenue sur ce vol.

Les issues de secours sont situées a I’avant, au milieu et a ’arriere de 1’appareil.
Les ceintures s’attachent et se détachent de cette facon.




Comme a [’accoutumée nous décollerons avec deux heures de retard.

Durant le vol, nos hotesses ne serviront ni boisson, ni repas,

Y compris aux passagers ayant payé le tarif affaire.

Le personnel de bord ayant d’autres chats a fouetter

Inutile d’utiliser le bouton d’appel !

Nous vous souhaitons un agréable voyage !

Et espérons vous revoir bientot sur nos lignes.

Autre voix-off

1l serait temps qu 'une compagnie change votre perception des vols intérieurs.
Air Liberté, vous ne pouvez pas mieux choisir !

Activité 1

Avant le visionnement, annoncer que [’on va travailler la gestuelle en francais.
Faire une liste des gestes que les éléves connaissent déja.

S’assurer que la liste contient les gestes associés aux expressions suivantes

« mon il », « avoir de I’argent », « motus et bouche cousue », « boire »

Activité 2

Faire écouter la publicite, sans l'image.

Consigne : « En vous appuyant sur ce que vous pourrez comprendre par le son, tdchez de
deviner le lieu et les actions représentées dans cette publicité ».

Exemple de réponse : « le vol se passe trés bien et les voyageurs discutent entre eux ; les
hotesses de [’air doivent étre en train d’illustrer les gestes de sécurité »

Si nécessaire, devoiler le nom de la compagnie aérienne a [’origine de cette publicité : « Air
Liberté »

Activité 3

Distribuer la transcription incomplete aux apprenants.

Leur laisser un instant pour découvrir la transcription.
Consigne : « 4 deux, écoutez la publicité et complétez le texte »
Faire écouter la publicité a nouveau.

Texte corrigé :

Mesdames et Messieurs,

Bienvenue sur ce vol.

Les issues de secours sont situées a I’avant, au milieu et a I’arriére de I’appareil.
Les ceintures s’attachent et se détachent de cette fagon.

Comme a I’accoutumée nous décollerons avec deux heures de retard.

Durant le vol, nos hatesses ne serviront ni boisson, ni repas,

Y compris aux passagers ayant payé le tarif affaire.

Le personnel de bord ayant d’autres chats a fouetter



Inutile d’utiliser le bouton d’appel !
Nous vous souhaitons un agréable voyage !
Et espérons vous revoir bient6t sur nos lignes.
Autre voix-off
I1 serait temps qu’une compagnie change votre perception des vols intérieurs.

Air Liberté, vous ne pouvez pas mieux choisir ! »
Activité 4
Distribuer le tableau a compléter aux apprenants
Consigne : « Maintenant que vous avez compris que cette compagnie assure ce vol de fagon
exécrable, voici un tableau qui reprend le texte. Vous allez maintenant voir la publicite,
toujours sans le son. Elle a été découpée en neuf séquences qui ont ensuite éte méelangées. En
essayant de déduire la signification des gestes de [’hotesse, remettez dans [’ordre les
sequences et complétez la colonne de gauche avec le numéro qui correspond. »
Visionner une ou deux fois si nécessaire le montage des séquences (dans le désordre)

Voix-off Numeéro de la vidéo
Les issues de secours sont situées a 4
l’avant, au milieu et a [’arriere de
[’appareil
Les ceintures s’attachent et se 9
détachent de cette fagcon
Comme a  [l’accoutumée,  nous 7
décollerons avec deux heures de
retard
Durant le vol, nos hotesses ne 1
serviront ni boisson, ni repas
Y compris aux passagers ayant payé le 2
tarif affaire
Le personnel de bord ayant d’autres 3
chats a fouetter
Inutile d utiliser le bouton d’appel 5
Nous vous souhaitons un agréable 8
voyage
Et espérons vous revoir bientot sur nos 6
lignes
Activité 5

Certains gestes sont courants, d’autres plus familiers voire vulgaires.

Avec les apprenants, classez les gestes de cette publicité en fonction de leur registre de
langue.

A ['aide de la troisieme vidéo « La gestuelle en frangais », vérifiez votre classement et
découvrez de nouveaux gestes

Tableau complet des gestes vus dans cette série d’exercices :



Gestes courants Gestes familiers Gestes

vulgaires
Boire C’est fini Va au diable
Avoir de argent Motus et bouche cousue
Moi Ne rien faire de tres

utile (se faire les ongles)
A deux doigts (presque) | Je m’en fiche

A peu pres C’est du Dipeau
(mensonge)
Sous son nez (rater
quelque
chose)

Partir (se barrer)

Mon eil, je ne te crois
pas

Qu’est-ce que tu me
chantes ?

Pour compléter cette approche (la liste des gestes en francais est bien plus longue) nous
vous invitons a rechercher d’autres videos sur youtube ou a consulter le site suivant

http://french.about.com/library/weekly/aa020901a.htm

Activité 6
Réemploi

Production « orale » :
Demandez aux éleves de mimer, a [’aide des gestes qu’ils connaissent, une conversation que
vous aurez écrite. Interdiction de parler !
Exemple de conversation (a distribuer)
- Bonjour, Tu vas bien ?
- Non, pas du tout ! J’ai trop de travail. J’en ai marre !
- Ouh la la! Viens au cinéma avec moi !
- Non, j’ai mal a la téte.
- Alors appelle le docteur !
- D’accord.
- J'espere que ce ne sera pas grave !

Production orale ou écrite

Diviser la classe en groupes de deux ou trois apprenants :

Alors que certains groupes sont chargés de mimer des conversations uniquement a [’aide de
gestes, les autres doivent « décoder » ces gestes en les traduisant, a [’écrit, ou directement a
["oral, en frangais.



Pour aller plus loin :
Demander aux éleves de consulter la page internet ci-dessus et de choisir deux nouveaux
gestes. lls devront les intégrer dans un dialogue qu’ils prépareront pour le prochain cours.

Publicités

Caractéristiques générales :

1. Les caractéristiques, les atouts d 'un produit, d 'un service, d 'une marque.
2. Un slogan, une chute, une accroche.

3. Commentaire accrocheur, percutant pour atteindre le public cible.

Objectifs

* Objectifs communicatifs : présenter un spot publicitaire, emettre des hypotheses, identifier
un

produit, décrire un produit, exprimer son opinion, créer des slogans, imaginer des spots
publicitaires, identifier les éléments constitutifs d 'un spot publicitaire.

* Objectifs (socio) linguistiques : caractériser des produits, des objets du quotidien, établir
des

comparaisons.

* Objectif (inter) culturel : repérer les différences culturelles dans la publicité.

« Education aux médias : élaborer le scénario d’un spot publicitaire.

Liste des exercices

« A2, B1, B2 Emettre des hypothéses sur le produit ou le service.

Choisir un spot dans lequel le produit ou le service vanté n’est présenté qu’a la fin.

Visionner le spot sans le son. Arréter le visionnage avant I’apparition du produit ou du
service.

A deux. Imaginez quel est le produit ou le service présenté dans le spot. Justifiez votre
réponse. Imaginez ce qui est dit dans le spot (voix off, dialogues, slogan) et le genre de
musique. Quels sont les ¢léments du spot qui annoncent le produit ou le service ?

Mise en commun

Montrer a nouveau le spot, mais avec le son et dans son intégralité. Vérifiez vos hypothéses.
* A2, B1, B2 Décrire le produit ou le service.

Visionner le spot dans son intégralité avec le son. Identifier les éléments suivants :

- Marque / Société

- Nom du produit / Type de service

- Caractéristiques (forme, matiere, couleurs, usages...)

Visionner a nouveau le spot pour corriger les réponses.

Aidez-vous des réponses pour raconter en quelques phrases le déroulement du spot.

Montrer a nouveau le spot publicitaire dans son intégralité avec le son.

Relevez le maximum de mots positifs relatifs au produit ou a la marque.



Sur quels caractéristiques et atouts du produit, le spot insiste-t-il ?

Le produit est-il comparé a d’autres ?

* A2, B1, B2 Définir le public cible du spot publicitaire.

A quel public s’adresse ce spot publicitaire ? Comment est présenté ou suggéré 1’utilisateur
potentiel du produit ou du service ?

Quelle est I’'image de ce produit dans votre société (produit prestigieux, de consommation
courante, de valorisation sociale) ?

Dites quelle valeur, quelle idée est associée a ce produit ou a son utilisateur. Mise en
commun.

* A2, B1, B2 Exprimer son point de vue sur le spot publicitaire.

Avez-vous envie d’acheter le produit ou bénéficier du service ? Pourquoi ?

Définissez ce qu’est, selon vous, un spot publicitaire efficace, réussi.

D’aprés vous, ce spot est-il réussi ? Efficacité, esthétisme, originalité, stratégie publicitaire
sont-ils au rendez-vous ?

Demander aux apprenants de noter ces criteres et d’évaluer le spot en attribuant a chacun
d’eux une note de 1 a 5.

Si vous étiez le responsable du marketing de votre entreprise, le prendriez-vous pour
représenter votre produit, votre service, votre marque ? Justifiez votre réponse.

* A2, B1, B2 Porter un regard interculturel.

Comment serait présent¢ ce méme produit ou service dans un spot publicitaire de votre
pays ? Peut-on imaginer ce spot publicitaire diffusé dans votre pays ? Pourquoi ?

Quels seraient les différences et les points communs ?

Chercher sur Internet ou dans des magazines de langue frangaise des publicités du méme
type de produit. Les apporter en classe.

Quels sont les ¢éléments communs et différents entre la publicité écrite et le spot
publicitaire ? Comment est présenté ce méme type de produit dans les publicités de votre

pays ?

* A2, B1, B2 Créer des slogans.

Montrer un spot publicitaire sans le son ou avec le son mais arréter le visionnage avant
I’apparition du slogan. Donner aux apprenants des matrices de slogans simples.

En petits groupes. Imaginez un slogan en prenant exemple sur un des modeles proposés.
Mise en commun. Voter pour le meilleur slogan.

» A2, B1, B2 Imaginer un spot publicitaire.

Proposer aux apprenants d’apporter des produits dans la classe.

Choisissez un produit et répondez aux questions suivantes :

- Comment s’appelle-t-il ?

- Quelles sont ses caractéristiques ?



- Qui est son utilisateur ?

- Quels sont les avantages du produit par rapport a un autre d’une autre marque ?

A deux. Inventez un scénario de spot publicitaire pour ce produit. Aidez-vous de dessins, de
photos prises dans des magazines. Présentez votre spot au reste de la classe.

Variante : imaginez une publicité pour un produit imaginaire.

Classez les spots publicitaires selon vos préférences dans un ordre décroissant. Justifiez vos
gouts.

Etablissez un palmarés : dites quel est le spot le plus amusant, le plus original, le plus
surprenant, le plus esthétique, le plus efficace, le mieux joué, le mieux mis en scéne.
Expliquez votre point de vue.

Fiche apprenant :

Activité 3

A deux, écoutez la publicité et complétez le texte :

Mesdames et Messieurs,

Bienvenue sur ce ............

Les issues de secours sont situées .............. , au milieu et a l’arriere de ..................

Les ceintures s attachent et se ...................... de cette fagon.

Comme a l’accoutumée nous décollerons avec ..................

Durant le vol, nos ......................ne serviront ni boisson, ni repas,

Y compris aux ...................... ayant payé le tarif affaire.

Le personnel de bord ayant d’autres chats a fouetter

Inutile d’utiliser le bouton d’appel !

Nous Vous ...................... un agréable voyage !

Et espérons vous revoir bientot sur nos .......................

|/ serait temps qu’une ...................... change votre perception des vols intérieurs.

Air Liberté, vous ne pouvez pas mieux choisir ! »

Activité 4

Maintenant que vous avez compris que cette compagnie assure ce vol de facon exécrable,
voici un tableau qui reprend le texte. Vous allez maintenant voir la publicité, toujours sans le
son. Elle a été découpée en neuf séquences qui ont ensuite été mélangées. En essayant de

déduire la signification des gestes de [’hotesse, remettez dans [’ordre les séquences et
complétez la colonne de gauche avec le numéro qui correspond

Voix-off Numeéro de la vidéo

Les issues de secours sont situées a
l’avant, au milieu et a [’arriere de
[’appareil

Les ceintures s’ attachent et se
détachent de cette facon

Comme a [’accoutumee, nous
décollerons avec deux heures de
retard

Durant le vol nos hotesses ne




serviront ni boisson, ni repas

Y compris aux passagers ayant payé le
tarif affaire

Le personnel de bord ayant d’autres
chats a fouetter

Inutile d utiliser le bouton d’appel

Nous Vous souhaitons un agréable
voyage

Et espérons vous revoir bientot sur nos
lignes

Activité 5
Classez les gestes de cette publicité en fonction de leur registre de langue.

Gestes courants Gestes familiers Gestes vulgaires

VI. MYCTAKWJI TABJIUM MAB3YJIAPU

MyCTaKI/IJI HINHA TAIIKWI STHINHHHT IIAKJIA Ba Ma3MYHH

TUHTIOBYM MYCTaKWJI UITHU MyalsiH MOJIYJIHH XyCYCHUSATIAPUHU XucoOra oJraH Xojja
KyHWHIary makuiapaas ¢organanu0 Taiépiania TaBCUs dTHIIAIN:

- Maxa/JUIMii Ba XOPMOKMH VKYB Ba WIMHKA amabuérinapuaaH ¢GoHgadaHUIT acocHja
MOJYJI MaB3yJIAPUHHU YPTraHUILI,

- UuTepHeT Ba TapkaTMa MaTepuaiap Oyilnua Mabpy3aiap KAICMUHU Y3IalITUPUIL,

- MaTHJIap TUIOJIOTHUACHU F03acUaH U3JaHUILIap OJU0 OOpHILL;

- Maxcyc anabuérnap Oyitnda Moayn Oymumiapu €K1 MaB3yJlapy yCTHA UIILIAIL,

-TUHTJIOBYMHHUHT KacOui ¢daonustTy OwinaH OOFIMK Oyiran moayn Oynumiapu Ba
MaB3yJapHU YyKyp YpraHull,

-kacOuil (paonmusATMra TETUIUIM MaTHJIAp SPATHINIA CTWIMCTAK WMKOHHSTIApAaH
caMapaiu (oii1anaHuiil.

Les sujets a apprendre en autonomie

1. Les avantages de ’utilisation des ressources numériques dans 1’enseignement des
langues étrangeres.



2. Les problemes de la conception des ressources multimedia destinées a
I’enseignement des langues étrangeéres.

3. Les moyens de I’utilisation des images avec des diagrammes.

4. La conception des manuels multimedia et les questions de les utiliser dans le
processus d’apprentissage.

5. Les technologies de I’enseignement virtuel.

6. L’utilisation des technologies d’information de communication dans le processus
de I’enseignement.

7. Les problémes de I’organisation de 1’enseignement a distance.

8. Les ressources d’Internet destinés a I’enseignement des langues étranggres.

9. Comment apprendre une langue étrangere a 1’aide de 1’Internet.

10. Les problémes de conception des manuels numériques et des laboratoires
virtuels.

VII. TJIOCCAPU

Tepmun V36ex Thamaarn mapxu | @paHIy3 THIHAATH DIAPXH

anri. Multimédia cy3unan | Le terme désigne une création
OJIMHTaH 0yuo, Kym | recourant a une multiplicité de
MYXUTIAITUK mabHOcHHH | médias : I'image, le son et le
aHTJIaTaJAW Ba MaTH, TacBup, | film ou la vidéo. Depuis, son
ayJIno Ba BHjieo | sens a dérivé pour englober les
MabIyMOTJIApJaH ubopar | logiciels, matériels et contenus
MyneTumenna L. ) )

KOMITbIOTEP TexHoJsorusuiapu | €éditoriaux interactifs mettant en
TYTUIAMH xucobnanaau. | ceuvre l'image fixe ou animée,
MynbTuMeua le son, le texte et I'nypertexte.
TeXHoJIoTUsUTapuHn  Maxcyc | Le terme vient du pluriel du
ammapar  Ba  jAacTypuit | mot latin « medium »

BOCHUTAJIAP TAIIKWJI OTaau

MynbTuninukanus, anri. | L'image animée est une
Animation, norunya | technique dont le but est de
Multiplicatio ¢y3  6ymu0, | donner  l'illusion a  des
KYHauTUPHUILL MabHOCHHHU | Spectateurs que des
Anumarus aHrjaatagd. AHuManus - | personnages ou des objets
MyJIbTUMEAMA TEXHOJOTusACH | inanimés, sous la forme de
Oynmub, TtacBupimap kerMma- | dessins, peintures
KETJIUTH HaTikacuga | photographies, dossiers
Xapakar XoCwi KWIMHAAM. | numeriques, etc, sont doués de
XapaxkaTt umutanuscu 24, 25, | vie et peuvent ainsi bouger, se



https://fr.wikipedia.org/wiki/Hypertexte
https://fr.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9dia

30, 60 kaapnapaaH XOCHII
oynanu

déplacer, avoir des mimiques,
éventuellement parler... Elle est
en fait l'inverse du procédé de
décomposition photographique
et de recomposition du
mouvement, qu'est le cinéma.

Bupryan
OOpIIHK

aarn.  Virtual reality (VR)
cy3usian oy
KOMIIBIOTEp/Ia spaTWiITaH 3
YadoBiu ~ MyxuT — OYimO,
MYXUT doiinananyB4In
opacuaaru y3apo MyJIOKOTHH

OJIMHIraH —

Ba

YpHaTtu® OepyBUHM MOMAETH
XUCOOJIaHA/IN. Buptyan
OOpIUK
TEXHOJIOTSUTAPUHUHT
TEXHUK acOCH KOMIIbIOTEP
MOJIeJUIAI THPU LI OpKaJu
XapakaT  MMHUMTAaLUSCUHU
ApaTHII acocuaa 3 YI4OBIH
TacBUpiap  Owiad

BUpPTyaJdl MalJoHIa

Oupra
pean
Xapakar KWIHIIATa WMKOH

La réalité virtuelle donne la
possibilité¢ d'effectuer en temps
réel un certain nombre d'actions
définies par un ou plusieurs
programmes informatiques et
d'éprouver un certain nombre
de sensations visuelles,
auditives ou haptiques.

OB03 2 pextu

spatagn
Les effets, ou effets audio, sont
des dispositifs électroniques ou
informatiques permettant la
MynbpTumMeaua modification d'un signal sonore
TEXHOJIOTHUSICH oymmo, |en vue de le rendre plus
MycuKa acOo0iiapu oBO3uHH, | agréable a I'écoute, de le

tTabuaraard coaup Oyaauran
OBO3JIaPHU KOMIIbIOTEpra

€310 omum Eku  CyHBUH
XOCWJI KWIMHTAaH pakamiid

KYPUHHUII KYPUHUILIA

corriger, ou méme de le rendre
méconnaissable afin d'en tirer
un rendu sonore inédit. Ces
effets sont utilisés dans de
nombreux domaines tels que la

musique, la  sonorisation,
I'animation, le cinéma ou les
jeux vidéo.
Ax6opor aHTIL. Information | Ensemble des techniques et des
texHosorusuiapu | technology, ¢gp. Technologie | équipements informatiques

d'information cy3umgan kenuo

permettant de communiquer a



https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89lectronique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Informatique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Traitement_du_signal
https://fr.wikipedia.org/wiki/Signal_%C3%A9lectrique
https://fr.wikipedia.org/wiki/Son_%28physique%29
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9uKuO, axOOpOTHH WHFHILL,
KauTa WOulall, YAKapuil Ba

TapKaTHUILIA
KYJUIAHWIAAUTaH JacTypUil-
arnmapar Ba ycyiiap
MaXXMyH. Ax6opot
TEXHOJIOTUSIApH 15001
baomusITHH
€HI'JUJTALITUPHILL,

caMapaaopJUKHHA OIIHPHIIL
Y4YH XU3MAaT KWJIaJInu

distance par voie électronique.
Les nouvelles technologies de
I’information et de la
communication (NTIC) sont
définies comme « les outils
ISSus des nouvelles
technologies de I’information et
de la communicationy», la
téléphonie mobile, le micro-
ordinateur, les logiciels, les
modems, Internet... ».

Komnbrorep
rpadukacu

MammnHas rpaduka, aHIIL
Computer graphics cy3uaan
OJIMHTaH 0ymo,
KOMIIBIOTEp/IA rpadux
TaCBUpJApHU  sIpaTUIIl  Ba
KaiiTa UIIall TEXHOJIOTHSICH

Une carte graphique ou carte
vidéo (anciennement par abus
de langage une carte VGA), ou
encore un adaptateur
graphique, est une carte
d’extension d’ordinateur dont le
role est de produire une image
affichable sur un écran.

Kommnberorep
VUAMH

aHIJI. Computer game
Cy3uJaH Keaubd YuKKaH O0yiu,
KOMIBIOTEPHUHT
MYJIbTUMEIH AN
UMKOHUSTIApUAaH
doiinananran XoJaa
ApaTWIraH YUUH WIOoBaiap.
Vitun WJIOBAJIApU AHUK
aNrOpUTM acocuaa
ApaTUiIagy. Kommnsrorep
YHUHIIAp PUBOXKJIAHTUPYBYH,
OoIIKapyBYH, ypraryBuu,
KYHTWJI  Oo4ap  TypJiapra
akpaTuiaau

Un jeu en ligne (ou jeu sur
internet) est un jeu jouable par
le biais d'un réseau
informatique.

L'expansion du jeu en ligne a
reflété 1'expansion des réseaux
informatiques et méme
d'Internet. Les jeux en ligne
peuvent incorporer de simples
jeux  d'écriture  aux = jeux

complets et détaillés, dans
lesquels plusieurs joueurs se
retrouvent  d'une  maniére
simultanée (jeux multi-joueurs).
De nombreux jeux en ligne se
sont répartis en communautés
virtuelles, transformant ainsi les
jeux solo en forme d'activité
sociale.

MynpTrmenna
MaxCyJIOTJapu

OXM épnamuaa amaira
OIIMPWIIYBYM MAaTH, OBO3,
BHUJICO Ba TacBUpAaH MOOpar

Les offres de contenus
multimédias, la vidéo, la vidéo
3D, la musique, la littérature,
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MYyJIbTUMEANANN aX00pOoT

etc. se sont

derniéres

adaptées ces

années aux
innovations technologiques et a
I’apparition de nouveaux modes

de diffusion.

MynbTUMEIHA
WJIOBAJIAPH

DHIMKIIONEaUsIap,
WHTEPAKTUB
Kypciap,
HNHTepHeT-uoBanap,
THXKOpaT

ypraryBuu
YHUHIIAp,

TpeHaxepJap,
pekiiama
ANEKTPOH TaKIMMOTIIap Ba

BOCHUTAJIApPH,

OOIIIK

Les encyclopédies, des cours
interactifs, les jeux, les
suppléments  d’Internet, les
moyens de publicité, les

présentations numériques etc.

MP3 nneep

Pakammun ~ MP3-tuteep  —
paxkami

MYCHKAJIN

KYpUHHILIArU
baimapHu
TYILIUPHUILI
amaira

caKkJIalll,
Kaou

uIira
UIUIapHU
OILIIUPATUTaH Kypuima.
Hactnad dakat MP3
dopmarumarn  QaiiulapHu
uira  Tymuprad  (HOMU
IyHJaH Keaud YMKKaH) Ba
XO3UPTH KyHJa OormIka
dopmarnaru (WMA, AAC,
Ogg/Vorbis, FLAC, WAYV)
MyCHUKaiu (aiuiapHu MIIra
TYIIAPUIIT YIYH XaM XH3MaT
KUAJaau

Un baladeur numérique MP3
est un appareil portable de
petite taille permettant de
restituer de la musique ou des
sons voire des vidéos ou des
images, stockés sous forme de
fichiers informatiques. (WMA,
AAC, Ogg/Vorbis, FLAC,
WAYV)

Buneonneep

Paxamnn KYpUHUILLIAru
buneo ¢aimiapuu (MPEG4,
flv, avi Ba Oomik.) wuiira

yiyH
MYJDKaJJIAaHTaH KypuiMa

TYIIUPUILL

Un lecteur multimédia
(MPEG4, flv) est un
périphérique ou une application
qui permet de restituer des
données visuelles et auditives.
Les données multimédia sont
visualisées sur une surface
réceptrice et écoutées par des
haut-parleurs et parfois
interactive par l'utilisation d'une

surface de controle.




MacodaBwii
TabJIM

¥3apo oup
Macodana

TCXHOJIOTHA

MabJIyM
Nutepuer
éku  Oomka
ycyJuiap
KapaEHiiapu

HHTCPAKTHUB Ba

YKyB
KOMI’[OHGHTJIapI/I —

Oapua
Makcas,
Ma3MyH, METOJ, TAIIKWINK

IIaKyuIap Ba YKHATHII
ycyJutapura
taiaba

VypTacugaru myHocabar

aCocCJIaHTaH

Ba YKUTYBYH

La formation a distance,
I'enseignement a distance qui
comprennent la  formation
ouverte et/ou a distance
(FOAD) désignent l'ensemble
des dispositifs de formation a
distance que cela soit les cours
par correspondance, les MOOC
ou les formations en ligne. Elle
s'applique tant a la formation
continue qu'a la formation
initiale, tant de  maniére
individuelle que collective. Ces
formations utilisent de plus en
plus les outils numériques et les
moyens de I'Internet.

Ce type d'enseignement est

récent (apparu dans les années
1990).

Macodanuii

(V)

YKHUTHUII TU3UMHU

MacodaBuit
miapTiapy acocHjia TalIKHII

VKUTHUII

ATUJIAJUTaH YKUTHUII TU3UMHU.
bapua Tapnum TH3MMIIApU
CUHTapu Maco(daBuil YKATHUIIT
TU3UMHU Y3UHUHT TapKUOUn
MaKcaju, Ma3MyHH,
yCyJlIapu,
TAIIKWIAN [IaKJJIapyura 3ra

BOCHUTAJIapH  Ba

Le systeme de 1’enseignement
basé conditions de
formation a distance. Comme
dans toute les formes de
formation 1’enseignement a
distance a ses objectifs, son
contenu, ses méthodes.

sur les

Macodanuii
VKUTUILIHUHT
TeIaroruk
TEXHOJIOTUSIIAPU

TaHJIAaHTaH VKHUTHILL
KOHLIEMIMACUTa AaCOCJIaHTaH
MacodaBuii

VKyB-TapOUsiBU >kapaéHUHU

TabJIMMHUHI
TabMHWHIIOBUN SJ’KI/ITI/IH_I

METOIU Ba yciyOmaap

MaKMyacH

C’est I’ensemble des techniques
pédagogiques et
méthodologiques basées sur la
conception d’enseignement
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