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[. ISHCHI DASTUR




KIRISH

Ushbu dastur O‘zbekiston Respublikasining 2020-yil  23-sentabrda
tasdiglangan “Ta’lim to‘g‘risida” Qonuni, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining
2015-yil 22-iyundagi “Oliy ta’lim muassasalarining rahbar va pedagog kadrlarini
qayta tayyorlash va malakasini oshirish tizimini yanada takomillashtirish to‘g‘risida”
PF-4732-son, 2019-yil 27-avgustdagi “Oliy ta’lim muassasalari rahbar va pedagog
kadrlarining uzluksiz malakasini oshirish tizimini joriy etish to‘g‘risida”
PF-5789-son, 2019-yil 8-oktabrdagi “O‘zbekiston Respublikasi oliy ta’lim tizimini
2030 yilgacha rivojlantirish konsepsiyasini tasdiglash to‘g‘risida” PF-5847-son,
2020-yil 21-apreldagi “Tasviriy va amaliy san’at sohasi samaradorligini yanada
oshirishga doir chora-tadbirlar to‘g‘risida”gi PQ-4688-son, 2022-yil 28-yanvardagi
“2022-2026 yillarga mo‘ljallangan Yangi O‘zbekistonning taraqqiyot strategiyasi
to‘g‘risida” PF-60-son, 2023-yil 25-yanvardagi “Respublika ijro etuvchi hokimiyat
organlari faoliyatini samarali yo‘lga qo‘yishga doir birinchi navbatdagi tashkiliy
chora-tadbirlar to‘g‘risida” PF-14-son, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining
2023-yil 11-sentabrdagi “O‘zbekiston — 2030 strategiyasi to‘g‘risida” PF-158-son
Farmonlari, shuningdek, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2024-yil
21-iyundagi “Aholi va davlat xizmatchilarining korrupsiyaga gqarshi kurashish
sohasidagi bilimlarini uzluksiz oshirish tizimini joriy qilish chora-tadbirlari
to‘g‘risida” PQ-228-son, O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2021-yil
17-fevraldagi “Sun’iy intellekt texnologiyalarini jadal joriy etish uchun
shart-sharoitlar yaratish chora-tadbirlari to‘g‘risida” PQ-4996-son garorlari
va O‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasining “Oliy ta’lim muassasalari
rahbar va pedagog kadrlarining malakasini oshirish tizimini yanada takomillashtirish
bo‘yicha qo‘shimcha chora-tadbirlar to‘g‘risida” 2019-yil 23-sentabrdagi 797-son
“O‘zbekiston Badiiy akademiyasi huzuridagi Badiiy ta’lim yo‘nalishlarida pedagog
va mutaxassis kadrlarni gayta tayyorlash hamda ularning malakasini oshirish markazi
faoliyatini tashkil etish chora-tadbirlari to‘g‘risida” 2021-yil 21-iyundagi 385-son
hamda “Oliy ta’lim tashkilotlari rahbar va pedagog kadrlarini qayta tayyorlash
va malakasini oshirish tizimini samarali tashkil gilish chora-tadbirlari to‘g‘risida”
2024-yil 11-iyuldagi 415-son Qarorlarida belgilangan ustuvor vazifalar mazmunidan
kelib chigqan holda tuzilgan bo‘lib, u oliy ta’lim muassasalari pedagog kadrlarining
kasb mahorati hamda innovatsion kompetentligini rivojlantirish, sohaga oid ilg‘or
xorijiy tajribalar, yangi bilim va malakalarni o‘zlashtirish, shuningdek amaliyotga
joriy etish ko‘nikmalarini takomillashtirishni maqsad qiladi.

Dastur doirasida berilayotgan mavzular ta’lim sohasi bo‘yicha pedagog
kadrlarni gayta tayyorlash va malakasini oshirish mazmuni, sifati va ularning
tayyorgarligiga qo‘yiladigan umumiy malaka talablari va o‘quv rejalari asosida



shakllantirilgan bo‘lib, amaliy san’atda kompozitsion yechim masalalari bo‘yicha
tegishli bilim, ko‘nikma va malakaga ega bo‘lishga yo‘naltirilgan.

Kursning vazifalariga quyidagilar kiradi:

“Muzeyshunoslik” yo‘nalishida pedagog kadrlarning kasbiy bilim, ko‘nikma,
malakalarini takomillashtirish va rivojlantirish;

- pedagoglarning ijodiy-innovatsion faollik darajasini oshirish;

- pedagog kadrlar tomonidan  zamonaviy axborot-kommunikatsiya
texnologiyalari, zamonaviy ta’lim va innovatsion texnologiyalar sohasidagi ilg‘or
xorijiy tajribalarning o‘zlashtirilishini ta’minlash;

- o‘quv jarayonini tashkil etish va uning sifatini ta’minlash borasidagi ilg‘or
xorijiy tajribalar, zamonaviy yondashuvlarni o‘zlashtirish;

“Muzeyshunoslik” yo‘nalishida gayta tayyorlash va malaka oshirish
jarayonlarini fan va ishlab chigarishdagi innovatsiyalar bilan o‘zaro integratsiyasini
ta’minlash.

“Haykaltaroshlik  kompozitsiyasida ashyolar bilan ishlash” modulini
o‘zlashtirish jarayonida amalga oshiriladigan masalalar doirasida:

Tinglovchi:

muzey ishida innovatsion yondashuvlarni;
ragamli texnologiyalarni muzey ekspozitsiyalarida qo‘llashni;
virtual va kengaytirilgan reallik texnologiyalari bilan muzey tajribasini
boyitishni;
raqamli texnologiyalarni muzeyshunoslik o‘qitish jarayoniga tatbiq etishni;
virtual va kengaytirilgan reallik (VR/AR) orgali muzeyshunoslikni
o‘rgatishni;
interaktiv platformalar va multimedia materiallardan foydalanishni;
muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘qitishni;
talabalarni muzey ekspozitsiyalari loyihasini ishlab chigishga jalb qgilishni;
loyiha asosida ta’lim orqali amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirishni bilishi;
muzeylarni rivojlantirishda bargarorlik tamoyillaridan foydalanish;
e haykaltaroshlik asarini shakllantirish va to'lig kompozitsiyani yaratishda
individual yondashuvni rivojlantirish.
e tanlangan materialni to'g'ri ishlov berish, shakl berish, silliglash va yakuniy
detallarni yaratishda amaliy ko'nikmalar.
o gamifikatsiya orqali ta’lim jarayonini qizigarli va samarali tashkil qilish;



e ta’limiy questlar, simulyatsiyalar va rolli o‘yinlar orqali muzeyshunoslikni
o‘rgatish;

muzey turlari bo‘yicha interaktiv o‘yin dasturlari yaratish;

muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligini ta’minlash;

madaniy merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlardan foydalanish

ko ‘nikmalariga ega bo‘lishi;
zamonaviy saqlash texnologiyalari va materiallardan foydalanish;

muzey ekspozitsiyalarida milliy va global motivlarni uyg‘unlashtirish;
e xalgaro ko‘rgazmalar va almashinuv dasturlarini ishlab chiqish;

e jahon miqyosidagi muzeylar bilan ilmiy va madaniy hamkorlik qilish;
e muzeylarda eksponatlarni saglash va konservatsiya qilish;

e zamonaviy saglash texnologiyalari va materiallaridan foydalanish;

e muzeyshunoslik bo‘yicha zamonaviy ilmiy yo‘nalishlarni o‘rgatish;

e ilmiy magolalar va hisobotlarni tayyorlash

e kompetensiyalariga ega bo‘lishi lozim.

Modulni tashkil etish va o‘tkazish bo‘yicha tavsiyalar
“Muzey ishini rivojlantirish tendensiyalari” moduli ma’ruza, amaliy hamda
ko‘chma mashg‘ulotlar shaklida olib boriladi.

Kursni oqitish jarayonida ta’limning zamonaviy metodlari, axborot-
kommunikatsiya texnologiyalari qo‘llanilishi, shuningdek, ma’ruza darslarida
zamonaviy kompyuter texnologiyalari yordamida tagdimot va elektron-didaktik
texnologiyalarni;

- o‘tkaziladigan amaliy mashg‘ulotlarda muzeylar, sohaga oid muassasalar
va soha mutaxassislarining tarixiy muzeylarda tashkil etilishi, badiiy ta’limning
muhim ta’lim metodlarini qo‘llash nazarda tutiladi.

Modulning o‘quv rejadagi boshqa modullar bilan bog‘liqligi va uzviyligi
“Muzey ishini rivojlantirish tendensiyalari”” moduli bo‘yicha mashg‘ulotlar
o‘quv rejasidagi “Ragamli universitet” modeli va oliy ta’lim jarayonini
boshqarishning axborot tizimlari”, “Ta’lim menejerining innovatsion kompetentligi”
kabi modullar bilan uzviy alogadorlikda olib boriladi.

Modulning oliy ta’limdagi o‘rni

Modulni o‘zlashtirish orqali tinglovchilar badiiy ta’limning ta’lim va tarbiya
jarayonlarini o‘rganish, ularni tahlil etish, amalda qo‘llash va baholashga doir kasbiy
kompetentlikka ega bo‘ladilar.
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NAZARIY MASHG‘ULOTLAR MAZMUNI

1-mavzu. Muzeyshunoslik ta’limida innovatsion texnologiyalar. Ragamli
texnologiyalarni muzeyshunoslik o‘qitish jarayoniga tatbiq etish. (2 soat)

Hozirgi davrda turli yoshdagi bolalar bilan muzey va ta’lim muassasalari
o‘rtasidagi aloga aniq ma’lum bir maqsadga yo‘naltirilmagan holda olib borilmoqda.
Muzeylar o‘sib kelayotgan yosh avlodni moddiy-ma’naviy merosga hurmat ruhida
tarbiyalashda madaniy-tarixiy, tabiiy-ilmiy qadriyatlarni o‘zida jamlaydigan ijtimoiy
institut hisoblanadi. Shuning uchun ham muzey va maktablarning ta’lim sohasidagi
faoliyatiga tizimli va dasturlashtirilgan holda yondashish talab etiladi.

Muzey pedagogikasi pedagogika, psixologiya va muzeyshunoslikning o‘zaro
uyg‘unligi natijasida shakllangan fan yo‘nalishi hisoblanib, muzeylarning madaniy
ma’rifiy faoliyati tarixi, xususiyatlari, muzeylarning turli toifadagi tashrif
buyuruvchilarga ta’sir etish usullari, ularning ta’lim muassasalari bilan o‘zaro
alogalarini o‘rganuvchi fan sohasidir. Dastlab muzey pedagogikasi tushunchasi XX
asr boshlarida Germaniyada shakllangan va ilmiy muomalaga kiritilgan. Uni hayotga
tatbiq etish A.Lixtvark, A.Reyxven va R.Froydental nomlari bilan bog‘liq. Avvaliga
soha o‘qituvchilar bilan ishlashga mo‘ljallangan muzey faoliyatining bir yo‘nalishi
sifatida talgin etildi. 1913-yili A.Lixtvark birinchi marta muzeyning ma’rifiy maskan
sifatidagi ahamiyati g‘oyasini shakllantirdi va tashrifchi bilan muloqotda yangi
usullarni taklif gildi.

2-mavzu. Virtual va kengaytirilgan haqigat (VR/AR) orqali
muzeyshunoslikni o‘rgatish. (2 soat)

Virtual va kengaytirilgan hagigat (VR/AR) texnologiyalari so‘nggi yillarda turli
sohalarda, jumladan, ta’limda ham o°zining ajoyib imkoniyatlarini ko‘rsatib
bormogda. Aynigsa, muzeyshunoslik kabi madaniy va ilmiy sohalarda
bu texnologiyalar o‘rganish tajribasini tubdan o‘zgartiradi. VR va AR yordamida
muzeyshunoslikni o‘rgatish, foydalanuvchilarga tarixiy va madaniy ob’ektlarni
yanada yagindan va interaktiv tarzda o‘rganish imkoniyatini tagdim etadi.
Bu texnologiyalar, an’anaviy ta’lim uslublariga nisbatan o‘rganish jarayonini
osonlashtiradi va gizigarliroq giladi, shuningdek, o‘rganuvchining ilmiy va madaniy
tarixga nisbatan qizigishini oshiradi.

Virtual hagigat (VR) va kengaytirilgan hagigat (AR) o‘rtasida farg mavjud.
VR—Dbu butunlay ragamli muhitni yaratadigan texnologiya bo‘lib, foydalanuvchining
atrofidagi hagiqgatni to‘lig almashtiradi. AR esa, foydalanuvchining hagiqgiy
dunyosiga ragamli elementlarni Kiritadi, ya’ni haqgiqgiy dunyo bilan ragamli ob'ektlar
o‘rtasida o‘zaro alogani yaratadi. Muzeyshunoslikni o‘rgatishda bu texnologiyalar,



o‘quvchilarga nafaqat tarixiy va madaniy ob’ektlarni ko‘rish, balki ular bilan
interaktiv tarzda mulogot gilish imkonini yaratadi.

3-mavzu. Interaktiv platformalar va multimedia
materiallardan foydalanish.

Multimedia tushunchasi hayotimizga 90-asrning boshlarida kirib keldi.
Ko‘pgina mutaxasislar bu atamani turli xil izohlamoqdalar. Ularning fikrlarini
umumlashtirib  multimediaga shunday ta’rif berish mumkin: multimedia
bu informatikaning dasturiy va tehnikaviy vositalari asosida axborotning an’anaviy
va orginal turlari asosida o‘quv materiallarini o‘quvchiga yetkazib berishning
mujassamlashgan holdagi ko rinishidir.

Multimedia tushunchalari juda xilma-xil bo‘lib, ko‘pincha har ganday vaqtda
mavjud bo‘lgan texnologiyaga bog‘liq. Multimedia so‘ziga o‘zbek tilining izohli
lug‘atida quyidagicha ta’rif berilgan: multimedia-[ing. media, medium- o‘rta, markaz,
vositalar, tadbirlar axborot uzatishning xilma-xil vositalari (matn, ovoz, jonlantirilgan
va grafik tasvirlar) ni gamrab oluvchi texnologiya va shunday texnologiyadan
foydalanuvchi dasturlar va kompyuter vositalari. Dastlabki yillarda ta’riflar ikki yoki
undan ortiq media vositalari hagida ma’lumotni o‘z ichiga olgan bo‘lsa, keyingi
yillarda audio, musiga, video, foydalanuvchi bilan o‘zaro aloga, foydalanish huquqi
to‘liq integratsiyalashgan birikmalar xususiyatlari bilan bir xil ma’noga ega bo‘ldi.

4-mavzu: Muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘gitish. Talabalarni
muzey ekspozitsiyalari loyihasini ishlab chigishga jalb qilish.

Muzeyshunoslikni  loyiha asosida o‘qitish usuli, talabalarni nafaqat
muzeyshunoslik nazariyasiga, balki amaliy loyihalarga ham jalb gilish imkoniyatini
beradi. Bunday o‘qitish usulining asosiy magsadi talabalarni muzey ekspozitsiyalarini
loyihalashga o‘rgatish, ularga bu jarayonning har bir bosqichida gatnashish
imkoniyatini yaratishdir. Muzey ekspozitsiyasini loyihalash — bu kreativ va ilmiy
faoliyatning kombinatsiyasi bo‘lib, talaba nafaqgat tarixiy yoki madaniy ma’lumotlarni
o‘rganadi, balki shu ma’lumotlarni interaktiv va estetik jihatdan to‘g‘ri tarzda taqdim
etish ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Muzeyshunoslikni ~ loytha  asosida  o‘qitishda  talabalar  avvalo
muzeyshunoslikning asosiy tushunchalarini o‘zlashtiradilar. Bu tushunchalar orasida
muzeyning funktsiyalari, magsadlari, turli xil ekspozitsiyalarni yaratish usullari va
ularni ganday qilib turli auditoriyaga yetkazish bor. Talabalar muzeyning tizimli
tashkilotini o‘rganib, uning ekspozitsiyalari qanday ishlab chiqilishini, muayyan
yo‘nalishlarda ma’lumot taqdim etishning qanday o‘ziga xos usullari mavjudligini
bilib olishadi.



5-mavzu: Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi. Madaniy
merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlar.

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi, madaniy merosni o‘rganish
jarayonida juda muhim o‘rin tutadi. Muzeylar nafagat ilmiy ma’lumotlar tagdim etuvchi
muassasalar bo‘lib, balki tarbiyaviy, ma’rifiy va madaniy rollarga ham ega. Madaniy
merosni o‘rganish va o‘rgatishda tarbiyaviy yondashuvlar, yosh avlodni tarixiy
va madaniy gadriyatlar bilan tanishtirish, ularda milliy ongni shakllantirishda katta
ahamiyatga ega.

Muzeyshunoslikning ta’lim va tarbiya jihatlarini o‘rganishda muhim jihat shundaki,
madaniy merosni o‘rgatish jarayonida nafagat bilimlar berish, balki tarbiyaviy ta’sir
ko‘rsatish ham zarur. Muzeyning asosiy vazifasi tarixiy va madaniy obidalarni saglab
golish, ularni kelgusi avlodlarga yetkazishdir. Birog, bu jarayonda muzeylarning ta’lim
va tarbiya funktsiyasi yanada kengroq. Muzeyda o‘quvchilar, talabalar va keng
jamoatchilik bilan ishlashda, ularning fikrini, tasavvurlarini va gizigishlarini
shakllantirish magsadida maxsus metodik yondashuvlar ishlab chigiladi.

Madaniy merosni o‘rganish tarbiyaviy yondashuvlar yordamida yanada samarali
bo‘ladi. Tarbiyaviy yondashuvlar, o‘z navbatida, turli metodlar va usullarni o‘z ichiga
oladi. Madaniy merosni o‘rganishda, tarbiya jarayoni fagat o‘gituvchilar tomonidan
berilgan ma’lumotlar bilan cheklanmaydi, balki o‘quvchilarning o‘zaro mulogoti,
izlanishlari va o‘rganish faoliyati orgali amalga oshadi. Muzey ekspozitsiyalari o‘zida
Ilmiy tafakkur bilan birga, vizual va hissiy jihatlarni ham aks ettiradi. Bunda tarbiyaviy
ta’sirning kuchi nafagat ma’lumotlarda, balki ularni ganday qilib tagdim etishda
va ganday yondashuvlar yordamida tomoshabinlarni jalb gilishda ham aks etadi.

AMALIY MASHG‘ULOTLAR MAZMUNI

6-mavzu: Muzeylarni rivojlantirishda bargarorlik tamoyillari.
Ekologik va barqaror energiya echimlarini muzeylarda qo‘llash. (2 soat)

Loyiha asosida ta’lim — o‘quvchilarning bilim olish jarayonida faqat passiv
ravishda ma’lumot gabul qilishi emas, balki ularni faol ishtirokchiga aylantirishni
magqsad qilgan usuldir. Bu ta’lim metodida o‘quvchilar amaliy muammolarni hal
qilishda o°z bilimlarini qo‘llash, 1jodiy fikrlash va jamoaviy ishlar orqali o‘rganadilar.
Loyiha asosida ta’limda o‘quvchilar turli loyihalar yaratib, o‘z maqsadlariga erishish
uchun ilmiy, amaliy va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantiradilar.

Loyiha asosida ta’limning afzalliklari: O‘quvchilar loyihalar orqali ta’lim
jarayoniga faol jalb gilinadi, bu esa ularning bilimlarini yanada samarali
o‘zlashtirishini ta’minlaydi. Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarga amaliy tajriba
orttirish imkoniyatini beradi, chunki ular nazariy bilimlarni real hayotda qo‘llashadi.



Bu ko‘nikmalar o‘quvchilarga kelajakda o‘zlarining kasbiy faoliyatida yordam
beradi. Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarda kreativlikni rivojlantiradi, chunki ular
yangi g'oyalar ishlab chiqish va ijodiy yechimlar topishga majbur bo‘ladi. Loyiha
jarayonida o‘quvchilar birgalikda ishlashadi, bu esa wularni jamoaviy ish
ko‘nikmalariga o‘rgatadi.

7-mavzu: Muzey kolleksiyalarini ragamlashtirish va arxivlash.
Muzey fondlarini saglash va boshgarishda ragamli texnologiyalar.

Kreativ o‘rganish jarayonlarini tashkil etish — bu o‘quvchilarning ijodiy
salohiyatini rivojlantirishga qaratilgan, ta’lim jarayoniga yangi
va original yondashuvlarni kiritishni maqgsad gilgan metodikadir. Kreativlik nafagat
bilim olish, balki o‘quvchilarning fikrlash qobiliyatini kengaytirish, yangi g‘oyalarni
yaratish va muammolarga innovatsion yechimlar topish imkoniyatini beradi.
Bu jarayonni samarali tashkil etish uchun quyidagi asosiy tamoyillarni inobatga olish
lozim:

Interaktivlik va faol ishtirok: Kreativ o‘rganish jarayonida o‘quvchilarning faol
ishtiroki muhimdir. Bu o‘quvchilarga oz fikrlarini erkin ifodalash va muhokama
gilish imkoniyatini beradi. Misol uchun, brainstorming sessiyalar, guruhli ishlash va
interaktiv muhokamalar o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini rivojlantiradi.

Magsadga yo‘naltirilgan muammolarni hal qilish: Kreativ o‘rganish jarayonlarida
real hayotiy masalalar va holat tahlillari ishlatiladi. O‘quvchilarga amaliyotga oid,
dolzarb va murakkab masalalarni yechish vazifasi beriladi. Bunday vazifalar
talabalarning ijodiy yondashuvlarini rivojlantiradi va ularni tanqgidiy fikrlashga
rag‘batlantiradi.

8 — mavzu. Muzeyshunoslik fanini o‘qitishda xalqaro tajribalardan
foydalanish

Xalgaro tajribalar asosida muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari o‘quv jarayonini
boyitish va o‘quvchilarga chuqur bilim berish uchun juda muhimdir. Turli
mamlakatlarda muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari
va usullari o‘ziga xos xususiyatlarga ega bo‘lib, ular o‘quvchilarning kreativ
fikrlashini rivojlantirishga, amaliy tajriba olishlariga va ilmiy izlanishlarni yanada
chuqurlashtirishga yordam beradi.

Interaktiv o‘quv metodlari xalqgaro muzeyshunoslik ta'limida keng qo‘llaniladi.
Bu usul o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undaydi va ular o‘z bilimlarini amalda
qo‘llashga imkon beradi. Masalan, ingliz tilida o‘qitiladigan muzeyshunoslik
dasturlarida interaktiv virtual ekskursiyalar, muzey ko‘rgazmalariga tashriflar
va muzeyga oid simulyatsiyalar orqali o‘quvchilar materialni o‘zlashtiradilar.



Zamonaviy texnologiyalarni integratsiya qilish ko‘plab xalqaro ta'lim tizimlarida
muzeyshunoslikni o‘qitishda faol qo‘llaniladi. Misol uchun, virtual reallik (VR)
va kengaytirilgan reallik (AR) texnologiyalaridan foydalanish o‘quvchilarga tarixiy
joylarni va eksponatlarni jonli ravishda o‘rganishga yordam beradi. Shu bilan birga,
onlayn darslar va elektron resurslar orgali muzeyshunoslikning turli jihatlari
o‘rganiladi.

Xalgaro muzeylar bilan hamkorlik xalqaro tajribalar asosida o‘qitish
metodlarining samaradorligini oshiradi. O‘quvchilarga boshqa mamlakatlardagi
muzeylar va ular olib borayotgan tadgiqotlar bilan tanishish imkoniyatini berish,
ularning global tarix va madaniyatni o‘rganishdagi qiziqishlarini oshiradi. Xalqgaro
muzeylar bilan almashinish va seminarlar o‘tkazish o‘quvchilarga kengroq bilim
olish imkonini beradi.

9-mavzu: Muzeyshunodlik fanlari bo‘yicha interaktiv o‘yin
dasturlarini yaratish.

Muzeyshunoslikni o‘qitishda interaktiv o‘yinlar foydalanish orqali ta'limni
yanada samarali va qiziqarli qilish mumkin. Bu usulda o‘quvchilar o‘rgangan
mavzularni amaliy tarzda, o‘yinlar orqali tajriba qilishadi. Interaktiv o‘yinlar
o‘quvchilarning aktiv ishtirokini ta'minlaydi, bu esa ularning bilimlarini o‘zlashtirish
jarayonini tezlashtiradi. O‘yinlar ko‘plab foydali jihatlarga ega, xususan:

O‘quvchilarni jalb qilish va motivatsiya oshirish: Interaktiv o‘yinlar
o‘quvchilarga o‘rganishni qizigarli va o‘zgacha tarzda taqdim etadi. O‘yinlar orqali
o‘quvchilar o‘zlarini yaratishda va yangi g‘oyalarni izlashda faol gatnashadilar. Bu
esa o‘quvchilarda motivatsiyani oshiradi, chunki ular o‘rganish jarayonini o‘yin
sifatida gabul qilishadi. Interaktiv o‘yinlar o‘quvchilarga mustaqil ishlash,
muammolarni hal qilish va yangi bilimlarni o‘zlashtirishda yordam beradi.

Multimedia vositalaridan foydalanish: Interaktiv o‘yinlarda turli multimedia
vositalari — tasvirlar, animatsiyalar, audio va video materiallar keng qo‘llaniladi. Bu
vositalar orqali o‘quvchilar o‘rganilayotgan mavzuni ko‘proq tasavvur qilishadi.
Masalan, muzeyshunoslikni o‘rganishda muzey eksponatlarini, tarixiy voqealarni,
madaniy merosni o‘rganishda interaktiv o‘yinlarda vizual materiallar yordamida
tarixiy jarayonlar yoki madaniy meroslar ko‘rsatiladi. Bu o‘quvchilarning bilimlarni
saglash
va tushunishga yordam beradi.



O‘QITISH SHAKLLARI

Quyidagi shakllarda ta’lim berish ko‘zda tutilgan:

- binar ma’ruza, bit dars, debatlar, vebinar;

- On-line ma’ruza;

- trening, videotrening;

- kichik ma’ruzalar va suhbatlar (diggatni jamlash va axborotni gabul qilish
gobiliyatini shakllantiradi);

- klaster, sinkveyn (axborot yoki biron-bir tushunchani gisga bayonini tuzish
ko‘nikmani shakllantiradi);

- kichik guruhlarda ishlash, bumerang (materialni mantigan tizimli, muammoli
bayon etishni rivojlantiradi);

- blits o‘yin, qora quti (anig muammoli vaziyatni tahlil qilish, kamchiliklar

sababini yo‘l-yo‘lakay aniglashga yo‘naltiriladi).
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II. MODULNI O‘QITISHDA FOYDALANILADIGAN INTERFAOL TA’LIM
METODLARI

“Aqliy hujum” metodi - biror muammo bo‘yicha ta’lim oluvchilar tomonidan
bildirilgan erkin fikr va mulohazalarni to‘plab, ular orgali ma’lum bir yechimga
kelinadigan metoddir. “Aqliy hujum” metodining yozma va og‘zaki shakllari mavjud.
Og‘zaki shaklida ta’lim beruvchi tomonidan berilgan savolga ta’lim oluvchilarning
har biri o‘z fikrini og‘zaki bildiradi. Ta’lim oluvchilar oz javoblarini aniq va qisqa
tarzda bayon etadilar. Yozma shaklida esa berilgan savolga ta’lim oluvchilar o‘z
javoblarini qog‘oz kartochkalarga qisqa va barchaga ko‘rinarli tarzda yozadilar.
Javoblar doskaga (magnitlar yordamida) yoki «pinbord» doskasiga (ignalar
yordamida) mahkamlanadi. “Aqliy hujum” metodining yozma shaklida javoblarni
ma’lum belgilar bo‘yicha guruhlab chiqish imkoniyati mavjuddir. Ushbu metod
to‘g‘ri va 1jobiy qo‘llanilganda shaxsni erkin, ijodiy va nostandart fikrlashga

o‘rgatadi.

“Aqliy hujum” metodidan foydalanilganda ta’lim oluvchilarning barchasini
jalb etish imkoniyati bo‘ladi, shu jumladan ta’lim oluvchilarda muloqot qilish va
munozara olib borish madaniyati shakllanadi. Ta’lim oluvchilar o‘z fikrini faqat
og‘zaki emas, balki yozma ravishda bayon etish mahorati, mantiqiy va tizimli fikr
yuritish ko‘nikmasi rivojlanadi. Bildirilgan fikrlar baholanmasligi ta’lim oluvchilarda
turli g‘oyalar shakllanishiga olib keladi. Bu metod ta’lim oluvchilarda ijodiy

tafakkurni rivojlantirish uchun xizmat qgiladi.

“Aqliy hujum” metodi ta’lim beruvchi tomonidan qo‘yilgan maqsadga qarab

amalga oshiriladi:

1. Ta’lim oluvchilarning boshlang‘ich bilimlarini aniglash magqsad qilib

go‘yilganda, bu metod darsning mavzuga kirish qismida amalga oshiriladi.

2. Mavzuni takrorlash yoki bir mavzuni keyingi mavzu bilan bog‘lash maqgsad

qilib gqo‘yilganda -yangi mavzuga o‘tish qismida amalga oshiriladi.



3. O‘tilgan mavzuni mustahkamlash magsad qilib qo‘yilganda-mavzudan

so‘ng, darsning mustahkamlash qismida amalga oshiriladi.
“Aqliy hujum” metodini qo‘llashdagi asosiy qoidalar:

1.  Bildirilgan fikr-g‘oyalar muhokama qilinmaydi va baholanmaydi.
2. Bildirilgan har ganday fikr-g‘oyalar, ular hatto to‘g‘ri bo‘lmasa ham
inobatga olinadi.

3. Har bir ta’lim oluvchi gatnashishi shart.

Quyida “Aqliy hujum” metodining tuzilmasi keltirilgan.

Muammoli savol beriladi

Fikr va g‘oyalar eshitiladi va jamlab boriladi

Fikr va g‘oyalar guruhlanadi

Aniq va to‘g’ri javob tanlab onnHagu

“Aqliy hujum” metodining tuzilmasi
“Aqliy hujum” metodining bosqgichlari quyidagilardan iborat:

1. Ta’lim oluvchilarga savol tashlanadi va ularga shu savol bo‘yicha o‘z
javoblarini (fikr, g‘oya va mulohaza) bildirishlarini so‘raladi;

2. Ta’lim oluvchilar savol bo‘yicha o°z fikr-mulohazalarini bildirishadi;



3. Ta’lim oluvchilarning fikr-g‘oyalari (magnitafonga, videotasmaga, rangli
qog‘ozlarga yoki doskaga) to‘planadi;
4.  Fikr-g‘oyalar ma’lum belgilar bo‘yicha guruhlanadi;

5. Yugorida qo‘yilgan savolga aniq va to‘g‘ri javob tanlab olinadi.
“Aqliy hujum” metodining afzalliklari:

e natijalar baholanmasligi ta’lim oluvchilarda turli fikr-g‘oyalarning
shakllanishiga olib keladi;

e ta’lim oluvchilarning barchasi ishtirok etadi;

o  fikr-g‘oyalar vizuallashtirilib boriladi;

e ta’lim oluvchilarning boshlang‘ich bilimlarini tekshirib  ko‘rish
Imkoniyati mavjud,

e ta’lim oluvchilarda mavzuga qiziqish uyg‘otadi.
“Aqliy hujum” metodining kamchiliklari:

e ta’lim beruvchi tomonidan savolni to‘g‘ri qo‘ya olmaslik;
e ta’lim beruvchidan yuqori darajada eshitish qobiliyatining talab etilishi.
“Kichik guruhlarda ishlash” metodi - ta’lim oluvchilarni faollashtirish
magsadida ularni kichik guruhlarga ajratgan holda o‘quv materialini o‘rganish yoki
berilgan topshirigni bajarishga garatilgan darsdagi ijodiy ish.

Ushbu metod qo‘llanilganda ta’lim oluvchi kichik guruhlarda ishlab, darsda faol
ishtirok etish huquqiga, boshlovchi rolida bo‘lishga, bir-biridan o‘rganishga va turli
nugtai- nazarlarni qadrlash imkoniga ega bo‘ladi.

“Kichik guruhlarda ishlash” metodi qo‘llanilganda ta’lim beruvchi boshqga
interfaol metodlarga qaraganda vaqtni tejash imkoniyatiga ega bo‘ladi. Chunki ta’lim
beruvchi bir vaqtning o‘zida barcha ta’lim oluvchilarni mavzuga jalb eta oladi va

baholay oladi. Quyida “Kichik guruhlarda ishlash” metodining tuzilmasi keltirilgan.
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“Kichik guruhlarda ishlash” metodining tuzilmasi

“Kichik guruhlarda ishlash” metodining bosqgichlari quyidagilardan

iborat:

1. Faoliyat yo‘nalishi aniqlanadi. Mavzu bo‘yicha bir-biriga bog‘liq
bo‘lgan masalalar belgilanadi.

2. Kichik guruhlar belgilanadi. Ta’lim oluvchilar guruhlarga 3-6 kishidan
bo‘linishlari mumkin.

3. Kichik guruhlar topshirigni bajarishga kirishadilar.

4, Ta’lim beruvchi tomonidan aniq ko‘rsatmalar beriladi va yo‘naltirib
turiladi.

5. Kichik guruhlar tagdimot giladilar.

6. Bajarilgan topshiriglar muhokama va tahlil gilinadi.

7. Kichik guruhlar baholanadi.
«Kichik guruhlarda ishlash» metodining afzalligi:

e  o‘qitish mazmunini yaxshi o‘zlashtirishga olib keladji;

e  muloqgotga kirishish ko‘nikmasining takomillashishiga olib keladi;
e vagqtni tejash imkoniyati mavjud;

e  barcha ta’lim oluvchilar jalb etiladi;

e  0‘z-0‘zini va guruhlararo baholash imkoniyati mavjud bo‘ladi.
«Kichik guruhlarda ishlash» metodining kamchiliklari:

e ba’zi kichik guruhlarda kuchsiz ta’lim oluvchilar bo‘lganligi sababli
kuchli ta’lim oluvchilarning ham past baho olish ehtimoli bor;

e  barcha ta’lim oluvchilarni nazorat qilish imkoniyati past bo‘ladi;

e  guruhlararo o‘zaro salbiy raqobatlar paydo bo‘lib qolishi mumkin;

e  guruh ichida o‘zaro nizo paydo bo‘lishi mumkin.

“Davra suhbati” metodi — aylana stol atrofida berilgan muammo yoki savollar
yuzasidan ta’lim oluvchilar tomonidan o‘z fikr-mulohazalarini bildirish orgali olib

boriladigan o‘qitish metodidir.



“Davra suhbati” metodi qo‘llanilganda stol-stullarni doira shaklida joylashtirish
kerak. Bu har bir ta’lim oluvchining bir-biri bilan “ko‘z aloqasi’ni o‘rnatib turishiga
yordam beradi. Davra suhbatining og‘zaki va yozma shakllari mavjuddir. Og‘zaki
davra suhbatida ta’lim beruvchi mavzuni boshlab beradi va ta’lim oluvchilardan
ushbu savol bo‘yicha o‘z fikr-mulohazalarini bildirishlarini so‘raydi va aylana
bo‘ylab har bir ta’lim oluvchi o‘z fikr-mulohazalarini og‘zaki bayon etadilar.
So‘zlayotgan ta’lim oluvchini barcha diqgat bilan tinglaydi, agar muhokama qilish
lozim bo‘lsa, barcha fikr-mulohazalar tinglanib bo‘lingandan so‘ng muhokama
qilinadi. Bu esa ta’lim oluvchilarning mustaqil fikrlashiga va nutq madaniyatining

rivojlanishiga yordam beradi.

/ _’(ﬁ

1~ - ] e
k «— /
) L

Davra stolining tuzilmasi

2-aylana stol

Yozma davra suhbatida ham stol-stullar aylana shaklida joylashtirilib, har bir
ta’lim oluvchiga konvert qog‘ozi beriladi. Har bir ta’lim oluvchi konvert ustiga
ma’lum bir mavzu bo‘yicha o‘z savolini beradi va “Javob varaqasi”ning biriga 0z
javobini yozib, konvert ichiga solib qo‘yadi. Shundan so‘ng konvertni soat yo‘nalishi
bo‘yicha yonidagi ta’lim oluvchiga uzatadi. Konvertni olgan ta’lim oluvchi o‘z
javobini “Javoblar varagasi”ning biriga yozib, konvert ichiga solib qo‘yadi va
yonidagi ta’lim oluvchiga uzatadi. Barcha konvertlar aylana bo‘ylab harakatlanadi.
Yakuniy qismda barcha konvertlar yig‘ib olinib, tahlil gilinadi. Quyida “Davra

suhbati” metodining tuzilmasi keltirilgan
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Baholash va tahlil qilish
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“Davra suhbati” metodining tuzilmasi
“Davra suhbati” metodining bosqgichlari quyidagilardan iborat:

1. Mashg‘ulot mavzusi e’lon qilinadi.

2. Ta’lim beruvchi ta’lim oluvchilarni mashg‘ulotni o‘tkazish tartibi bilan
tanishtiradi.

3. Har bir ta’lim oluvchiga bittadan konvert va javoblar yozish uchun
guruhda necha ta’lim oluvchi bo‘lsa, shunchadan “Javoblar varaqalari”ni tarqatilib,
har bir javobni yozish uchun ajratilgan vaqt belgilab qo‘yiladi. Ta’lim oluvchi
konvertga va “Javoblar varaqalari”’ga o‘z ismi-sharifini yozadi.

4. Ta’lim oluvchi konvert ustiga mavzu bo‘yicha o‘z savolini yozadi va
“Javoblar varagasi’ga o‘z javobini yozib, konvert ichiga solib qo‘yadi.

5. Konvertga savol yozgan ta’lim oluvchi konvertni soat yo‘nalishi

bo‘yicha yonidagi ta’lim oluvchiga uzatadi.



6. Konvertni olgan ta’lim oluvchi konvert ustidagi savolga “Javoblar
varaqalari”dan biriga javob yozadi va konvert ichiga solib qo‘yadi hamda yonidagi
ta’lim oluvchiga uzatadi.

7. Konvert davra stoli bo‘ylab aylanib, yana savol yozgan ta’lim
oluvchining o‘ziga qaytib keladi. Savol yozgan ta’lim oluvchi konvertdagi “Javoblar
varaqgalari”ni baholaydi.

8. Barcha konvertlar yig‘ib olinadi va tahlil gilinadi.

Ushbu metod orqali ta’lim oluvchilar berilgan mavzu bo‘yicha o‘zlarining
bilimlarini qisqa va aniq ifoda eta oladilar. Bundan tashqari ushbu metod orqali ta’lim
oluvchilarni muayyan mavzu bo‘yicha baholash imkoniyati yaratiladi. Bunda ta’lim
oluvchilar o‘zlari bergan savollariga guruhdagi boshqa ta’lim oluvchilar bergan
javoblarini baholashlari va ta’lim beruvchi ham ta’lim oluvchilarni ob’ektiv baholashi

mumkin.
“Davra suhbati” metodining afzalliklari:

e o‘tilgan materialining yaxshi esda qolishiga yordam beradji;
e barcha ta’lim oluvchilar ishtirok etadilar;
e har bir ta’lim oluvchi o‘zining baholanishi mas’uliyatini his etadi;

e 0°‘z fikrini erkin ifoda etish uchun imkoniyat yaratiladi.
“Davra suhbati” metodining kamchiliklari:

e ko‘p vaqt talab etiladi;

e ta’lim beruvchining o‘zi ham rivojlangan fikrlash qobiliyatiga ega bo‘lishi
talab etiladi;

e ta’lim oluvchilarning bilim darajasiga mos va qiziqarli bo‘lgan mavzu
tanlash talab etiladi.

“Rolli o‘yin” metodi-ta’lim oluvchilar tomonidan hayotiy vaziyatning har xil
shart-sharoitlarini sahnalashtirish orqali ko‘rsatib beruvchi metoddir.

Rolli o‘yinlarning ishbop o‘yinlardan farqli tomoni baholashning olib
borilmasligidadir. Shu bilan birga “Rolli o‘yin” metodida ta’lim oluvchilar ta’lim

beruvchi tomonidan ishlab chigilgan ssenariydagi rollarni ijro etish bilan



kifoyalanishsa, “Ishbop o‘yin” metodida rol ijro etuvchilar ma’lum vaziyatda qanday
vazifalarni bajarish lozimligini mustaqil ravishda o‘zlari hal etadilar.

Rolli o‘yinda ham ishbop o‘yin kabi muammoni yechish bo‘yicha
ishtirokchilarning birgalikda faol ish olib borishlari yo‘lga qo‘yilgan. Rolli o‘yinlar
ta’lim oluvchilarda shaxslararo muomala malakasini shakllantiradi.

“Rolli o‘yin” metodida ta’lim beruvchi ta’lim oluvchilar haqida oldindan
ma’lumotga ega bo‘lishi lozim. Chunki rollarni o‘ynashda har bir ta’lim oluvchining
individual xarakteri, xulg-atvori muhim ahamiyat kasb etadi. Tanlangan mavzular
ta’lim oluvchilarning o‘zlashtirish darajasiga mos kelishi kerak. Rolli o‘yinlar o‘quv
jarayonida ta’lim oluvchilarda motivatsiyani shakllantirishga yordam beradi. Quyida

“Rolli 0‘yin” metodining tuzilmasi keltirilgan.

Ssenariy ishlab chigiladi
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“Rolli 0‘yin” metodining tuzilmasi
“Rolli o‘yin” metodining bosqichlari quyidagilardan iborat:

1. Ta’lim beruvchi mavzu bo‘yicha o‘yinning maqgsad va natijalarini
belgilaydi hamda rolli o‘yin ssenariysini ishlab chigadi.
2. O‘yinning magsad va vazifalari tushuntiriladi.

3. O‘yinning magsadidan kelib chiqib, rollarni tagsimlaydi.



4. Ta’lim oluvchilar o‘z rollarini ijro etadilar. Boshga ta’lim oluvchilar
ularni kuzatib turadilar.

5. O‘yin yakunida ta’lim oluvchilardan ular ijro etgan rolni yana qanday
yjro etish mumkinligini izohlashga imkoniyat beriladi. Kuzatuvchi bo‘lgan ta’lim
oluvchilar o‘z yakuniy mulohazalarini bildiradilar va o‘yinga xulosa qilinadi.

Ushbu metodni qo‘llash uchun ssenariy t’lim beruvchi tomonidan ishlab
chiqiladi. Ba’zi hollarda ta’lim oluvchilarni ham ssenariy ishlab chiqishga jalb etish
mumkin. Bu ta’lim oluvchilarning motivatsiyasini va ijodiy izlanuvchanligini
oshirishga yordam beradi. Ssenariy maxsus fan bo‘yicha o‘tilayotgan mavzuga mos
ravishda, hayotda yuz beradigan ba’zi bir holatlarni yoritishi kerak. Ta’lim oluvchilar
ushbu rolli o‘yin ko‘rinishidan so‘ng o‘z fikr-mulohazalarini bildirib, kerakli xulosa

chigarishlari lozim.
“Rolli 0‘yin” metodining afzallik tomonlari:

e o‘quv jarayonida ta’lim oluvchilarda motivatsiya (qiziqish)ni
shakllantirishga yordam beradi;

e ta’lim oluvchilarda shaxslararo muomala malakasini shakllantiradi;

e nazariy bilimlarni amaliyotda qo‘llay olishni o‘rgatadi;

e ta’lim oluvchilarda berilgan vaziyatni tahlil qilish malakasi shakllanadi.

“Rolli 0‘yin” metodining kamchilik tomonlari:

e  ko‘p vaqt talab etiladi;

e ta’lim beruvchidan katta tayyorgarlikni talab etadi;

e ta’lim oluvchilarning o‘yinga tayyorgarligi turlicha bo‘lishi mumkin;
e Dbarcha ta’lim oluvchilarga rollar tagsimlanmay qolishi mumkin.

“Muammoli vaziyat” metodining tuzilmasi
“Muammoli vaziyat” metodining bosqichlari quyidagilardan iborat:

1. Ta’lim beruvchi mavzu bo‘yicha muammoli vaziyatni tanlaydi, maqgsad va

vazifalarni aniglaydi. Ta’lim beruvchi ta’lim oluvchilarga muammoni bayon qiladi.



2. Ta’lim beruvchi ta’lim oluvchilarni topshirigning maqsad, vazifalari va
shartlari bilan tanishtiradi.

3. Ta’lim beruvchi ta’lim oluvchilarni kichik guruhlarga ajratadi.

4, Kichik guruhlar berilgan muammoli vaziyatni o‘rganadilar. Muammoning
kelib chigish sabablarini aniglaydilar va har bir guruh tagdimot giladi. Barcha
tagdimotdan so‘ng bir xil fikrlar jamlanadi.

5. Bu bosqichda berilgan vaqt mobaynida muammoning oqibatlari to‘g‘risida
fikr-mulohazalarini tagdimot giladilar. Tagdimotdan so‘ng bir xil fikrlar jamlanadi.

6. Muammoni yechishning turli imkoniyatlarini muhokama giladilar, ularni
tahlil giladilar. Muammoli vaziyatni yechish yo‘llarini ishlab chigadilar.

7. Kichik guruhlar muammoli vaziyatning yechimi bo‘yicha taqdimot qiladilar
va 0‘z variantlarini taklif etadilar.

8. Barcha tagdimotdan so‘ng bir xil yechimlar jamlanadi. Guruh ta’lim
beruvchi bilan birgalikda muammoli vaziyatni yechish yo‘llarining eng maqbul

variantlarini tanlab oladi.
“Muammoli vaziyat” metodining afzalliklari:

e ta’lim oluvchilarda mustaqil fikrlash qobiliyatlarini shakllantiradi;

e ta’lim oluvchilar muammoning sabab, oqibat va yechimlarni topishni
o‘rganadilar;

e ta’lim oluvchilarning bilim va qobiliyatlarini baholash uchun yaxshi
imkoniyat yaratiladi;

e ta’lim oluvchilar fikr va natijalarni tahlil qilishni o‘rganadilar.
“Muammoli vaziyat” metodining kamchiliklari:

e ta’lim oluvchilarda yuqori motivatsiya talab etiladi;
e (go‘yilgan muammo ta’lim oluvchilarning bilim darajasiga mos kelishi
kerak;
e ko‘p vaqt talab etiladi.
“Loyiha” metodi-bu ta’lim oluvchilarning individual yoki guruhlarda

belgilangan vaqt davomida, belgilangan mavzu bo‘yicha axborot yig‘ish, tadqiqot



o‘tkazish va amalga oshirish ishlarini olib borishidir. Bu metodda ta’lim oluvchilar
rejalashtirish, garor gabul gilish, amalga oshirish, tekshirish va xulosa chigarish va
natijalarni baholash jarayonlarida ishtirok etadilar. Loyiha ishlab chigish yakka
tartibda yoki guruhiy bo‘lishi mumkin, lekin har bir loyiha o‘quv guruhining
birgalikdagi faoliyatining muvofiglashtirilgan natijasidir. Bu jarayonda ta’lim
oluvchining vazifasi belgilangan vaqt ichida yangi mahsulotni ishlab chigish yoki
boshqa bir topshirigning yechimini topishdan iborat. Ta’lim oluvchilar nuqtai-
nazaridan topshiriq murakkab bo‘lishi va u ta’lim oluvchilardan mavjud bilimlarini

boshqa vaziyatlarda qo‘llay olishni talab giladigan topshiriq bo‘lishi kerak.

Loyiha o‘rganishga xizmat qilishi, nazariy bilimlarni amaliyotga tadbiq etishi,
ta’lim oluvchilar tomonidan mustaqil rejalashtirish, tashkillashtirish va amalga

oshirish imkoniyatini yarata oladigan bo‘lishi kerak.

Quyidagi chizmada “Loyiha” metodining bosqichlari keltirilgan.

1. Ma’lumot unsuww
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“Loyiha” metodining bosqichlari

“Loyiha” metodining bosqichlari quyidagilardan iborat:



1. Professor-o‘qituvchi loyiha ishi bo‘yicha topshiriglarni ishlab chigadi.
Ta’lim oluvchilar mustaqil ravishda darslik, sxemalar, tarqgatma materiallar asosida

topshirigqa oid ma’lumotlar yig‘adilar.

2. Ta’lim oluvchilar mustaqil ravishda ish rejasini ishlab chiqadilar. Ish
rejasida ta’lim oluvchilar ish bosqichlarini, ularga ajratilgan vaqt va texnologik
ketma-ketligini, material, asbob-uskunalarni rejalashtirishlari lozim.

3. Kichik guruhlar ish rejalarini tagqdimot qiladilar. Ta’lim oluvchilar ish
rejasiga asosan topshirigni bajarish bo‘yicha garor gabul qiladilar. Ta’lim oluvchilar
professor-o‘qituvchi bilan birgalikda gabul qilingan garorlar bo‘yicha erishiladigan
natijalarni muhokama qilishadi. Bunda har xil garorlar taggoslanib, eng magbul
variant tanlab olinadi. Professor-o‘qituvchi ta’lim oluvchilar bilan birgalikda
“Baholash varaqasi”ni ishlab chiqadi.

4. Ta’lim oluvchilar topshirigni ish rejasi asosida mustaqil ravishda amalga
oshiradilar. Ular individual yoki kichik guruhlarda ishlashlari mumkin.

5. Ta’lim oluvchilar ish natijalarini o‘zlarini tekshiradilar. Bundan tashqari
kichik guruhlar bir-birlarining ish natijalarini tekshirishga ham jalb etiladilar.
Tekshiruv natijalarini “Baholash varaqasi’da qayd etiladi. Ta’lim oluvchi yoki kichik
guruhlar hisobot beradilar. Ish yakuni quyidagi shakllarning birida hisobot gilinadi:
og‘zaki hisobot; materiallarni namoyish qilish orgali hisobot; loyiha ko‘rinishidagi
yozma hisobot.

6. Professor-o‘qgituvchi va ta’lim oluvchilar ish jarayonini va natijalarni
birgalikda yakuniy suhbat davomida tahlil qilishadi. Of‘quv amaliyoti
mashg‘ulotlarida  erishilgan  ko‘rsatkichlarni  me’yoriy  ko‘rsatkichlar  bilan
taqqoslaydi. Agarda me’yoriy ko‘rsatkichlarga erisha olinmagan bo‘lsa, uning
sabablari aniglanadi.

Professor-o‘qituvchi “Loyiha” metodini qo‘llashi uchun topshiriglarni ishlab
chiqishi, loyiha ishini dars rejasiga Kkiritishi, topshirigni ta’lim oluvchilarning
imkoniyatlariga moslashtirib, ularni loyiha ishi bilan tanishtirishi, loyihalash
jarayonini kuzatib turishi va topshiriqni mustaqil bajara olishlarini ta’minlanishi

lozim.



“Loyiha” metodini amalga oshirishning uch xil shakli mavjud:

» yakka tartibdagi ish;
» kichik guruhiy ish;
» jamoa ishi.



I11. NAZARIY MASHG‘ULOT MATERIALLARI

1-mavzu. Muzeyshunoslik ta’limida innovatsion texnologiyalar. Ragamli
texnologiyalarni muzeyshunoslik o‘qitish jarayoniga tatbiq etish

Hozirgi davrda turli yoshdagi bolalar bilan muzey va ta’lim muassasalari
o‘rtasidagi aloga anig ma’lum bir magsadga yo‘naltirilmagan holda olib borilmoqda.
Muzeylar o°sib kelayotgan yosh avlodni moddiy-ma’naviy merosga hurmat ruhida
tarbiyalashda madaniy-tarixiy, tabiiy-ilmiy gadriyatlarni o‘zida jamlaydigan ijtimoiy
institut hisoblanadi. Shuning uchun ham muzey va maktablarning ta’lim sohasidagi
faoliyatiga tizimli va dasturlashtirilgan holda yondashish talab etiladi.

Muzey pedagogikasi pedagogika, psixologiya va muzeyshunoslikning o‘zaro
uyg‘unligi natijasida shakllangan fan yo‘nalishi hisoblanib, muzeylarning madaniy
ma’rifiy faoliyati tarixi, xususiyatlari, muzeylarning turli toifadagi tashrif
buyuruvchilarga ta’sir etish usullari, ularning ta’lim muassasalari bilan o°zaro
alogalarini o‘rganuvchi fan sohasidir. Dastlab muzey pedagogikasi tushunchasi XX asr
boshlarida Germaniyada shakllangan va ilmiy muomalaga kiritilgan. Uni hayotga tatbiq
etish A.Lixtvark, A.Reyxven va R.Froydental nomlari bilan bog‘liq. Avvaliga soha
o‘gituvchilar bilan ishlashga mo‘ljallangan muzey faoliyatining bir yo‘nalishi sifatida
talgin etildi. 1913 yili A.Lixtvark birinchi marta muzeyning ma’rifiy maskan sifatidagi
ahamiyati g‘oyasini shakllantirdi va tashrifchi bilan muloqotda yangi usullarni taklif
qildi.

Nemis olimi R.Froydental ilk bor muzeylarda maktab tizimidagi mashg‘ulotlarni
o‘tkazish metodikasini yaratib, muzey muhitida ta’lim jarayonini tashkil etish uchun
pedagog mutaxassis zarurligini ta’kidlab, unga «muzey pedagogi» nomini berishni
tavsiya qildi. Shuningdek, R.Froydental muzeyda darslarni o‘tkazish uchun bugungi
kunga tegishli bo‘lgan bir gator talablarni bayon qildi:

muzeyga har bir tashrif mashg‘ulot sifatida o‘tkazilishi, unda aniq (o‘quv, tarbiyaviy,
rivojlantiruvchi) maqgsadquyilgan bo‘lishi kerak;

o‘gituvchi va bolalar muzeyga tashrif buyurish shunchaki ekskursiya emas, balki
jiddiy ish ekanligini va shuning uchun unga tayyorgarlik ko‘rish kerakligini bilishlari

lozim;



bolalarni charchamagan va idrok qilishga tayyor bo‘lgan holda muzeyga tashrif
buyurishi magsadga muvofig;

“nafagat bolaning ongi, balki kattalar uchun ham og‘ir bo‘lgan” umumiy
ekskursiyadan voz kechib, diggatga sazovor joylarni tanlab olish muhim;

ekskursiyani o‘tkazish uchun eksponatlarni mavzuga oid hamda bolaning yosh
hususiyatlari va gizigishlaridan kelib chiggan holda tanlash lozim;

muzeyga tashrifning natijasida bolalar mustaqil ijodiy ish yaratishlari muhim(rasm
chizish, ko‘rgan narsasi asosida esse yozish, modellar yaratish va h.k.).

B.A.Stolyarov tomonidan muzeyning o‘quv-tarbiyaviy faoliyati, tarixiy vogelikka,
atrofimizdagi olamga gimmatli munosabatini shakllantirish vositasi sifatidamuzey va
tashrif buyuruvchilar o‘rtasidagi o‘zaro munosabatlarning yangi shakllarini izlab topish,
aholining ijtimoiy va madaniy faoliyati masalalari, badiiy idrokni rivojlantirish, muzey
orqali estetik tarbiyani shakllantirish masalalari atroflicha tahlil etilgan.

AQShning yirik muzeylaridan sanalgan Nyu-Yorkdagi Metropoliten muzeyida
talimiy maqgsadga katta ahamiyat berilgan. Bu yerda nafis sanatni o‘rganish va
rivojlantirish maqgsadida nemis va ingliz muzeylarining tajribasi qo‘llanilganligi malum.
Bugungi kunda Metropoliten kengligi, kolleksiyalarining sifati va tashrif buyuruvchilar
bilan o‘tkaziladigan ekskursiyalar, konsertlar, ma’ruzalar, kinofilmlar namoyishi kabi
tadbirlar muzeyda talim shakllariga katta etibor berilganligini ko‘rsatadi.

Metropoliten san’at muzeyida ko‘rgazmaga tashrif buyuruvchilarni ekspozitsiyalar
bilan tanishtiradigan birinchi yo‘l ko‘rsatgich va o‘gituvchilar uchun go‘llanma nashr
etilgan.Dam olish kunlari jamoatchilikka ma’ruzalar o‘gilgan. Muzey ta’limiga
bag‘ishlangan maxsus"Metropoliten Byulleteni" nashr etilgan bo‘lib, unda tashrif
buyuruvchilarning barcha toifalari uchun turli xil dasturlarni, shu jumladan "keng
jamoatchilik", talabalar, o‘qgituvchilar, dizaynerlar va hatto ko‘zi ojizlar uchun ham
ma’ruzalarni o‘qgitish masalalari muhokama gilingan. Lekin muzey talimi masalasida
maxsus dasturlar ishlab chigilgan bo‘lsa ham talimiy faoliyat bilan muzey talimi
o‘rtasida jiddiy farg mavjudligi malum bo‘ldi. Shuning uchun ham Metropoliten muzeyi
birinchilardan bo‘lib, tarixiy predmetlardan foydalangan holda tarix, geografiya va

boshga maktab o‘quv fanlari bo‘yicha darslarni liboslar, mebel namunalari, va boshga



asl tarixiy obyektlardan foydalanib ganday o‘tkazish bo‘yicha birinchi namuna
ko‘rsatdi.

Ko‘plab xorijiy muzeylar teatrlashtirilgan sahnalardan foydalanmogda. Bu aynigsa,
tarix va texnika muzeylarida samarali natija beradi. Mazkur tomoshalar bir guruh muzey
xodimlarining ma’lum bir davrni o‘zida aks ettiruvchi gahramonlar obraziga kirishi yoki
muzey xodimlarining mavzu bo‘yicha libos kiyishi bilan namoyon bo‘ladi. Bu sahnalar
bolalarni jalb qgilishda, ularning tarixiy tafakkurini rivojlantirishda muhim ahamiyat
kasb etadi.

Bugun muzey pedagogikasi oldida turgan vazifalar ko‘p girrali bo‘lib, tashrifchilarni
muzeyda namoyish gilinayotan vogea-hodisalarni his etish, eshitish, mulohaza yuritish
va saboq olishga o‘rgatadi. Muzeyda turli toifadagi avlodlar uchrashuvi va mulogot
uchun shart-sharoit yaratish esa yaxshilik va yovuzlik, donolik va nodonlik, hagigat va
yolg‘on kabi jihatlarning mazmun-mohiyatini tushunishda muhim ahamiyat kasb etadi.

Muzey pedagogikasi yo‘nalishida asosan muzeyning talim muassasalari bilan o‘zaro
hamkorligi ko‘zda tutiladi. Mazkur yo‘nalishning keng ommalashuvining sababi
muzeylarga tashrif buyuruvchi turistlarni keng jalb gilish, turli noananaviy talim-tarbiya
metodlaridan foydalanib, yosh avlodda mamlakatimiz tarixini o‘rganishlarida va
ularning talim-tarbiya olish jarayonlarida o‘z xissasini go‘shishdan iborat. Bunda muzey
xodimi va pedagoglar oldiga quyidagi faoliyat maqgsadlari qo‘yiladi:

* muzey va uning jamlanmalari orqali milliy qadriyatlarimizga tashrif
buyuruvchilarda qiziqish uyg‘otish;

* yoshlarda muzeyyodgorliklariga ehtiyotkorona, hurmat bilan munosabatda bo‘lishni
o‘rgatish;

« yoshlarda o‘zlarini mamlakatimiz tarixi, madaniyatining bir gismi sifatida anglash
tuyg‘ularini shakllantirish, tashkil etilgan muzey-pedagogik dasturlari asosida umumiy
mavzu va pedagogik maqgsadga oid tadbirlarni kiritishdan iborat. «Muzey pedagogikasi»
tushunchasi o‘z mazmun-mohiyatida quyidagi funksiyalarni amalga oshirishni ifoda
etadi:

Axborot berish — muzey, avvalo, tashrif buyuruvchilarga gaysidir sohada axborot

beradi. Talim berish — muzey o‘zida jamlangan materiallar vositasida tashrif



buyuruvchilarning bilim doirasini kengaytirishda muhim o‘rin tutadi, bundan tashqari,
muzeydagi kommunikatsiya jarayonida tashrif buyuruvchilar muzey sohasida ayrim
malaka va ko‘nikmalarni o‘zlashtirish imkoniga ega bo‘ladilar. Muzey boshga talim
muassasalarida olingan bilimlarga go‘shimcha bilim olish imkoniga ega maskandir.

[jodiy qobiliyatlarini rivojlantirishni rag‘batlantirish— muzey ayrim sohalarda
tashrif buyuruvchining manaviy madaniyatini shakllantirish, uningshaxsiy ijodiy
xislatlarini ochishga ijobiy tasir etuvchi maskan. Muzeyda shaxsni ijodiy jarayonlarga
undovchi alohida sharoitlar mavjud. Eng muhimi uning tasirchan «ilxom baxsh etuvchi»
imkoniyatga egaligi, o‘tmish gadriyatlari, anana va urf-odatlar aks etganligidir.

Mulogotchanlikni shakllantirish — muzey mavzusiga oid mavzularda gizigishlar
bo‘yicha turli tadbirlarning tashkil etilishi jarayonida o‘smir-yoshlar faol mulogotga
chorlanadi. Muzey taqdim etadigan muzey-axborotlari mulogotchanlikka qulay
Imkoniyat yaratadi, bunda mazmunli, gizigarli, norasmiy shaxsiy mulogot yuzaga
keladi. Mulogot uchrashuv, seminar, viktorina va boshqga tadbirlar shaklida o‘tkazilishi
mumkin. Xorij muzeylarida muzey xodimlari tomonidan muzey-pedagogik dasturlari
joriy etilgan, dasturlar asosan o‘quvchi-yoshlar, talabalar auditoriyasiga mo‘ljallangan
muzey zallari bo‘ylab interaktiv sayoxat, turli tadbirlardan tashkil etiladi. Umuman
olganda, muzeyda marifiy sohada tashkil etiladigan va amalga oshiriladigan ishlarning
mazmun-mohiyati juda ko‘p qirralidir. Mazkur ishlarning asosiy shakllari: ananaviy
kabilardan iborat.

Mamlakatimiz ta’lim tizimida muzey pedagogikasi imkoniyatlaridan foydalanishni
takomillashtirish bo‘yicha quyidagi ilmiy-uslubiy tavsiyalarni shakllantirdik. - yaratish;

- Muzey va ta’lim muassasalari o‘rtasida uzviy hamkorlik mexanizmlarini Turli
yoshdagi auditoriya bilan ishlashda muzey ta’limining pedagogik psixologik
xususiyatlarini xisobga olish;

- Muzey xodimlari va ta’lim muassasalari o‘gituvchilari hamkorligida maktab va
muzey ta’limini integratsiyalovchi innovatsion dasturlarni ishlab chigishva

amaliyotga joriy etish;



- Muzey pedagogikasi faoliyatiga noananaviy talim shakl va metodlarini
kiritish(onlayn darslar, vebinarlar, video konferensiyalar, kino namoyishlari, o‘yinlar,
teatrlashtirilgan dars va b.).

Xulosa sifatida aytish mumkinki zamonaviy muzey pedagogikasi birinchi
navbatda, o‘sib kelayotgan avlodda o‘tmish ajdodlari ruhiga hurmat bilan
munosabatda bo‘lish, o‘z Ona Vatani tarixiga gizigishni o‘stirish, ijodkorlik
gobiliyatini rivojlantirish, bolalar va o‘smirlarda muzey madaniyatini shakllantirishga

yo‘naltirilgan.

Nazorat savollari

1. Muzeyshunoslik ta’limida innovatsion texnologiyalarni qo‘llashning asosiy
magsadi nima?

2. Ragamli texnologiyalarni muzeyshunoslik ta’limida ganday metodik
yondashuv bilan tatbiq etish mumkin?

3. Virtual haqigat (VR) texnologiyasining muzeyshunoslik o‘qitishida ganday
afzalliklari bor?

4. Kengaytirilgan haqiqat (AR) texnologiyasi muzeyshunoslik o‘qitishida ganday

qo‘llaniladi?

Muzeylarda ragamli kataloglar ganday foydali imkoniyatlar yaratadi?

Muzey gamifikatsiyasi qanday usulni ta'minlaydi?

Muzeyshunoslikda interfaol tagdimotlar ganday afzalliklarga ega?

Ragamli ta'lim materiallari muzeyshunoslik o‘qitishida ganday foyda keltiradi?

. Onlayn ta'lim platformalari muzeyshunoslik o‘qitishda qanday rol o‘ynaydi?

10. Muzeylarda interaktiv o‘rganish texnologiyalarining qo‘llanilishi nima bilan
bog‘liq?
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2-mavzu. Virtual va kengaytirilgan hagigat (VR/AR) orgali muzeyshunoslikni
o‘rgatish

Virtual va kengaytirilgan haqiqat (VR/AR) texnologiyalari so‘nggi yillarda turli
sohalarda, jumladan, ta’limda ham o‘zining ajoyib imkoniyatlarini ko‘rsatib
bormogda. Aynigsa, muzeyshunoslik kabi madaniy va ilmiy sohalarda bu
texnologiyalar o‘rganish tajribasini tubdan o‘zgartiradi. VR va AR yordamida
muzeyshunoslikni o‘rgatish, foydalanuvchilarga tarixiy va madaniy ob’ektlarni
yanada yaqindan va interaktiv tarzda o‘rganish imkoniyatini tagdim etadi. Bu
texnologiyalar, an’anaviy ta’lim wuslublariga nisbatan o‘rganish jarayonini



osonlashtiradi va qizigarliroq qiladi, shuningdek, o‘rganuvchining ilmiy va madaniy
tarixga nisbatan gizigishini oshiradi.

Virtual haqiqat (VR) va kengaytirilgan haqiqat (AR) o‘rtasida farq mavjud. VR
— bu butunlay raqamli mubhitni yaratadigan texnologiya bo‘lib, foydalanuvchining
atrofidagi haqiqatni to‘liq almashtiradi. AR esa, foydalanuvchining haqiqiy
dunyosiga ragamli elementlarni kiritadi, ya’ni haqiqiy dunyo bilan raqamli ob'ektlar
o‘rtasida o‘zaro aloqani yaratadi. Muzeyshunoslikni o‘rgatishda bu texnologiyalar,
o‘quvchilarga nafaqat tarixiy va madaniy ob’ektlarni ko‘rish, balki ular bilan
interaktiv tarzda mulogot gilish imkonini yaratadi.

Muzeyshunoslikda VR va AR texnologiyalarining qo‘llanilishi bir gqator
afzalliklarga ega. Masalan, VR orqali o‘quvchilar qadimiy san'at asarlarini yoki
tarixiy yodgorliklarni virtual sayohat qilish orqali o‘rganishlari mumkin. Bu, ular
uchun interaktiv va immersiv tajriba yaratadi, chunki ular o‘sha ob’ektlar bilan
yuzma-yuz muloqot qilish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Shuningdek, AR
texnologiyasi yordamida o‘quvchilar haqiqiy dunyo muhitida, masalan, muzeylarga
borib, u yerda mavjud ob’ektlar haqida qo‘shimcha ma’lumot olishlari mumkin. AR,
shuningdek, muzeylarda joylashgan ob'ektlarning interaktiv ko‘rinishlarini tagdim
etadi, masalan, san'at asarlarini yaginlashtirish yoki ularning tarixiy kontekstini
o‘rganish.

Muzeylar va madaniy meros institutlari o‘z faoliyatlarini yangi texnologiyalar
bilan boyitishda davom etmoqda. VR va AR texnologiyalarini qo‘llash muzeylar
uchun yangi imkoniyatlar yaratadi. Masalan, gadimiy yodgorliklar yoki san'at asarlari
haqidagi  bilimlarni  kengaytirish, ularni  ko‘rsatish ~ va  tushuntirishda
texnologiyalarning yordami katta bo‘lishi mumkin. VR yordamida, muzeylarda
eksponatlar bilan yaxshiroq tanishish, o‘quvchilarni tarixiy va madaniy mavzularni
o‘rganishga jalb gilish mumkin. AR esa o‘quvchilarga muzeyga tashrif buyurganida,
ularning qurilmalarida (telefon yoki planshet) interaktiv tasvirlarni ko‘rish va
ma’lumot olish imkonini beradi.

Bundan tashqari, VR va AR orqali muzeyshunoslikni o‘rgatish jarayonida
muayyan tarixiy vogealarni yoki madaniy hodisalarni tasvirlashda yangi
yondashuvlar paydo bo‘ladi. O‘quvchilar virtual haqigatda biror davrni, masalan,
gadimgi Rim yoki Misrni tasavvur gilishlari mumkin, shuningdek, AR orgali gadimiy
arxitektura va san'at asarlarini 0‘z ko‘zlari bilan ko‘rish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Bunday tajribalar o‘quvchilarda tarixga nisbatan yanada chuqurroq tushuncha va
qiziqish uyg‘otadi.

Muzeyshunoslikni o‘rgatishda VR va AR texnologiyalarining ta’siri nafaqat
o‘quvchilarning ilmiy darajasini oshirishga, balki madaniy merosni saqlash va targ‘ib
qilishga ham 1jobiy ta’sir ko‘rsatadi. VR va AR, o‘quvchilarga tarixiy va madaniy
ob’ektlarni yangi va interaktiv usullar orqali ko‘rsatish orqali, ularning madaniy



gadriyatlarni yaxshiroq tushunishlariga yordam beradi. Shu bilan birga, VR va AR
yordamida o‘quvchilar o‘zlarining tasavvurlarini rivojlantirib, tarixiy ob’ektlar bilan
yanada kengroq aloqada bo‘ladilar.

Muzeyshunoslikni o‘rgatishda VR va AR texnologiyalarining qo‘llanilishi
o‘quvchilarning bilim olishdagi tajribasini yanada boyitadi. Bu texnologiyalar nafaqat
o‘rganish jarayonini qiziqarliroq qiladi, balki o‘quvchilarni ilmiy izlanishga ham
undaydi. Masalan, virtual haqigatda o‘quvchi biror tarixiy yodgorlikni
o‘rganayotganda, u o‘zini o‘sha davrda yashayotgan odam sifatida tasavvur qilishi
mumkin, bu esa uni o‘rganishga yanada ko‘proq jalb etadi.

AR yordamida esa, o‘quvchilar muzeyda yurgan vaqtlarida oz telefonlari yoki
planshetlari orqali eksponatlar haqida batafsil ma’lumot olishi, ularni o‘rganishlari va
tarixiy kontekstini tushunishlari mumkin. Bu, o‘quvchilarga nafagat muzeyda mavjud
eksponatlar haqida bilib olish, balki ularni yanada chuqurroq o‘rganish imkonini
yaratadi. Masalan, san'at asarlari, arxitektura yodgorliklari yoki gadimiy artefaktlar
haqida o‘qish o‘rniga, o‘quvchilar ularni interaktiv tarzda ko‘rishlari va o‘rganishlari
mumkin.

Virtual va kengaytirilgan hagigat texnologiyalari yordamida muzeyshunoslikni
o‘rgatish jarayonida ham ilmiy, ham madaniy jihatdan yangi imkoniyatlar ochiladi.
VR va AR, o‘quvchilarni tarixga yanada chuqurroq kirish, san'at va madaniyatni
yaxshiroq tushunish, va eski ob’ektlarni o‘rganishda yangi yondashuvlarni qo‘llash
imkonini beradi. Shu bilan birga, bu texnologiyalar o‘rganish jarayonini o‘quvchilar
uchun yanada interaktiv, qiziqarli va samarali qiladi. Bu esa o‘z navbatida,
muzeyshunoslikni o‘rgatishda yangi ufglarni ochib beradi va bu yo‘nalishning
rivojlanishiga katta hissa qo‘shadi.VR va AR texnologiyalari orgali muzeylar
o‘zlarining eksponatlarini nafagat mahalliy, balki global darajada namoyish etish
imkoniyatiga ega bo‘lishadi. Masalan, virtual sayohatlar va ko‘rgazmalarni internet
orgali jahonning turli burchaklaridan tomosha qgilish mumkin. Bu esa, muzeylar
uchun yangi auditoriyani jalb gilishga yordam beradi, shuningdek, o‘z eksponatlarini
global miqgyosda taqgdim etish imkoniyatini yaratadi. Shu bilan birga, ushbu
texnologiyalar muayyan joylarda mavjud bo‘lmagan muzeylarni yoki ulardagi
eksponatlarni ko‘rish imkoniyatini beradi, bu esa madaniy merosni dunyo bo‘ylab
yanada kengroq targatishga yordam beradi.

VR va AR texnologiyalari muzeylar uchun nafagat yangi imkoniyatlar
yaratmoqda, balki ular uchun kelajakda yanada rivojlanish va yangiliklar kiritish
imkoniyatlarini ham ochadi. Muzeylar, texnologiyalarni nafagat ko‘rgazmalarni
tagdim etishda, balki o‘quv dasturlarini ishlab chigish va tashrif buyuruvchilarni
o‘gitishda ham samarali qgo‘llashlari mumkin. Keling, 10-20 vyil ichida
bu texnologiyalar muzeylarga ganday o‘zgarishlar Kiritishi mumkinligini tasavvur



gilsak, ular nafagat yangi turdagi o‘quv tajribalarini, balki yangi, yanada interaktiv
ko‘rgazmalarni va virtual eksponatlarni yaratish imkoniyatini yaratadi.

VR va AR texnologiyalari nafagat foydalanuvchilarga yangi tajriba yaratadi, balki
muzeylar uchun innovatsion metodlarni go‘llash imkoniyatlarini ham ochadi. Bu
texnologiyalar orgali muzeylar yanada samarali va gizigarli ta’lim dasturlarini ishlab
chigishlari mumkin. Masalan, virtual va kengaytirilgan hagigat yordamida tarixiy va
san’at asarlarini interaktiv tarzda o‘rganish mumkin, bu o‘quvchilarga o‘z bilimlarini
amalda sinab ko‘rishga imkon yaratadi.

Bundan tashgari, VR texnologiyasi yordamida muzeylarda virtual ko‘rgazmalar
tashkil qilish mumkin. Bu ko‘rgazmalar, masalan, biror bir o‘tmish davrini,
arxeologik gazishmalarni yoki dunyoning turli burchaklaridagi san’at asarlarini
namoyish etishi mumkin. Shu tariga, tashrif buyuruvchilar o‘zlari bilan vaqt
va makonni cheklamagan holda, ularni o‘rganish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Bunday ko‘rgazmalarni foydalanuvchilar fagat muzeyda emas, balki internet orqali
ham kuzatishi mumkin.

Muzeylarni  virtual va kengaytirilgan sayohatlar orqgali  kengaytirish.
VR texnologiyalarining muzeylarda qo‘llanilishi nafagat ma’lumot tagdimoti uchun,
balki sayohat qgilish imkoniyatlari yaratish uchun ham muhim ahamiyatga ega.
Muzeylar bir vagtning o°zida global migyosda tagdim etilishi mumkin. Misol uchun,
biror muzeyda mavjud bo‘lgan san’at asarlari yoki tarixiy eksponatlarni
foydalanuvchilar internet orqgali o‘zlarining uylaridan ko‘rishlari  mumkin.
VR texnologiyasi yordamida ular bu asarlarni, masalan, o‘zlari kabi oddiy tashrif
buyuruvchi sifatida emas, balki tarixiy shaxslar yoki san’atchilar sifatida boshdan
kechirishlari mumkin. Bu interaktiv tajriba foydalanuvchilarga tarixiy joylarga o‘zi
sayohat gilgandek his gilish imkonini beradi.Bundan tashgari, AR yordamida turli
muzeylarga tashrif buyuruvchilar, ko‘rgazma eksponatlari bilan interaktiv tarzda
alogada bo‘lishlari mumkin. Masalan, ular AR yordamida ekranda eksponatni
ko‘rish, uning tarixiy fonini yoki yaratilish jarayonini kuzatish imkoniyatiga ega
bo‘lishadi. AR texnologiyasi juda qulay, chunki u foydalanuvchining hagigatdagi
ko‘rishiga aralashmaydi, lekin unga qo‘shimcha ma’lumotlarni taqdim etadi.

Muzeylardagi ilmiy-tadgiqgot jarayonlarini rivojlantirish. Muzeylarda VR va AR
texnologiyalaridan foydalanish, fagat tashrif buyuruvchilarni jalb gilishda emas, balki
ilmiy tadgiqotlarni amalga oshirishda ham yordam beradi. Masalan, tarixiy yoki
san’at asarlarini o‘rganishda, ularning tuzilishini, materiallarini va tarixiy
ma’lumotlarini tahlil gilishda virtual model va AR vositalaridan foydalanish mumkin.
Bunday texnologiyalar yordamida olimlar o‘zlari uchun yangi tadgigotlar olib
borishlari va muzeydagi eksponatlarni chuqurroq o‘rganishlari mumkin. Misol uchun,
biror san’at asarining yuzasida paydo bo‘lgan zararlanishlar yoki go‘llanilgan



materiallar hagidagi ma’lumotlarni AR yordamida ko‘rish va tahlil gilish imkoniyati
mavjud.

AR va VR yordamida muzeylar ilmiy tadgiqotlar uchun o‘zining resurslarini
kengaytirishi mumkin. Shuningdek, bu texnologiyalar orgali olimlar, ekspertlar
va talabalar muzeylardagi materiallarni masofadan o‘rganishlari mumkin. Bu esa
nafagat muzeylar uchun, balki global ilmiy hamjamiyat uchun ham katta imkoniyatlar
yaratadi.

Texnologiyalar orgali madaniy merosni tagdim etishning kelajagi.Muzeylardagi
madaniy merosni saglash va taqdim etishda VR va AR texnologiyalari kelajakda
yanada rivojlanishi kutilmoqgda. Virtual va kengaytirilgan hagigat texnologiyalari
nafagat eski eksponatlarni saglash, balki ularga yangicha o‘lchov gqo‘shishga imkon
beradi. Masalan, biror gadimiy asar yoki tarixiy obidaning interaktiv modeli
yaratilishi mumkin, bu esa foydalanuvchilarga ularni turli burchaklardan ko‘rish,
3D formatda tahlil qgilish va his gilish imkoniyatini beradi. Bu esa, o‘z navbatida,
muzeylarga yangi yondashuvni olib keladi, ularni fagat ko‘rgazma sifatida emas,
balki ilmiy va o‘quv markaziga aylantiradi.

Bundan tashgari, VR va AR texnologiyalarining rivojlanishi orgali, muzeylar
hamkorlik qilishlari va o‘zaro resurs almashinishlari mumkin. Misol uchun, bir
muzey o°zining 3D virtual ko‘rgazmasini boshga muzeylarga tagqdim etishi mumkin,
yoki bir joydagi eksponatlar boshga muzeylar bilan virtual tarzda ulashilishi mumkin.
Bu dunyo bo‘ylab muzeylar o‘rtasida madaniy merosni saglash va tagdim etish
bo‘yicha yangi platformalar yaratadi. Kelajakda VR va AR texnologiyalarining
rivojlanishi, global migyosda madaniy obidalarni saglash va targatishning samarali
usuliga aylanadi.

Nazorat savollari

1. Virtual haqigat (VR) texnologiyasi muzeyshunoslik ta’limida qanday
afzalliklarga ega?

2. Kengaytirilgan haqigat (AR) texnologiyasini muzeylarda ganday qo‘llash
mumkin?

3. Virtual hagigat (VR) texnologiyasi yordamida muzeyshunoslikda ganday
o‘rganish jarayonlari amalga oshiriladi?

4. AR texnologiyasining muzeyshunoslikda ganday qo‘llanilishi mumkin?

5. VR simulyatsiyasi muzeyshunoslikda ganday yordam beradi?

6. AR yordamida muzeylarda qanday interaktiv o‘rganish imkoniyatlari
yaratiladi?

7. Virtual muzeylar va AR texnologiyalari o‘rtasidagi farq nima?

8. Virtual hagigat (VR) texnologiyasi yordamida muzey eksponatlari ganday
ko‘rsatiladi?



9. Kengaytirilgan hagigat (AR) texnologiyasi muzey eksponatlari bilan ganday
alogada bo‘ladi?
10. Gamifikatsiya nima va muzeyshunoslikda ganday qo‘llaniladi?

3-mavzu. Interaktiv platformalar va multimedia materiallardan foydalanish

Multimedia tushunchasi hayotimizga 90-asrning boshlarida kirib keldi. Ko‘pgina
mutaxasislar bu atamani turli xil izohlamoqdalar. Ularning fikrlarini umumlashtirib
multimediaga shunday ta’rif berish mumkin: multimedia bu informatikaning dasturiy
va tehnikaviy vositalari asosida axborotning an’anaviy va orginal turlari asosida o‘quv
materiallarini o‘quvchiga yetkazib berishning mujassamlashgan holdagi ko‘rinishidir.

Multimedia tushunchalari juda xilma-xil bo‘lib, ko‘pincha har ganday vaqgtda mavjud
bo‘lgan texnologiyaga bog‘liq. Multimedia so‘ziga o‘zbek tilining izohli lug‘atida
quyidagicha ta’rif berilgan: multimedia-[ing. media, medium- o‘rta, markaz, vositalar,
tadbirlar] axborot uzatishning xilma-xil vositalari (matn, ovoz, jonlantirilgan va grafik
tasvirlar) ni gamrab oluvchi texnologiya va shunday texnologiyadan foydalanuvchi
dasturlar va kompyuter vositalari. Dastlabki yillarda ta’riflar ikki yoki undan ortiqg
media vositalari hagida ma’lumotni o‘z ichiga olgan bo‘lsa, keyingi yillarda audio,
musiga, video, foydalanuvchi bilan o‘zaro aloga, foydalanish huquqgi to‘lig
integratsiyalashgan birikmalar xususiyatlari bilan bir xil ma’noga ega bo‘ldi.

Axborot texnologiyalarining jadal rivojlanishi ta’lim faoliyatida o‘zgarishlarga olib
keldi. Kompyuterlar va internet ta’limda darsliklardan interfaol foydalanish va
multimedia dasturlarini go‘llash, turli xil o‘rganish uslublariga ega bo‘lgan o‘quvchilar
uchun vizual va eshitiladigan tarzda boyitilgan elektron materiallar tagdimotini
osonlashtiradi. Aytish mumkinki kompyuterli muhitda o‘rganish, individual o‘rganish
tezligiga ko‘prog mos keladi va eslab golishga yordam beradi. So‘ngi yillarda o‘gitish
muhitida tez-tez qo‘llanadigan axborot va o‘quv manbalaridan biri multimedia
resurslaridir. Multimedia ko‘p his-tuyg‘ularni jalb qilish uchun yaratilgan. Multimediali
ta’lim muhiti o‘rganishni osonlashtiradi va oshiradi. Kompyuter muhitida multimedia
texnologiyalari bilan boyitilgan real yoki virtual tasvirlar, matnlar, tovushlar, grafiklar

va rasmlar malakali ta’lim dasturlarini tayyorlashga yordam beradi. Grafika, video,



animatsiya va ovoz kabi turli xil vositalar birgalikda taqdim etilganda o‘rganish
muhitida farglash orgali o‘rganishni osolashtiradi va oshirishi mumkin deb hisoblanadi.

AKT sohasidagi o‘zgarishlar axborotni tagdim etish, gabul gilish almashish usullarini
ham o‘zgartirdi. Elektron o‘quv materiallari vaqt va ishlash jihatdan ko‘p afzalliklarga
ega bo‘lsada, ular gayta-qayta foydalanish, osonlik bilan almashish va ko‘paytirish
Imkoniyatini ham taqdim etadi. Kompyuter va internet bilan o‘zgargan va rivojlanishda
davom etayotgan ta’lim mubhitlarida go‘llaniladigan materiallar kompyuter bilan ta’lim
mugarrar bo‘lib qoldi. Ta’lim va o‘qitish jarayonida doimiylikni ta’minlash uchun
foydalaniladigan materiallar turli xil va bir necha tuyg‘ularga murojaat qilishi tavsiya
etiladi. Kurs materiallarini tayyorlashda, masalan, individual farglarni hisobga olish
(o‘rganish uslubi, o‘rganish tezligi va boshqgalar) va keyin ularni talabalarga tagdim
etish kabi ko‘plab giyinchiliklari mavjud. Multimedia vositalari asosida o‘quvchilarni
o‘qitish quyidagi afzalliklarga ega:

¢ Berilayotgan materialni chuqurrog, mukammalroq o‘zlashtirish imkoni bor; Ta’lim
olishning yangi sohalari bilan yagindan aloga qilish ishtiyoqi yanada ortadi;

e Ta’lim olish vaqtining gisqarishi natijasida, vaqtni tejash imkoniyatiga erishish;

eO‘qituvchi sinfda bo‘lishi shart emas;

Multimedia vositalari asosida o‘quvchilarni o‘qgitish ikki barobar unumlidir va
vagtdan yutishi mumkin. Multimedia vositalari asosida bilim olishda 30% gacha vaqtni
tejash mumkin bo‘lib, olingan bilimlar esa xotirada uzoq muddat saglanib goladi. Agar
o‘quvchilar berilayotgan materiallarni ko‘rish(video) asosida gabul gilsa, axborotni
xotirada saglab golishi 25-30% oshadi. Bunga go‘shimcha sifatida o‘quv materiallari
audio, video va grafika ko‘rinishida mujassamlashgan holda berilsa, materiallarni
xotirada saglab qolish 75% ortadi.

Multimedia vositalari yordamida axborotlarni matnli, tasvirli, tovushli va
animatsiyali ko‘rinishda namoyish etish mumkin. Multimediali axborot resurslari
animatsiyali, audio va video ma’lumotlardan tarkib topadi.

Multimedianing texnik vositalari vazifalariga ko‘ra quyidagi turlarga bo‘lib o‘rganish

mumkin:



e Nutqgli axborotni kiritish chigarish qurilmalari (mikrofon, kuchaytirgichlar, tovush
kolonkalari);

¢ Video va grafik ma’lumotlarni kiritish qurilmalari (ragamli video kamera, ragamli
foto kamera, TV-tyuner, modem);

e Ma’lumotlarni namoyish etish ragamli tasvir va videoaxborotlarni foydalanuvchiga
namoyish etish qurilmalari (monitor, proyektor, video karta). Kompyuter multimedia
ma’lumotlarini turli formatlarda saglaydi.

Matn: Matn multimedianing eng muhim gismlaridan biridir. Multimedia matnining
dizayni va mazmuni gazeta va kitob matni kabi boshga matn turlaridan farq giladi.

Grafika: Rasmlar, fotosuratlar, tasvirlar va boshga san’at asarlari grafik deb ataladi.
Kompyuter grafikasi kompyuter yordamida rasmlarni yaratish, tasvirlash, manipulatsiya
qgilish va ko‘rsatish bilan shug‘ullanadi. Grafika multimedianing eng muhim tarkibiy
gismlaridan biridir, chunki u orgali biz ma’lumotni rasm ko‘rinishida tasvirlashimiz
mumkin. Grafikning 2 turi mavjud: chizigli chizma va tasvir.

Animatsiya: Animatsiya multimedianing eng dinamik shakllaridan biridir.
Animatsiya chizmalar, obektlar, odamlar va h.klarning harakatsiz tasvirlarini yozib olish
orgali yaratiladi.

Audio: audio- bu nutg, musiga va boshga turdagi tovushlar. Ovoz elementi oddiy
multimedia muhitini yaxshilash uchun ishlatiladi.

Video: Video yozuv bilan tasvirlar ketma-ketligini ko‘rsatadi.

Multimediali kompyuterlar so‘z, musiga va boshga ovozli ma’lumotlar hamda video
ma’lumotlarni gabul giladi va ular ustida ishlaydi. Multimedia texnologiyalari ta’lim
rivojlanishining kafolati hisoblanadi. Multimedia texnologiyalari ta’lim jarayonini
boyitadi, o‘quv materiali ta’limiy axborotlarni idrok etishni yanada samaralashtirish
imkonini beradi. Multimedia — bu zamonaviy va dasturiy vositalardan foydalanib,
interaktiv dasturiy ta’minot boshgaruvi ostida o‘zaro vizual va audiosamara ta’siridan
iborat. Gipermedia — bu multimediali obektlarda go‘llaniladigan gipermatnli vostalar
bilan bog‘liq kompyuter fayllaridir. Ta’limni kompyuter va boshga internet-
texnologiyalaridan foydalanib tashkil etishda, turli afzalliklar bilan bir gatorda, ayrim

kamchiliklar ham mavjud: bu aloga liniyalari bilan bog‘lig muammo bo‘lishi mumkin.



Mazkur muammolarni CD-ROM va DVD disklari deb ataladigan optik kompakt disklar
yordamida hal etish mumkin.

Ta’lim jarayonida virtual stendlardan foydalanish ta’lim sifati va samarasini oshirib,
sarf- xarajatlarni kamaytiribgina qolmay, balki ekologik toza, xavfsiz muhit yaratilishi
omili ham hisoblanadi. Multimedia stendlari vositasida o‘quvchilar har ganday
axborotni nafagat ko‘rib, balki eshitib ham xotiralarida saglab golishi osonlashadi.
Ta’lim jarayoniga zamonaviy multimedia texnologiyalarining joriy etilishi — ta’lim
jarayonini axborotlashtirishning istigbolli yo‘nalishlaridan biridir, hamda talabalar va
o‘quvchilarni inteluktual rivojlantirish hamda jamiyatimizni ijtimoiy — iqtisodiy
taraqqiy ettirishning muhim shartidir.

Ta’limni rejalashtirish va boshqarishda o‘qituvchilar rolining asosiy jihatlaridan biri

to‘g‘ri ta’lim va o‘quv magsadlari uchun to‘g‘ri resurslarni tanlash qobiliyatidir.

Nazorat savollari

Interaktiv platforma nima?

Multimedia kontent nima?

Interaktiv video nima?

Interaktiv mashglar ganday foyda beradi?

E-resurslar qanday ta'lim materiallarini o‘z ichiga oladi?
Multimedia tagdimoti ganday afzalliklarga ega?

Virtual sinf nima?

Gamifikatsiya ganday ta'lim jarayonini boyitadi?

. Blended learning (Aralash ta'lim) ganday ishlaydi?

lO O‘rganish platformasi qanday imkoniyatlarni taqdim etadi?
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4-mavzu. Muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘qitish. Talabalarni muzey
ekspozitsiyalari loyihasini ishlab chigishga jalb qilish

Muzeyshunoslikni  loyiha asosida o‘gitish  usuli, talabalarni nafagat
muzeyshunoslik nazariyasiga, balki amaliy loyihalarga ham jalb gilish imkoniyatini
beradi. Bunday o‘qitish usulining asosiy magsadi talabalarni muzey ekspozitsiyalarini

loyihalashga o‘rgatish, ularga bu jarayonning har bir bosgichida gatnashish



Imkoniyatini yaratishdir. Muzey ekspozitsiyasini loyihalash — bu kreativ va ilmiy
faoliyatning kombinatsiyasi bo‘lib, talaba nafagat tarixiy yoki madaniy ma’lumotlarni
o‘rganadi, balki shu ma’lumotlarni interaktiv va estetik jihatdan to‘g‘ri tarzda taqdim
etish ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘gitishda talabalar avvalo
muzeyshunoslikning asosiy tushunchalarini ozlashtiradilar. Bu tushunchalar orasida
muzeyning funktsiyalari, magsadlari, turli xil ekspozitsiyalarni yaratish usullari va
ularni ganday qilib turli auditoriyaga yetkazish bor. Talabalar muzeyning tizimli
tashkilotini o‘rganib, uning ekspozitsiyalari ganday ishlab chigilishini, muayyan
yo‘nalishlarda ma’lumot taqdim etishning ganday o‘ziga xos usullari mavjudligini
bilib olishadi.

Loyiha asosida o‘qgitish talabalarni real muzey ishlariga tayyorlashga yordam
beradi. Ular amaliyotda muzeyni tashkil etish, ekspozitsiyalarni dizayn qilish,
materiallarni yig‘ish va joylashtirish kabi vazifalarni bajaradilar. Bu jarayonda
talabalar bilimlarini  kengaytirib, ijodiy yondashuvlar va tizimli fikrlash
ko‘nikmalarini shakllantiradilar.

Talabalarni muzey ekspozitsiyalarini loyihalashga jalb qilishda turli xil
metodologiyalardan foydalanish mumkin. Misol uchun, talabalar birgalikda
guruhlarga bo‘lingan holda, ma’lum bir mavzu bo‘yicha ekspozitsiya yaratish
vazifasini bajarishadi. Bu jarayonda ular ekspozitsiya mazmunini yaratish,
joylashuvni belgilash, ko‘rgazmani dizayn qilish va audiovizual materiallarni
tayyorlash kabi amaliy vazifalarni bajarishadi. Shuningdek, talabalar zamonaviy
texnologiyalarni qo‘llash orgali interaktiv va multimedia elementlarini yaratishda
ham oz bilimlarini sinab ko‘rishadi.

Muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘gitishning yana bir muhim jihati — talabalar
muzeyni tadqig gilish orgali madaniy merosning ahamiyatini tushunishadi. Bu, 0z
navbatida, ularning madaniy va tarixiy qadriyatlarni hurmat qilishlariga, oz
jamiyatlarining tarixi va madaniyatini saglashga gizigishlarini oshiradi.

Talabalar ekspozitsiya yaratishda, birinchi navbatda, o‘quvchilarning yoki

tashrif buyuruvchilarning ehtiyojlarini inobatga olishlari kerak. Yaxshi loyiha



yaratish uchun, talabalar nima uchun bu ekspozitsiya kerak, kim uchun yaratilganini,
ganday xabar yetkazilishi kerakligini, va ganday metodlar orgali odamlarning
qiziqishini uyg‘otish mumkinligini o‘ylashlari lozim. Bu o‘rganish jarayoni,
talabalarni nafagat muzeyshunoslik fanidan, balki pedagogika, psixologiya va
dizayndan ham bilim olishga undaydi.

Loyihaga talabalarni jalb qilish jarayonida, shuningdek, ularning muayyan
resurslardan foydalanishlari ham muhimdir. Bu resurslar orasida ilmiy adabiyotlar,
muzeylarning o‘z tajribalari, boshga muzey ekspozitsiyalarining dizaynlari,
internetdagi manbalar, va turli xil texnik vositalar (masalan, 3D modellash, VR
texnologiyalari) mavjud. Bu jarayonda talabalar tangidiy fikrlashni rivojlantiradilar,
turli imkoniyatlar va cheklovlarni tahlil gilish orgali eng yaxshi yechimlarni topishga
harakat giladilar.

Muzey ekspozitsiyalarini loyihalashda talabalar ijodiy yondashuvni ham
o‘rganishadi. Loyiha jarayonida ular estetik elementlarni qo‘llash, visual
kommunikatsiya asoslarini o‘rganish, va ko‘rgazmaning ganday qilib estetik jihatdan
jozibador bo‘lishi kerakligini tushunishadi. ljodiy va amaliy yondashuvning
uyg‘unlashuvi muzey ekspozitsiyasining muvaffaqiyatli bo‘lishi uchun muhim
ahamiyatga ega.

Loyiha asosida o‘gitishning yana bir muhim jihati — talabalar o‘z yaratgan
ekspozitsiyalarini muzeyda amaliy ko‘rsatish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu ular
uchun nafagat o‘qish, balki o‘z ishlarini ko‘rsatish va o‘z g‘oyalarini boshga
auditoriyaga yetkazish imkoniyatidir. Talabalar o‘zlari yaratgan ekspozitsiyalarni
baholash va tahlil gilish orgali o‘z ishlariga tanqgidiy garashni o‘rganadilar, bu esa
ularning professional o‘sishiga xizmat giladi.

Muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘gitish talabalarga nafagat o‘qish, balki
amaliy faoliyatda gatnashish imkoniyatini beradi. Ular turli jihatlardan foydalanib,
ekspozitsiya loyihasini yaratish jarayonida o‘z kreativliklarini namoyish etadilar. Bu
usul, shuningdek, talabalarga guruhlarda ishlashni, fikr almashishni va bilimlarni bir-
birlari bilan bo‘lishishni o‘rgatadi, bu esa ularning ijtimoiy ko‘nikmalarini

rivojlantiradi.



Muzey ekspozitsiyalarini loyihalashda talabalar yangi va innovatsion
yondashuvlarni go‘llashga intilishadi. Bu jarayonda ular yangi texnologiyalarni,
interaktiv elementlarni, san'at va madaniyatni birlashtirgan ko‘rgazmalarni yaratishda
tajriba orttiradilar. Muzeyning o‘zi ham o‘z o‘rnida innovatsiyalarni gabul qilib,
yoshlar tomonidan yaratilgan g‘oyalarga ochiq bo‘lishi kerak.

Shu bilan birga, muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘gitish o‘zining
giyinchiliklari bilan ham tanish. Talabalar uchun loyiha yaratish jarayoni murakkab
bo‘lishi mumkin, chunki bu jarayonda nafagat nazariy bilim, balki ijodiy va amaliy
ko‘nikmalarni ham talab giladi. Bunday loyihalarda muvaffagiyatga erishish uchun
talabalar jamoaviy ishlashni, muammolarni hal qilishni va resurslarni samarali
boshgarishni o‘rganishlari zarur.

Umuman olganda, muzeyshunoslikni loyiha asosida o‘qitish usuli talabalarga o‘z
bilimlarini amaliyotda qo‘llash, ijodiy fikrlashni rivojlantirish va o‘zlarini
professional tarzda namoyish etish imkoniyatini beradi. Ular muzey
ekspozitsiyalarini yaratishda o‘z g‘oyalarini haqiqatga aylantiradilar va bular orqali

jamiyatga xizmat qgilishadi.

Nazorat savollari
1. Muzeyshunoslik nima?

2. Loyiha asosida o‘qitish metodikasi ganday o‘zgarishlar kiritadi?

3. Muzey ekspozitsiyasini loyihalash jarayonida quyidagi gaysi bosgichlar muhim
hisoblanadi?

4. Muzey kuratori nima ishni bajaradi?

5. “Interaktiv ekspozitsiya” qanday ko‘rgazmalarni anglatadi?

6. Muzey ekspozitsiyasining dizayni gaysi jihatlarni oz ichiga oladi?

7. Talabalar muzey ekspozitsiyasi loyihasini ishlab chigishda ganday amaliy tajriba
olishadi?

8. Muzeyda "ta'limiy ekspozitsiya" ganday ko‘rgazma bo‘lishi mumkin?

9. Muzeyshunoslikda "konservatsiya" nima?

10. Ekspozitsiya loyihasini yaratishda talabalar uchun eng muhim ko‘nikma nima?



5-mavzu. Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi. Madaniy merosni

o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlar

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi, madaniy merosni o‘rganish
jarayonida juda muhim o‘rin tutadi. Muzeylar nafaqat ilmiy ma’lumotlar
tagdim etuvchi muassasalar bo‘lib, balki tarbiyaviy, ma’rifiy va madaniy
rollarga ham ega. Madaniy merosni o‘rganish va o‘rgatishda tarbiyaviy
yondashuvlar, yosh avlodni tarixiy va madaniy gadriyatlar bilan tanishtirish,
ularda milliy ongni shakllantirishda katta ahamiyatga ega.

Muzeyshunoslikning ta’lim va tarbiya jihatlarini o‘rganishda muhim jihat
shundaki, madaniy merosni o‘rgatish jarayonida nafaqat bilimlar berish, balki
tarbiyaviy ta’sir ko‘rsatish ham zarur. Muzeyning asosiy vazifasi tarixiy va
madaniy obidalarni saglab qolish, ularni kelgusi avlodlarga yetkazishdir.
Biroq, bu jarayonda muzeylarning ta’lim va tarbiya funktsiyasi yanada
kengroq. Muzeyda o‘quvchilar, talabalar va keng jamoatchilik bilan ishlashda,
ularning fikrini, tasavvurlarini va qizigishlarini shakllantirish magsadida
maxsus metodik yondashuvlar ishlab chigiladi.

Madaniy merosni o‘rganish tarbiyaviy yondashuvlar yordamida yanada
samarali bo‘ladi. Tarbiyaviy yondashuvlar, o‘z navbatida, turli metodlar va
usullarni 0°z ichiga oladi. Madaniy merosni o‘rganishda, tarbiya jarayoni fagat
o‘qituvchilar tomonidan berilgan ma’lumotlar bilan cheklanmaydi, balki
o‘quvchilarning o‘zaro muloqoti, izlanishlari va o‘rganish faoliyati orqali
amalga oshadi. Muzey ekspozitsiyalari o‘zida ilmiy tafakkur bilan birga, vizual
va hissiy jihatlarni ham aks ettiradi. Bunda tarbiyaviy ta’sirning kuchi nafagat
ma’lumotlarda, balki ularni ganday qilib taqdim etishda va ganday
yondashuvlar yordamida tomoshabinlarni jalb gilishda ham aks etadi.

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligini yaratish jarayonida asosiy
e'tibor, muzeylarning ilmiy-educational faoliyatiga qaratiladi. Madaniy
merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlarni rivojlantirishda, o‘quvchilarga
nafaqat tarixiy obidalar haqida bilim berish, balki ularning estetik, ma’naviy va
axlogly jihatlarini ham o‘rgatish kerak. Muzeyda o‘qitish jarayonida
o‘quvchilar nafaqat tarixni o‘rganadilar, balki madaniy va ma’naviy
gadriyatlarni qgadrlash, ularni saglash va kelajak avlodlarga yetkazish
muhimligini tushunadilar.

Muzeyda ta’lim berishning yana bir muhim jihati shundaki, bu yerda
o‘quvchilar bevosita madaniy meros bilan tanishish imkoniyatiga ega
bo‘ladilar. Tashrif buyuruvchilar, muzeylar orqali tarixiy asarlar, arxitektura
yodgorliklari, san'at asarlari va boshga madaniy obidalar bilan yagindan
tanishishlari mumkin. Bu esa ularning tarixiy xotira, milliy o‘zlik va
madaniyatga bo‘lgan hurmatini kuchaytiradi. Muzey sharoitida o‘quvchilarga



madaniy merosni o‘rganishda o‘zlari mustaqil fikrlash va tahlil qilish
imkoniyatini yaratish, tarbiya jarayonini yanada samararali giladi.

Madaniy merosni o‘rganishdagi tarbiyaviy yondashuvlar faqat tarixiy
faktlar va faktologik ma’lumotlar bilan cheklanmaydi. O‘quvchilarga tarixni,
madaniyatni, san'atni va adabiyotlarni tanishtirishda ularga har bir davrning
o‘ziga xos 1jtimoiy, siyosiy, ma’naviy mubhitini tushuntirish zarur. Bu esa
ularda tarixiy shaxslar, madaniy gadriyatlar va ularning jahon madaniyati
rivojidagi  o‘rnini  anglashda yordam beradi. Tarbiyaviy yondashuvlar,
shuningdek, yosh avlodni milliy madaniyatga nisbatan muhabbat va hurmat
tuyg‘ularini rivojlantirishga qaratilgan bo‘lishi kerak.

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi tarbiyaviy metodlarni
yaratishda zamonaviy pedagogik yondashuvlardan foydalanishni tagozo giladi.
Muzeylarda ta’lim jarayonida interaktiv va multimedia texnologiyalari, virtual
ekskursiyalar, ko‘rgazmalar va simulyatsiyalarni qo‘llash, yoshlarni yanada
jalb qilish va ularning madaniy merosni o‘rganishdagi qiziqishlarini oshirishga
yordam beradi. Bu yondashuvlar nafagat bilish, balki hissiy tajriba orttirishga
ham imkoniyat yaratadi, bu esa tarbiya jarayonini yanada samarali giladi.

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligini yaratish jarayonida,
o‘quvchilarga tarixiy madaniy merosni o‘rganishda interaktiv yondashuvlar
yordamida o‘zlarini faol ishtirokchi sifatida ko‘rsatish imkoniyati beriladi.
O‘quvchilarga muzeylar orqali real madaniy obidalar bilan ishlash, ularni tahlil
qilish va ularga o‘z nuqtai nazarlarini bildirish imkoniyati tagdim etiladi.
Bunday faoliyat, o‘quvchilarning madaniy merosga nisbatan mulohazali
yondashuvini shakllantirishda yordam beradi.

Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligini ta’minlashda ta’lim
jarayonining didaktik va tarbiyaviy jihatlari bir-birini to‘ldiradi. Bu
yondashuvlar, o‘quvchilarga faqat faktlarni eslab qolishni emas, balki ularga
tarixiy va madaniy qadriyatlarni chuqur tushunish imkoniyatini yaratadi.
Ta’lim va tarbiya uyg‘unligi shunday amalga oshirilishigoki, o‘quvchilar
nafaqat tarixiy faktlarni o‘rganadilar, balki ularning ijtimoiy va axloqiy
mohiyatini ham tushunadilar. Bu jarayon, o‘quvchilarda milliy g‘urur, tarixiy
xotira va madaniyatga bo‘lgan hurmatni shakllantiradi.

Shunday qilib, muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi, madaniy merosni
o‘rganish jarayonida yoshlarni tarbiyalash va ularni milliy va umumbashariy
gadriyatlarga nisbatan hurmatini shakllantirishga xizmat qiladi. Tarbiyaviy
yondashuvlar nafaqat o‘quvchilarga ma’lumot berish, balki ularni madaniy merosni
saglashga va kelajak avlodlarga yetkazishga rag‘batlantiradi. Muzeylarda ta’lim
jarayoni faqat bilimlarni o‘rganishdan iborat bo‘lmay, balki o‘quvchilarga tarixiy,
madaniy va ma’naviy gadriyatlarni qadrlashni o‘rgatadi, ularni jamiyatda mas'uliyatli



va tarbiyalangan shaxslar sifatida shakllantiradi.Virtual ekskursiyalarni tashkil
etishda video va tasvirlar bilan bir gatorda, audiogidlar yoki interaktiv materiallar
ham go‘shish mumkin. Masalan, foydalanuvchilar ko‘rgazma yoki san’at asari hagida
o‘zlarining mobil qurilmalaridan foydalangan holda batafsil ma’lumot olishlari
mumkin.

Bu interaktivlik, o‘z navbatida, ekskursiyaning ta’limiy jihatini oshiradi
va foydalanuvchilarga ko‘proq bilim olish imkonini yaratadi. Shuningdek, bunday
audiogidlar yoki interaktiv materiallar, muzeylar uchun foydalanuvchilar bilan
doimiy alogada bo‘lish va ularni o‘rganish davomida go‘llab-quvvatlash imkoniyatini
yaratadi.

Ragamli texnologiyalar yordamida virtual ekskursiyalarni tashkil qilish,
shuningdek, muzeylarning ekologik izlarini kamaytirishga yordam beradi. An’anaviy
ekskursiyalarni tashkil gilishda foydalanuvchilarning tashriflari, ularning transport
xarajatlari va boshga manbalarni sarflashlari talab qgilinadi. Biroq, virtual
ekskursiyalar orgali muzeylar ekologik jihatdan bargaror bo‘lishga yordam beradi,
chunki ular foydalanuvchilarning haqiqiy tashriflarini kamaytiradi. Bu, o‘z navbatida,
energiya sarfini va karbon izlarini kamaytirishga olib keladi.

Virtual ekskursiyalarni amalga oshirishda shuningdek, foydalanuvchilarga
ko‘proq moslashuvchanlik va o‘z vaqtida tajriba olish imkoniyatini yaratish zarur.
Masalan, foydalanuvchilar o‘zlariga qulay bo‘lgan vaqgtda va joyda ekskursiyalarni
ko‘rishlari mumkin, shu bilan birga o‘z qizigishlariga mos kontentni tanlash
imkoniga ega bo‘ladilar. Ular ko‘rgazmalarni o‘z xohishlariga ko‘ra gayta tomosha
gilishlari, san’at asarlarini yoki tarixiy obidalarni batafsil o‘rganishlari mumkin.
Bu muqgobil ravishda foydalanuvchilarga o‘z  bilimlarini  kengaytirish
va o‘rganishning individual usulini tanlash imkonini beradi.

Shuningdek, virtual ekskursiyalar tashkil gilishda, tasvirlar va videolarni yugori
sifatda tagdim etish muhimdir. Ragamli kontentning sifati foydalanuvchilarning
tajribasiga bevosita ta’sir giladi. Misol uchun, virtual ko‘rgazmalarni yuqori sifatli
tasvirlar va 360 daraja videolar yordamida taqdim etish, foydalanuvchilarga
ko‘rgazmalarni yanada chuqurroq va real tarzda ko‘rish imkonini beradi. Bunday
tasvirlar foydalanuvchilarni o‘sha joyda bo‘lish kabi his gilishiga yordam beradi,
shuningdek, san’at asarlari va boshga eksponatlarni har tomonlama ko‘rish
imkoniyatini yaratadi.

Virtual ekskursiyalarni tashkil gilishda yana bir gadam — foydalanuvchilarni
interaktiv tajribalar orqgali jalb qilishdir. Masalan, foydalanuvchilar uchun turli xil
savol-javoblar, o‘yinlar yoki kichik testlar tashkil etish mumkin. Bu, o‘z navbatida,
foydalanuvchilarni yanada faol ishtirok etishga undaydi va ko‘proq o‘rganishlarini
ta’minlaydi. Bundan tashqgari, foydalanuvchilar o‘zlarini virtual ekspozitsiyalar bilan
bog‘liq turli tadbirlarda ishtirok etgan kabi his gilishlari mumkin. Misol uchun, ba’zi



muzeylar san’at asarlarini "ko‘rish" va ularga qarab o‘z fikrlarini bildiradigan
vositalarni taqdim etishlari mumkin, bu esa interaktivlikni yanada oshiradi.

Virtual ekskursiyalarni tashkil etishda eng yaxshi tajribani taqdim etish uchun,
muzeylar va san’at markazlari ijtimoiy tarmoglar va ragamli marketing vositalarini
ham qo‘llab-quvvatlashlari mumkin. Ijtimoiy tarmoqglar orgali foydalanuvchilarni
yangi virtual ekskursiyalar bilan tanishtirish, ularni jalb gilish va ko‘prog odamlarni
ekskursiyaga taklif gilish mumkin. Shuningdek, virtual ekskursiyalarni reklama gilish
uchun  maxsus bannerlar, veb-saytlar, elektron pochta xabarnomalari
va boshga ragamli vositalardan foydalanish mumkin.

Nazorat savollari:

1. Muzeyshunoslikda ta’lim va tarbiya uyg‘unligi nimani anglatadi?
2. Madaniy merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlarning asosiy magsadi nima?
3. Muzeyda tarbiyaviy yondashuv qanday qo‘llaniladi?

4. Madaniy merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlar qaysi qadriyatlarni targ‘ib
giladi?

5. Muzey ta'limida tarbiyaviy yondashuvni ganday amalga oshirish mumkin?

6. Madaniy merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlar qanday ijtimoiy ahamiyatga
ega?

7. Muzeyshunoslikda tarbiyaviy yondashuvning asosiy elementlari nimalardan
iborat?

8. Muzeylarda tarbiyaviy faoliyatni tashkil etishda ganday usullar qo‘llaniladi?

9. Madaniy merosni o‘rganish va tarbiyaviy yondashuvlarning jamiyatdagi roli
ganday?

10. Muzeyda madaniy merosni o‘rganishda tarbiyaviy yondashuvlarning o‘rni

ganday?

6-mavzu. Loyiha asosida ta’lim orqali amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirish.
Muzey faoliyati bo‘yicha case-study va real hayotiy masalalarni
tahlil gilish

Loyiha asosida ta’lim — o‘quvchilarning bilim olish jarayonida faqat passiv
ravishda ma’lumot gabul qilishi emas, balki ularni faol ishtirokchiga aylantirishni



magqsad qilgan usuldir. Bu ta’lim metodida o‘quvchilar amaliy muammolarni hal
qilishda o°z bilimlarini qo‘llash, ijodiy fikrlash

va jamoaviy ishlar orqali o‘rganadilar. Loyiha asosida ta’limda o‘quvchilar turli
loyihalar yaratib, 0‘z maqsadlariga erishish uchun ilmiy, amaliy

va ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantiradilar.

Loyiha asosida ta’limning afzalliklari: O‘quvchilar loyihalar orqali ta’lim
jarayoniga faol jalb qilinadi, bu esa wularning bilimlarini yanada samarali
o‘zlashtirishini ta’minlaydi. Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarga amaliy tajriba
orttirish imkoniyatini beradi, chunki ular nazariy bilimlarni real hayotda qo‘llashadi.
Bu ko‘nikmalar o‘quvchilarga kelajakda o‘zlarining kasbiy faoliyatida yordam
beradi. Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarda kreativlikni rivojlantiradi, chunki ular
yangi g'oyalar ishlab chiqish va ijjodiy yechimlar topishga majbur bo‘ladi. Loyiha
jarayonida o‘quvchilar birgalikda ishlashadi, bu esa wularni jamoaviy ish
ko‘nikmalariga o‘rgatadi.

Jamoada ishlash o‘quvchilarga turli fikrlarni tinglash, muammolarni birgalikda
hal qilish va o‘zaro hurmatni rivojlantirish imkonini beradi. Loyiha asosida ta’lim
o‘quvchilarga muammolarni tahlil qilish va ularni yechish uchun kerakli bilim va
ko‘nikmalarni olishga yordam beradi.

Bu metod, aynigsa, murakkab va real hayotga yaqin vaziyatlarda foydalidir.
O‘quvchilar o‘z loyihalarida muvaffagiyatga erishish istagi bilan ko‘proq
motivatsiyalangan bo‘ladi, chunki ular o‘zlarining yutuqlarini ko‘rishadi

va bu jarayonni qiziqarli deb hisoblaydilar. Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarga
0‘z-o‘zini boshqarish va mustaqil ravishda o‘rganish qobiliyatini rivojlantiradi. Bu
o‘quvchilarni o‘z bilimlarini mustaqil baholashga va takomillashtirishga undaydi.
Loyiha asosida ta’lim o‘quvchilarning ta’limga bo‘lgan qiziqishini oshiradi, ularni
faollikka chaqiradi va amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirishga yordam beradi.

Muzey faoliyatida case-study (holat tahlili) va uning ta’limdagi o‘rni.

Muzey faoliyatida case-study (holat tahlili) metodidan foydalanish,
o‘quvchilarga yoki tashrif buyuruvchilarga real hayotdagi masalalarni tahlil qilish va
yechim topishda yordam beradi. Case-study usuli muzeyda o‘rgatiladigan konseptlar
yoki mavzularni yanada chuqurroq o‘rganish uchun samarali vosita bo‘lib xizmat
qiladi. Muzeyda o‘quvchilar real vogealar, tarixiy yoki madaniy hodisalarni o‘rganish
orgali muammolarni tahlil qilishga va ularni zamonaviy kontekstda ko‘rib chigishga
o‘rgatiladi.

Holat tahlili orqali muzey tashrifchilari o‘z bilimlarini amaliyotga qo‘llash,
vogealarni chuqurroq tushunish va tahlil qilish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu metod
o‘quvchilarni faollashtirib, ularni analitik fikrlashga, muammolarni hal qilishga va
jamoaviy ishlarni rivojlantirishga undaydi. Muzeyda case-study metodini qo‘llash,
nafaqat tarixiy yoki madaniy bilimlarni berishda, balki o‘quvchilarda ijtimoiy va



madaniy masalalarni tahlil qilish ko‘nikmalarini rivojlantirishda ham samarali
bo‘ladi.

Muzeyda case-study usulidan foydalanish o‘quvchilarga tarixiy, madaniy va
san'at asarlarini chuqurroq o‘rganishga yordam beradi, bu esa ta’limni yanada
gizigarli va interaktiv giladi. Tashrif buyuruvchilar real hayotiy misollar va holatlar
orqali o‘zlarining fikrlarini shakllantiradilar,

bu jarayon esa o‘rgatish metodlarini yanada samarali giladi. Holat tahlili orqali
o‘quvchilar konkret voqealar va muammolarni o‘rganishadi, shuningdek, tarixiy
hodisalarni zamonaviy dunyo bilan bog'lashga harakat gilishadi. Bu esa ularning
fikrlarini kengaytiradi va ular o‘rgangan materialni amaliyotda qo‘llash imkonini
beradi.

Real hayotiy masalalarni tahlil qilish va ta’limga integratsiya qilish

Real hayotiy masalalarni tahlil qilish va ta’limga integratsiya qilish,
o‘quvchilarga nazariy bilimlarni amaliyotga qo‘llash imkoniyatini yaratadi. Bu usul
o‘quvchilarga real dunyo muammolarini tushunish, ularga yechim topish va
o‘rgangan bilimlarini kundalik hayotda qo‘llashni o‘rgatadi. Real hayotiy masalalar
orqali ta’limni yanada amaliy va samarali qilish mumkin, chunki bu o‘quvchilarga
oz bilimlarini har xil kontekstlarda ishlatishga yordam beradi.

Ta’lim jarayonida real hayotiy masalalarni qo‘llash orqali o‘quvchilar
o‘zlarining fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradilar. Masalan, tarix, matematika yoki
jjtimoiy fanlar bo‘yicha o‘rgatilgan mavzularni real hayotdagi masalalar bilan
bog'lash, o‘quvchilarga mazmunli va foydali bilimlar beradi. Bunday usul
o‘quvchilarning muammolarni hal qilish, tanlovlar qilish va jarayonlarni tahlil qilish
kabi ko‘nikmalarini rivojlantiradi.

Real hayotiy masalalarni ta’limga integratsiya qilish o‘quvchilarga
o‘zgaruvchan va murakkab dunyo bilan bog'lanish imkoniyatini yaratadi. Bu
o‘quvchilarni global muammolarni, ijtimoiy va iqtisodiy jarayonlarni chuqurroq
tushunishga undaydi va ularni real vaziyatlarda samarali harakat gilishga tayyorlaydi.
O‘quvchilar, shuningdek, jamoaviy ishlarni rivojlantiradilar, masalan, guruhlarda
ishlash orgali masalalarga yechimlar topadilar va fikrlarini boshqgalar bilan baham
ko‘radilar.

Bu metod, shuningdek, o‘qituvchilarga ta’limni yanada interaktiv

va qiziqarli qilish imkonini beradi. O‘qituvchi real hayotiy masalalar asosida
darslarni  rejalashtirsa, o‘quvchilar o‘zlarining bilimlarini samarali tarzda
kengaytiradilar va amaliyotga tadbiq etadilar.

Mavzu bo‘yicha nazorat savollari:

1)Real hayotiy masalalarni ta’limda qo‘llashning asosiy afzalliklari nimalardan
iborat?



Real hayotiy masalalarni ta’limda qo‘llash o‘quvchilarga o‘z bilimlarini
amaliyotga tatbiq etish imkoniyatini yaratadi, fikrlash gobiliyatlarini rivojlantiradi va
ularga kundalik hayotdagi muammolarni tushunish va hal gilishda yordam beradi. Bu
usul o‘quvchilarning tanqidiy fikrlash, muammolarni hal qilish va jamoaviy ish
ko‘nikmalarini oshiradi.

2)Ta’limda real hayotiy masalalar ganday qo‘llaniladi?

Ta’limda real hayotiy masalalar o‘quvchilarga turli kontekstlarda o‘rgatiladi,
masalan, tarix, matematika, ijtimoiy fanlar yoki tabiiy fanlar kabi mavzularni real
hayotdagi masalalar bilan bog'lash orqali.

Bu o‘quvchilarga nazariy bilimlarni amaliyotda qo‘llash imkonini beradi

va ularni murakkab va o‘zgaruvchan dunyo bilan bog'laydi.

3)Real hayotiy masalalarni tahlil qilish o‘quvchilarning qanday ko‘nikmalarini
rivojlantiradi?

Real hayotiy masalalarni tahlil qilish o‘quvchilarning tanqidiy fikrlash,
muammolarni hal qilish, qarorlar gabul qilish, jamoaviy ish qilish, va ijodiy
yondashuv ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Bu o‘quvchilarga real vaziyatlar va
muammolarni tushunish va ularga amaliy yechimlar ishlab chigish imkonini beradi.

4) O‘qituvchilar uchun real hayotiy masalalarni ta’limda integratsiya qilish
ganday foydalar keltiradi?

O‘qituvchilar uchun real hayotiy masalalarni ta’limda integratsiya qilish
darslarni yanada interaktiv va giziqgarli gilish imkonini beradi.

Bu o‘qituvchilarga o‘quvchilarga amaliy bilimlarni etkazish, wularning
motivatsiyasini oshirish va o‘quvchilarni faollashtirish imkoniyatini yaratadi. Bunday
darslar o‘quvchilarning bilimlarni yanada chuqurroq o‘zlashtirishiga yordam beradi.

Nazorat savollari:

1. Muzeyda amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirish ganday amalga oshiriladi?

2. "Case-study" metodini muzeyshunoslikda qo‘llashda qanday afzalliklar bor?

3. Muzey faoliyati bo‘yicha case-study ni ganday tuzish kerak?

4. Muzeyda talabalar uchun qanday loyiha asosida ta’lim dasturlari samarali bo‘lishi
mumkin?

5. Real hayotiy masalalarni muzeyda tahlil gilishning ganday foydalari bor?

6. Muzey faoliyatini tahlil gilishda case-study metodining ganday bosqgichlari bor?

7. Loyiha asosida ta’limda talabalar qanday ko‘nikmalarni rivojlantiradilar?

8. Muzey faoliyatida case-study yordamida qanday yondashuvlar qo‘llaniladi?

9. Muzeyda amaliy ko‘nikmalarni rivojlantirish uchun eng samarali metod nima?



10. Loyiha asosida ta’limning asosiy maqgsadi nima?

7/ —mavzu
Muzeyshunoslik fanida talabalar kreativligini rivojlantirish metodikalari
REJA:
* Kreativ o‘rganish jarayonlarini tashkil etish
* Ta’limda holat tahlili va real dunyo masalalarini qo‘llash
*  Multimedia va interaktiv texnologiyalarni qo‘llash

Kreativ o‘rganish jarayonlarini tashkil etish — bu o‘quvchilarning ijodiy
salohiyatini rivojlantirishga qaratilgan, ta’lim jarayoniga yangi
va original yondashuvlarni kiritishni maqgsad gilgan metodikadir. Kreativlik nafagat
bilim olish, balki o‘quvchilarning fikrlash qobiliyatini kengaytirish, yangi g‘oyalarni
yaratish va muammolarga innovatsion yechimlar topish imkoniyatini beradi.
Bu jarayonni samarali tashkil etish uchun quyidagi asosiy tamoyillarni inobatga olish
lozim:

Interaktivlik va faol ishtirok: Kreativ o‘rganish jarayonida o‘quvchilarning faol
ishtiroki muhimdir. Bu o‘quvchilarga oz fikrlarini erkin ifodalash va muhokama
gilish imkoniyatini beradi. Misol uchun, brainstorming sessiyalar, guruhli ishlash
va interaktiv muhokamalar o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini rivojlantiradi.

Magsadga yo‘naltirilgan muammolarni hal qilish: Kreativ o‘rganish
jarayonlarida real hayotiy masalalar va holat tahlillari ishlatiladi. O‘quvchilarga
amaliyotga oid, dolzarb va murakkab masalalarni yechish vazifasi beriladi. Bunday
vazifalar talabalarning ijodiy yondashuvlarini rivojlantiradi va ularni tangidiy
fikrlashga rag‘batlantiradi.

Eksperimentlar va innovatsiyalar: O°quvchilarni yangi va innovatsion
yondashuvlar qo‘llashga rag‘batlantirish juda muhim. Bu ularni sinovlar o‘tkazishga,
yangicha yondashuvlar ishlab chigishga va tasavvur gilingan natijalarni amalga
oshirishga undaydi. Kreativlikni rivojlantirish uchun o‘quvchilarga turli usullar

va metodlarni sinab ko‘rish imkoniyatini berish kerak.



Multimedia va texnologiyalarni qo‘llash: Kreativ o‘rganish jarayonida
multimedia resurslari va texnologiyalardan keng foydalanish o‘quvchilarning
ta’limga qiziqishini oshiradi. Video, animatsiyalar, interaktiv simulyatsiyalar
va boshqa ko‘plab texnologiyalar o‘quvchilarni ma’lumotlarni yangi shaklda
o‘zlashtirishga rag‘batlantiradi va ijodiy jarayonni qo‘llab-quvvatlaydi.

Ko‘p tarmoqli yondashuv: Kreativ o‘rganish jarayonlari bir nechta sohalarni o‘z
ichiga olgan bo‘lishi kerak. Masalan, san'at, fan, texnologiya va ijtimoiy fanlar
o‘rtasidagi o‘zaro bog‘lanishlar, integratsiya qilish ijodiy fikrlashni rivojlantiradi.
Bu, o‘z navbatida, talabalar o‘rtasida turli nuqtai nazar va fikrlarning o‘zaro
almashinuvi uchun yangi imkoniyatlarni yaratadi.

Ta’limda holat tahlili va real dunyo masalalarini qo‘llash o‘quvchilarning
amaliy ko‘nikmalarini rivojlantirish va o‘rganish jarayonini yanada samarali qilish
uchun juda muhimdir. Holat tahlili (case-study) metodologiyasi real hayotdagi
muammolarni tahlil gilish va ularni o‘quvchilarga yechish imkoniyatini beradi, bu esa
o‘quvchilarning tanqidiy va kreativ fikrlash ko‘nikmalarini oshiradi.

Holat tahlili metodini ta’limda qo‘llashning asosiy afzalliklari shundaki,
o‘quvchilar turli xil muammolarni o‘rganib, real sharoitlarda qanday qarorlar qabul
qilishni o‘rganadilar. Bu metod o‘quvchilarni nafaqat nazariy bilimlarga ega
bo‘lishga, balki amaliyotda bu bilimlarni gqanday qo‘llashni ham o‘rgatadi. Holat
tahlili o‘quvchilarga o‘z fikrlarini ishlab chiqish, guruhlarda muloqot qilish,
vaziyatlarni tahlil gilish va strategiyalarni ishlab chigish imkonini beradi.

Real dunyo masalalarini qo‘llash o‘quvchilarga haqiqiy hayotdagi vaziyatlarni
tushunishga yordam beradi. Misol uchun, biznes, iqgtisodiyot, ekologiya yoki
texnologiya sohalaridagi real muammolarni yechish orqali o‘quvchilar o‘zlari uchun
kerakli ko‘nikmalarni o‘zlashtiradilar. Bu metod o‘quvchilarga mas'uliyatni sezishga,
o‘z qarorlarining natijalari haqida o‘ylashga, va real hayotdagi muammolarni hal
qilishda tizimli yondashuvni o‘rganishga yordam beradi.

Ta’limda real dunyo masalalarini qo‘llash, shuningdek, o‘quvchilarga ilmiy

va 1jtimoly masalalarda fikr yuritishni o‘rgatadi, bu esa ularning ijtimoiy



mas'uliyatini oshiradi. O‘quvchilar turli xil ijtimoiy va madaniy masalalar bo‘yicha
fikr almashish, muhokama qilish va maslahatlashish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.

Real dunyo masalalarini ta’limga kiritish o‘quvchilarning motivatsiyasini
oshiradi. O‘quvchilar haqiqiy hayotdagi masalalar ustida ishlash orqali o‘rganishni
yanada qiziqarli va foydali deb hisoblaydilar, chunki ular o‘z bilimlarini amaliyotda
qo‘llash imkoniyatiga ega bo‘ladilar.Holat tahlili va real dunyo masalalarini ta’lim
jarayoniga qo‘llash  o‘quvchilarning  bilimlarini  chuqurlashtiradi, amaliy
ko‘nikmalarni rivojlantiradi va ularni o‘z o‘rganish jarayonida faolroq ishtirok
etishga undaydi.

Multimedia va interaktiv texnologiyalar ta’lim jarayonini yanada samarali
va qiziqarli gilishda muhim rol o‘ynaydi. Ular o‘quvchilarga ko‘proq sezgirliklarni
jalb qilish, ta’limni ko‘p qirrali qilish va o‘qitishni yanada interaktiv qilish
imkoniyatini  beradi. Multimedia texnologiyalariga video, audio, grafikalar,
animatsiyalar, interaktiv elementlar Kkiradi. Bu texnologiyalar o‘quvchilarga
ma’lumotni nafaqat ko‘rish, balki tinglash va o‘rgatish orqali ham o‘zlashtirish
imkoniyatini yaratadi.

Multimedia materiallar o‘quvchilarga o‘zlashtirish jarayonini soddalashtiradi
va ularning e'tiborini saglashga yordam beradi. Masalan, video darslar yoki
animatsiyalar murakkab tushunchalarni anig va oson tushunishga imkon beradi.
Bundan tashqgari, multimedia materiallari turli xil o‘quv usullarini qo‘llashga imkon
yaratadi, bu esa o‘quvchilarning o‘ziga mos o‘rganish uslubini tanlashga yordam
beradi.

Interaktiv texnologiyalar o‘quvchilarni ta’lim jarayoniga yanada faolroq jalb
qiladi. Interaktiv platformalar, simulyatsiyalar, o‘yinlar
va mashglar o‘quvchilarga o‘z bilimlarini amaliyotda sinab ko‘rish imkoniyatini
beradi. Bu usullar o‘quvchilarga nafaqat passiv tarzda ma’lumot olish, balki
o‘rganganlarini tatbiq etish va mustahkamlash imkoniyatini taqdim etadi.

Multimedia va interaktiv texnologiyalar yordamida o‘qituvchilar darslarni

ko‘proq jozibador va samarali o‘tkazishlari mumkin. O‘quvchilarga masalalarni



yechish, muhokama qilish yoki topshiriglarni bajarish jarayonida faol ishtirok etish
imkonini berish orqali o‘qituvchi va o‘quvchi o‘rtasidagi alogani mustahkamlaydi.

Multimedia va interaktiv texnologiyalar global ta’lim resurslariga kirishni
osonlashtiradi. Internet orqali o‘quvchilar turli mamlakatlar va madaniyatlar bilan
tanishish, o‘z bilimlarini yangilash va kengaytirish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Bu texnologiyalar o‘quvchilarga o0°z-o‘zini baholash va rivojlanish imkoniyatlarini
yaratadi, chunki ular doimiy ravishda o‘z bilimlarini tekshirish va yaxshilash
imkoniyatiga ega bo‘ladilar.

Multimedia va interaktiv texnologiyalar ta’lim jarayonini yanada boyitadi
va o‘quvchilarga bilim olishni yanada qiziqarli, samarali va interaktiv qilish imkonini
beradi. Bu texnologiyalar o‘qituvchilarni yanada ijodiy yondashuvlarga undaydi,
o‘quvchilarga esa 0‘z-o°zini o‘rgatish, o‘z bilimlarini rivojlantirish va mustahkamlash
imkoniyatini beradi.

Mavzu bo‘yicha nazorat savollari:

Multimedia texnologiyalarining ta’limdagi asosiy afzalliklari nima?

Multimedia texnologiyalari o‘quvchilarning e'tiborini jalb qilish, ma’lumotni
ko‘rish, tinglash va his qilish orqali o‘zlashtirishni osonlashtiradi. Bu texnologiyalar
murakkab tushunchalarni oddiy va samarali tarzda tushunishga yordam beradi,
shuningdek, o‘quvchilarning o‘rganish uslublariga mos keladi va o‘qitishni interaktiv
giladi.

Interaktiv texnologiyalarni ta’lim jarayoniga gqanday qo‘llash mumkin?

Interaktiv texnologiyalar, masalan, onlayn platformalar, simulyatsiyalar
va o‘yinlar, o‘quvchilarga o‘z bilimlarini amaliyotda sinab ko‘rish imkoniyatini
beradi. Bu texnologiyalar o‘quvchilarga topshiriglarni bajarish, masalalarni yechish
va muhokama qilish orqali faol ishtirok etishga yordam beradi, o‘qituvchilarga esa
darsni samarali o‘tkazish imkonini yaratadi.

Multimedia va interaktiv texnologiyalar global ta’limni ganday yaxshilashga
yordam beradi?

Multimedia va interaktiv texnologiyalar internet orqali global ta’lim resurslariga

kirishni osonlashtiradi. O‘quvchilar turli mamlakatlar va madaniyatlar bilan tanishish,



yangi bilimlarni olish va o‘z bilimlarini yangilash imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
Bu texnologiyalar chekka hududlardagi o‘quvchilarga ta’lim olishda katta yordam
beradi.

Multimedia va interaktiv texnologiyalarning o‘quvchilarga ta’siri qanday?

Multimedia va interaktiv texnologiyalar o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi,
chunki ular o‘rganish jarayonini qiziqarli va interaktiv qiladi. O‘quvchilar video
darslar, animatsiyalar yoki o‘yinlar orqali o‘z bilimlarini mustahkamlashadi
va o0‘z-o‘zini baholash imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu, o0°‘z navbatida,
o‘quvchilarning o‘rganishga bo‘lgan qiziqishini oshiradi.

Nazorat savollar:

1. Muzeyshunoslikda talabalar kreativligini rivojlantirishda ganday metodika muhim
hisoblanadi?

2. Tajribaviy o‘qitish (Experiential Learning) qganday metodni ifodalaydi?

3. Muzey fondlarining ragamli arxivini saglashda nima uchun xavfsizlik muhim?

4. Muzeyda interaktiv ta'lim qanday ta'lim metodini qo‘llaydi?

o1

. Kreativ pedagogika nima?

6. Muzey pedagogikasida kolaborativ ta'lim ganday vazifani bajaradi?

7. Kritik fikr (Critical Thinking) ganday kompetensiyani rivojlantiradi?

8. Tashabbuskorlik (Initiative) talabalarga nima yordam beradi?

9. Muzeyda tajribaviy o‘qitish (Experiential Learning) qanday faoliyatni taqdim
etadi?

10. Interdisiplinar yondashuv muzeyshunoslikda ganday rol o‘ynaydi?

8-mavzu. Muzeyshunoslik fanini o‘qitishda xalqaro tajribalardan
foydalanish
REJA:
* Xalqaro tajribalar asosida muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari
* Muzeyshunoslikda zamonaviy pedagogik texnologiyalarni joriy etish
« Xalgaro muzeyshunoslik institutlari bilan hamkorlik

va tajriba almashish



Xalqaro tajribalar asosida muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari

Xalqaro tajribalar asosida muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari o‘quv
jarayonini boyitish va o‘quvchilarga chuqur bilim berish uchun juda muhimdir.
Turli mamlakatlarda muzeyshunoslikni o‘qitish metodlari va usullari o‘ziga xos
xususiyatlarga ega bo‘lib, ular o‘quvchilarning kreativ fikrlashini rivojlantirishga,
amaliy tajriba olishlariga va ilmiy izlanishlarni yanada chuqurlashtirishga yordam
beradi.

Interaktiv o‘quv metodlari xalqaro muzeyshunoslik ta'limida keng
qo‘llaniladi. Bu usul o‘quvchilarni faol ishtirok etishga undaydi va ular o‘z
bilimlarini amalda qo‘llashga imkon beradi. Masalan, ingliz tilida o‘qitiladigan
muzeyshunoslik  dasturlarida interaktiv  virtual  ekskursiyalar, = muzey
ko‘rgazmalariga tashriflar va muzeyga oid simulyatsiyalar orqali o‘quvchilar
materialni o‘zlashtiradilar.

Zamonaviy texnologiyalarni integratsiya qilish ko‘plab xalqaro ta'lim
tizimlarida muzeyshunoslikni o‘qitishda faol qo‘llaniladi. Misol uchun, virtual
reallik (VR) va kengaytirilgan reallik (AR) texnologiyalaridan foydalanish
o‘quvchilarga tarixiy joylarni va eksponatlarni jonli ravishda o‘rganishga yordam
beradi. Shu bilan birga, onlayn darslar va elektron resurslar orqali
muzeyshunoslikning turli jihatlari o‘rganiladi.

Xalgaro muzeylar bilan hamkorlik xalqaro tajribalar asosida o‘qitish
metodlarining samaradorligini oshiradi. O‘quvchilarga boshqa mamlakatlardagi
muzeylar va ular olib borayotgan tadgigotlar bilan tanishish imkoniyatini berish,
ularning global tarix va madaniyatni o‘rganishdagi qiziqishlarini oshiradi. Xalqaro
muzeylar bilan almashinish va seminarlar o‘tkazish o‘quvchilarga kengroq bilim
olish imkonini beradi.

Tadqiqotga asoslangan o‘qitish Yevropa va Amerika mamlakatlarida
muzeyshunoslikni o‘qitishda keng targalgan. O‘quvchilar real muzeylarda amaliy

ishlar olib borishadi, tadqiqotlar o‘tkazishadi va natijalarini taqdim etadilar.



Bu usul o‘quvchilarga ilmiy izlanishlar olib borishni o‘rgatadi va ularda kreativ
fikrlash, analitik yondashuvni rivojlantiradi.

Madaniyatlararo o‘rganish muzeyshunoslikni o*qitishda muhim ahamiyatga
ega. Xalqgaro tajribalarda turli madaniyatlarni va tarixiy meroslarni o‘rganish orqali
o‘quvchilar global tarixga nisbatan kengroq qarashni shakllantiradilar.
Muzeyshunoslik darslarida turli madaniyatlar va ularning muzeylaridagi
eksponatlar orgali madaniy farqlarni o‘rganish, o‘quvchilarga chuqur bilim

va ko‘nikmalarni beradi.

MUZEYSHUNOSLIKDA ZAMONAVI1Y PEDAGOGIK
TEXNOLOGIYALARNI JORIY ETISH

Muzeyshunoslikda zamonaviy pedagogik texnologiyalarni joriy etish ta'lim
jarayonini samarali va qgizigarli qgilishga yordam beradi.
Bu texnologiyalar o‘quvchilarga muzeylarning tarixiy va madaniy boyliklarini
chuqurroq o‘rganish, kreativ fikrlashni rivojlantirish va ta'lim jarayonida faol
ishtirok etish imkoniyatini beradi. Zamonaviy pedagogik texnologiyalar
muzeyshunoslikni o‘qitishda quyidagi usullarda qo‘llaniladi.

Interaktiv o‘quv platformalari o‘quvchilarga virtual ekskursiyalar,
interaktiv  darslar, onlayn muzeylar va multimedia resurslari orqgali
muzeyshunoslikni  o‘rganish  imkoniyatini  yaratadi. Bu texnologiyalar
o‘quvchilarning faol ishtirokini ta'minlab, o‘qish jarayonini yanada qiziqarli
va samarali giladi.

Virtual reallik va kengaytirilgan reallik texnologiyalari o‘quvchilarga
tarixiy joylarni va muzey eksponatlarini virtual ravishda ko‘rish imkonini beradi.
VR va AR orqali o‘quvchilar haqiqiy hayotda mavjud bo‘lmagan joylarda yoki
voqealarda ishtirok etishlari mumkin, bu esa o‘quvchilarga yanada chuqurroq va
tajribali o‘rganish imkoniyatini beradi.

Gamifikatsiya o‘quv jarayonini o‘yin elementlari bilan boyitish orqali

o‘quvchilarni motivatsiya qilish, ma'lumotni qiziqarli tarzda o°‘zlashtirishga



yordam beradi. Muzeyshunoslik darslariga o‘yinlar, masalalar va muammolarni
kiritish orqali o‘quvchilarning o‘rganishga bo‘lgan qiziqishini oshirish mumkin.

Onlayn va  mobil ilovalar  o‘quvchilarga  muzeyshunoslikni
o‘z vaqtida va o‘ziga mos ravishda o‘rganish imkonini beradi.
Bu texnologiyalar geografik joylashuvdan qat'iy nazar, ta'lim olishni
osonlashtiradi.

Tadqiqot asosida o‘qitish muzeylar bilan hamkorlikda o‘quvchilarga real
tadqiqotlar o‘tkazish, ilmiy izlanishlar olib borish va natijalarni taqdim etish
imkoniyatini yaratadi. O‘quvchilar muzeylarda amaliy tajriba orttirishadi, bu esa
ularning analitik fikrlash gobiliyatlarini rivojlantiradi.

Kooperativ o‘qitish metodlari o‘quvchilarni guruhlar bilan ishlashga
undash va birgalikda muammolarni hal qilish, o‘qish jarayonini kooperativ tarzda
tashkil etish. Bu texnologiyalar o‘quvchilarni jamoaviy ishga, fikr almashishga
va kreativ yechimlar ishlab chiqishga o‘rgatadi.

Gamifikatsiya o‘quv jarayonini o‘yin elementlari bilan boyitish orqali
o‘quvchilarni motivatsiya qilish, ma'lumotni qiziqarli tarzda o°‘zlashtirishga
yordam beradi. Muzeyshunoslik darslariga o‘yinlar, masalalar va muammolarni
kiritish orqali o‘quvchilarning o‘rganishga bo‘lgan qiziqishini oshirish mumkin.

Onlayn va  mobil ilovalar  o‘quvchilarga  muzeyshunoslikni
o‘z vaqtida va o‘ziga mos ravishda o‘rganish imkonini beradi.
Bu texnologiyalar geografik joylashuvdan qat'iy nazar, ta'lim olishni
osonlashtiradi.

Tadqiqot asosida o‘qitish muzeylar bilan hamkorlikda o‘quvchilarga real
tadqiqotlar o‘tkazish, ilmiy izlanishlar olib borish va natijalarni taqdim etish
imkoniyatini yaratadi. O‘quvchilar muzeylarda amaliy tajriba orttirishadi, bu esa
ularning analitik fikrlash gobiliyatlarini rivojlantiradi.

Kooperativ o‘qitish metodlari o‘quvchilarni guruhlar bilan ishlashga
undash va birgalikda muammolarni hal qilish, o‘qish jarayonini kooperativ tarzda
tashkil etish. Bu texnologiyalar o‘quvchilarni jamoaviy ishga, fikr almashishga

va kreativ yechimlar ishlab chiqishga o‘rgatadi.



Nazorat savollar:

1. Muzeyshunoslikni o‘qitishda xalgaro tajribalar ganday ahamiyatga ega?

2. Xalgaro tajribalarga ko‘ra, muzeyshunoslikda talabalar kreativligini
rivojlantirishda ganday metodika muhim hisoblanadi?

3. Muzeyshunoslikni o‘qitishda xalgaro tajribalar talabalar kreativligini qanday
oshiradi?

4. Kreativ pedagogikaning asosiy magsadi nima?

5. Xalqaro tajribalar asosida muzeyshunoslikni o‘qitishda qanday interaktiv
yondashuvlar mavjud?

6. Kreativ fikrni rivojlantirishda ganday metodlar muhim rol o‘ynaydi?

7. Muzeyshunoslik fanida talabalarning kreativligini rivojlantirish uchun ganday
metodikalarni qo‘llash mumkin?

8. Xalqgaro tajribalarda muzeyda o‘qitishning asosiy afzalliklari qganday?

9. Xalgaro tajribalar asosida muzeyda o‘qitishning samarali metodikalaridan biri
nima?

10. Muzeyshunoslikda talabalarning kreativligini oshirish uchun ganday interaktiv
texnologiyalar qo‘llanilishi mumkin?

9-mavzu. Muzeyshunodlik fanlari bo‘yicha interaktiv o‘yin dasturlarini
yaratish
REJA:

* Interaktiv o‘yinlar orqali muzeyshunoslikni o‘qitish

* Muzeyshunoslik fani uchun o‘yin dasturlarini yaratish texnologiyalari

* Muzeyshunoslikda gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlarning o‘rni

Muzeyshunoslikni o‘qitishda interaktiv o‘yinlar foydalanish orqali ta'limni
yanada samarali va qiziqarli qilish mumkin. Bu usulda o‘quvchilar o‘rgangan
mavzularni amaliy tarzda, o‘yinlar orqali tajriba qilishadi. Interaktiv o‘yinlar
o‘quvchilarning aktiv ishtirokini ta'minlaydi, bu esa ularning bilimlarini o‘zlashtirish
jarayonini tezlashtiradi. O‘yinlar ko‘plab foydali jihatlarga ega, xususan:

O‘quvchilarni jalb qilish va motivatsiya oshirish: Interaktiv o‘yinlar
o‘quvchilarga o‘rganishni qiziqarli va o‘zgacha tarzda tagdim etadi. O‘yinlar orqali

o‘quvchilar o‘zlarini yaratishda va yangi g‘oyalarni izlashda faol qatnashadilar.



Bu esa o‘quvchilarda motivatsiyani oshiradi, chunki ular o‘rganish jarayonini o‘yin
sifatida qabul qilishadi. Interaktiv o‘yinlar o‘quvchilarga mustaqil ishlash,
muammolarni hal qilish va yangi bilimlarni o‘zlashtirishda yordam beradi.

Multimedia vositalaridan foydalanish: Interaktiv o‘yinlarda turli multimedia
vositalari — tasvirlar, animatsiyalar, audio va video materiallar keng qo‘llaniladi.

Bu vositalar orqali o‘quvchilar o‘rganilayotgan mavzuni ko‘proq tasavvur
qilishadi. Masalan, muzeyshunoslikni o‘rganishda muzey eksponatlarini, tarixiy
vogealarni, madaniy merosni o‘rganishda interaktiv o‘yinlarda vizual materiallar
yordamida tarixiy jarayonlar yoki madaniy meroslar ko‘rsatiladi. Bu o‘quvchilarning
bilimlarni saglash va tushunishga yordam beradi.

Real hayotiy tajriba bilan bog‘lash: O‘yinlar orqali o‘quvchilar real dunyo
masalalarini echishadi. Misol uchun, muzeylarda o‘rganilayotgan eksponatlar bilan
bog‘liq vazifalarni bajarish orqali o‘quvchilar amaliy tajriba oladilar. Bu jarayon
o‘quvchilarga nazariy bilimlarni amaliyotda qo‘llash imkonini beradi, shuningdek,
tarixiy, madaniy va ijtimoiy masalalarni yaxshirog tushunishga yordam beradi.

Kreativlik va 1jodiy qobiliyatlarni rivojlantirish:  Interaktiv  o‘yinlar
o‘quvchilarga o‘zlarining ijodiy qobiliyatlarini namoyon etish imkonini beradi.
O‘quvchilar o‘yinlar orqali yangi idealarni ishlab chiqadilar, o‘zlarining tasavvur
va ijodiy fikrlashlarini rivojlantiradilar. Bu ular uchun kreativ o‘rganish muhitini
yaratadi, bunda ular o‘rganish jarayoniga faollik bilan kirishadilar.

Jamoaviy ishlash va hamkorlik: Ko‘p interaktiv o‘yinlar jamoaviy ishlashni
talab qiladi. O‘quvchilar birgalikda jamoa tashkil qilib, birgalikda o‘yin vazifalarini
hal gilishadi. Bu jarayon jamoaviy muammolarni hal gilishda yordam beradi, ijtimoiy
muloqot va hamkorlikni rivojlantiradi. Jamoaviy ishlash ko‘nikmalarini o‘stirish
o‘quvchilarga nafaqat bilim olish, balki muammolarni birgalikda hal qilishda yordam
beradi.

Tajribaviy o‘rganish: Interaktiv o‘yinlar orqali o‘quvchilar nafaqat
ma'lumotlarni o‘rganishadi, balki ularni amalda qo‘llashadi. O‘yinlar o‘quvchilarga

o‘z bilimlarini sinab ko‘rish, ularni tasavvur qilganidek amaliyotga tatbiq etish



imkonini beradi. Muzeyshunoslik o‘qitishda bu usul o‘quvchilarga tarixiy
va madaniy materiallarni yaxshiroq tushunish va ular bilan ishlashni o‘rgatadi.

Muzeyshunoslik fani uchun o‘yin dasturlarini yaratish texnologiyalari ta'lim
jarayonini interaktiv va qizigarli qilishda muhim rol o‘ynaydi. Bu texnologiyalar
yordamida o‘quvchilar nafagat tarixiy va madaniy meros haqida bilib oladilar, balki
ularni amaliy tarzda o‘rganishadi. Bunday o‘yinlar o‘quvchilarning ijodiy fikrlash
qobiliyatlarini rivojlantiradi va o‘rganish jarayonini yanada samarali qiladi.

O‘yin dasturlarini yaratishda ishlatiladigan asosiy texnologiyalar quyidagilardan
iborat:

Multimedia vositalarini integratsiya qilish: O‘yinlarda tasvirlar, animatsiyalar,
videolar, audio fayllar va 3D modellar ishlatiladi. Bu orqali o‘quvchilar tarixiy
voqealarni  yoki muzey eksponatlarini  ko‘rishlari  mumkin. Multimedia
texnologiyalari o‘yinlarni yanada interaktiv va qiziqarli qiladi, o‘quvchilarning
diggatini jalb giladi va ularning bilimlarini yaxshiroq mustahkamlashga yordam
beradi.

3D modellashtirish va virtual haqiqat: Muzeyshunoslik fanini o‘rganishda
3D modellashtirish va virtual haqgigat (VR) texnologiyalari keng qo‘llaniladi.
Bu texnologiyalar orqali o‘quvchilar virtual muzeylar yoki tarixiy joylarga sayohat
qilishlari, real hayotda mavjud bo‘lgan eksponatlar bilan o‘zaro alogada bo‘lishlari
mumkin. VR texnologiyalari o‘quvchilarni ilgari ko‘rmagan yoki tajriba qilmagan
muhitlarga olib kiradi, bu esa ularga yanada chuqurroq o‘rganish imkonini beradi.

Interaktiv dasturlash va gamifikatsiya: O‘yinlar o‘rganishni qiziqarli
va motivatsion qilish uchun gamifikatsiya elementlarini o‘z ichiga oladi. Masalan,
ball  tizimi, yutuglarni  qo‘lga  kiritish, turli = darajalarda  o‘ynash
va masalalarni hal qilish orqali o‘quvchilar o‘z malakalarini rivojlantiradilar.
Interaktiv dasturlar orqali o‘quvchilarni turli tarixiy voqealar yoki muzey eksponatlari
bilan bog‘liq topshiriglarni bajarishga undash mumkin.

Simulyatsiya va interaktiv hikoyalar: O‘yinlar interaktiv hikoyalar yoki

simulyatsiyalar yaratish uchun ham qo‘llaniladi. Bunday dasturlar o‘quvchilarga turli



tarixiy vaziyatlarda garorlar qabul qilish imkonini beradi, bu esa o‘quvchilarning
analitik fikrlash va muammolarni hal qilish ko*nikmalarini rivojlantiradi.

Mobil ilovalar va onlayn platformalar: Muzeyshunoslikni o‘qitish uchun mobil
ilovalar va onlayn o‘yin platformalari ishlab chiqilishi mumkin. Bu platformalar
o‘quvchilarga mustaqil ravishda o‘rganish va o‘z bilimlarini amalda qo‘llash
imkoniyatini beradi. Mobil ilovalar yordamida o‘quvchilar istalgan joyda va vaqtda
o‘yin o‘ynashlari, yangiliklarni o‘rganishlari va muzeylar haqida bilib olishlari
mumekin.

Su'iy intellekt va ofrgatuvchi tizimlar: Sun’iy intellekt texnologiyalari
o‘quvchilarning o‘rganish jarayonini individuallashtirish va optimallashtirish uchun
go‘llaniladi. O‘yinlar orqali o‘quvchilarni sinovlardan o‘tkazish, natijalarini tahlil
qilish va o°‘quvchilarga moslashtirilgan takliflar berish mumkin. Bu usul
o‘quvchilarning o‘zlashtirish darajasini doimiy ravishda kuzatishga imkon beradi.

Muzeyshunoslikda gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlar o‘quvchilarning bilim
olish jarayonini yanada samarali va gqizigarli gilishda muhim ahamiyatga ega.
Gamifikatsiya, yani o‘yin elementlarini ta'lim jarayoniga joriy etish, o‘quvchilarda
qiziqish uyg‘otadi va o‘rganish jarayonini motivatsiyalashga yordam beradi.
Interaktiv o‘yinlar esa, o‘quvchilarga o‘rganish jarayonida faol ishtirok etish
imkonini beradi va bilimlarni amaliy tarzda qo‘llashga undaydi.

Gamifikatsiyaning muzeyshunoslik fanidagi o‘rni:

Gamifikatsiya muzeyshunoslik o‘qitish jarayonini ko‘proq interaktiv
va qiziqarli qiladi. O‘quvchilarni tarixiy voqealar yoki muzey eksponatlari bilan
bog‘liq o‘yinlar orqali o‘rganishga jalb qilish, ularga turli vazifalar yoki topshiriglarni
bajarish imkoniyatini beradi. Masalan, o‘quvchilar turli davrlar yoki madaniyatlar
haqida ma'lumot to‘plab, o‘zlarini muzey kuratorlari sifatida tasavvur qilishlari
mumkin.

Interaktiv o‘yinlar o‘quvchilarning faol ishtirokini ta'minlaydi va o‘quv
jarayonini yanada jonlantiradi. O‘yinlar orqali o‘quvchilar tarixiy voqealar, madaniy

elementlar yoki eksponatlar bilan bog‘liq turli masalalarni hal qilishlari mumkin.



Bunday o‘yinlar o‘quvchilarning analitik fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradi
va ularning o‘rganish jarayonida yanada faol ishtirok etishlarini ta'minlaydi.

O‘yinlar orqali o‘quvchilar tarixiy kontekstda qarorlar qabul qilishlari,
o‘z bilimlarini amaliyotda sinab ko‘rishlari va yangi bilimlarni mustahkamlashlari
mumkin. Bu jarayon nafaqat o‘quvchilarning bilimini chuqurlashtiradi, balki ularning
1jodiy va kritikal fikrlash gobiliyatlarini ham rivojlantiradi.

Bundan tashqgari, gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlar yordamida o‘quvchilarga
0‘z-0‘zin1 baholash 1imkoniyatini yaratish mumkin. Masalan, o‘yinlar orqali
o‘quvchilar o‘z yutuqlarini va natijalarini baholab, o‘rganish jarayonida o‘zlarini
yaxshilashga harakat gilishadi.

Muzeyshunoslik fanida gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlarning o‘rni
o‘quvchilarning o‘rganish jarayonida yanada chuqurroq bilim olishlarini,
o‘z fikrlarini aniq ifoda eta olishlarini va tarixiy va madaniy merosni yanada
yaxshirog tushunishlarini ta'minlaydi. Bu metodlar ta'lim jarayonini zamonaviy
va innovatsion tarzda tashkil etishga yordam beradi.

1) Gamifikatsiya o‘quvchilarda o‘rganishga bo‘lgan qiziqishni oshiradi.
O‘quvchilar o‘yin elementlari yordamida tarixiy va madaniy bilimlarni qiziqarli
va amaliy tarzda o‘zlashtiradilar. Bu, o°‘z navbatida, o‘rganish jarayonini
motivatsiyalashga yordam beradi va bilimlarni mustahkamlaydi.

2) Interaktiv o‘yinlar o‘quvchilarning faol ishtirokini ta'minlaydi. O‘quvchilar
0‘z bilimlarini amaliyotda sinab ko‘rib, tarixiy voqealar yoki madaniy elementlar
bilan bog‘liq masalalarni hal qilishlari mumkin. Bu jarayon o‘quvchilarning analitik
fikrlash qobiliyatlarini rivojlantiradi va o‘rganish jarayonini yanada jonlantiradi.

3) O‘yinlar orqali o‘quvchilar analitik fikrlash, 1jjodiy yondashuv, garorlar qabul
qilish va muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradilar. Shuningdek, ular
tarixiy voqgealar va madaniy elementlarni yanada yaxshiroq tushunadilar va o‘rganish
jarayonida o‘z bilimlarini amaliy tarzda qo‘llaydilar.

4) Gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlar yordamida o‘quvchilarga qanday

baholash imkoniyatlari tagdim etiladi?



O‘quvchilar o‘yinlar orqali o‘z yutuglarini baholash imkoniyatiga ega bo‘ladilar.
O‘yinlar natijasida ular o‘z bilim va ko‘nikmalarini sinovdan o‘tkazib, o‘rganish
jarayonida yaxshilanishlari mumkin. Bu, o‘z navbatida, o‘quvchilarning o‘z-o0‘zini
baholash va rivojlanish imkoniyatlarini yaratadi.

Xalgaro muzeyshunoslik institutlari bilan hamkorlik va tajriba almashish

Xalgaro muzeyshunoslik institutlari bilan hamkorlik va tajriba almashish
muzeyshunoslik sohasini rivojlantirishda muhim o‘rin tutadi. Bunday hamkorlik
orgali yangi pedagogik yondashuvlar, zamonaviy tadgiqot usullari va innovatsion
texnologiyalarni o‘rganish va joriy etish imkoniyatlari yuzaga keladi. Xalqaro tajriba
almashish bir nechta yo‘nalishlarda amalga oshiriladi.

Birinchidan, xalgaro muzeyshunoslik institutlari bilan hamkorlik tadgigotlar
va ilmiy izlanishlarni chuqurlashtirish imkonini beradi. Tajribali muzeyshunoslar
va ilmiy xodimlar o°z tajribalari, ishlanmalari va muvaffaqiyatli metodologiyalarini
bo‘lishadilar, bu esa yangi ilmiy yondashuvlar va metodikalarning rivojlanishiga olib
keladi.

Ikkinchidan, xalgaro tajriba almashish ta'lim va o‘qitish jarayonida samarali
metodologiyalarni import qilishni osonlashtiradi. Dunyoning yetakchi muzey
institutlari tomonidan qo‘llanilayotgan innovatsion pedagogik texnologiyalar,
masalan, interaktiv darslar, virtual reallik asosidagi o‘qitish va gamifikatsiya
metodlari, boshga mamlakatlardagi muzeylar tajribasiga asoslanib joriy etilishi
mumkin.

Xalgaro hamkorlik muzeylar o‘rtasida o‘zaro ko‘rgazmalar tashkil etish,
maslahatlar berish va bilim almashish imkoniyatlarini yaratadi. Bunday hamkorlik
muzeylarda yangi yondashuvlar va texnologiyalarni joriy etishga yordam beradi, shu
bilan birga, muzeyshunoslik fanining global miqyosda rivojlanishiga hissa qo‘shadi.

Xalqaro tajriba almashish o‘quvchilarni, talabalarni va muzey xodimlarini ilg‘or
amaliyotlar bilan tanishtiradi, shuningdek, ilmiy konferensiyalar, seminarlar
va treninglarda gatnashish orgali bilimlarni kengaytirishga imkon beradi. Bu
hamkorlik muzeylar uchun nafaqat o‘qitish jarayonini takomillashtirish, balki o‘z
faoliyatlarini global miqyosda rivojlantirish imkoniyatlarini ham yaratadi.

Yakunida, xalgaro muzeyshunoslik institutlari bilan hamkorlik ta'lim, ilm-fan
va muzey faoliyatini yuqori darajaga ko‘taradi, bu esa global muzeyshunoslik
hamjamiyatining rivojlanishiga katta hissa qo‘shadi.

Nazorat savollari:



1. Gamifikatsiya muzeyshunoslik fanini o‘qitishda qanday foyda keltiradi?

2. Interaktiv o‘yinlar muzeyshunoslik fanini o‘qitishda qanday rol o‘ynaydi?

3. O‘yinlar orqali o‘quvchilar qanday ko‘nikmalarni rivojlantiradilar?

4. Gamifikatsiya va interaktiv o‘yinlar yordamida o‘quvchilarga gqanday baholash
imkoniyatlari tagdim etiladi?

5. Muzeylarni madaniy turizmga qo‘shishning asosiy afzalligi nima?

6. Muzeylar va madaniy turizm o‘rtasidagi bog‘liglikni qanday tushunish mumkin?

7. Muzeylar ganday usullarda xalgaro turizmni rivojlantirishi mumkin?

8. Muzeylarning madaniy turizmni rivojlantirishdagi rolini ganday tushunish
mumkin?

9. Muzeylar madaniy turizmga qanday hissa qo‘shadi?

10. Muzeylarni madaniy turizmga jalb qilishda qanday strategiyalar qo‘llaniladi?

11. Muzeylarning xalqaro turizmda roli qanday o‘zgarishi mumkin?

12.  Madaniy turizmni rivojlantirish  uchun muzeylar ganday ishlanma

va strategiyalarni amalga oshirishi kerak?

1-AMALIY MASHG‘ULOT

10-mavzu. Muzey ekspozitsiyalarida innovatsion dizayn echimlari.
Ko‘rgazmalar uchun zamonaviy interyer va ekspozitsiya dizayn uslublari

Muzey ekspozitsiyalarida innovatsion dizayn echimlari zamonaviy madaniyat va
san’atni ko‘rsatuvchi muhim vositalardan biri bo‘lib, ular tashrif buyuruvchilarni jalb
gilish, ularning digqgatini ushlab turish va yanada interaktiv tajriba yaratishda muhim
rol o‘ynaydi. Muzeylarda ko‘rgazma dizayni va interyerlari, nafagat estetik jihatdan
jozibador, balki ma’lumotlarni tagdim etish va o‘rganish jarayonini engillashtirishga



yordam beradigan uslublar bilan yaratilib, zamonaviy texnologiyalarni qo‘llash orqali
yanada jozibador bo‘ladi. Innovatsion dizayn echimlari nafagat an’anaviy muzey
ko‘rgazmalarini yangilash, balki yangi ko‘rgazma formatlarini yaratishda ham muhim
ahamiyatga ega.

Bugungi kunda muzey ekspozitsiyalarining dizaynida interaktivlik va
texnologiyalardan foydalanish keng targalgan. Innovatsion dizaynlar orqali
ko‘rgazmalar, oddiy bir ma’lumot yig‘indisi emas, balki tashrif buyuruvchilarni faol
ishtirok etishga undovchi dinamika yaratadi. Masalan, ragamli ko‘rgazmalar va
interaktiv ekranchalar, audio-video qo‘llanmalar va sensornik tizimlar yordamida
eksponatlar hagidagi ma’lumotlar yaxshiroq, samaraliroq tarzda tagdim etiladi. Bu
dizaynlar tashrif buyuruvchilarga eksponatlar bilan bevosita alogada bo‘lish
Imkoniyatini taqdim etadi, ularning tajribasini boyitadi va o‘ziga xos his-tuyg‘ularni
uyg‘otadi.

Innovatsion dizayn echimlaridan yana biri augmented reality (AR) va virtual
reality (VR) texnologiyalaridan foydalanishdir. Bu texnologiyalar ko‘rgazmalarni
yanada jonlantirib, tashrif buyuruvchilarga eksponatlar bilan yanada interaktiv tarzda
tanishish imkoniyatini yaratadi. Masalan, AR yordamida tasvirlar va 3D modellar
ko‘rsatilishi mumkin, bu esa eksponatlar hagida yanada chuqurrog tushuncha olishni
ta’minlaydi. VR texnologiyasi esa butunlay yangi virtual makon yaratadi, unda
tashrif buyuruvchilar muzeyning mazkur asarlarini virtual ravishda ko‘rishlari,
o‘rganishlari va hatto ularga to‘liq immersiya qgilinishlari mumkin.

Muzey dizaynida keng targalgan yana bir innovatsion uslub — minimalizm va
ogilona joylashtirishdir. Bu uslubda eng muhim eksponatlar ajratib ko‘rsatiladi,
tashrif buyuruvchilarga izlanish uchun keng imkoniyatlar taqdim etiladi va har bir
elementning o‘z o‘rniga ko‘ra ahamiyati oshiriladi. Minimalistik dizayn tashrif
buyuruvchining diggatini to‘g‘ri yo‘naltirishga, izlanish va o‘rganishga yordam
beradi. Bu yondashuv ko‘proq interaktiv elementlar va texnologiyalarni o‘z ichiga
oladi, bu esa o‘z navbatida ko‘rgazma dizaynini yanada intuitiv giladi.

Shuningdek, muzeylarda ekologik dizayn echimlari ham yangilik yaratmoqda.
Energiya samaradorligini oshirish, tabiiy resurslarni tejash va ekologik bargarorlikni
ta’minlash uchun turli innovatsion yondashuvlar go‘llanilmogda. Masalan, ekologik
dizayn elementlaridan foydalangan holda, muzey interyerida tabiiy materiallar, yashil
o‘simliklar va toza energiya manbalaridan foydalanish mumkin. Bu dizaynlar nafagat
estetik jihatdan chiroyli bo‘ladi, balki tashrif buyuruvchilarni ekologik mas’uliyatni
his gilishga undaydi.

Zamonaviy muzey interyer dizaynida gibrid yondashuvlar ham keng targalgan. Bu
yondashuv, an’anaviy dizayn elementlari va zamonaviy texnologiyalarni
birlashtirishni anglatadi. Masalan, muzeyda ko‘rgazmalarni namoyish gilish uchun
an’anaviy vitrinlar va yangi interaktiv ekranlar birga ishlatiladi. Gibrid dizaynlar



tashrif buyuruvchilarga ko‘proq imkoniyatlar yaratadi va ularning diggatini o‘ziga
jalb qgiladi.

Bundan tashgari, muzey ekspozitsiyalari uchun zamonaviy dizayn uslublarining
bir bo‘lagi sifatida yuritilgan narxlarni boshgarish va joyni optimallashtirish
yondashuvlarini ham Kkeltirish mumkin. Ushbu uslubda ko‘rgazma joylarining
samarali tashkil etilishi va minimal resurslar bilan maksimal natijaga erishish uchun
strategik rejalar tuziladi. Shuningdek, vagtincha yoki mobil ekspozitsiyalarni yaratish
uchun innovatsion dizayn uslublaridan foydalanish muzeylarga ko‘proq tashrif
buyuruvchilarni jalb gilish imkoniyatini yaratadi.

Muzeylarning dizaynida shuningdek, vyaratilgan interaktiv. makonlarni va
ekspozitsiyalarni ishlatishda to‘liq immersiv tajriba yaratishga harakat gilinadi. Bu
interyerlar o‘zgaruvchan bo‘lishi, tashrif buyuruvchilar uchun yangiliklar va
dinamikalar kiritish orqgali ko‘rgazmalarni jonlantirishga imkon yaratadi. Muzeylar,
shuningdek, ko‘rgazmalarni joriy qgilishda vagt va makonni hisobga olib, barcha
tashrif buyuruvchilarning ehtiyojlariga mos keladigan dizayn yondashuvlarini
yaratishga intiladilar.

Innovatsion dizayn uslublari muzeylarni ko‘proq zamonaviy va jozibador gilish
bilan birga, tashrif buyuruvchilarni yangi bilimlarga gizigtiradi, ularni yangi
tajribalarga undaydi va ularga san’atni o‘rganish jarayonini ancha gizigarli gilishga
yordam beradi. Shunday qilib, muzeylar o‘z ko‘rgazmalarida innovatsion dizayn
echimlarini go‘llash orgali madaniy va ilmiy axborotni yanada samarali va interaktiv
tarzda taqdim etish imkoniyatiga ega bo‘lishadi.

Muzey ekspozitsiyalarida innovatsion dizayn echimlari doimiy ravishda
yangilanib, tasvirly san’atni, tarixni va madaniyatni namoyish qilishda yangi
yondashuvlar yaratmoqda. Bu dizaynlar nafagat estetik qizigish uyg‘otadi, balki
tashrif buyuruvchilarni yanada chuqurrog o‘rganish va anglashga undaydi. Muzeylar
bugungi kunda eksponatlar bilan o‘zaro alogada bo‘lishni ta’minlaydigan dizaynlar
yaratishga intiladilar. Bunday dizaynlar ko‘proq vizual va hissiy tajriba taqdim etadi.

Zamonaviy muzey dizaynlarida teledispleylar, sensorli ekranlar, interaktiv
tagdimotlar va foydalanuvchilarga qaratilgan tizimlar kabi yangi texnologiyalar
go‘llaniladi. Ushbu texnologiyalar yordamida muzeylar o‘z eksponatlarini interaktiv
tarzda namoyish etadilar, bu esa tashrif buyuruvchilarni fagat ko‘rish bilan
cheklanmay, balki his gilish, tinglash va o‘rganish imkoniyatlarini yaratadi. Sensorli
ekranlar orqgali tashrif buyuruvchilar eksponatlar hagida batafsil ma’lumot olishi,
videolarni ko‘rishi yoki hatto o‘zlarini eksponatlar bilan bog‘lanib ko‘rishlari
mumkin.

Ko‘pgina muzeylar, o‘zlarining dizaynlarida, tashrif buyuruvchilarni yanada
chuqurrog immersiv tajriba bilan ta’minlash uchun audio-visual texnologiyalarni
go‘llashadi. Masalan, 3D animatsiyalar, 360 daraja videolar va virtual vogealarni



yaratish orgali muzeylar, tarixiy va madaniy kontekstni yaxshirog tushuntirishga
erishadilar. Bunday texnologiyalarni qo‘llash, tashrif buyuruvchilarga ko‘rgazmalarni
fagat ko‘rish emas, balki ular bilan bog‘lanish va tajriba gilish imkonini beradi. 360
daraja videolar va VR texnologiyalari o‘ziga xos dunyo yaratib, tarixiy yodgorliklar
yoki san’at asarlarini yangi nuqtai nazardan ko‘rishga imkon beradi.

Muzey dizaynining yana bir innovatsion yondashuvi — bu «sayohaty va
«storytelling» (hikoya qilish) yondoshuvlarini birlashtirishdir. Bunday dizaynda
ko‘rgazma ekspozitsiyalarining har bir bo‘limi bir-biri bilan bog‘lanib, o‘zaro
o‘tishlarni yaratadi. Har bir eksponat yoki ko‘rgazma bo‘limi, o‘ziga xos hikoya
tarzida tashrif buyuruvchiga taqdim etiladi, bu esa o‘z navbatida, ko‘prog diggatni
jalb qilishga va ko‘rgazmaning vyaxlitligini ta’minlashga yordam beradi. Bu
yondashuv tashrif buyuruvchilarga san’atni yoki tarixni qgizigarli va esda qolarli
tarzda tushunishga imkon beradi.

Muzey dizaynida yangi yondoshuv sifatida sensorli texnologiyalar va harakatni
aniglash tizimlaridan foydalanish ham muhim o‘ringa ega. Ushbu texnologiyalar
yordamida tashrif buyuruvchilar muzeyning turli gismlari bilan interaktiv tarzda
o‘zaro alogada bo‘lishlari mumkin. Sensorli ekranlar, tasvirlar yoki ovozli tafsiflar
orgali muzey tashrif buyuruvchilari, ular bilan bog‘lig bo‘lgan eksponatlar hagida
to‘lig ma’lumot olishlari mumkin. Bunday texnologiyalarni go‘llash, fagat ma’lumot
olishni emas, balki o‘zaro alogada bo‘lish va tajriba yaratishni ham ta’minlaydi.

Tashrif buyuruvchilarni faol ishtirok etishga undovchi yana bir innovatsion dizayn
echimi — bu ragamli ko‘rgazmalar va interaktiv sahifalarni yaratishdir. Bunday
ko‘rgazmalarda, tashrif buyuruvchilar o‘z mobil qurilmalari yordamida yoki
muzeydagi taqdimot qurilmalari orgali ko‘rgazmalar hagida batafsil ma’lumot olishi,
shuningdek, o‘zlarining shaxsiy tajribalarini yaratishi mumkin. Mobil ilovalar
yordamida tashrif buyuruvchilar eksponatlar hagida go‘shimcha ma’lumotlar
olishlari, hatto ular uchun interaktiv testlar yoki viktorinalar tashkil etilishi mumkin.

Muzey dizaynlarida foydalaniladigan zamonaviy materiallar va arxitektura
uslublari ham innovatsion bo‘lib, ko‘rgazmalarga yangi ko‘rinish beradi. Yengil
strukturalar, shaffof materiallar, ekologik materiallardan foydalanish orqali dizaynlar
yangi, ochiqg va tabily mubhit yaratadi. Muzey interyerida tabiiy yoritish va ekologik
toza energiya tizimlaridan foydalanish, shuningdek, yangi texnologiyalarni Kiritish
orgali texnologik integratsiyani ta’minlaydi.

Muzey dizaynlarida keng qo‘llaniladigan yana bir element bu modul tizimlardir.
Modul dizaynlar orgali muzey ko‘rgazmalarini osonlik bilan yangilash yoki
o‘zgartirish mumkin bo‘ladi. Har bir modul, mustaqgil ishlashga mos bo‘lib,
kengaytirilgan interaktiv imkoniyatlar va multimedia tizimlarini go‘llab-quvvatlaydi.
Bunday tizimlar orgali ko‘rgazmalarni har ganday joyga joylashtirish va har xil



formatlarda taqgdim etish mumkin, bu esa turli xil tadbirlar, vaqtinchalik ko‘rgazmalar
va ilg‘or texnologiyalarni amalga oshirishga imkon beradi.

Zamonaviy dizayn va innovatsiyalar, shuningdek, ko‘rgazmalarda o‘zaro alogani
kuchaytirishga yordam beradi. Muzeylar tashrif buyuruvchilarni fagat ko‘rgazmaga
jalb gilishni emas, balki ularga interaktiv va o‘zaro alogaga kirishga imkon yaratadi.
Bunday dizayn echimlari, tashrif buyuruvchilarga ko‘rgazmalar bilan bog‘lanish, ular
hagida o‘rganish va o°z tasavvurini kengaytirish imkoniyatlarini tagdim etadi.

Shunday qilib, muzeylarda innovatsion dizayn echimlari ko‘rgazmalarni yangi
darajaga olib chiqib, tashrif buyuruvchilar uchun nafagat ma’lumot olish, balki bu
jarayonda faol ishtirok etish imkoniyatini yaratadi. Zamonaviy texnologiyalar va
yangi dizayn uslublari muzeylarning taqdimotlarini yanada jonlantiradi, yangi
tajribalar yaratadi va san’atni, tarixni va madaniy merosni yanada Kko‘prog
tushunishga yordam beradi.

Nazorat savollari:

1. Muzey ekspozitsiyalarida innovatsion dizaynning asosiy maqgsadi nima?

2. Zamonaviy muzey interyer va ekspozitsiya dizaynida ganday texnologiyalar
ko‘pincha go‘llaniladi?

3. Muzey ekspozitsiyasida interaktiv dizaynning afzalligi nima?

4. Muzey dizaynida augmented reality (AR) texnologiyasidan foydalanishning asosiy
afzalligi nima?

5. Zamonaviy muzey interyer dizaynida minimalizm uslubi ganday xususiyatlarga
ega’?

6. Ko‘rgazma dizaynida "space" (makon) va "flow" (ogim) tushunchalari ganday
ta’riflanadi?

7. Zamonaviy muzey dizaynida ekranga o‘rnatilgan interaktiv tizimlarning roli
ganday?

8. Zamonaviy muzey dizaynida "sustainable" (bargaror) elementlar ganday
go’llaniladi?

9. Muzeylarda ekspozitsiya dizaynining ko‘rgazmalar bilan alogasi ganday?

10. Zamonaviy muzey dizaynida ganday interaktiv elementlar qo‘llaniladi?

12. Muzey ekspozitsiyasining "immersive" dizayniga qanday misollar keltirilishi
mumkin?

11-mavzu. Muzey faoliyatida xalgaro hamkorlik. Muzeylarning xalgaro
tashkilotlar bilan alogalarini mustahkamlash



Muzey faoliyatida xalgaro hamkorlik bugungi kunda muhim o‘rin tutmoqda,
chunki global migyosda madaniyatni saglash, targatish va o‘rganishdagi rolini yanada
kuchaytiradi. Muzeylarning xalgaro tashkilotlar bilan alogalarini mustahkamlash,
ularning o‘zaro tajriba almashish, ilmiy tadgigotlar va madaniy merosni saglash
borasidagi hamkorlikni rivojlantirishga yordam beradi. Bu jarayon, muzeylarning
global tarmogda o‘z o‘rnini mustahkamlashga, yangi imkoniyatlar yaratishga va
xalgaro madaniy alogalarni kengaytirishga olib keladi.

Xalgaro hamkorlik muzeylarga o‘z ekspozitsiyalarini global auditoriyaga tagdim
etish imkonini beradi. Muzeylar turli mamlakatlardagi madaniyatlar, san’at asarlari
va tarixiy yodgorliklarni bir-biriga yaqginlashtiradi. Bu esa tashrif buyuruvchilarga
turli millatlar va madaniyatlar hagida ko‘prog ma’lumot olish imkoniyatini yaratadi.
Xalgaro alogalar orgali muzeylar yangi ko‘rgazmalar tashkil etish, o‘zlarining ilmiy
ishlarini kengaytirish va madaniy merosni saglashga ko‘proq e’tibor garatish
imkonini topadi.

Muzeylar uchun xalgaro tashkilotlar bilan hamkorlik nafagat ilmiy va madaniy,
balki texnikaviy ham qo‘llab-quvvatlashni ham ta’minlaydi. Bunday tashkilotlar,
muzeylarga yangi texnologiyalarni joriy gilishda, ekspozitsiyalarni yaratishda va
interaktiv elementlarni go‘llashda yordam berishi mumkin. Misol uchun, UNESCO
va ICOM Kkabi xalgaro tashkilotlar muzeylarga madaniy merosni saglashda va uni
global miqyosda targatishda yordam beradi. Bular orgali muzeylar o‘z faoliyatini
yaxshilash, yangi texnologiyalarni o‘zlashtirish va xalgaro migyosda oz
ekspozitsiyalarini namoyish gilish imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Xalgaro hamkorlik shuningdek, ilmiy tadgiqotlar va tajriba almashish uchun katta
imkoniyatlar yaratadi. Muzeylar o‘z o‘rganish usullarini, konservatsiya va saglash
metodologiyalarini va turli madaniy ob'ektlar bilan ishlash texnikalarini bir-biri bilan
almashish orgali yanada samarali va ilg‘or metodlarni ishlab chigishlari mumkin. Shu
bilan birga, xalgaro konferensiyalar va simpoziumlarda ishtirok etish, ilmiy
adabiyotlar va ma’lumotlar almashish, muzeylarning o‘zaro hamkorligini
kuchaytiradi. Bu, o‘z navbatida, muzeylarning madaniy ob'ektlar va san’at asarlari
hagidagi bilimlarini kengaytirish va ularni to‘g‘ri baholash imkonini yaratadi.

Xalgaro hamkorlik muzeylar uchun resurslarni birlashtirishni ham ta’minlaydi.
Masalan, turli mamlakatlarda mavjud bo‘lgan madaniy resurslar, arxival materiallar
yoki eksponatlar, birgalikda ishlash orgali yangi ko‘rgazmalarni yaratish uchun
birlashtirilishi mumkin. Bunday hamkorlik, muzeylarga o‘z fondlarini yangilash,
ekspozitsiyalarini diversifikatsiya gilish va yangi turdagi san’at asarlarini namoyish
gilish imkonini beradi.

Xalgaro muzey hamkorligi, shuningdek, madaniy merosni global miqyosda
himoya qilish va saglashning yangi usullarini ishlab chigishga yordam beradi.
Madaniy ob'ektlarni saglash va konservatsiya gilishda yangi ilmiy yondashuvlarni



o‘rganish, xalgaro hamkorlik orgali amaliyotga tatbiq etiladi. Muzeylar birgalikda
ishlash orgali muhim tarixiy va madaniy ob'ektlarning saqglanishini ta’minlashga
ko‘maklashishadi.

Bundan tashqari, xalgaro hamkorlik, muzeylar uchun turizmni rivojlantirish
imkoniyatlarini ham yaratadi. Boshga mamlakatlar bilan o‘rnatilgan alogalar va
hamkorliklar, muzeylarning yangi turizm yo‘nalishlarini yaratish, xalgaro tashrif
buyuruvchilarni jalb qgilish va madaniy turizmni rivojlantirishga yordam beradi.
Shuningdek, bu hamkorlik orgali muzeylar o‘z faoliyatlarini global miqgyosda
reklama gilish va madaniyatlararo almashuvni go‘llab-quvvatlash imkoniyatiga ega
bo‘ladilar.

Muzeylar uchun xalgaro hamkorlikning yana bir muhim jihati — bu turli
madaniyatlar va xalglar o‘rtasidagi o‘zaro anglashuv va tinchlikni mustahkamlashdir.
Muzeylar xalgaro alogalarni kuchaytirish orgali, turli madaniy meroslarni bir-biriga
yaqginlashtiradi va global madaniyatni yanada boyitishga hissa qo‘shadilar. Bu
jarayon, o‘z navbatida, xalglar o‘rtasidagi hurmat va hamjihatlikni kuchaytiradi.

Shu bilan birga, xalgaro hamkorlik, muzeylarga dunyo bo‘ylab ko‘plab
innovatsion yondoshuvlar va yangi texnologiyalarni joriy etishda yordam beradi.
Yangi texnologiyalarni joriy qgilish orgali muzeylar ko‘rgazmalarda interaktivlikni,
ragamli resurslarni va boshga zamonaviy echimlarni qo‘llash imkoniyatiga ega
bo‘ladi. Bunday texnologiyalar yordamida muzeylar o‘z tashrif buyuruvchilariga
yangi tajribalar yaratadi va ular bilan yanada mustahkam alogalar o‘rnatadi.

Xalgaro tashkilotlar bilan muzeylarning hamkorlik alogalarini mustahkamlash,
muzeylarning ilmiy, madaniy va texnikaviy rivojlanishiga katta ta’sir ko‘rsatadi. Shu
bilan birga, bunday hamkorlik orgali muzeylar, ozaro tajriba almashish, resurslarni
birlashtirish va global miqyosda madaniy merosni saglashga yanada samarali
yondoshuvlarni ishlab chigish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Bu esa muzeylarning butun
dunyo bo‘ylab obro‘-e’tiborini oshiradi va ularga madaniy almashuvni
rivojlantirishda muhim rol o‘ynash imkonini yaratadi.

Xalgaro hamkorlikning muzeylar faoliyatiga ta’siri o‘ta keng va murakkab. U
nafagat san’at, madaniyat va ilm-fan sohalarida, balki iqtisodiy va ijtimoiy
rivojlanishda ham muhim rol o‘ynaydi. Xalgaro tashkilotlar bilan amalga
oshiriladigan hamkorlik orgali muzeylar bir-birining faoliyatini yaxshilash, yangi
dasturlarni amalga oshirish va ilmiy tadgigotlarni amalga oshirishda o‘zaro yordam
bera olishadi. Bundan tashgari, mazkur hamkorlik muzeylarga o‘z o‘rganish
metodlarini takomillashtirish, yangi bilimlarni o‘rganish va ularga amal qilish
imkonini yaratadi.

Muzeylarning xalgaro tashkilotlar bilan alogalarini mustahkamlash, madaniy
merosni saglashga bo‘lgan global mas'uliyatni oshiradi. Masalan, ICOM (Xalgaro
Muzeylar Kengashi) va UNESCO kabi tashkilotlar madaniy ob'ektlarni saglash,



konservatsiya qilish va ularni to‘g‘ri baholash borasida o°‘z tajribalarini
o‘rtoglashadilar. Bu tashkilotlar, muzeylarga global migqyosda madaniy ob'ektlarning
saglanishi, himoyasi va rivoji uchun ilmiy metodologiyalarni joriy etishga yordam
beradi. Shu tarzda, muzeylar o‘z ekspozitsiyalarini o°zgartirish, yangilash va
diversifikatsiya qgilishda yangi usullarni qo‘llash imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Muzeylar uchun xalgaro hamkorlik, shuningdek, yangi ilmiy tadgiqgotlarni
rivojlantirish uchun bir gancha imkoniyatlarni yaratadi. Bunday hamkorlik orgali
muzeylar, tarixiy, arkeologik, san’atshunoslik va madaniyatshunoslik kabi sohalarda
yirik tadgigot loyihalarini amalga oshirishi mumkin. Misol uchun, birgalikda
arxeologik gazishmalarni o‘tkazish, madaniy ob'ektlarni qayta tiklash yoki
eksponatlar ustida ilmiy tahlillarni bajarish kabi loyihalar mavjud. Bu ilmiy
tadgiqotlar, oz navbatida, muzeylarning ekspozitsiyalari va taqdimotlarini yanada
boyitadi va yangi bilimlarni ochib beradi.

Bundan tashqari, xalgaro hamkorlik muzeylarga o‘zlarini global miqyosda tanitish
va xalgaro turizmni rivojlantirishda yordam beradi. Muzeylar o‘zining xalgaro
hamkorliklari orgali yangi tashrif buyuruvchilarni jalb gilish, o‘z faoliyatini yanada
kengaytirish va ko‘proq auditoriyaga erishish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu, oz
navbatida, muzeylarning iqtisodiy jihatdan bargarorligini ta’minlaydi va ularni
madaniy turizmning markaziga aylantiradi.

Muzeylar, shuningdek, xalgaro miqgyosda birgalikda ishlash orgali oz
faoliyatlarini ekologik jihatdan yanada bargaror gilish imkoniyatiga ega bo‘lishadi.
Ko‘plab xalgaro tashkilotlar ekologik bargarorlikni ta’minlash va madaniy merosni
saglash uchun vyangi ekologik metodlarni ishlab chigish bo‘yicha hamkorlik
gilmoqda. Bunday yondashuvlar muzeylarga oz faoliyatini ekologik jihatdan to‘g‘ri
amalga oshirish, energiya samaradorligini oshirish va chigindilarni kamaytirish
imkonini beradi. Shu bilan birga, muzeylar o‘z fondlarini ekologik jihatdan saglash
va ularga zarar yetkazmaslik uchun yangi texnologiyalarni joriy gilishadi.

Xalgaro hamkorlik orgali muzeylar yangi tajriba va bilimlar almashish
imkoniyatiga ega bo‘lishadi. Ular nafagat texnologiyalarni, balki san’at va
madaniyatni o‘rganishdagi yondashuvlarni ham bir-biriga tanishtiradilar. Bu tajriba
almashinuvi, muzeylarga xalgaro darajada keng targalgan va o‘z vaqtida dolzarb
bo‘lgan yondashuvlarni o‘z faoliyatiga tatbiq etishga yordam beradi. Shu tarzda,
muzeylar o‘z ekspozitsiyalarida zamonaviy va ilg‘or yondashuvlarni joriy etish
imkoniyatini yaratadi.

Xalgaro hamkorlikning yana bir muhim jihati shundaki, u muzeylarning ijtimoiy
roli va madaniyatshunoslikdagi o‘rnini mustahkamlashga xizmat giladi. Muzeylar
xalgaro miqyosda bir-biriga madaniy merosni o‘rganish va saglash bo‘yicha o‘z
yondashuvlarini takomillashtirishda davom etmogda. Bu jarayonlar, o‘z navbatida,
mushtarak madaniy merosni saglash va uni yangi avlodlarga yetkazish borasida



kuchli hamkorlikni yaratadi. Muzeylar orgali tarixiy, madaniy va san’atshunoslikdan
o‘rganish uchun xalgaro migqyosda birlashgan yondashuvlar yaratiladi.

Shuningdek, xalgaro hamkorlik, muzeylarga o‘z tadgiqgotlarini, innovatsion
ishlanmalarini va ilmiy dasturlarini yanada samarali tarzda amalga oshirishga yordam
beradi. Bunday hamkorliklar orgali muzeylar, o‘zining ilmiy salohiyatini oshirishi,
yangi tadgigot metodologiyalarini ishlab chigishi va madaniyatshunoslikni yanada
kengaytirishi mumkin.

Xalgaro alogalar va hamkorlik, muzeylarga global migyosda samarali faoliyat
yuritish va madaniy merosni saglashda yetakchi o‘rin tutishni ta’minlaydi. Bu
hamkorliklar, muzeylarning rivojlanishiga yordam berib, madaniy turizm, ilmiy
tadgiqotlar, ekologik saglash va boshga sohalarda yangi imkoniyatlarni yaratadi. Shu
tarzda, muzeylar o‘z faoliyatini global migyosda yanada kengaytiradi va o‘zaro
tajriba almashish orgali butun dunyo madaniyatini rivojlantirishda muhim rol
o‘ynaydi.

Nazorat savollari:

1. Muzeylarning xalgaro hamkorligi nima magsadda amalga oshiriladi?

2. Xalgaro muzey tashkilotlari bilan hamkorlikning asosiy afzalligi nima?

3. Muzeylarning xalgaro tashkilotlar bilan alogalarini mustahkamlash qanday yo‘llar
bilan amalga oshiriladi?

4. Xalqaro hamkorlikda muzeylar ganday ta’lim va ilmiy resurslar almashadi?

5. Muzeylar xalqaro hamkorlikda ganday innovatsion texnologiyalarni qo‘llaydi?

6. Muzeylar uchun xalgaro hamkorlikda ganday ko‘rgazmalar tashkil qilish afzaldir?
7. Muzeylarning xalgaro hamkorlikdagi roli ganday tushuniladi?

8. Xalgaro hamkorlikni rivojlantirish uchun muzeylar qanday tadbirlar o‘tkazishi
mumKkin?

9. Muzeylarning xalgaro tashkilotlar bilan hamkorlikda ganday ilmiy natijalarga
erishilishi mumkin?

10. Muzeylar uchun xalgaro alogalar orgali ganday imkoniyatlar yaratiladi?

11. Xalgaro muzey tashkilotlari bilan hamkorlikda ganday madaniy almashinuvlar
amalga oshiriladi?

12. Muzeylarning xalgaro tashkilotlar bilan alogalarini mustahkamlashning asosiy
magsadi nima?

12-mavzu. Muzeylarda eksponatlarni saglash va konservatsiya gilish.
Zamonaviy saqlash texnologiyalari va materiallar



Muzeylarda eksponatlarni saglash va konservatsiya gilish bugungi kunda san’at va
madaniyat merosini saglashning muhim jihatlaridan biri hisoblanadi. Bu jarayon
nafagat tarixiy yoki san’atchilik giymatiga ega asarlarni saqlash, balki ular orgali
kelajak avlodlarga madaniyat va tarixni yetkazish magsadida amalga oshiriladi.
Muzeylarda eksponatlarni saglash va konservatsiya gilishda zamonaviy
texnologiyalar va materiallar go‘llanilishi, ularning yanada uzoq muddat davomida
saglanib golishini ta’minlashga yordam beradi.

Zamonaviy konservatsiya texnologiyalari va materiallari eksponatlarning
saglanishi uchun muhimdir, chunki har bir asar o‘zining noyob tarkibi, tuzilishi va
holatiga ega. Shu sababli, har bir eksponat uchun individual konservatsiya
yondashuvi talab etiladi. Bunday texnologiyalar va materiallar konservatorlarga
eksponatlarni tiklashda, ularning eski va yangi zararlanishlarini kamaytirishda, va
uzoq muddat davomida saglanishini ta’minlashda yordam beradi. Misol uchun, yangi
avlodlar uchun maxsus saglash muhitlarini yaratish, temperaturani va namlikni
nazorat gilish texnologiyalari asosida amalga oshiriladi.

Muzeylar uchun konservatsiya gilishda eng muhim omillardan biri bu harorat va
namlikning optimal darajada saglanishidir. Bu eksponatlarning materiallariga garab
o‘zgarishi mumkin. Misol uchun, yog‘ochdan, toshdan yoki metalldan yasalgan
eksponatlar har xil saglash sharoitlariga ehtiyoj sezadi. Shunday gilib, muzeylar o‘z
xonalari va ekspozitsiya maydonlarini haroratni va namlikni bargaror saglaydigan
texnologiyalar yordamida jihozlaydi. Bunday muhitlar, materiallarning sifatiga zarar
yetkazmasdan ularni uzoq muddat saglashga yordam beradi.

Zamonaviy saglash texnologiyalari orasida ekssikant va inert muhitlar yaratish
usullari keng targalgan. Bu texnologiyalar eksponatlarning nurlanishiga, chang,
bakteriyalar yoki boshqga zararli moddalar ta’siridan himoya gilishga imkon beradi.
Misol uchun, ba’zi muzeylarda asarlarni saglash uchun inert gaz bilan to‘ldirilgan
yopinchiglar, maxsus konteynerlar yoki saqlash chambarlari qo‘llaniladi. Bu
texnologiyalar asarlarning o‘zgarishini kamaytiradi va ularni tashqi zararli omillardan
himoya qiladi.

Xavfsiz saglash texnologiyalaridan biri bu yuqori sifatli materiallardan
foydalangan holda konservatsiya gilinadigan eksponatlar uchun maxsus o‘ramlar va
goplamalar ishlab chigishdir. Yog‘och, metall, tosh yoki mato kabi materiallardan
tayyorlangan eksponatlar maxsus kiyimlar yoki o‘ramlar bilan o‘raladi. Bu o‘ramlar
va goplamalar materialning tashqi ta’sirlar, kislotalar yoki zararkunandalardan
himoya qgiladi. Bu jarayon konservatsiya mutaxassislari tomonidan aniq o‘lchovlar va
yugori texnologiyalar asosida amalga oshiriladi.

Zamonaviy saglashda yana bir muhim texnologiya — bu ragamli saglash usullari.
Ragamli arxivlash eksponatlarning har bir jihatini, shu jumladan ularning tasvirlari,
tavsiflari va holati hagida ma’lumotlarni to‘plash va saglash imkonini beradi.



Ragamli saglash texnologiyalari yordamida muzeylar asarlarning holatini muntazam
ravishda kuzatib borish, konservatsiya jarayonlarini dokumentlashtirish va zarur
bo‘lganda to‘g‘rilashni amalga oshirish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Bu jarayon
saglashni yanada samarali giladi, chunki eksponatlarni saglash uchun jismoniy joyni
kamaytirish mumkin va shu bilan birga, asarlarning holatini monitoring qilish
osonlashadi.

Muzeylar uchun konservatsiya gilishda yana bir innovatsion texnologiya bu
nanomateriallar yordamida amalga oshiriladigan saqglash jarayonidir. Nanomateriallar
yengil va yugori sifatli himoya qatlamlarini yaratish uchun go‘llaniladi. Ular
asarlarning sirtini shikastlanishdan himoya qiladi, shuningdek, bakteriyalar va
mikroorganizmlarni zararsizlantirishda yordam beradi. Nanomateriallarning yana bir
afzalligi shundaki, ular materiallar ustida sezilarli ta’sir goldirmasdan ularning
fizikaviy va kimyoviy holatini yaxshilaydi.

Bundan tashgari, eksponatlarni saglashda mikroskopik va optik texnologiyalar
ham muhim rol o‘ynaydi. Konservatsiya mutaxassislari asarlarning mikroskopik
tekshiruvini amalga oshirib, ularda kuzatilgan zararlanishlarni aniglashlari mumkin.
Mikroskopik tasvir olish texnologiyalari yordamida, muzeylar eksponatlarning
tuzilishidagi o‘zgarishlarni va ularning holatini tahlil gilishda yuqgori aniglikni
ta’minlaydi. Shu tarzda, konservatsiya jarayonlari yanada aniq va to‘g‘ri amalga
oshiriladi.

Eksponatlarni  konservatsiya qilishda texnik yondashuvlardan biri  bu
biotexnologiya va biologik konservatsiya usullaridan foydalanishdir. Ba’zi muzeylar
biologik moddalarni va maxsus fermentlarni go‘llab, eski va noyob asarlarni
konservatsiya giladi. Bu usullar, aynigsa, organik materiallar, masalan, mato, papirus,
yog‘och va o‘simlik materiallari bilan ishlashda juda samarali. Biologik
konservatsiya orgali materiallarning tuzilishi va holatini tiklash, ularni uzoq muddat
saglash va zararlardan himoya gilish mumkin bo‘ladi.

Zamonaviy saglash texnologiyalari va materiallari muzeylarga eksponatlarni
saglash va konservatsiya gilishda yangi imkoniyatlar yaratadi. Bu texnologiyalar
asarlarning fizikaviy holatini saqlash, zararli omillardan himoya qilish, va kelajak
avlodlarga yetkazishda muhim ahamiyatga ega. Ular muzeylar uchun nafagat ilmiy,
balki madaniy merosni saglashning eng muhim vositalaridan biriga aylangan. Bu
jarayonni to‘g‘ri va zamonaviy usullarda amalga oshirish, muzeylarga o‘z fondlarini
uzoq muddat davomida himoya qilish va kengaytirish imkoniyatini yaratadi.

Muzeylardagi eksponatlarni saglash va konservatsiya qilishning zamonaviy
texnologiyalari va materiallari hagidagi muhokama davomida yana bir muhim jihatga
e’tibor qaratish kerak. Bu — muzeylarda saglash jarayonlarining ekologik jihatlari.
Muzeylarning bargaror rivojlanishiga e’tibor qaratish, ularning konservatsiya va
saglash jarayonlarida ekologik jihatlarni inobatga olishning ahamiyati ortib



bormogda. Zamonaviy saglash texnologiyalari nafagat asarlarning holatini
yaxshilash, balki ekologik zararlarni kamaytirish va resurslarni tejashga yordam
beradi.

Ekologik saglash texnologiyalarining bir nechta turi mavjud. Bunga, masalan,
energiya samaradorligini oshirish va ekologik toza materiallardan foydalanishni
kiritish mumkin. Muzeylarda energiya tejashga qaratilgan texnologiyalarni joriy
etish, konservatsiya sharoitlarini yaxshilashda ham muhim rol o‘ynaydi. Buning
uchun, muzeylar yangi avlodli izolyatsion materiallardan foydalanib, energiya sarfini
kamaytiradilar va ekologik jihatdan toza tizimlarni yaratadilar.

Shuningdek, biotexnologiyalardan foydalanish — bu zamonaviy konservatsiya
jarayonlarida ekologik bargarorlikni ta’minlashning samarali usullaridan biridir. Bu
texnologiya, aynigsa organik materiallarni saglashda muhim ahamiyatga ega.
Biologik  konservatsiya, o‘simlik va hayvonot materiallarini  saglashda,
zararkunandalar va bakteriyalardan himoya gilishda foydalaniladi. Biotexnologiyalar
yordamida, muzeylar ekologik xavfsiz vositalardan foydalanib, eksponatlarni
saglashda zararli kimyoviy moddalar va toksik materiallardan gochishadi.

Muzeylarning ekologik bargarorligi va saglashni takomillashtirishdagi yana bir
muhim faktor — bu materiallarning gayta ishlanishi va ularning uzog muddatli
foydalanishga yaroqliligini ta’minlashdir. Bu jarayon, ayniqgsa, eksponatlar va ularni
saglash uchun ishlatiladigan materiallar uchun muhimdir. Masalan, konservatsiya
jarayonida ishlatiladigan qoplamalar va saqlash materiallari ekologik jihatdan xavfsiz
va gayta ishlanishi mumkin bo‘lishi kerak. Bunday materiallar muzeylarga nafagat
ekologik barqgarorlikni ta’minlashga yordam beradi, balki ularning uzoq muddat
saglash va ishlatish imkoniyatlarini oshiradi.

Xalgaro migyosda, muzeylarning ekologik saglash  texnologiyalarini
rivojlantirishda doimiy yangiliklar va ilmiy tadgiqotlar olib borilmogda. Zamonaviy
saglash texnologiyalarini joriy etishda ilmiy-tadgiqot institutlari va konservatsiya
bo‘yicha mutaxassislar bilan hamkorlik gilish ham juda muhim. O‘zbekiston va
boshga mamlakatlardagi muzeylar, ilg‘or saglash texnologiyalaridan foydalanish va
ularni o‘z faoliyatida tatbiq etish orgali xalgaro miqyosda tan olinadigan ko‘plab
muvaffagiyatlarga erishishmoqda.

Muzeylardagi konservatsiya jarayonlarining o‘ziga xos jihati, har bir asar uchun
individual yondashuvning zaruriyatidir. Boshga sohalarda bo‘lgani kabi,
konservatsiya va saglash jarayonlarida ham texnologiyalarning ilg‘or qo‘llanilishi,
konservatorlarga o‘z ishlarini yanada aniq va samarali gilish imkoniyatini beradi.
Bunda muhim omil, texnologiyalarning o‘zgaruvchan va tez rivojlanayotgan tabiatiga
garab, yangi usullarni tezda o‘rganish va amaliyotda qo‘llashdir.

Muzeylarda konservatsiya qilishning zamonaviy texnologiyalari, shuningdek,
yangi materiallar bilan bog‘lig. Misol uchun, zamonaviy mato va paxta materiallari,



badily asarlarni saglashda ulkan imkoniyatlar yaratadi. Ba’zi materiallar nafagat
estetik jihatdan mukammal, balki ularning saglanish muddatini uzaytirish va sifatini
yaxshilashda ham katta ahamiyatga ega. Tabiiy tolalardan tayyorlangan materiallar
va yuqori sifatli sintetik materiallar aralashmasi orgali eksponatlar nafaqgat
mustahkamlanadi, balki tabiiy muhitga ta’sir giladigan noxush omillardan himoya
gilinadi.

Muzeylar konservatsiya qilish jarayonida sun’ity intellekt wva ragamli
texnologiyalardan ham foydalanmoqdalar. Sun’iy intellekt asosida ishlab chigilgan
dasturlar va tizimlar yordamida muzeylar eksponatlarning holatini kuzatish,
zararlanishni aniglash va konservatsiya jarayonlarini optimallashtirishni amalga
oshiradilar. Bunday tizimlar, konservatsiya mutaxassislariga eksponatlarning holatini
real vaqtda kuzatish imkonini beradi, bu esa zararlanishlarni tezda aniglash va ularga
zarur choralar ko‘rish imkoniyatini yaratadi.

Ragamli texnologiyalar va sun’iy intellekt asosida saqlash va konservatsiya qilish
jarayonlarini yanada avtomatlashtirish mumkin. Ragamli tekshiruvlar va sensorlar
yordamida muzeylar, nafagat eksponatlarning holatini kuzatib borish, balki ularning
mikroiqgtisodiy o‘zgarishlarini ham tahlil gilishi mumkin. Bu orgali konservatsiya
jarayonlarini yanada samarali tashkil etish va eksponatlarni zararli omillardan saglash
osonlashadi.

Shunday qilib, muzeylarda eksponatlarni saglash va konservatsiya qilish
zamonaviy texnologiyalar va innovatsiyalar yordamida yanada samarali va bargaror
bo‘lImoqda. Zamonaviy saglash texnologiyalari nafagat asarlarning holatini
yaxshilash, balki ekologik xavfsizlikni ta’minlash va muzeylarning bargaror
rivojlanishini qo‘llab-quvvatlashda muhim ahamiyatga ega.

Nazorat savollari:



1. Muzeyda eksponatlarni konservatsiya gilishning asosiy magsadi nima?

2. Eksponatlar konservatsiyasi uchun eng muhim jarayonlardan biri nima?

3. Zamonaviy konservatsiya jarayonlarida qanday texnologiyalar qo‘llaniladi?

4. Muzeylar uchun eksponatlarni saqlashda qanday materiallar qo‘llaniladi?

5. Eksponatlarni saglashda harorat va namlikni nazorat gilishning roli ganday?

6. Muzeylarda eksponatlarni saqlashda xavfsizlikni ta’minlash uchun qanday choralar
ko‘riladi?

7. Eksponatlarni saglashda gaysi materiallar zararlanish ehtimolini kamaytiradi?

8. Zamonaviy konservatsiya texnologiyalaridan qaysi biri eksponatlarni to‘g‘ri
holatda saglashda yordam beradi?

9. Eksponatlarni saglashda yoritishning ganday ahamiyati bor?

10. Eksponatlarni saglashda ganday asosiy muammo yuzaga kelishi mumkin?

11. Eksponatlarni konservatsiya qilishda kimyoviy moddalar qanday rol o‘ynaydi?
12. Muzeylarda eksponatlarni saqlashda eng ko‘p ishlatiladigan materiallardan biri

nima?

I11. Maxsus adabiyotlar:

1."Art and Sculpture: Materials, Techniques, and Processes" - ArtStation
Learning Binafsha Nodir. O‘zbekiston amaliy san’ati: kitob albom. —
Toshkent: “San’at” jurnali nashriyoti, 2021. — 368 b.

"Haykaltaroshlikda ishlatiladigan materiallar va texnikalar" - N. A. Po‘latov
"Haykaltaroshlik asarlari yaratishda ishlatiladigan materiallar" - G. X. Yusufov
"Haykaltaroshlik san‘ati” - R. S. Zayniddinov

bypnen 3.JI. UckyccTBo ckynbnTyphl.-M., 1968.

boponuna M.P. Ckyntypa. Yuebnoe nocobue.-T.,2000.

Boymetov B. Haykaltaroshlik va plastik anatomiya. Oliy o‘quv yurtlari uchun
o‘quv qo‘llanma. — T., 2007. -5b.
8. Oc‘zbekiston haykaltaroshligi 1991-2006 /Katalog.— T., 2006. -4-6b.
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IV. Elektron ta’lim resurslari

1. www.edu.uz.
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3. www.ictcouncil.gov.uz.

4. www.lib.bimm.uz

5. www. Ziyonet. Uz

6. www.sciencedirect.com

7. WWW.acs.org

8. www.nature.com

9. http://www.kornienko-ev.ru/BCYD/index.html.
10. https://uzbamarkaz.uz/

11. Digital Sculpture

12. Sculpture.org
13.CraftsySan'at va madaniyat portali - Art.uz

14. O‘zbek san'ati va madanivati portali
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VII. NAZORAT SAVOLLARI

1. Muzeyda innovatsion yondashuvlar nima maqgsadda qo‘llaniladi?

2. | Ragamli texnologiyalarni muzey ekspozitsiyalarida ganday qo‘llash
mumkin?

3. | Muzey ekspozitsiyalarida innovatsion texnologiyalarni qo‘llash ganday
afzalliklar keltiradi?

4. | Muzeylarda innovatsion texnologiyalarni qo‘llash orqali qganday
o‘zgarishlar yuz beradi?

. Virtual hagigat (VR) texnologiyasini muzeyda qanday qo‘llash mumkin?

6. | Muzey ekspozitsiyalarida ragamli texnologiyalarni qo‘llashning asosiy
magsadi nima?

7. | Ragamli texnologiyalar muzeyda qanday interaktiv imkoniyatlarni
yaratadi?

8. | Muzeylarda ragamli ko‘rgazmalarni yaratish ganday imkoniyatlar
yaratadi?

9. |Raqamli texnologiyalarni muzeyda qo‘llashning asosiy qiyinchiliklari
ganday?

10. | Muzey ekspozitsiyalarida interaktiv ekranlar va raqamli ma’lumotlar
bazalarini qo‘llashning afzalliklari nimalardan iborat?

11. | Virtual hagigat (VR) texnologiyasining asosiy xususiyati nima?

12. | Kengaytirilgan hagigat (AR) texnologiyasini muzey ekspozitsiyasida
ganday go‘llash mumkin?

13. | VR va AR texnologiyalarining muzey tajribasidagi asosiy farqgi nimada?

14. | Muzeyda VR texnologiyasini qo‘llashning afzalliklaridan biri nima?

15. | VR/AR texnologiyalari bilan boyitilgan muzey tajribasi qanday ta’sir
ko‘rsatadi?

16. | Virtual tur yordamida muzeyga tashrif buyuruvchilar ganday
imkoniyatlarga ega bo‘ladi?

17. | Kengaytirilgan hagigat (AR) texnologiyasining muzeylar uchun ganday




afzalliklari bor?

18. | Muzeyda VR/AR texnologiyalarini qo‘llash qanday xatarlarga olib kelishi
mumkin?

19. | VR texnologiyasidan foydalanish orgali muzeyda ganday yangi
imkoniyatlar paydo bo‘lishi mumkin?

20. | VR/AR texnologiyalarining muzeyda ta’limga qo‘shgan hissasi qanday?

21| Interaktiv muzey elementlarining asosiy magsadi nima?

22. Muzeyda interaktiv elementlarni qo‘llashning afzalliklaridan biri nima?

23. [jtimoiy tarmoqlarni muzey faoliyatida qganday qo‘llash mumkin?

24. | Muzeylarning ijtimoiy tarmoqlarda faol bo‘lishi ganday ta’sir ko‘rsatadi?

25. | Muzeylar ijtimoiy tarmoqlarda qanday kontentni e’lon gilishlari kerak?

26. | Muzeylarda virtual ko‘rgazmalarni tashkil etish qanday interaktiv tajriba
yaratadi?

o7 | ljtimoiy tarmoglarda muzey uchun gaysi usullar orgali samarali mulogot
o‘rnatish mumkin?

28. Muzeylarda interaktiv ko‘rgazma elementlari ganday yaratish mumkin?

29. | ljtimoiy tarmoqglarda muzeyning muvaffagiyatli kampaniyasi ganday
ko‘rinishda bo‘lishi mumkin?

30. | Muzeyda interaktiv elementlar yaratish uchun ganday texnologiyalardan
foydalanish mumkin?

31. | Muzey marketingi tushunchasini to‘g‘ri aniqlashni tushuntira olasizmi?

32. | Ijtimoiy tarmogqlar muzey marketingida qanday rol o‘ynaydi?

23 Muzeylarning ijtimoiy tarmoglarda onlayn auditoriya bilan mulogotda

' ganday strategiyalarni qo‘llashi mumkin?
2 Muzeylar uchun onlayn auditoriyani jalb gilishda gaysi vosita eng samarali
| hisoblanadi?
35. | [jtimoiy tarmoqlarda muzey marketingi uchun eng muhim bo‘lgan




elementlar nimalardan iborat?

Onlayn auditoriyani jalb qilishda qanday interaktiv usullarni qo‘llash

36. _
mumkin?
ljtimoiy tarmoqlarda muzey marketingining eng muhim omillari ganday
37 bo‘lishi kerak?
28 ljtimoiy tarmoglarda muzeylar uchun ganday kontent eng samarali
" | hisoblanadi?
29 Muzeyning ijtimoiy tarmoqlarda muvaffaqiyatli bo‘lishi uchun eng yaxshi
" | strategiya ganday?
40 Muzeylar uchun onlayn auditoriyani jalb qilishda eng samarali
' platformalar gaysilar?
41. | Virtual ekskursiya nima?
42 | Virtual ekskursiyalarni tashkil etish uchun ganday platformalar eng
samarali hisoblanadi?
43 Ragamli platformalar orqali virtual ekskursiyalarni tashkil gilishning eng
" | katta afzalligi nima?
44. | Virtual ekskursiyani tashkil gilishda ganday texnologiyalar qo‘llaniladi?
45 Virtual ekskursiya tashkil etishda ganday muammolar yuzaga kelishi

mumkin?




VIII. GLOSSARY

Muzeyshunoslik — Muzeylar va ularning kolleksiyalarini, tarixiy va madaniy
ob'ektlarni o‘rganadigan, tahlil giladigan ilmiy soha.

Innovatsion Texnologiyalar — Yangi yoki takomillashgan texnologik yechimlar
va metodologiyalar, aynigsa ta'lim sohasida foydalaniladigan innovatsion
yondashuvlar.

Ragamli Texnologiyalar — Ma'lumotlarni saglash, gayta ishlash va uzatish
uchun kompyuterlar va internet orgali ishlaydigan texnologiyalar, shu jumladan
multimediya, virtual va kengaytirilgan hagigat (VR, AR), elektron manbalar,
va boshqalar.

Muzeyshunoslik Ta'limi — Muzeyshunoslik sohasida ilmiy, amaliy va nazariy
bilimlarni o‘rgatishga qaratilgan ta'lim jarayoni.

Multimedia — Bir nechta turdagi ma'lumotlar formatlarini (matn, rasm, video,
ovoz va boshgalar) birlashtirib tagdim etish texnologiyasi.

Virtual Hagiqgat (VR) — Kompyuter tomonidan yaratilgan va foydalanuvchi
uchun haqiqiy dunyo tajribasini tagdim etadigan, masofaviy ko‘rish va interaktiv
o‘rganish imkonini beruvchi texnologiya.

Kengaytirilgan Hagiqgat (AR) — Haqiqiy dunyo bilan kompyuter grafikasi yoki
boshga virtual elementlarni birlashtirgan texnologiya, bu orgali foydalanuvchilar
o‘rganish jarayonini interaktiv ravishda amalga oshirishadi.

Elektron Kataloglar — Muzey Kkolleksiyalarining ragamli shaklda tagdim
etilishi. Bu kataloglar foydalanuvchilarga musavvirlik, ilmiy izlanishlar, taqdimot
va ma'lumotlar uchun qulay resurs hisoblanadi.

Interaktiv Ta'lim — Foydalanuvchi va o‘quv resursi o‘rtasidagi o‘zaro ta'sir
orgali amalga oshiriladigan ta'lim jarayoni, bunda texnologiyalar o‘quvchilarning
faolligini oshiradi.

Onlayn Ta'lim Platformalari — Internet orqali mavjud bo‘lgan, ta'lim
jarayonini tashkil gilishga imkon beruvchi platformalar (masalan, Moodle, Coursera,
EdX va boshgalar).

Muzey Virtual Turlari — Internet orgali mavjud bo‘lgan, foydalanuvchiga
muzeyni virtual ravishda ko‘rish va o‘rganish imkoniyatini beruvchi tizimlar.

Digital Arxivlar — Tarixiy va madaniy merosni ragamli shaklda saqlash
va taqdim etish tizimlari. Bu arxivlar muzeylarga ma'lumotlar bazasini yaratishda
yordam beradi.



Ragamli Ta'lim Materiallari — Elektron shaklda taqdim etilgan o‘quv
materiallari, kitoblar, magolalar, videolar va boshga interaktivMuzey Mobil
llovalari — Muzeylarga oid ma'lumotlarni mobil telefonlarda ko‘rish va o‘rganish
uchun yaratilgan ilovalar. Bu ilovalar o‘quvchilarga interaktiv o‘rganish imkoniyatini
beradi.

Data Vizualizatsiya — Ma'lumotlar va statistikalarni grafik yoki vizual shaklda
tagdim etish usuli, bu esa o‘quvchilarga ma'lumotlarni yaxshirog tushunishga yordam
beradi.

Muzey Gamifikatsiyasi — Muzeyda o‘rganish jarayonini o‘yin elementlari bilan
boyitish, bu orgali o‘quvchilarni yanada faollashtirish va o‘rgatish.

O‘quvchilarni Faollashtirish Texnologiyalari — O‘quvchilarning o‘rganish
jarayoniga faol ishtirok etishini ta'minlovchi texnologiyalar va metodlar.

Xizmatlar Asosida Oc¢rganish — Muzeylar orgali ta'lim olishning yangi
yondashuvi, o‘quvchilarni amaliyotga yo‘naltirish va ularga muzeylarga oid
xizmatlardan to‘g‘ridan-to‘g‘ri foydalanish imkonini yaratish.

Muzeyshunoslikda Texnologik Innovatsiyalar — Muzey faoliyatida yangi
texnologiyalarni  qgo‘llash  orgali ~ o‘rganish  jarayonlarini  rivojlantirish
va takomillashtirish.

Interfaol Taqgdimotlar — Ta'lim jarayonida o‘quvchilarga muzey
kolleksiyalarini yoki ilmiy materiallarni interfaol tarzda tagdim etish imkoniyatini
yaratish.

Interaktiv O‘rganish — O‘quvchi va texnologiyalar o‘rtasidagi o‘zaro alogada
bo‘lish jarayoni. VR/AR texnologiyalari orqali o‘quvchilar muzey eksponatlari bilan
bevosita interaktiv tarzda muloqot qilib, ularni chuqurroq o‘rganishadi.

Virtual Muzey — Raqamli shaklda yaratilgan muzey bo‘lib, foydalanuvchilar
internet orqali muzey eksponatlarini virtual tarzda ko‘rish va o‘rganishlari mumkin.
Virtual muzeylar VR texnologiyasi orqali o‘rganish uchun moslashtirilgan.

Kengaytirilgan Haqgigat Muzeyi — AR texnologiyasi yordamida real muzey
muhitiga qo‘shimcha ragamli elementlar kiritilgan tajriba. Bu, masalan, muzey
eksponatlari haqida qo‘shimcha ma'lumotlarni mobil qurilmalar orqali ko‘rish
imkoniyatini yaratadi.

Virtual Eksponatlar — Virtual hagigat texnologiyalari yordamida yaratilingan
va onlayn ko‘rsatiladigan muzey ob'ektlari. O‘quvchilar bu eksponatlarni masofadan,
kompyuter yoki VR qurilmalar orqali ko‘rishlart mumkin.



AR Taqdimotlari — Kengaytirilgan hagigat texnologiyasi yordamida real
dunyoga ragamli elementlarni qo‘shish. Muzeylarda AR yordamida eksponatlarning
3D tasvirlari, interaktiv ma'lumotlar yoki animatsiyalar ko‘rsatilishi mumkin.

Immersiv Tajriba — VR texnologiyasi orqali foydalanuvchini to‘liq boshqa
dunyoga (virtual hagigatga) olib kirish jarayoni. Bu muzeylarda tarixiy joylarni yoki
eksponatlarni "haqiqiy" tarzda o‘rganish imkoniyatini yaratadi.

3D Modellar — Muzey eksponatlari yoki tarixiy ob'ektlarning kompyuter orqali
yaratilgan uch o‘lchovli ko‘rinishlari. VR va AR texnologiyalarida bu modellardan
foydalanuvchilar interaktiv tarzda foydalanishadi.

XR (Extended Reality) — Kengaytirilgan hagigat (AR), virtual hagigat (VR)
va aralash hagigat (MR) texnologiyalarining umumiy atamasi. Muzeyshunoslikda
bu texnologiyalar o‘rganishni yanada chuqurroq va interaktiv qilish uchun
go‘llaniladi.

VR Simulyatsiya — Virtual hagigat texnologiyasida foydalanuvchilarga real
hayotdagi vaziyatlarni yoki tarixiy vogealarni simulyatsiya gilish imkoniyatini berish.
Muzeyshunoslikda bu simulyatsiyalar o‘quvchilarga o‘rganilayotgan davr yoki
madaniyatni "his gilish™ imkonini yaratadi.

AR Mobil llovalari — Kengaytirilgan hagigat texnologiyasidan foydalanib,
mobil qurilmalarda muzey eksponatlari yoki ko‘rgazmalar haqida qo‘shimcha
ma'lumot taqdim etadigan ilovalar. Bu ilovalar foydalanuvchilarga interaktiv
o‘rganish imkoniyatini beradi.

QR Kodlar — Muzey eksponatlari yoki ko‘rgazmalar bilan bog‘liq qo‘shimcha
ragamli ma'lumotlarni olish uchun ishlatiladigan tezkor javob (QR) kodlari.
AR texnologiyalari yordamida bu kodlar foydalanuvchilarga eksponatlar hagida
video, 3D modellar yoki audio tasvirlar tagdim etadi.

Eksponatlarni Annotatsiya qilish — AR yordamida muzey eksponatlarining
rasmlari yoki 3D modellarini "annotatsiya qilish", ya'mi ularga qo‘shimcha
ma'lumotlar, ta'riflar yoki tarixiy kontekstlarni ko‘rsatish.

Haptic Texnologiyalar — Foydalanuvchiga virtual yoki kengaytirilgan
haqiqatda qo‘l bilan sezish (touch) tajribasini taqdim etadigan texnologiya.
Muzeyshunoslikda bu texnologiya o‘quvchilarga eksponatlar bilan interaktiv tarzda
muloqot gilish imkoniyatini yaratadi.

Virtual Hagigat Treninglari — VR texnologiyasi yordamida o‘quvchilarga
muzey eksponatlari yoki tarixiy voqealar asosida amaliy treninglar o‘tkazish.
Bu o‘quvchilarga o‘rgatish jarayonini samarali va qiziqarli qilishga yordam beradi.



AR Reklamasi — AR texnologiyasi yordamida muzeylar o‘z eksponatlari yoki
ko‘rgazmalarini reklama qilish. AR orqali interaktiv reklama taqdimotlari
o‘quvchilarni jalb giladi va muzeyga tashrifni oshiradi.

Mobil AR Qurilmalar — AR texnologiyasini qo‘llab-quvvatlovchi mobil
qurilmalar (smartfonlar yoki planshetlar) yordamida o‘quvchilar muzey eksponatlari
yoki ko‘rgazmalar haqidagi qo‘shimcha ma'lumotlarni olishlari mumkin.

Metavers — Virtual hagigat va kengaytirilgan hagigatdan foydalanadigan
raqamli olamlar majmui. Muzeyshunoslikda metavers o‘quvchilarga turli tarixiy
davrlarni va madaniyatlarni o‘rganish uchun virtual muzeylarni yaratish imkonini
beradi.

Test savollari:

1. Muzeyshunoslik ta’limida innovatsion texnologiyalarni qo‘llashning asosiy maqgsadi
nima?
a) Ta'lim jarayonini an'anaviy usullar bilan davom ettirish
b) O‘quvchilarning gizigishini oshirish va o‘rganishni samarali gilish
c) Texnologiyalarni fagat ma'lumot saglash uchun ishlatish
d) Xalgaro standartlarga mos kelmaslik

2. Ragamli texnologiyalarni muzeyshunoslik ta’limida ganday metodik yondashuv bilan
tatbiqg etish mumkin?
a) O‘quvchilarga fagat ma'lumot berish
b) Fagat so‘zli ta'lim metodlarini ishlatish
¢) Multimedia va interaktiv texnologiyalar yordamida o‘rganish jarayonini boyitish
d) Fagat virtual turlardan foydalanish

3. Virtual hagigat (VR) texnologiyasining muzeyshunoslik o‘gitishida gqanday
afzalliklari bor?
a) O‘quvchilarga muzeylarni fiziki ravishda tashrif buyurish imkonini beradi
b) O‘quvchilarga tarixiy va madaniy ob’ektlarni virtual tarzda interaktiv ravishda o‘rganish
imkonini yaratadi
c¢) O‘qgituvchilarga fagat video tagdimotlarni ko‘rsatishga imkon beradi
d) Ma'lumotlarni fagat o‘quvchilarga yozma shaklda yetkazish imkonini beradi

4. Kengaytirilgan haqgigat (AR) texnologiyasi muzeyshunoslik o‘gitishida ganday
go‘llaniladi?
a) Muzey eksponatlari va tarixiy ma'lumotlarni real dunyo bilan birlashtirib, o‘quvchilarga
interaktiv tajriba taqdim etish
b) Fagat eksponatlarning suratlarini tagdim etish
¢) Muzeyga tashrif buyurishni tagiglash
d) O‘quvchilarga fagat ma'lumotlar kitoblarini tagdim etish

5. Muzeylarda ragamli kataloglar ganday foydali imkoniyatlar yaratadi?
a) Fagat eksponatlarning ro‘yxatini saglash
b) Foydalanuvchilarga muzey kolleksiyalarini onlayn tarzda ko‘rish va o‘rganish
imkoniyatini yaratadi



¢) Fagat katta haymdagi ma'lumotlarni yozma shaklda tagdim etadi
d) Fagat offline ishlash imkoniyatini beradi

6. Muzey gamifikatsiyasi ganday usulni ta’'minlaydi?
a) O‘quvchilarga o‘yin elementlari orgali ta'lim jarayonini yanada gizigarli va samarali gilish
b) Muzeylarni fagat inshoot sifatida ko‘rsatish
¢) Fagat interaktiv video materiallardan foydalanish
d) Faoliyatni fagat an‘anaviy usullar orgali olib borish

7. Muzeyshunoslikda interfaol tagdimotlar ganday afzalliklarga ega?
a) O‘quvchilarni passiv ravishda tinglovchi sifatida tutish
b) O¢quvchilarga muzey materiallarini interaktiv tarzda o‘rganishga imkon berish
c¢) Fagat yozma ma'lumotlar bilan ta'minlash
d) O‘quvchilarga fagat audio materiallar tagdim etish

8. Ragamli ta'lim materiallari muzeyshunoslik o‘qitishida ganday foyda keltiradi?
a) Ma'lumotlarni fagat yozma shaklda o‘rganishga imkon beradi
b) Foydalanuvchilarga vizual, audio va interaktiv materiallar yordamida o‘rganishni
samarali tashkil etish imkoniyatini yaratadi
c¢) Fagat eksponatlarni ko‘rish imkonini beradi
d) Fagat ma'lumotlarni fagat o‘gituvchi tomonidan tagdim etishga imkon beradi

9. Onlayn ta’lim platformalari muzeyshunoslik o‘gitishda ganday rol o‘ynaydi?
a) Fagat yozma materiallar tagdim etish imkoniyatini beradi
b) O‘quvchilarga uzluksiz, masofaviy ta'lim olish imkoniyatini yaratadi
¢) Muzeylarga tashrifni cheklaydi
d) O‘gituvchilarni fagat an‘anaviy usullarda ishlashga undaydi

10. Muzeylarda interaktiv o‘rganish texnologiyalarining go‘llanilishi nima bilan
bog‘liq?
a) Fagat o‘gituvchining oldindan belgilangan kurslarini bajarish
b) O‘quvchilarning faolligini oshirish va o‘rganishni yanada qizigarli va samarali qilish
¢) Ma'lumotlarni fagat yozma shaklda o‘rganish
d) O‘quvchilarga muzeylarni tashrif buyurishni tagiglash

11. Virtual hagigat (VR) texnologiyasi muzeyshunoslik ta’limida ganday afzalliklarga
ega?
a) Fagat muzeyni offline tarzda o‘rganish imkoniyatini beradi
b) Muzey eksponatlarini va tarixiy joylarni interaktiv tarzda o‘rganish imkonini yaratadi
c¢) O‘quvchilarga fagat yozma materiallar bilan ta'minlash imkoniyatini beradi
d) Muzeylarga tashrifni cheklaydi

12. Kengaytirilgan haqgigat (AR) texnologiyasini muzeylarda ganday go‘llash mumkin?
a) Fagat musiga va video materiallari ko‘rsatish
b) Real dunyo muhitiga qo‘shimcha ragamli ma‘lumotlarni kiritish va interaktiv tajriba
yaratish
c¢) O‘quvchilarga fagat yozma kitoblarni tagdim etish
d) Muzey eksponatlarining fagat suratlarini ko‘rsatish

13. Virtual hagiqat (VR) texnologiyasi yordamida muzeyshunoslikda ganday o‘rganish
jarayonlari amalga oshiriladi?
a) Fagat ma'lumotlarni yozma shaklda tagdim etish
b) O‘quvchilarga tarixiy joylar yoki eksponatlarni simulyatsiya gilish orgali o‘rganish
imkoniyati yaratish



¢) O‘gituvchilarni fagat an'anaviy usullarda ishlashga undash
d) O‘quvchilarga video tagdimotlarini ko‘rsatish
14. AR texnologiyasining muzeyshunoslikda ganday qo‘llanilishi mumkin?
a) Fagat eksponatlarning suratlarini ko‘rsatish
b) Eksponatlarning 3D modellarini yaratish va foydalanuvchilarga real vaqt rejimida
go‘shimcha ma‘lumot taqdim etish
¢) O‘quvchilarga fagat yozma materiallar bilan ta'minlash
d) Muzeyni fagat virtual tarzda ko‘rish
15. VR simulyatsiyasi muzeyshunoslikda ganday yordam beradi?
a) O‘quvchilarga tarixiy vogealarni yoki ob’ektlarni virtual tarzda "his gilish** imkonini
yaratadi
b) Fagat muzeyni tasviriy tarzda ko‘rsatadi
¢) O‘quvchilarga musiga va video materiallari tagdim etadi
d) Fagat eksponatlarni offline ko‘rishga imkon beradi
16. AR yordamida muzeylarda ganday interaktiv o‘rganish imkoniyatlari yaratiladi?
a) Fagat o‘quvchilarga yozma ma'lumotlar tagdim etiladi
b) O¢quvchilarga real dunyoga qo‘shimcha ragamli elementlarni ko‘rsatish va interaktiv
tajriba yaratish
c) Muzey eksponatlarini fagat ko‘rish imkoniyatini yaratish
d) O‘quvchilarni passiv ravishda kuzatish
17. Virtual muzeylar va AR texnologiyalari o‘rtasidagi farq nima?
a) Virtual muzeylar foydalanuvchiga fagat yozma materiallar taqdim etadi
b) AR texnologiyalari real dunyo bilan ragamli elementlarni birlashtirsa, virtual muzeylar
fagat kompyuterda ko‘rish imkonini beradi
c) Virtual muzeylar fagat musiga va video materiallaridan iborat
d) AR texnologiyalari fagat eksponatlar suratlari bilan cheklangan
18. Virtual hagiqat (VR) texnologiyasi yordamida muzey eksponatlari ganday
ko‘rsatiladi?
a) Fagat eksponatlarning suratlarini tagdim etish
b) Eksponatlar to‘liq 3D shaklda va interaktiv tarzda namoyish gilinadi
c¢) Fagat yozma ma'lumotlar taqdim etiladi
d) Muzey eksponatlari fagat video shaklida ko‘rsatiladi
19. Kengaytirilgan hagigat (AR) texnologiyasi muzey eksponatlari bilan ganday alogada
bo‘ladi?
a) Faqat tasvirlarni ko‘rsatadi
b) AR texnologiyasi orgali real dunyo muhitiga go‘shimcha ragamli ma’lumotlar yoki 3D
modellar go‘shiladi
¢) AR fagat muzeyga tashrif buyurishni cheklaydi
d) AR fagat musiga tagdim etadi
20. Gamifikatsiya nima va muzeyshunoslikda ganday qo‘llaniladi?
a) O‘quvchilarga o‘rganish jarayonini gizigarli gilish uchun o‘yin elementlari qo¢shish
b) Muzeyga tashrifni cheklash va fagat yozma materiallar tagdim etish
c) Fagat eksponatlarning rasmiy taqdimotini o‘rnatish
d) O‘quvchilarga fagat video materiallar taqdim etish



